DICE! Countdown vi.00

Anleitung:

Dieses Spiel ist ganz einfach: Sie missen nur lhre Wirfel loswerden, indem Sie jeweils einen
Wodrfel auf die Spielflache werfen.

Daflr gibt es zwei Regeln:

1. Wenn Sie eine Augenzahl wirfeln, die bereits auf der Spielflache liegt, mussen Sie beide
Wdarfel aufnehmen und Ihr Zug ist beendet

2. Wenn Sie eine Eins wiurfeln, wird der Wurfel aus dem Spiel genommen.

Sie kbnnen den Zug jederzeit beenden, missen aber mindestens einmal gewdlrfelt haben.

Das ist auch schon alles!
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Die neueste Version dieses Programms und andere Spiele finden Sie unter:
http://www.maseekamp.de

FUr Fragen oder Kommentaren zum Spiel wenden Sie sich an:
mas@maseekamp.de

oder schreiben an:

Marc-André Seekamp

Ahrbergstr. 14

30449 Hannover
Germany






