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Levande Bocker

Levande Bocker ar Sveriges ledande forlag for interaktiva kunskapsprogram. Den interaktiva formen
tillsammans med rorliga bilder, musik, tal och ljudeffekter gor Iarandet roligt och spannande. Programmen
stimulerar kreativiteten och 6kar lusten att lara nya saker.

Gor aventyr av kunskap!

Sverige-jakten ar ett av manga spannande och larorika program som ges ut av Levande Bécker. Ett annat
spel dar man lar sig om Sveriges historia ar Svea Rike. For den som istallet vill Iara sig om egyptisk
historia ar Pyramiden - gatan vid Nilens strand ett alternativ. Om du vill ge dig in bland Sagor & aventyr
kan du valja mellan Inget knussel, sa Emil i Lonneberga, spoket Casper och Freddi Fisk.

| Levande Bockers serie med Skapa sjalv-program finns SimStad dar man bygger sin egen stad, precis
som man vill ha den och SimPark dar man skapar sin egen nationalpark. Ett annat Skapa sjalv-program
ar Uppfinnarverkstan dar man experimenterar bland méjliga och omdjliga grejor. Bygg bilar med Mulle
Meck ar ytterligare ett program i denna serie. Har far du prova pa att vara bilkonstruktor.

| véar serie av Fakta-program finns Aventyret Havet, Mitt férsta kunskapséaventyr, 3D-Aventyret Manniskan
och Aventyr bland Dinosaurier. Fakta-programmen &r spackade med information och erbjuder massor av
roliga satt att lara sig nya saker genom att fakta kombineras med spel och andra aktiviteter.

For den som vill tréna pa basfardigheterna, det vill séga att lara sig lasa, skriva och rékna, finns det
manga program att valja pa. | Krakel Spektakels ABC leker man med bokstaver pa en grundlaggande
niva och i Mera Krakel tranar man pa att lasa och skriva. Bland Lek & lar-programmen hittar du Minsting,
Lekis, Forskolan samt Forsta och Andra klass. | var Matte-serie finns Matteraketen Junior, Matteraketen,
Mattemysteriet och Matteskallarnas Television.

Det har ar bara nagra exempel pa program fran Levande Bdcker och det kommer nya hela tiden. Vill du
vara saker pa att fa information om alla spannande nyheter fran Levande Bocker behdver du bara skicka
in ditt registreringskort.



Monsterland

Vad finns egentligen langst in under din sang? Vad &r det for ljud som kommer fran garderoben? Och vad
finns i den dar morka skrubben under trappan? Det kanske later laskigt, men om du letar tillrackligt noga,

ar det just dar du hittar vagen till Monsterlandet.



Att komma igang

Har foljer allt du behdver veta for att komma igang med Sverige-jakten pa din dator.
Systemkrav

Windows 95®

Windows® 3.1 och 3.11

486DX-processor

8 MB arbetsminne (RAM) (16 MB for Windows 95)

2 MB ledigt harddiskutrymme

SVGA-grafik (256 farger)

Windows-kompatibelt ljudkort

Cd-romspelare (2x)

Windows 95 / Windows 3.1

Narliggande amnen:
Installera och starta programmet



Installera och starta programmet

Windows 95

Sverige-jakten anvander funktionen Autostart som finns i Windows 95. Forsta gangen du satter in cd-
skivan i datorn startar installationen automatiskt och du behdéver bara folja anvisningarna i
installationsprogrammet. Nar programmet sedan ar installerat startar det automatiskt nar du satter in cd-
skivan.

Avinstallera programmet

Gor sa har om du vill avinstallera och darmed ta bort programmet

fran harddisken:

e N

Klicka pa Start.

Valj Installningar och klicka pa Kontrollpanelen.
Dubbelklicka pa Lagga till / Ta bort program.
Klicka pa Sverige-jakten.

Klicka pa Lagg till / Ta bort program.

Klicka pa Ja.

Windows 3.1 och 3.11
Installera programmet

1.
2.
3.
4.

Starta Windows och satt in cd-skivan i cd-romspelaren.
Valj alternativet Kér under menyn Arkiv i Programhanteraren.
Skriv DASETUP, dar D ar namnet pa cd-enheten. Klicka pa OK.

F&lj anvisningarna i installationsprogrammet.

Starta programmet
1.
2.

Satt in cd-skivan i cd-romspelaren.

Dubbelklicka pa programgruppen Levande Bocker. (Om du inte hittar programgruppen kan du valja
Fler fonster i menyn Fonster.)

Dubbelklicka pa ikonen for Sverige-jakten.



En skurk ar pa rymmen!

En morgon hander nagot mycket markligt i konungariket Sverige. Nagonstans i vart avlanga land har en
stor sak férsvunnit; en byggnad, en stad eller kanske en nojespark. Ogonvittnen berattar att de sett en
mystisk man mixtra med en konstig apparat bara sekunderna innan férsvinnandet. Mannen var kladd i en
svart 6verrock och hade moérka solglaségon pa sig. Polisen tycker att signalementet stammer in pa en av
landets varsta skurkar, en mystisk vetenskapsman som ar kdnd under namnet "Professorn”. Dessutom
forsvann Professorn sparlost fran sin fangelsecell fér nagra manader sedan.

Professorn ar en hyperintelligent uppfinnare och dessutom en manisk samlare. Senast satt han i
fangelse for att ha forsdkt samla pa sig Sveriges alla frimarken. Polisen missténker nu att Professorn har
kommit pa sin mest avancerade uppfinning hittills - en fdrminskningsapparat! De tror att han kommer att
anvanda sin apparat for att férminska Sveriges mest kanda byggnader och pa sa vis skapa en egen
Sverige-samling!

Mer an sa har lyckas dock inte polisen komma pa. Situationen ar verkligen inte latt. Polisen har inget
spar efter forovaren men misstanker att han kommer att sla till igen.

Vad héander nu?

Polisen star alltsa helt maktlos och vander sig darfor till landets skickligaste spaningsledare; dig! Du leder
spaningarna och har till din hjalp tre detektivkollegor, ett arkiv med geografiska fakta och sist men inte
minst: din egen hjarna. Dina tre kollegor ar ute pa faltet och letar efter ledtradar. De rapporterar allt de hor
och ser till dig.

Nu galler det att du drar ratt slutsatser och dirigerar dina detektiver sa att de kan ta fast Professorn
innan han hinner stjala fler saker och stalla till mer skada.



Spela pa olika svarighetsnivaer

Innan du kommer in i sjalva spelet, kan du stalla in svarighetsnivan for den aktuella omgangen av
Sverige-jakten. Det finns tre olika svarighetsnivaer. Forsta gangen du spelar, ar det bast att spela pa den
lattaste nivan. Nar du sedan tycker att du har blivit en duktig spaningsledare, kan du bdrja pa nasta niva.
For att bli utnamnd till Masterdetektiv som ar den finaste utn@mningen, maste du spela pa den svaraste
nivan.



Kartan

Om du for pekaren uppat mot kartans évre del, rullar kartan uppéat. Drar du istallet pekaren nedat, mot
kartans nederkant, rullar kartan nedat.

Om du undrar 6ver nagot pa kartan, t ex vad en stad eller en sj0 heter, haller du bara pekaren stilla
nagon sekund 6ver det objekt som du vill veta mer om. Det visas da en liten skylt som talar om vad du
pekar pa. Om du klickar nar du ser skylten, kommer du in i arkivet. Arkivet férklaras mer utforligt senare.

Oversiktskartan

Langst upp i vanstra hoérnet finns en éversiktskarta over Sverige. Om du klickar nagonstans pa den,
flyttas och centreras den stora kartbilden pa den plats du just klickat. Pa dversiktskartan finns aven en
ruta med vars hjalp du kan rulla den stora kartan upp och ner; klicka bara pa rutan, hall musknappen
nedtryckt och flytta rutan upp eller ner.



Kontrollpanelen

Klockan

Pa klockan ser du hur lang tid din jakt tar. Det géller att du skyndar dig sa att skurken inte hinner smita!
Tiden gar nar du befinner dig "pa kartan", men speler fryser och skurken star stilla nar du utforskar
stadderna.

Arkivet
Genom att klicka pa arkivskapet, kommer du till arkivet dar du kan kontrollera ledtradar och lasa mer om
Sveriges geografi. Las mer om Arkivet senare.

Detektiverna

De tre forstoringsglasen symboliserar dina tre detektiver som befinner sig pa resande fot ute i landet.
Varje detektiv har en viss mangd pengar som anvands till att képa biljetter och information. Under
forstoringsglasen visas hur mycket pengar detektiverna har kvar. Om du klickar pa férstoringsglaset for en
detektiv, kommer du direkt till den stad dar detektiven ar for tillfallet.

Pejlingsapparaten

Polisens laboratorium haller pa att utveckla en maskin som kan spara professorns férminskningsapparat
och om du har tur, skickar de maskinen till dig. | sa fall dyker den upp har och du anvander apparaten
genom att klicka pa den. Pejlingsapparaten maste laddas upp mellan pejlingarna, sa anvand apparaten
pa ett klokt satt.

Knapp till programmenyn
Om du klickar pa knappen langst nere i hogra hérnet kommer du till programmenyn.



Programmenyn

Harifran kan du starta en ny spelomgang eller fortsatta spela den omgang du haller pa med. Du kan
ocksa valja att ga in i Arkivet eller avsluta hela programmet.

Nar du avslutar programmet, sparas automatiskt den omgang av Sverige-jakten som du haller pa med.
Nar du sedan startar spelet nasta gang, kan du valja mellan att fortsatta dar du slutade eller borja en ny

omgang.



Arkivet

| Arkivet finns mangder av information som du kan ha nytta av i din jakt pa skurken. Du kan komma till
Arkivet pa tre olika satt:
1) Klicka pa arkivskapet i kontrollpanelen. Du kommer da till innehallsférteckningen.
2) Hall pekaren stilla dver nagot pa kartan och klicka nar det visas en liten skylt. Du kommer da direkt till
det uppslagsord som visades pa skylten.

3) | programmenyn kan du ocksa ga till Arkivet. Du kommer da till innehallsforteckningen.
| Arkivets olika artiklar kan du lasa mer om saker du undrar 6ver. Du bladdrar genom att klicka pa pilarna
till héger och vanster. Efter varje artikel, finns tips om andra artiklar dar du kan hitta fler intressanta saker.
Om du klickar pa nagon av artiklarna, kommer du direkt dit. Klickar du pa Innehallsférteckning, kommer
du till sakregistret dar alla uppslagsorden star i alfabetisk ordning. Har kan du ocksa bladdra med hjélp av
pilarna och sedan valja ett uppslagsord genom att klicka pa det.

| din jakt efter skurken uppstar det ofta situationer dar du maste kontrollera ledtradar som du far fran
olika personer. Aven sma ledtradar kan visa sig vara valdigt vardefulla nar du kombinerar dem med
information som du hittar i Arkivet.



Olika satt att fardas

Husen pa kartan symboliserar stader och orter av olika storlekar. Detektiverna kan ta sig till och fran
stdderna pa olika satt. De vanligaste fardsatten ar buss, tag, bat och flygplan. Om man fragar folk i
stdderna, kan man aven fa lift med lastbilar eller kanske bli medbjuden pa en ballongfard. Pa kartan finns
vagar, jarnvagar, flygplatser och hamnar utmarkta.

En vég till eller fran en stad symboliserar att det staden har nagon form av vagférbindelse. Detta
innebar att dina detektiver kan aka buss till och fran staden. Det ar ganska billigt att &ka buss men
nackdelen ar att det inte gar sarskilt fort.

Rals symboliserar jarnvagsforbindelse, vilket innebar att du kan lata detektiverna ta taget. Taget ar ett
snhabbt satt att ta sig mellan tva stader men en tagbiljett kostar mer an en bussbiljett.

En brygga symboliserar att staden har en hamn och att man alltsa kan ta en bat till en annan stad
som har hamn. Med bat kommer dina detektiver langt for en liten penning men batresan tar ganska
lang tid.

En landningsbana innebar att staden har en flygplats och att man alltsa kan ta flyget till en annan ort
som ocksa har flygplats. Med flygplan kommer du valdigt 1angt pa kort tid. Det ar det snabbaste sattet
du kan resa pa men det &r ockséa det dyraste. Dessutom &r det bara Kiruna, Ostersund, Stockholm,
Goteborg och Malmé som har flygplatser.



Staderna

Nar en detektiv har kommit till en stad, markeras detta med en ruta runt staden. Du kan da klicka pa
staden for att undersdka den ndrmare med hjalp av din detektiv. Du kan dven komma till den aktuella
staden genom att klicka pa detektivens forstoringsglas i Kontrollpanelen. Staderna ar olika stora och kan
innehalla flera olika sorters manniskor och funktioner:

Konduktoren star vid sin buss. Har kan du kdpa biljetter och se vad bussresorna fran staden kostar.
Vid stationen finns stinsen. Av honom koéper du tagbiljetter och far information om biljettpriser.

Om staden har en flygplats, finns det ett kontrolltorn i staden. Har kan du se vart du kan flyga och hur
mycket en flygbiljett kostar.

Om din detektiv befinner sig i en hamnstad, kan du prata med kaptenen och férséka aka med en bat
for en billig slant.

Dessutom finns det lastbilschaufforer, kioskbitréden, korvgubbar och massor av andra figurer som
dina detektiver kan prata med. Du kan fa en hel del hjalp av personerna i stdderna, d&ven om det kan
kosta en slant ibland.

Att prata med personerna

Nar du tittar runt i staden, ser du att personerna rér pa sig nar du for pekaren éver dem. Om du klickar pa
en person, kommer det upp en ruta med personen dar denne halsar pa dig. | den andra rutan som ocksa
kommer upp, finns dina svarsalternativ. Har kan du valja vad du vill saga till personen. Klicka pa det
alternativ som du vill sédga. Personen svarar da och du far upp nya svarsalternativ. Om du klickar utanfor
nagon av rutorna, atergar du till stadsfonstret. Klickar du pa personen, sager denne sin replik igen..



Sitt igang med spaningarnal!

Nar ditt uppdrag borjar, har Professorn just begatt sitt brott och forsvunnit ifran brottsplatsen. Dina
detektiver ar redan ute i landet och ar redo att satta igang. En av detektiverna har akt till den ort dar
brottet just &gde rum. Detektiverna vantar nu pa dina order.

e Eftt bra satt att borja ar att utforska staden dar brottet begicks. Finns det nagra ledtradar? Har skurken
kanske lamnat ett spar efter sig? Fraga ut personerna i staden! Ar det ndgon som sett vart skurken
har tagit vagen? Du kan ocksa undersdka grannstaderna och prata med personerna dar for att pa sa
vis forsOka kartldgga bovens flyktvag.

e Tank efter vilka satt som skurken kan ha flytt pa och vart han kan ha akt. Det kan vara bra att snabbt
ta sig till en viktig knutpunkt dar flera vagar och transportsatt stralar samman.

e Nar du fatt upp ett spar galler det att félja upp sparet sa att det inte kallnar, samtidigt som du maste
vara taktisk nar du flyttar dina detektiver mellan orterna.



Budgeten

Det kostar pengar att aka kors och tvars genom landet och varje detektiv har sin egen budget som
han/hon maste halla sig inom. Nar en detektiv har blivit sa pank att han/hon inte langre kan kopa biljetter,
maste han/hon stanna i staden dar han/hon befinner sig for tillfalllet. Detektiven bevakar da staden men
kan inte resa nagonstans. Tank darfor pa att utnyttja pengarna klokt!



Avsluta spelet

Du avslutar Sverige-jakten i Programmenyn. Du kommer till Programmenyn genom att klicka pa knappen
nere i hogra hornet. | menyn valjer du sedan alternativet "Avsluta”. Ditt pagaende spel sparas da
automatiskt och nasta gang du startar Sverige-jakten, kan du valja mellan att fortsatta dar du slutade eller
starta en ny omgang (Se "Programmenyn" under "Spelets funktioner").



Hur vinner jag?

Du vinner nar du har fullgjort ditt uppdrag och rattvisan har segrat, det vill sdga nar nagon av dina
detektiver har tagit fast Professorn sa att han kan éverlamnas till polisen.

Skurken tas fast genom att en av dina detektiver flyttas till den stad dar skurken befinner sig. Detta kan
lata latt, men kom ihag att Professorn ar valdigt listig. Du maste vara riktigt slug for att éverlista honom.
Sjalvklart aker Professorn aldrig till en stad om det finns en detektiv dar. Ar du skicklig, kan det dock
uppsta situationer dar han inte har nagot val. Da ar det bara att sta dar och vanta pa ditt byte.

Forsok att ringa in skurken med hjalp av ledtradarna. Begransa hans rorelsefrihet genom att skéra av
hans flyktvagar och jaga in honom i hérn. S& sméaningom kan du férsoka ta fast Professorn genom att lata
en av detektiverna resa till staden dar du tror att han befinner sig.

Nar du har vunnit, far du en sammanstallning av hur lang tid jakten har tagit och hur manga nya
byggnader professorn har stulit under tiden. Du far en sammanfattande poangsumma och till sist en
utn@mning. Beroende pa hur duktig spaningsledare du har varit, far du olika uthamningar. Det basta du
kan bli ar Masterdetektiv men da maste du ha spelat pa den svaraste nivan.



Polischefens tips!

For att kunna ringa in skurken, maste du jaga honom med alla tre detektiverna samtidigt! Det racker
inte att jaga med en enda detektiv, utan du maste vara finurlig och ringa in honom!

Ta dig tid och undersok staderna noggrant. Tank pa att spelet "fryser" och skurken inte ror sig nar du
har en stadsruta uppe.

Tank pa de olika fardvagarna till och fran staderna - om nagon har sett att skurken tog bussen, kan
du ju utesluta stader som det bara finns jarnvag till.

Det kan vara bra att bevaka viktiga knutpunkter som t ex stdder med flygplatser eller flera férbindelser
till andra stader. Har du en detektiv pa ett sddant stalle, begransas skurkens valmdjligheter betydligt.
Anvand arkivet oftal En bra spaningsledare maste kontrollera de ledtradar som kommer fran personer
i de olika orterna.

Personer som har pratat med skurken ar sarskilt intressanta. Aven om de inte kommer ihag exakt vad
skurken har sagt, kan det ofta vara en ledtrad av stort intresse. En vag ledtrad kan ofta bli klar och
tydlig om man tittar i arkivet med ledtraden i bakhuvudet.

Tank pa dina detektivers respektive budgetar! Ofta ar det bra att kombinera olika fardsatt for att fa en
Idmplig blandning av snabba resor och billiga biljetter.

| vissa lagen kan det dock vara helt ratt att lagga en detektivs sista pengar pa en viktig resa, t ex en
tidsbesparande flygresa eller en resa till en stad som du maste kontrollera.

Anvand inte pejlingsapparaten i onddan! Batteriet maste laddas om mellan anvandningarna och
under tiden kan du inte anvanda appraten.

For att bli utnamnd till Masterdetektiv, som ar den finaste utmarkelsen en spaningsledare kan fa,
maste du spela pa den svaraste nivan!



Windows 95

Programmet kors i ett litet fonster mitt pa skarmen. Hur kan jag andra storleken

pa fonstret?

De flesta av vara program ar gjorda for att koras i upplosningen 640x480 punkter. Det gar inte att andra
storleken pa fonstret utan du maste andra upplésningen till 640x480 punkter.

Jag far ett meddelande som sager att programmet kraver en grafikdrivrutin som stoder 256 farger.
Vad betyder det?

Programmet behdver en grafikdrivrutin som stoder 256 farger. Du kan inte anvanda fler eller farre farger.
Sa har gor du for att &ndra antalet farger.

1) Klicka pa Startknappen och valj Installningar pa Startmenyn.

Valj Kontrollpanelen.

Dubbelklicka pa Bildskarm.

Du far nu upp Egenskaper for bildskarm. Valj fliken Installningar.

| rutan Fargpalett klickar du pa nedatpilen. Du far nu upp de olika alternativen pa antalet farger. Val;
256 farger och klicka sedan pa OK. Eventuellt behdver du starta om Windows innan fargandringarna
trader i kraft. Kom ihag att spara innan du startar om Windows.

Ljudet ar daligt, det knastrar och/eller vissa bokstaver/ord férsvinner. Vad ar det for fel?

Med stérsta sannolikhet har du en ljuddrivrutin som inte ar uppdaterad och darfér inte fungerar korrekt.
Om du har tillgang till Internet uppdaterar du denna genom att bege dig till tillverkarens webbplats och
ladda ner en ny drivrutin. | annat fall bor du kontakta din datoraterférsaljare eller datortillverkarens
support.

Datorn laser sig nar jag ska starta eller installera programmet. Vad ar fel?

Kontrollera att inga program ar igang i bakgrunden genom att trycka p4 CTRL+ALT+DEL. De enda aktiva
programmen bdr vara Explorer och Systray. Fungerar inte detta orsakas problemet formodligen av en
gammal grafik- eller ljuddrivrutin. Om du har tillgang till Internet uppdaterar du denna genom att bege dig
till tillverkarens webbplats och ladda ner en ny drivrutin. | annat fall bér du kontakta din datoraterférsaljare
eller datortillverkarens support. Har du ett kort av nyare modell bér du kontrollera med tillverkaren eller
saljaren att det inte har kdnda begransningar eller nya drivrutiner.

Jag far upp ett felmeddelande som sager att "Programmet har utfort en féorbjuden atgard". Vad
beror detta pa och hur kommer jag vidare?

Kontrollera att inga program ar igang i bakgrunden genom att trycka pa CTRL+ALT+DEL. De enda aktiva
programmen bor vara Explorer och Systray. Fungerar inte detta orsakas problemet formodligen av en
gammal grafik- eller ljuddrivrutin. Om du har tillgang till Internet uppdaterar du denna genom att bege dig
till tillverkarens webbplats och ladda ner en ny drivrutin. | annat fall bér du kontakta din datoraterférsaljare
eller datortillverkarens support. Har du ett kort av nyare modell bér du kontrollera med tillverkaren eller
saljaren att det inte har kdnda begransningar eller nya drivrutiner.

Jag har Windows NT och far inte programmet att fungera. Vad ar fel?

Vara program ar inte gjorda for Windows NT.

g2Ler



Windows 3.11 & 3.11

Programmet kors i ett litet fonster mitt pa skarmen. Hur kan jag andra storleken

pa fonstret?

De flesta av vara program ar gjorda for att koras i upplosningen 640x480 punkter. Det gar inte att andra
storleken pa fonstret utan du maste andra upplésningen till 640x480 punkter.

Jag far ett meddelande som sager att programmet kraver en grafikdrivrutin som stoder 256 farger.
Vad betyder det?

Sverige-jakten behdver en grafikdrivrutin som stéder 256 farger. Du kan inte anvanda fler eller farre
farger.

Hur a@ndrar jag grafikdrivrutin? Hur dndrar jag upplésning/antalet farger?

Se till att du har dina Windows-disketter till hands.

Kér Windows Installationsprogram, som ligger i Huvudgrupp.

Valj Arkiv, Andra systeminstéllningar.

Klicka pa pilen till hdger om Bildskarm.

Valj den installning du 6nskar. Klicka pa OK.

Om programmet fragar om du vill anvanda den aktuella drivrutinen, klickar du pa knappen Aktuell. |
annat fall stoppar du in den Windowsdiskett som begars och klickar pa Starta om datorn nar filerna
har kopierats.

Ljudet ar daligt, det knastrar och/eller vissa bokstaver/ord férsvinner. Vad ar det for fel?

Med stérsta sannolikhet har du en ljuddrivrutin som inte ar uppdaterad och darfér inte fungerar korrekt.
Om du har tillgang till Internet uppdaterar du denna genom att bege dig till tillverkarens webbplats och
ladda ner en ny drivrutin. | annat fall bor du kontakta din datoraterforsaljare eller datortillverkarens
support. Har du ett kort av nyare modell bér du kontrollera med tillverkaren eller séljaren att det inte har
kanda begransningar eller nya drivrutiner.

Datorn laser sig nar jag ska starta eller installera programmet. Vad ar fel?

Felet beror férmodligen pa att du har en grafikdrivrutin som inte fungerar ihop med vart program. Vi
rekommenderar att du kér Windows standarddrivrutin SuperVGA (férkortas SVGA). Det ar aven mgjligt att
det ar nagot program aktivt i bakgrunden som stér. Tryck pa CTRL+ESC och avsluta alla program utom
Programhanteraren.

Jag far upp ett felmeddelande som sager att "Programmet har utfort en féorbjuden atgard". Vad
beror detta pa och hur kommer jag vidare?

Felet beror férmodligen pa att du har en grafikdrivrutin eller ljuddrivrutin som inte fungerar ihop med vart
program. Vi rekommenderar att du kér Windows standarddrivrutin SuperVGA (férkortas SVGA). Det ar
aven mojligt att det ar nagot program aktivt i bakgrunden som stér. Tryck pa CTRL+ESC och avsluta alla
program utom Programhanteraren.

Jag har Windows NT och far inte programmet att fungera. Vad ar fel?

Vara program ar inte gjorda for Windows NT.
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Teknisk support

Har du fler fragor? Har du synpunkter pa programmet eller vill du kanske bara tala med oss?
Kontakta oss pa Levande Bocker via telefon, e-post eller brev:

Telefon

Fax

E-post
Internet (www)

Postadress

08-406 03 70

08-406 03 60

support@levande.se

http://www.levande.se (Under Kundtjanst finns Teknisk support och
svar pa vanliga fragor)

Levande Bécker AB

Support

Dalagatan 7

111 23 Stockholm



Levande Bocker pa Internet!

Titta garna in till oss pa Internet - dar finns allt mojligt kul!
Adress till Levande Bockers hemsida:
http://www.levande.se

Alla barn ar sarskilt vialkomna till:

http://www. barnlandet.se

Alla foradldrar borde titta ndarmare pa:

http://www. mammapappa.se



Licensavtal

OBS! Las noga igenom garantibestammelserna innan du boérjar anvanda det medféljande programmet
(Programmet). Genom att anvanda Programmet forbinder du dig att iaktta villkoren i detta avtal. Detta ar
ett rattsligt bindande dokument mellan dig (Anvandaren) a ena sidan och Levande Bocker AB LB (LB) &
andra sidan.

Licens

Programmet &r licensierat, inte salt, till Anvandaren av LB och far endast anvandas under iakttagande av
garantibestammelserna. LB forbehaller sig alla rattigheter som inte uttryckligen har upplatits till
Anvandaren.

Kopiering

Licensavtalet ger Anvandaren ratt att anvanda Programmet pa en dator i taget. Kopiering av Programmet
ar forbjuden.

Begransningar i nyttjanderatten

Programmet och det medféljande tryckta materialet ar skyddade enligt lagen om upphovsratt.
Anvandaren forbinder sig att inte pa nagot satt aterskapa Programmets kallkod sa att den kan uppfattas
och anvandas av Anvandaren eller nagon annan. Anvandaren har inte ratt att férandra, anpassa,
Oversatta, hyra ut, leasa, salja vidare med vinst eller distribuera Programmet och inte heller lagra det pa
ett allmant natverk eller skapa deriverade produkter baserade pa Programmet eller ndgon del av det.
Anvandaren forbinder sig att varken helt eller delvis sprida Programmet eller det medféljande tryckta
materialet till andra eller elektroniskt éverféra Programmet fran en dator till en annan via natverk
Rattigheter

Anvandaren ager den eller de disketter eller cd-romskivor pé vilka Programmet ar lagrat, men LB
forbehaller sig &ganderatten till alla kopior av sjalva Programmet. Programmet ar upphovsmassigt
skyddat.

Begransningar av garantiansvar

LB garanterar att den eller de cd-romskivor som Programmet levererats pa skall fungera felfritt i nittio (90)
dagar under normal anvandning, raknat fran Programmets ursprungliga inkdpsdatum.

Ansvarsfrihet

LB lamnar inga som helst garantier for programmet eller det medféljande tryckta materialet, dess kvalitet,
prestanda, saljbara skick eller [amplighet for visst andamal. Programmet och det medféljande tryckta
materialet saljs i "befintligt skick". Anvandaren svarar sjalv for all risk betraffande kvalitet och prestanda.
Programmets prestanda varierar beroende pa vilken utrustning det anvands tilsammans med. LB
garanterar inte att Programmet fungerar felfritt och utan avbrott eller att det uppfyller Anvandarens krav pa
prestanda.

Begransad garanti. LB ersatter kostnadsfritt skadade handbdcker och disketter eller cd-romskivor pa vilka
Programmet &r lagrat, forutsatt att de returneras tillsammans med kvitto innan garantitiden har gatt ut. Om
LB inte kan erbjuda handbdcker och/eller cd-romskivor, skall Anvandaren fa tillbaka kdpeskillingen.
Varken LB, dess produktutvecklare, anstéllda, underkonsulter eller distributorer, ar i nagot fall ansvariga
for indirekta skador (inklusive skada genom utebliven affarsvinst, avbrott i verksamheten, férlust av
information o dyl) som beror pa nyttjandet eller oférmaga att nyttja Programmet eller det medféljande
tryckta materialet, aven om LB, eller nagon auktoriserad representant for LB, har underrattats om risken
for att sadana skador kan uppkomma.

Allmanna bestammelser

Uppséagning av licens

Denna licens galler tills vidare. LB forbehaller sig ratten att sdga upp avtalet om Anvandaren bryter mot
nagot av villkoren i licensavtalet. Om licensen upphor att galla, skall Programmet och alla kopior av det
forstéras. Anvandaren kan sjalv ndr som helst sdga upp denna licens genom att forstdra Programmet och
alla kopior av det. Uppsagning av licensavtalet skall snarast meddelas LB.

Avtalets giltighet

Detta avtal innehaller samtliga villkor betraffande Programmet och ersatter i egenskap darav alla andra
eventuella avtal, muntliga sdval som skriftliga, rorande Programmet och det medfdljande tryckta
materialet.

Generella villkor



Ingen foretradare for LB, vare sig aterforsaljare, agent eller anstalld, kan &ndra eller utdka dessa
garantibestammelser muntligt eller skriftligt, uttryckligen eller underforstatt. Det géller aven Anvandaren.
Forklaras nagon del av detta avtal vara ogiltig av en domstol, skall 6vriga delar kvarsta som gallande.
Underlatenhet att iaktta nagon del av detta avtal innebar inte att den delen av avtalet ar ogiltig.






