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Paint Shop Pro 6.02 

 
INSTALLATION SUR LE SERVEUR 

 
1. A partir de la station :    
Se connecter au réseau en qualité d'administrateur avec lien J: à \\<SERVEUR>\WINAPPLI 
Insérer le CD dans le lecteur de la station et démarrer l'installation à l'autorun du CD  
ou bien Démarrer, Exécuter, <Psp501>:\Psp\Install\SETUP.EXE 
Modifier le répertoire d'installation, choisir : J:\PSP602 
Poursuivre l'installation 
 
2. Opérations spécifiques :  
Depuis le répertoire C:\Windows\System de la station d’installation, copier les fichiers mfc42.dll et msvcirt.dll 
dans le répertoire J:\PSP602 
3. Permissions en sécurité 
Attribuer "modifier" (RWXD,RWXD) au répertoire PSP602 et sous répertoires pour les groupes Eleves et Prof 
 

ALTGEST Fiche complète. 
 
Nom du logiciel : PSP602 
Description : Paint Shop Pro 6.02 
Nom du partage : \\<Serveur>\Winappli 
Répertoire Racine : P:\ 
Batch : J:\PSP602\PSP.EXE 
Type : Windows 32 bits seulement 
Suffixe. : BMP, GIF, JPG, etc…à choisir 
 
 

INSTALLATION LOCALE SUR LES STATIONS 
 
Installation locale :  
En étant connecté par Altair, exécuter une fois le logiciel sur chaque station et : 

- à la demande du chemin pour le répertoire de travail, indiquer J:\PSP602 (impératif pour avoir toutes les 
fonctionnalités du logiciel notamment les textures pour l'outil pinceau – voir remarque en fin de 
document si cette précaution n'a pas été prise) 

- en ce qui concerne les suffixes associés, les sélectionner tous sauf si on préfère ouvrir un autre logiciel 
avec certains suffixes 

- décocher la case des astuces au démarrage 
 
 
 
Remarque : 
 
Si au premier lancement l'utilisateur n'a pas choisi J:\PSP602 comme répertoire (par exemple s'il a choisi P:\) 
les textures (outil pinceau) ne sont pas disponibles : aucune n'est présente dans la liste. 
 
Pour remédier à ce problème, il faut se connecter en tant qu'administrateur avec altgest , puis lancer PSP.exe 
depuis explorateur de fichiers. Comme le lien sur P:\ n'est pas disponible, une boîte de dialogue demande le 
répertoire de travail, donc choisir J:\PSP602. 
 
(Tester le bon fonctionnement des textures en lançant le logiciel depuis altair) 
 
Remarque sur la visionneuse : 
 
Le fait de parcourir un répertoire pour afficher toutes ses images contenues sous forme de vignettes, crée à 
chaque fois un fichier .JBF : il est conseillé des les supprimer de temps en temps pour gagner de l'espace 
disque. 


