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Super ce programme, y'avait une pub dans un newsgroup de penguins, à la recherche d'images kewl ;)

Puis g vu un truc style "download pictures in newsgroup", ni une ni deux, j'y suis allé, g pompé

le prg et je suis tombé sur le c*l : tu balançe le programme, tu lui indiques quels newsgroups

sont à télécharger, et hop, il fait tout tout seul, il prend toutes les images, il te les mets

dans un repertoire, et toi pendant ce temps tu surfe peinard sur le web ... 

Y'a un hic, c un shareware, c con, non ??? ;) 

Le programme est dispo à cette adresse, je crois : 

                                    HTTP://WWW.PICTUREAGENT.COM/

 Apparemment, ce programme serait dans le nombre d'images telechargeable :( ainsi que par les

nag-screens au démarrage ... 

Du coup on va tenter de le cracker, non ? si ? ok ;) 

Préambule : on lance le programme pour voir ce qu'il affiche. 

1ere opération, c devenu un rituel, on le désassemble avec WDasm 8.9, classique ... 

Apparemment les chaines "Registered to :" et "UNREGISTERED" sont bien en clair, en évidence, comme

par provocation >:-> 

Mais si on regarde bien le code, bein on peut pas dire qu'on puisse faire grand chose :( 

(N.B. : Pour ceux que ca intéresse, y'a un string rigolo, si vous fouillez un peu, on voit le

message "paid copy", puis dans le code, un peu plus loin les chaines "bit byter", "iCEMAN [UCF]"

et "hacker", je subodorre que l'auteur à du "griller" certains noms d'enregistrements ...) 

Voilà le problème : on à toutes les chaines en clair, mais pas une seule indication sur la méthode

d'enregistrement, va falloir fouiller un peu dans la base de registre, pour voir les infos qui ont

été enregistrées : 

Dans la clé HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Richard Thead\PictureAgent\2.7.2.0, tu trouveras deux clés

intéressantes : 

Name et registration ... alors prends le temps de réfléchir un peu et regarde à nouveau le code,

voiçi les reférences à ces 2 clefs : 

* Possible StringData Ref from Data Obj ->"Name" <- Là, tu vois y'a une référence 

                                  | 

:0040B6D5 6840E94100              push 0041E940 

:0040B6DA 8D4C2408                lea ecx, dword ptr [esp+08] 

* Possible StringData Ref from Data Obj ->"PictureAgent" 

* Possible StringData Ref from Data Obj ->"Registration" <- Là, tu vois y'a aussi une référence 

                                  | 

:0040B6FD 6850E94100              push 0041E950 

* Possible StringData Ref from Data Obj ->"PictureAgent" 

                                  | 

:0040B702 6880E24100              push 0041E280 

:0040B707 8BC8                    mov ecx, eax 

Continue alors tes recherches, car si les valeurs sont prises dans ces clés, mon petit doigt me

dit que on va pas tarder à trouver une routine qui examine tout ca ... et ... BINGO !!! *regarde

bien* ce bout de code qui se situe peu après l'accès à la base de registre : 

:0040B720 8D4C2410                lea ecx, dword ptr [esp+10] 

:0040B724 E8477D0000              call 00413470 <- Appel d'une routine à la kewl 

:0040B729 85C0                    test eax, eax <- Test du retour de la routine 

:0040B72B C7442414FFFFFFFF        mov [esp+14], FFFFFFFF 

:0040B733 8D4C2400                lea ecx, dword ptr [esp] 

:0040B737 7419                    je 0040B752 <- Si EAX=0 alors go en 0040B752 

* Reference To: MFC42.MFC42:NoName0051, Ord:0320h 

                                  | 

:0040B739 E8728E0000              Call 004145B0 

* Possible Ref to Menu: MenuID_0069, Item: "Ok" 

                                  | 

:0040B73E B801000000              mov eax, 00000001 <- Sinon EAX=1, et retour à la routine

appelante 

:0040B743 8B4C240C                mov ecx, dword ptr [esp+0C] 

:0040B747 64890D00000000          mov dword ptr fs:[00000000], ecx 

:0040B74E 83C418                  add esp, 00000018 

:0040B751 C3                      ret 

* Referenced by a (U)nconditional or (C)onditional Jump at Address: 

|:0040B737(C) 

| 

* Reference To: MFC42.MFC42:NoName0051, Ord:0320h 

                                  | 

:0040B752 E8598E0000              Call 004145B0 

:0040B757 8B4C240C                mov ecx, dword ptr [esp+0C] 

:0040B75B 33C0                    xor eax, eax <- EAX=0 et retour à la routine parente 

:0040B75D 64890D00000000          mov dword ptr fs:[00000000], ecx 

:0040B764 83C418                  add esp, 00000018 

:0040B767 C3                      ret 

Ne te préoccupe pas de la chaine menu "Ok", c'est WDasm qui déconne, il prend cette valeur pour

une variable du programme. 

Tu vois, c tout con, la seule chose à faire est de forcer le saut en 004B739 par un remplacement

de je 0040B752 par un jmp 0040B739, donc en résumé pour les po... non, j'ai eu des remarques comme

quoi les polios n'étaient pas forcément idiot, alors on va pour les triso... non plus ??? Bon,

alors on va dire pour les fachos de gauches ;) : 

Chaine initiale : 

8D 4C 24 00 74 19 E8 72 8E 00 00 à remplacer par : 

8D 4C 24 00 EB 00 E8 72 8E 00 00 

Tu testes tout ca, et tu es heureux ... ouioui heureux, à toi les images de penguins gratos sans

te faire iech sur le web ... (bein ouai 'sont vraiment cons les mecs qui passent leur temps sur

des sites payants, les news c gratuits et les images changent tout les jours ;) 

 That's all folks !!!
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