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Presentacion

En el Nivel Basico 2, el aprendizaje de las mate-
maticas toma como punto de partida los apren-
dizajes que alumnos y alumnas han debido lo-
grar en NB1. A partir de ellos y de las nuevas
experiencias acumuladas por nifios y nifias en su
interaccion permanente con el mundo natural y
social que les rodea, se van generando nuevos co-
nocimientos y fortaleciendo y ampliando las ha-
bilidades y destrezas que se han venido desarro-
Ilando, desde el nivel parvulario, en el mundo de
los nimeros, operaciones y formas.

Al igual que en los afios anteriores, en este
nivel se busca promover el desarrollo de formas
de pensamiento, actitudes y valores, a través de
actividades en las que alumnos y alumnas, guia-
dos por el docente, resuelven problemas y situa-
ciones diversas en las que ponen en juego todos
sus conocimientos, habilidades, experiencias, crea-
tividad, trabajando en grupo e individualmente.
Es decir, asumen un rol activo en su aprendizaje.

El programa de educacion matematica para
NB2 se presenta dividido en 4 semestres, en cada
uno de los cuales se consideran aspectos relaciona-
dos con el tema que se ha elegido para hacer de
hilo conductor entre los distintos subsectores y que
se ha descrito en la introduccion de este documen-
to. Este hecho permite, por una parte, estudiar el
tema propuesto desde diferentes puntos de vista y
profundizar en él y, por otra, el que exista una co-
ordinacion entre los distintos subsectores, que fa-
cilita y fortalece el aprendizaje de los contenidos
propios de cada uno de ellos, y que no sean vistos
por los alumnos y alumnas como entes separados.

Tanto en el programa de 3° Basico como en
el de 4° Basico se incluye esta presentacion, en
ambos los objetivos fundamentales y contenidos

minimos del nivel, los objetivos transversales y
los aprendizajes esperados e indicadores de los
semestres correspondientes, asi como las activi-
dades genéricas que permiten su logro. Estas ac-
tividades genéricas contemplan cuatro ejes tema-
ticos: nimeros, operaciones aritméticas, formas
y espacio y resolucion de problemas. El eje Pro-
blemas tiene un caracter transversal y esta desa-
rrollado a lo largo de los tres ejes restantes.

En el eje NUmeros se considera fundamen-
tal que los nifios y nifias comprendan que los na-
meros que ellos aprenden en la escuela son aque-
llos numeros que continuamente estan viendo y
usando en la realidad. En este nivel, por ejem-
plo, se amplia el rango numérico hasta el millén,
de modo de tener, efectivamente, la posibilidad
de considerar situaciones reales.

Otro aspecto importante del aprendizaje de
las matematicas en estos primeros niveles es la in-
corporacion de la recta numeérica, la lectura y re-
presentacion de numeros en ella y su empleo en la
lectura de escalas de instrumentos de medicion. Asi
también, la comprensién de que en el sistema de
numeracion decimal la estructura de formacion de
los nimeros, cualquiera sea el rango en que se tra-
baje, se rige por las mismas reglas. En este nivel se
incorpora el estudio de la familia de los miles (“mi-
les”, “diez miles” y “cien miles) cuya formacion tie-
ne como base la misma estructura de los nimeros
de una, dos y tres cifras ya conocidos. En el primer
caso se trata de unidades, decenas y centenas, y en
esta nueva familia, de unidades, decenas y centenas
de mil. En tal sentido se busca poner el énfasis en
el establecimiento de relaciones entre lo que se co-
noce y lo nuevo, de modo de formar redes concep-
tuales que permitan ir fortaleciendo la compren-
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sion de la estructura del sistema de numeracion
decimal.

A la composicion y descomposiciéon de nu-
meros en forma aditiva (que se refiere a expresar
un namero cualquiera como la suma de otros nu-
meros y viceversa) introducida desde el primer afio,
se agrega en este nivel la composicién y descom-
posicion multiplicativa y aditiva de un nimero
(325=3x100 + 2 x 10 + 5), que refuerza la com-
prension del carécter decimal de nuestro sistema
de numeracion.

Con la misma intencidn de afianzar la com-
prension de la estructura del sistema de numera-
cién decimal, se realizan actividades a través de
las cuales los alumnos y alumnas deben establecer
relaciones entre el sistema de numeracion deci-
mal y el sistema monetario nacional y los siste-
mas decimales de medida de magnitudes, tales
como longitud, superficie, masa o “peso”, y volu-
men. Asi también, se contrastan estos sistemas con
las unidades referidas a tiempo, que no tienen este
caracter decimal.

Al igual que en el primer nivel, se promueve
también el desarrollo de habilidades tales como es-
timar, redondear y comparar, aplicables tanto a con-
juntos de objetos como a mediciones de diversas
magnitudes. Cada una de estas habilidades se pre-
senta como una extension de las ya aprendidas en
relacion a los nimeros de una, dos y tres cifras. La
préactica de todas las habilidades descritas, asi como
la relacién entre los nimeros conocidos y cantida-
des y medidas asociadas a situaciones concretas en
que estos nimeros se emplean, contribuyen a desa-
rrollar en el nifio el sentido de la cantidad, que cons-
tituye uno de los objetivos centrales de la ensefianza
de las matematicas en estos primeros niveles.

Para ampliar el conocimiento de los nimeros
que los nifios y nifias han ido construyendo, se in-
troduce una nueva clase de nimeros: las fraccio-
nes. Ellas se presentan como nimeros que dan res-
puesta a situaciones en que no se puede cuantificar
a través de los nimeros naturales. En efecto, las
fracciones permiten cuantificar trozos o partes de

objetos, colecciones o unidades de medida. Se tra-
ta de que alumnos y alumnas, a través de activida-
des con material concreto, puedan identificar, re-
presentar, leer, escribir y resolver situaciones
problematicas en las que participan las fracciones
de uso mas frecuente, como son, por ejemplo, me-
dios, tercios, cuartos, décimos y centésimos.

Finalmente, cabe destacar que en el eje nu-
meros se introduce en este nivel el trabajo con ta-
blas (3° Basico) y el trabajo con gréaficos de barra
(4° Bésico). Se espera que alumnos y alumnas pue-
dan comprender la utilidad de esta forma de orga-
nizar informacion cuantitativa, asi como la ventaja
y claridad que representa comunicar informacién a
través de ellas.

En el eje Operaciones aritméticas se amplia
el uso de las operaciones aritméticas de adicion y
sustraccion a los nuevos rangos numéricos y se plan-
tean situaciones probleméticas variadas, que impli-
can el uso de combinaciones de dichas operacio-
nes. Se profundizan y amplian las habilidades de
céalculo mental y en cuanto al célculo escrito, en 3°
Basico se incorpora el empleo de algoritmos resu-
midos en ambas operaciones. Al mismo tiempo, se
introduce el uso de la calculadora para efectuar adi-
ciones y sustracciones a fines del tercer afio, en si-
tuaciones en que es necesario realizar una gran can-
tidad de calculos o célculos complicados y con
numeros grandes. Recordemos que la calculadora
es una herramienta que facilita el calculo y con ello
nos permite centrar méas la atencion en el empleo
de las matematicas para resolver situaciones pro-
blematicas y desarrollar el razonamiento légico.
En este nivel educativo se incorpora las operacio-
nes de multiplicacion y division, entendidas como
modelos matematicos a través de los cuales es po-
sible obtener informacion desconocida a partir de
informacion conocida. Las operaciones de multi-
plicacién y division se presentan asociadas a situa-
ciones de proporcionalidad, arreglos bidimensio-
nales, reparto equitativo y por agrupamiento,
haciendo especial énfasis en la relacién de reversi-
bilidad que existe entre ellas.
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Paralelamente al aprendizaje de estos significados,
se van incorporando aprendizajes de procedimien-
tos de célculo de tipo mental y escrito, que se van
graduando a lo largo de los diferentes semestres
para culminar con los procedimientos resumidos
habituales. La calculadora se introduce para efec-
tuar célculos de multiplicacion y division a nivel
del cuarto afio, haciendo hincapié tanto en crite-
rios de uso como de la necesidad de hacer un rapi-
do chequeo de los resultados que se obtienen, em-
pleando el redondeo y la estimacion.

Culmina el trabajo en el &mbito de las ope-
raciones con un estudio comparativo de las ca-
racteristicas o propiedades asociadas a cada una
de ellas y las relaciones que existen entre ellas.
También, con el empleo de las mismas como mo-
delos matematicos que permiten abordar situa-
ciones problematicas en las que intervienen com-
binaciones de las operaciones estudiadas, que dan
cuenta de los diferentes sentidos a los que cada
una de ellas esta asociada, en los que se pueden
emplear diferentes procedimientos de célculo y
que permiten ampliar el conocimiento de la rea-
lidad. Es conveniente insistir en la necesidad de
que los alumnos puedan establecer relaciones
entre el estudio de las operaciones en el aula y su
aplicacion en practicas sociales habituales.

En el eje Formas y espacio se continta desa-
rrollando el lenguaje geométrico y la imaginacién
espacial, a través de la profundizacién en el estudio
de formas de dos y tres dimensiones, el analisis de
sus representaciones y el inicio del estudio de trans-
formaciones, tales como reflexiones, traslaciones,
rotaciones, ampliaciones y reducciones, asi como
aspectos relacionados con la interpretacion y ubi-
cacion de posiciones y trayectos.

En 3’ Basico se estudian las formas triangula-
res, y en 4°, los cuadrilateros En ambos casos se
determinan sus caracteristicas mas relevantes, se
establece una clasificacion de las mismas y se dibu-
jan y construyen empleando diversos medios. El
estudio de las traslaciones y reflexiones se inicia en
3’ Basico y en 4° Basico se complementa con rota-

ciones, ampliaciones y reducciones. Asi también,
se inicia el estudio de la ubicacion de posiciones y
trayectos en el tercer afio y se profundiza en el cuarto
afio, considerando aspectos relacionados con la in-
terpretacion y elaboracion de representaciones gra-
ficas que dan cuenta de la posicion de un objeto y
del trayecto que hay que seguir para ir de un lugar
a otro o para encontrar un objeto determinado.

En el eje Resolucion de problemas, que como
ya se ha dicho, atraviesa los otros ejes ya descritos,
se ponen a prueba los conocimientos adquiridos y
se enfatiza en el desarrollo de la habilidad para re-
solver problemas. Se trata de hacer que nifios y ni-
fias comprendan el contenido de los problemas;
determinen qué informacion se tiene y cudl se debe
encontrar; sean capaces de construir procedimien-
tos y/o utilizar (o adaptar) los procedimientos co-
nocidos, escogiéndolos tanto en funcién de las ca-
racteristicas del problema como de sus propias
capacidades, conocimientos, formas de razonamien-
to; encuentren una o varias soluciones, las verifi-
quen y evallen en funcién de las hipotesis iniciales
y puedan, a partir del problema resuelto, plantearse
y resolver nuevas preguntas o situaciones.

Orientaciones para la evaluacion

Se entiende la evaluacion como una herramienta
que debe acompafiar el proceso de aprendizaje, y
cuya funcién primordial es recopilar informacion
respecto de los logros, avances y dificultades que
presentan los alumnos y alumnas durante dicho
proceso, de modo de hacer los ajustes que sean ne-
cesarios para asegurar su éxito.

Las formas de llevar a cabo este proceso de
evaluacion puede y debe ser variada y acorde a los
aprendizajes esperados que se formulen. Se propo-
ne evaluar los contenidos planteados en los dife-
rentes semestres para este subsector, tomando en
consideracion los aprendizajes esperados alli for-
mulados y los indicadores correspondientes y em-
plear instancias tales como: la observacion del de-
sarrollo de ejemplos de las actividades genéricas;
instancias especificas, que pueden ser una prueba
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oral u escrita, un trabajo en grupo, la realizacién de
un juego, etc. referido a un tema puntual (escritura
de numeros, resoluciéon de un problema concreto,
etc.); la elaboracién de un producto especifico (una
caja, una maqueta, etc.); la realizacién de un pro-
yecto de curso.

La observacién de las formas de trabajo y pro-
cedimientos empleados por los alumnos y alum-
nas, por ejemplo, a través de la realizacién de una
tarea especifica, puede ayudar a ver cémo abordan
un problema, qué técnicas o procedimientos de tra-
bajo emplean y si en realidad lo entienden, qué con-
ceptos han sido bien o mal comprendidos, cudl es
su actitud frente al aprendizaje en general y hacia
el aprendizaje de las matemiticas en particular. Un
diagnéstico oportuno de las deficiencias en los pro-
cedimientos, por ejemplo, observada a través de la
realizacién de errores sistemdticos, puede ayudar a
buscar las estrategias para minimizar o evitar la
préictica incorrecta de un procedimiento y el posi-
ble establecimiento de un hibito erréneo, o la asi-
milacién incorrecta de conceptos subyacentes.

Es importante que los alumnos y alumnas pue-
dan conocer la informacién que se obtenga en las
distintas evaluaciones para que tomen conciencia
del resultado de su actividad de aprendizaje y se
sientan satisfechos si les ha ido bien o puedan asu-
mir conscientemente sus dificultades y estén dis-
puestos a superarlas. El docente, por su parte, de-
berd buscar las estrategias de ensefianza mds
apropiadas al tipo de problema que presentan sus
estudiantes y a sus formas de aprendizaje, para que
todos puedan lograr los aprendizajes esperados y
puedan continuar con éxito sus estudios en esta rea.
Al respecto es conveniente tener presente que el
repaso y la practica pueden no ser eficaces para sub-
sanar las dificultades de aprendizaje y, de hecho,
pueden agravarlas aun mds. Por ejemplo, muchas
veces se busca ayudar a los nifios y nifias que tienen
dificultades en resolver problemas plantedndoles
mds y mds problemas, suponiendo que esta ejerci-
tacién los puede llevar al aprendizaje final. Es de-

cir, se exige de los alumnos o alumnas, precisamente,

lo que no pueden hacer: resolver un problema. Esta
incapacidad que sienten de responder con éxito, a
pesar de que se les estd tratando de ayudar, puede
generar sentimientos de inferioridad y de rebeldia
que afectan su autoestima y facilitan el surgimien-
to de actitudes negativas hacia la disciplina, que
complican su aprendizaje. Es descorazonador vol-
ver a ser exigido en lo que no se comprende y tener
que volver a realizar tareas que parecen insupera-
bles o carentes de sentido. Cuando un nifio o nifia
tiene dificultades de aprendizaje, la tarea del do-
cente debe ser buscar las causas que la originan y
luego pensar cémo puede adaptar la ensefianza para
que sean superadas. Si alguien presenta dificulta-
des en la resolucién de problemas, antes de propo-
nerle nuevos problemas, habrd que preguntarse:
sserd que no entiende el enunciado?; sserd que no
sabe qué es lo que tiene que encontrar?; serd que
atn no comprende el significado de las operacio-
nes?, sserd que tiene dificultades con la operatoria?
etc. Para averiguarlo, habrd que plantear situacio-
nes en las que estos aspectos puedan ser evaluados
en forma especifica y hacer los ejercicios que sean
necesarios para que se superen. Sélo después de esto
serd posible proponer nuevos problemas.

También puede ser de gran utilidad para el
docente y sus educandos llevar un registro de los
principales logros, problemas, avances o retrocesos,
etc. que cada alumno o alumna haya experimenta-
do a lo largo del proceso de aprendizaje. Este re-
gistro puede organizarse en funcién de los indica-
dores correspondientes, y referirse a aspectos
relativos al campo cognitivo, o al desarrollo de ha-
bilidades y de actitudes con respecto al drea. Este
ultimo aspecto es especialmente relevante ya que si
los nifios y nifias desarrollan una actitud negativa,
de rechazo hacia las matemiticas, ello puede gene-
rar una suerte de bloqueo que impide su aprendi-
zaje. Por ello es necesario cuidar que los nifios y
nifias disfruten con las actividades que realizan y se
sientan comprendidos y acogidos cuando presen-
tan dudas y problemas.
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Objetivos Fundamentales Verticales NB2

Los alumnos y las alumnas seran capaces de:

Nameros

Interpretar la informacidon que proporcionan nimeros de hasta seis cifras,

presentes en situaciones de diverso caracter (cientifico, periodistico u otros)

y utilizar nimeros para comunicar informacion en forma oral y escrita.

Interpretar y organizar informacién numérica en tablas y graficos de barra.

Comprender el sentido de la cantidad (orden de magnitud) expresada por

nimeros de hasta seis cifras, a través de la realizacion de estimaciones,

redondeos y comparaciones de cantidades y medidas.

Reconocer que un ndmero se puede descomponer multiplicativamente.

Ampliar la comprension del sistema de numeracion decimal:

- extendiendo las reglas de formacion de los nimeros de una, dos y tres cifras
a los nameros de cuatro, cinco y seis cifras;

- determinando el valor que tiene cada digito, de acuerdo a su posicion, en
un namero de hasta seis cifras;

- reconociendo que la légica del sistema permite, con sdlo 10 simbolos,
escribir nimeros cada vez mayores;

- relacionando el sistema de numeracion decimal con el sistema monetario
nacional y con sistemas de medida de caracter decimal.

Utilizar fracciones para interpretar y comunicar informacion relativa a partes de

un objeto o de una unidad de medida; reconocerlas como niimeros que permiten

cuantificar esas partes y compararlas entre siy con los nimeros naturales.

Operaciones aritméticas

Aplicar las operaciones de adicion y sustraccion a situaciones mas complejas
que en el nivel anterior, y extender los procedimientos de calculo a niGmeros
de méas de tres cifras, consolidando estrategias de calculo mental y
desarrollando procedimientos resumidos de calculo escrito.

Identificar a la multiplicacion y a la division como operaciones que pueden ser
empleadas para representar una amplia gama de situaciones y que permiten
determinar informacién no conocida a partir de informacion disponible.
Realizar calculos mentales de productos y cuocientes exactos, utilizando un
repertorio memorizado de combinaciones multiplicativas basicas y estrategias
ligadas al caracter decimal del sistema de numeracion, a propiedades de la
multiplicacion y de la division y a la relacidn entre ambas.

Realizar calculos escritos de productos y de cuocientes y restos, utilizando
procedimientos basados en la descomposicion aditiva de los nimeros, en
propiedades de la multiplicacién y de la division y en la relacion entre ambas,
usando adecuadamente la simbologia asociada a estas operaciones.
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e Estimar resultados de las operaciones aritméticas, a partir del redondeo de
los términos que intervienen en ella.

e Utilizar la calculadora para determinar sumas, restas, productos y cuocientes,

cuando la complejidad de los calculos asi lo requiera.

Formular afirmaciones acerca de propiedades de las operaciones de

multiplicacion y division, a partir de regularidades observadas en el calculo

de variados ejemplos de productos y cuocientes.

Comparar las operaciones estudiadas en cuanto a su significado y a las

propiedades utilizadas en los célculos.

Formas y espacio

Caracterizar y comparar poligonos de tres y cuatro lados, manejando un
lenguaje geomeétrico que incorpore las nociones intuitivas de angulo y de lados
paralelos y perpendiculares. Trazar poligonos de acuerdo a caracteristicas
dadas.

Percibir lo que se mantiene constante en formas geométricas de dos
dimensiones sometidas a transformaciones que conservan su forma, su
tamafo o ambas caracteristicas.

Caracterizar y comparar prismas rectos, piramides, cilindros y conos: utilizar
el nombre geométrico; designar sus elementos como caras, aristas y vértices;
armar cuerpos de acuerdo a caracteristicas dadas.

Identificar y representar objetos y cuerpos geométricos en un plano.
Interpretar y elaborar representaciones graficas de trayectorias.

Resolucion de problemas

Manejar aspectos basicos de la resolucion de problemas, tales como: el
analisis de los datos del problema, la opcién entre procedimientos para su
solucion, y la anticipacién, interpretacion, comunicacién y evaluacion de los
resultados obtenidos.

Afianzar la confianza en la propia capacidad de resolver problemas y estar
dispuestos a perseverar en la blisqueda de soluciones.

Resolver problemas relativos a la formacion y uso de los nimeros en el ambito
correspondiente al nivel; a los conceptos de multiplicacion y division, sus
posibles representaciones, sus procedimientos de calculo y campos de
aplicacion; a las relaciones y uso combinado de las cuatro operaciones
estudiadas; al andlisis, trazado y transformacion de figuras planas, al armado
y a la representacion bidimensional de cuerpos geométricos; y al empleo de
dibujos y planos para comunicar ubicaciones y trayectorias.

Resolver problemas, abordables a partir de los contenidos del nivel, con el
propdsito de profundizar y ampliar el conocimiento del entorno natural, social
y cultural.
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Contenidos Minimos Obligatorios por semestre

Tercer Aiio Basico Cuarto Afio Basico

Nimeros

Nimeros naturales: del 0 al 1 000 000
Lectura de nimeros: nombres, tramos de secuencia, consi-
deracion del cero en distintas posiciones, regularidades
(reiteracion de los nombres de los nimeros de una, dos y tres
cifras a los que se agrega la palabra “mil” para nominar nd-
meros de cuatro, cinco y seis cifras).

Escritura de nimeros: formacién de nimeros de cuatro, cin-
co y seis cifras a partir de los ya conocidos, a los que se
agrega una, dos y tres cifras seglin se trate de miles, dece-
nas de miles o centenas de miles, respectivamente.

Representacion de nimeros, cantidades y medidas en una
recta graduada y lectura de escalas en instrumentos de me-
dicion.

Uso de tablas, cuadros de doble entrada, graficos de barra
para seleccionar y organizar datos.

Usos de los nameros en situaciones diversas, tales como: co-
municar resultados, responder preguntas, relatar experiencias.

Procedimiento para comparar nimeros, considerando el nd-
mero de cifrasy el valor posicional de ellas y para redondear
nimeros a distintos niveles de aproximacion (a decenas, a
unidades de mil, etc.) y uso de los simbolos asociados al or-
den de los nimeros.

Estimacion y comparacion de cantidades y medidas, directa-
mente, por visualizacion o manipulacion, o mediante redondeo
de acuerdo al contexto de los datos.

Transformacion de nimeros por aplicacion reiterada de una
regla aditiva y estudio de secuencias numéricas constituidas
por multiplos de un nimero.

Descomposicion multiplicativa de un nimero, representacion
con objetos concretos o dibujos y exploracion de distintas
descomposiciones de un mismo nimero (Ejemplo: 24 como
12x 2, como 8 x 3, como 6 x 4, etc.).

Valor representado por cada cifra de acuerdo a su posicion en
un nimero expresado en unidades y transformacion de un na-
mero de mas de 3 cifras por cambio de posicion de sus digitos.

continGia »
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<« continuacién

Tercer Aiio Basico

Cuarto Aiio Basico

Nimeros

Composicion y descomposicion aditiva y multiplicativa de un
nimero en unidades y maltiplos de potencias de 10. (Ejemplo:
2384=2x1000+3x100+8x10+4).

Sistema monetario nacional: monedas, billetes, sus equiva-
lenciasy surelacién con el sistema de numeracion decimal.

Unidades de medida: de longitud (kilometros, metros, centi-
metros), de superficie (metros cuadrados, centimetros
cuadrados), de volumen (litros, centimetros cibicos), de
masa o “peso” (toneladas, kilogramos, gramos), equivalen-
cias dentro de unidades de medida para una misma magnitud
y surelacion con el sistema de numeracién decimal. Unida-
des de medida de tiempo: dias, horas, minutos, segundos,
como ejemplos de un sistema de medida no decimal.

Nimeros racionales: las fracciones
Situaciones de reparto equitativo y de medicion que dan lu-
gar a la necesidad de incorporar las fracciones.

Fraccionamiento en partes iguales de objetos, de unidades
de medida (longitud, superficie, volumen) mediante proce-
dimientos tales como, dobleces y cortes, trazado de lineas
y coloreo de partes, trasvasamientos. Reconstruccion del
entero a partir de las partes, en cada caso.

Lectura y escritura de fracciones: medios, tercios, cuartos,
octavos, décimos y centésimos, usando como referente un
objeto, un conjunto de objetos fraccionables o una unidad
de medida.

Uso de fracciones: en la representacion de cantidades y
medidas de diferentes magnitudes, en contextos cotidianos.

Familias de fracciones de igual valor con apoyo de material
concreto.

Comparacion de fracciones mediante representacion grafi-
ca y ubicacion en tramos de una recta numérica graduada
en unidades enteras.
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Operaciones aritmeéticas

Adiciones y sustracciones en situaciones que: implican una
combinacion de ambas operaciones, contienen la incognita
en distintos lugares; permiten diferentes respuestas.

Generalizacién de combinaciones aditivas basicas a multiplos de
1000 (Ejemplos: 3 000 + 4 000; 30 000 + 40 000; 300 000 + 400 000) y
empleo de estrategias de calculo mental conocidas (Ejemplo:
25+ 7 como 25 + 5 + 2 ) en nimeros de la familia de los miles
(Ejemplo: 25 000 + 7 000 como 25 000 + 5 000 + 2 000).

Procedimientos de calculo escrito de adiciones y sustrac-
ciones que, partiendo de la descomposicion aditiva de los
sumandosy de la completacion de decenasy centenas, gra-
dualmente se van resumiendo hasta llegar a alguna version
de los algoritmos convencionales. Aplicacion de estos pro-
cedimientos en el ambito de los nimeros conocidos.

Asociacion de situaciones correspondientes a una adicion
reiterada, un arreglo bidimensional (elementos ordenados
en filas y columnas), una relacion de proporcionalidad (co-
rrespondencia uno a varios), un reparto equitativo y una
comparacion por cuociente, con las operaciones de multi-
plicacion y division.

Utilizacion de multiplicaciones y divisiones para relacionar
la informacién disponible (datos) con la informacién no co-
nocida (incdgnita), al interior de una situacion de caracter
multiplicativo.

Descripcion del significado de resultados de multiplicacio-
nes y divisiones en el contexto de la situacion en que han
sido aplicadas.

Manipulacion de objetos y representacion grafica de situa-
ciones multiplicativas y utilizacién de técnicas tales como
adiciones o sustracciones reiteradas, para determinar pro-
ductos y cuocientes.

Combinaciones multiplicativas basicas: memorizacion pau-
latina de multiplicaciones con factores hasta 10 (Ejemplo:
3 x 4 =12), apoyada en manipulaciones y visualizaciones
con material concreto. Deduccion de las divisiones respec-
tivas (Ejemplo: 12:4=3y 12:3 = 4).

continGia »
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<« continuacién

Operaciones aritméticas

Multiplicacion de un nimero por potencias de 10 (Ejemplo:
23 x 1 000= 23 000) y las divisiones respectivas (Ejemplo:
23000 : 1 000 = 23).

Célculo mental de productos y cuocientes utilizando estra-

tegias tales como: descomposicion aditiva de factores

(Ejemplo: 25 x 12 como 25 x 10 + 25 x 2), descomposicion o o
multiplicativa de factores (Ejemplo: 32 x 4 como 32 x 2 x 2),

reemplazo de un factor por un cuociente equivalente (Ejem-

plo: 48 x 50 como 48 x 100 : 2).

Simbologia asociada a multiplicaciones y divisiones escritas. . . . .

Division con resto distinto de 0 y establecimiento de igual-
dades del tipo: . .

29=7x4+1que proviene de la division 29 : 4.

Prioridad de la multiplicacion y la division sobre la adicién y
la sustraccion en la realizacion de calculos combinados
(Ejemplo: 16 —4 x 2 =16 — 8).

Célculo escrito de productos en que uno de los factores es
un namero de una o dos cifras o maltiplo de 10, 100y 1 000; y
de cuocientes y restos en que el divisor es un nimero de
una cifra:

e paralamultiplicacion, utilizando inicialmente estrategias
basadas en la descomposicion aditiva de los factores y . . .
en la propiedad distributiva de la multiplicacion sobre la
adicion, que evolucionan hasta llegar a alguna version del
algoritmo convencional;
e para la division, basandose en la determinacion del fac-
tor por el cual hay que multiplicar el divisor para acercarse
al dividendo, de modo que el resto sea inferior al divisor.

Uso de la calculadora en base a consideraciones tales como,
cantidad de célculos a realizar, tamafio de los nimeros, com- . . .
plejidad de los calculos.

Técnicas de estimacion y redondeo para controlar la vali-
dez de un célculo y detectar eventuales errores.
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Operaciones aritméticas

Comparacion de variados ejemplos de multiplicaciones con
resultado constante y formulacion de afirmaciones que im-
plican un reconocimiento de las propiedades en juego,
correspondientes a:

e cambio de orden de los factores (conmutatividad);

e secuencia en que se realizan las multiplicaciones de mas
de dos factores (asociatividad);

¢ productos en los que uno de los factores es una suma
(distributividad de la multiplicacion respecto a la adicion).

Comparacion de variados ejemplos de multiplicaciones y divi-
siones en las que intervienen el 0y el 1 (Ejemplos: 24 x 1 = 24,
84 x 0=0; 18: 0 no esta definida), y formulacién de afirmacio-
nes respecto del comportamiento del 0y el 1 en multiplicaciones
y divisiones.

Comparacion de variados ejemplos de multiplicaciones y divi-
siones que corresponden a situaciones inversas como: repartir
equitativamente entre 5 y luego volver a juntar lo repartido, y
formulacion de afirmaciones que implican un reconocimiento
de la relacion inversa entre la multiplicacion y la division.

Formas y espacio

Elementos geométricos en figuras planas: rectas paralelas
y rectas perpendiculares (percepcidn y verificacion); clasi-
ficacion de angulos en rectos, agudos (menor que el angulo
recto), y obtusos (mayor que el angulo recto).

Triangulos:

Exploracién de diversos tipos de tridangulos y clasificacion
en relacién con:

¢ lalongitud de sus lados (3 lados iguales, sdlo 2 lados igua-
les, 3 lados desiguales);

¢ la medida de sus angulos (1 angulo recto, sélo dngulos
agudos, 1 dngulo obtuso);

¢ el nimero de ejes de simetria (con 0, con 1 0 con 3 ejes
de simetria).

Trazado de tridngulos pertenecientes a las clases estudiadas.

continGia »




146

Tercer Afio Béasico * Educacion Matematica  Ministerio de Educacion

<« continuacién
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Formas y espacio

Cuadrilateros:

Exploracién de diversos tipos de cuadrilateros y clasifica-
cién en relacién con:

* la longitud de sus lados (todos los lados iguales, todos
los lados diferentes y 2 pares de lados iguales);

e elnamero de pares de lados paralelos (con 0, con 1 0 con
2 pares);

¢ el niimero de angulos rectos (con 0, con 2 o con 4);
¢ elnGmero de ejes de simetria (con 0, con 1, con 2, con 4).

Trazado de cuadrilateros pertenecientes a las clases estu-
diadas.

Realizacion de traslaciones, reflexiones y rotaciones mani-
pulando dibujos de objetos y de formas geométricas, para
observar qué caracteristicas cambian y cuales se mantienen.

Ampliacién y reduccion de dibujos de objetos y de formas
geométricas para observar qué caracteristicas cambian y
cuales se mantienen.

Prismas rectos, piramides, cilindros y conos:
Exploracién y descripcion en relacién con:

¢ el nimero y forma de las caras

¢ el nimero de aristas y de vértices
Armado de estos cuerpos en base a una red.

Representacion plana de objetos y cuerpos geométricos, e
identificacion del objeto representado y de la posicion des-
de la cual se realiz6.

Representacion grafica de trayectorias: dibujar considerando
referentes, direcciones y cambios de direccion e interpreta-
cion que permita ejecutar la trayectoria representada.
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Resolucion de problemas

Habilidad para resolver problemas:

* Representacion mental de la situacion, comprension del
problema, identificacion de preguntas a responder y an-
ticipacion de resultados.

» Distincion y basqueda de relaciones entre la informacion
disponible (datos) y la informacion que se desea conocer.

* Toma de decisiones respecto de un camino de resolucion,
su realizacién y modificacion si muestra no ser adecuado.

¢ Revision de la pertinencia del resultado obtenido en rela-
cion al contexto.

¢ Comunicacion de los procedimientos utilizados para re-
solver el problema y los resultados obtenidos.

* Formulacion de otras preguntas a partir de los resultados
obtenidos.

Tipos de problemas atingentes a los contenidos del nivel:
Problemas relativos a la formacién de nimeros de 4,5, 6 y
mas cifras, a la transformacién de nlimeros por cambio de
posicion de sus digitos, a la observacion de regularidades
en secuencias numéricas, a la localizacion de ndmeros en
tramos de la recta numérica.

Problemas de estimacién y comparacion de cantidades y
medidas, que contribuyan a ampliar el conocimiento del en-
torno, en particular utilizando dinero y las unidades de
medida de uso habitual.

Problemas de fracciones:
e comparacion de fracciones unitarias;

e ubicacion de fracciones mayores que la unidad en la rec-
ta numérica;

¢ uso de fracciones para precisar la descripcion de la rea-
lidad.

continGia »
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Resolucion de problemas

Problemas de multiplicacion y division:
e enlos que la incognita ocupa distintos lugares;
e que implican una combinacion de ambas operaciones;

A a (] () [}
e que permiten diferentes respuestas;
* que consisten en inventar situaciones a partir de una
multiplicacién o division dada;
e que implican la evaluacion de procedimientos de calculo;
¢ que contribuyen al conocimiento del entorno.
Problemas variados, relativos a combinaciones de las 4 ope-
raciones conocidas, que dan cuenta de los sentidos, de los
procedimientos de calculo y de las diferentes aplicaciones U
de estas operaciones y que permiten ampliar el conocimien-
to de la realidad.
Problemas de formas y espacio:
¢ manipulacion y trazado de figuras planas;
e armado de cuerpos con condiciones dadas;
¢ anticipacion de caracteristicas de formas que se obtie-
nen luego de traslaciones, reflexiones y rotaciones;
o (] (] o

¢ identificacion de cuerpos geométricos en base a repre-
sentaciones planas;

e seleccion de caminos a partir de informacion represen-
tada en un plano, de acuerdo a determinadas condiciones.
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Presencia de los Objetivos Fundamentales Transversales

El programa de Educacién Matemdtica corres-
pondiente a NB2 ha incorporado los Objetivos
Fundamentales Transversales en sus objetivos,
contenidos y aprendizajes esperados, asi como en
el desarrollo de las distintas actividades propues-
tas y sugerencias de evaluacién.

FORMACION ETICA!

El programa apela al desarrollo de actitudes y
valores orientadas a la resolucién de problemas
en situaciones diversas de la vida cotidiana de
nifias y nifios, tales como: iniciativa, tenacidad,
perseverancia en la tarea, método, creatividad, es-
piritu de colaboracién, trabajo en equipo, valo-
racién de la diversidad, respetando y apreciando
en ello las diferencias y capacidades personales
en la resolucién de problemas.

CRECIMIENTO Y AUTOAFIRMACION PERSONAL!
Se espera que nifias y nifios sean capaces de va-
lorar y reconocer la vinculacién de las matemati-
cas con la vida diaria, los intereses, las experien-
cias y los juegos propios de su edad. A través de
la resolucién de problemas se estd favoreciendo
que desarrollen la confianza en si mismos, asi
como la capacidad para comunicar y argumentar
frente a su pares.

Desarrollo del pensamiento: El programa pro-
mueve la capacidad de razonar, la creatividad, el
razonamiento légico, el empleo apropiado y opor-
tuno del conocimiento adquirido, asi como la
busqueda de informacién para encontrar la solu-
cién a un nuevo problema.

LA PERSONA Y SU ENTORNO:

El programa enfatiza en la necesidad de que ni-
fios y nifias interactden con el mundo natural y
social que los rodea, como una forma de poder
generar nuevos conocimientos. De este modo, se
propone que los alumnos y alumnas se motiven
para investigar el entorno desde una mirada nu-
mérica, de manera de verificar la presencia de pro-
blemas matemadticos y sus soluciones en la vida co-
tidiana, junto con plantearse nuevas preguntas y
problemas. El lograr diferentes formas de cilculo
y resolucién de problemas, permite ampliar el co-
nocimiento de la realidad a partir de las relaciones
que se establecen, las caracteristicas y propiedades
asociadas a cada una de las operaciones y su vin-
culacién y aplicacién en la vida diaria.
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Contenidos por semestre y dedicacion temporal

Cuadro sinéptico

Compartiendo experiencias y
conocimientos para generar nuevos nimeros y
estrategias de resolucion de problemas

Explorando un nuevo rango numérico,
nuevas operaciones y formas geométricas

| Dedicacion temporal

6 horas semanales 6 horas semanales

| Contenidos

¢ Lectura de nimeros de una, dos y tres cifras, y de ¢ Lectura de nimeros del cero al millon representados en
cuatro, cinco y seis cifras multiplos de mil represen- una recta numérica y su asociacion con las escalas de
tados en una recta numérica y su asociacion con las instrumentos de medicion.

escalas de instrumentos de medicidn.

e Formacién, lectura y escritura de nimeros de la fa- * Formacion, lectura y escritura de nameros del cero al
milia de los miles que terminan en tres ceros (o son millén.
multiplos de 1000) a partir de los nimeros de una,
dos y tres cifras.

¢ Usos de los nimeros de la familia de los miles que * Interpretacion, registro y comunicacion de informacion
terminan en tres ceros, para comunicar resultados, enforma oral, escritay a través de tablas, referida a can-
responder preguntas, relatar experiencias. tidades y medidas, con nimeros del cero al millén.

* Asociacion de unidades de mil, decenas de mily cente- * Redondeo de numeros con distintos niveles de aproxi-
nas de mil con billetes del sistema monetario nacional. macion en funcion del contexto.

¢ Relacion entre los nimeros de cuatro, cinco y seis ¢ Estimacion de cantidades, medidas y orden de magnitud
cifras multiplos de mil y la cantidad que ellos repre- de nimeros de hasta seis cifras.

sentan (orden de magnitud).

¢ Orden de los nimeros y comparacion de cantidades ¢ Orden de los nimeros del cero al millon y comparacion
y medidas expresadas con nimeros de la familia de de cantidades y medidas.
los miles que son miltiplos de mil, empleando las es-
trategias ya conocidas para nimeros de una, dos y
tres cifras.
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La diversidad en el mundo de los nimeros,
las operaciones y las formas geométricas

Nuevas herramientas matematicas
para organizar y comunicar informacion

Dedicacion temporal

6 horas semanales

6 horas semanales

Conte

nidos |

Representacion de nimeros del cero al millon, cantida-
des y medidas en una recta numérica.

* Representacion de nimeros naturales y fraccionarios,
cantidades y medidas en una recta numérica.

Repaso de los conceptos y habilidades basicas en el
campo de los nimeros naturales del cero al millon: lec-
tura, escritura, orden, comparacion y estimacion de can-
tidades y composicién y descomposicién de nimeros.

Unidades de medida de uso comun de longitud, superfi-
cie, “peso” (masa), volumen. Equivalencia entre ellas y
surelacion con las agrupaciones correspondientes al sis-
tema de numeracion decimal (U.D.C...).

Unidades de tiempo (horas, minutos, segundos) como
ejemplo de un sistema no decimal.

e Lecturayusode tablas, cuadros de doble entrada y gra-
ficos de barra para organizar y comunicar informacién
numérica.

Situaciones que dan origen a fracciones (de reparto y
de medicion).

¢ Comparacion de fracciones mediante material concreto
y ubicacion en tramos de una recta numérica.

Fraccionamiento de objetos y unidades de medida en par-
tes iguales.

* Reconocimiento de familias de fracciones que tienen
igual valor.

Lecturay escritura de medios, tercios, cuartos, octavos,
décimos y centésimos, considerando el referente.

continGia »
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Contenidos

Valor de un niimero de cuatro, cinco y seis cifras que
son multiplos de mil, de acuerdo a la posicion de los digi-
tos que lo forman.

Valor de un namero del cero al millon, de acuerdo a la
posicion de los digitos que lo forman.

Composicion y descomposicion aditiva de nimeros de la fa-
milia de los miles que son miltiplos de mil, como extension
de las realizadas con nimeros de una, dos y tres cifras.

Composicion y descomposicion de un nimero del cero
al millén, como la suma de productos de un digito por
una potencia de 10.

Problematizacion de los contenidos tratados en niimeros,
con énfasis en la identificacion de la pregunta a respon-
dery la relacion entre la informacion disponible (datos) y
la informacion que se desea conocer (incognita).

Problematizacion de los contenidos tratados en ndme-
ros, con énfasis en la toma de decisiones respecto de un
camino de resolucidn, su realizacion y la modificacion si
muestra no ser adecuado.

Combinacion de adiciones y sustracciones en la resolu-
cion de problemas simples.

Combinacién de adiciones y sustracciones en la resolu-
cion de problemas que contienen la incégnita en distin-
tos lugares.

Extension del calculo mental de combinaciones aditivas
bésicas a los nimeros de cuatro, cinco y seis cifras ml-
tiplos de mil.

Extension de las estrategias de calculo mental para efec-
tuar adiciones y sustracciones en el ambito de los nd-
meros del cero al millén.

Calculo escrito de adiciones empleando una version de
los algoritmos convencionales y de sustracciones por
descomposicion aditiva del segundo término o por su-
mas parciales al sustraendo.

Calculo escrito de adiciones y sustracciones empleando
una version de los algoritmos convencionales.

Estimacion de resultados de adiciones y sustracciones
a partir del redondeo de los términos involucrados.

Estimacion de resultados de adiciones y sustracciones
a partir del redondeo de los términos involucrados.

Uso de la calculadora para efectuar adiciones y sustraccio-
nes dependiendo de la cantidad de céalculos a realizar, del
tamafio de los nimeros y de la complejidad de los calculos.

La multiplicacion asociada a situaciones en que se co-
noce la correspondencia de un elemento de un conjunto
con una cantidad determinada de elementos de otro con-
junto ( relacion “uno a varios”) y resolucion de proble-
mas a través de una suma reiterada.

Relacion entre situaciones asociadas a la multiplicacion
y la division.
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Contenidos

* Uso de fracciones para representar cantidades y medidas.

* Problematizacion de los contenidos tratados en nime- * Problematizacion de los contenidos tratados en niimeros,
ros, con énfasis en la pertinencia de los resultados obte- con énfasis en los procedimientos empleados para resol-
nidos, la comunicacion de los procedimientos utilizados ver problemas y la formulacién de otras preguntas a partir
y de los resultados obtenidos. de los resultados obtenidos y de la informacion disponible.

¢ Combinacion de adiciones y sustracciones en la resolu-
cion de problemas mas complejos.

* Uso de estrategias de calculo mental de adicionesy sus-
tracciones.

e Calculo escrito de adiciones y sustracciones haciendo
uso de algoritmos.

o Estimacion de resultados de adiciones y sustracciones
a partir del redondeo de los términos involucrados.

* Uso de la calculadora para efectuar adiciones y sustraccio- * Usode calculadora para efectuar adiciones, sustracciones,
nes dependiendo de la cantidad de calculos a realizar, del multiplicaciones y divisiones manejando criterios de uso.
tamarnio de los nimeros y de la complejidad de los calculos.

* La multiplicacion y division asociada a situaciones co- * Problemas que implican la combinacion de multiplica-
rrespondientes a un arreglo bidimensional. ciones y divisiones.

continGia »
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Contenidos

La division asociada a situaciones de reparto equitativo
y resolucion de problemas a partir de la manipulacion de
objetos o representaciones gréaficas.

La division asociada a situaciones de agrupamientos de
elementos de un conjunto de acuerdo a una medida pre-
fijada.

Calculo mental de productos de un digito por 2,5y 10y
de un namero por potencias de 10. Y las divisiones res-
pectivas.

Calculo mental de productos de un digito por 3,6,4,8 y
mdltiplos de 10. Y las divisiones respectivas.

Calculo escrito de productos a través de sumas reitera-
das de uno de los factores.

Calculo escrito de productos de un nimero de mas de
una cifra por un digito, a partir de la descomposicion
aditiva del primer factor.

Calculo escrito de cuocientes efectuando sustracciones
sucesivas o determinando el factor por el cual se debe
multiplicar el divisor para acercarse al dividendo.

Problematizacion de los contenidos tratados en el semes-
tre sobre operaciones aritméticas, con énfasis en laiden-
tificacion de la pregunta a responder y la relacion entre
lainformacion disponible (datos) y la informacion que se
desea conocer (incdgnita).

Problematizacion de los contenidos tratados en el semes-
tre sobre operaciones aritméticas, con énfasis en la toma
de decisiones respecto de un camino de resolucion, su
realizacion y la modificacion si muestra no ser adecuado.

Descripcion, clasificacion y trazado de tridngulos consi-
derando la longitud de sus lados, la medida de sus angu-
los y el nimero de ejes de simetria.

Caracterizacion, armado y representacion bidimensional
de prismas rectos y piramides.
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Contenidos

Problemas que implican la combinacion de las cuatro
operaciones. (Empleo de la prioridad en el calculo de
estas operaciones).

La division asociada a situaciones de comparacion por cuo-
ciente en contraste con la comparacion por diferencia.

Calculo mental de productos de un digito por otro cual-
quiera, y las divisiones respectivas. Estrategias de cal-
culo mental de productos y cuocientes.

Profundizacion de las estrategias de calculo mental de
productos y cuocientes.

Calculo escrito de productos de un niimero de mas de
una cifra por otro de una o dos cifras, a partir de la des-
composicion aditiva de los dos factores. Célculo escrito
de un nimero por un maltiplo de 10, 100 6 1 000.

Calculo escrito de productos con uno de los factores de
una o dos cifras o multiplos de 10,100 6 1 000, a través de
un procedimiento resumido.

Célculo escrito de cuocientes determinando el factor por
el cual se debe multiplicar el divisor para acercarse al
dividendo de modo que el resto sea inferior al divisor.

Calculo de cuocientes a través de un procedimiento re-
sumido.

Determinacion de las propiedades conmutativa, asociativa
y distributiva a través del analisis de diversos ejemplos.

Estudio comparativo de las cuatro operaciones desde el
punto de vista de sus propiedades, incluyendo el com-
portamiento del Oy el 1.

Problematizacion de los contenidos tratados en el semes-
tre sobre operaciones aritméticas, con énfasis en la perti-
nencia de los resultados obtenidos, la comunicacion de los
procedimientos utilizados y de los resultados obtenidos.

Problematizacion de los contenidos tratados en el semes-
tre sobre operaciones aritméticas, con énfasis en los
procedimientos empleados para resolver problemasy la
formulacion de otras preguntas a partir de los resulta-
dos obtenidos y de la informacion disponible.

Descripcion, clasificacion y trazado de cuadrilateros con-
siderando la longitud de sus lados, la medida de sus angu-
los, paralelismo de sus lados y el nimero de ejes de simetria.

Caracterizacion, armado y representacion bidimensional
de conos y cilindros y comparacioén con prismas rectos
y piramides.

continGia »
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Contenidos

* Transformaciones de figuras, por reflexion y traslacion. ¢ Interpretacion y elaboracion de representaciones grafi-
cas de trayectos y posiciones.

* Problematizacion de los contenidos tratados en formas ¢ Problematizacion de los contenidos tratados en formas
y espacio, con énfasis en la identificacion de la pregun- y espacio, con énfasis en la toma de decisiones respec-
ta arespondery la relacion entre la informacion disponi- to de un camino de resolucion, su realizacion y la modifi-
ble (datos) y la informacion que se desea conocer cacion si muestra no ser adecuado.

(incagnita).
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Contenidos

e Transformaciones de figuras por rotacion, ampliacion y  |Interpretaciony elaboracion de representaciones graficas
reduccion. de trayectos y posiciones a través del empleo de una cua-

dricula.

* Problematizacion de los contenidos tratados en formas ¢ Problematizacion de los contenidos tratados en formas
y espacio, con énfasis en la pertinencia de los resulta- y espacio, con énfasis en los procedimientos empleados
dos obtenidos, la comunicacion de los procedimientos para resolver problemas y la formulacion de otras pre-
utilizados y de los resultados obtenidos. guntas a partir de los resultados obtenidos y de la infor-

macion disponible.
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Semestre 1

Explorando un nuevo rango numeérico,
nuevas operaciones y formas geométricas

En este semestre se inicia el trabajo en el segundo nivel del primer ciclo basico. Es im-
portante destacar que las tareas que aqui se van a desarrollar implican el dominio de los
contenidos tratados en NB1, por lo que le sugerimos asegurarse de que todos sus alum-
nos y alumnas han logrado los aprendizajes esperados propuestos para dicho nivel.

Los contenidos a tratar, al igual que en el nivel anterior, estdn subdivididos en 4
ejes: numeros, operaciones aritméticas, formas y espacio y resolucién de problemas. Sin
embargo, esto no significa que los contenidos correspondientes a cada eje deban ser tra-
tados en forma independiente. Muy por el contrario, la implementacién diddctica del
programa requiere de una articulacién permanente de los contenidos de los cuatro ejes,
con el fin de promover aprendizajes interrelacionados, que correspondan a una visién
integrada del quehacer matemdtico.

En el eje Numeros, se inicia el trabajo con la incorporacién de la recta numérica
como una prolongacién del uso de la cinta numerada realizado en NB1, con el propésito de
visualizar la secuencia de los nimeros, las relaciones de orden entre ellos y su empleo tanto
en la lectura de escalas de instrumentos de medicién como en la confeccién de grificos.

En cuanto al rango numérico, cabe destacar que en este semestre se introducen los
numeros de la familia de los miles que terminan en tres ceros (o son multiplos de 1 000), es

decir nimeros de cuatro cifras tales como 1 000, 2 000,...... 9 000; numeros de cinco cifras

tales como 10 000, 11 000, 12 000 .... 20 000, 21 000, 22 000.......... 90 000, 91 000



Semestre 1: Explorando un nuevo rango numérico, nuevas operaciones y formas geométricas 159

199 000. Se espera que los nifios y nifias puedan reconocer que estos nimeros se forman a
partir de los nimeros de una, dos y tres cifras que ya conocen, a los cuales se les agregan
tres ceros para escribirlos y la palabra “mil” para nominarlos. Por ejemplo, “nueve (9)”,
“nueve mil (9 000)”; “noventa y tres (93)” “noventa y tres mil (93 000)”; “novecientos treinta
y dos (932)” “novecientos treinta y dos mil (932 000)”. Luego, en el segundo semestre, se
reemplazan los tres ceros por los mismos nimeros de una, dos y tres cifras estudiados en el
nivel anterior. Por ejemplo, al 32 000 (treinta y dos mil) se le agrega el 520 y se forma el
32 520 (“treinta y dos mil quinientos veinte”). De esta forma se trata de reforzar la com-
prensién de la estructura del sistema de numeracién decimal que estd conformado por
grupos de tres que se van repitiendo a diferentes escalas: “unidades”, “miles”, “millones”, o
“unidades, decenas y centenas” el primer grupo y “unidades de mil, decenas de mil y cente-
nas de mil” el segundo grupo, que corresponde al que se estudia en este nivel. En general,
se utiliza para separar estos dos grupos un punto, por ejemplo se escribe 1.000, 10.000,
100.000. Sin embargo, en este programa no se plantea esta forma de separacién ya que
puede traer confusién al momento de utilizar la calculadora, en la que el punto equivale a
una coma. A cambio del punto se sugiere dejar un espacio que indica la separacién entre las
familias mencionadas.

Con el mismo propésito de reforzar la comprensién del sistema de numeracién
decimal se realizan composiciones y descomposiciones de nimeros y ejercicios orientados
a fortalecer el concepto de valor de posicién. También, se efectian comparaciones entre
este sistema y el sistema monetario nacional, y algunas unidades de medida de cardcter
decimal como son, por ejemplo, el kilémetro, el metro y el centimetro, en el caso de la
longitud; las toneladas, los kilogramos y los gramos en el caso del “peso” (masa); el litro y
los centimetros ctbicos en el caso del volumen; y los metros cuadrados y centimetros cua-

drados en el caso de la superficie o drea. Asi también, se contrastan estos sistemas decima-

les con sistemas sexagesimales como son el tiempo medido en horas, minutos y segundos.
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La comprensién del sentido de la cantidad es otro de los propésitos bdsicos de este se-
mestre. En tal sentido se realizan actividades de conteo por agrupaciones, en especial de
billetes simulados, comparaciones, estimaciones y redondeos de cantidades y medidas
expresadas con nimeros de cuatro, cinco y seis cifras.

En el eje Operaciones aritméticas, se plantean situaciones que se resuelven a partir de
adiciones y sustracciones y combinaciones de ellas y en las que se utilizan los nuevos nimeros
aprendidos. Se amplia el cdlculo mental de los ndmeros ya conocidos al nuevo dmbito numé-
rico y en el cdlculo escrito se propone la introduccién de una version cualquiera de los algo-
ritmos convencionales, para el caso de la adicidn, y por descomposicién aditiva del segundo
término o por sumas parciales al sustraendo, en el caso de la sustraccién.

Al igual que en el caso de la adicién y la sustraccién, en este semestre se introdu-
cen las operaciones de multiplicacién y de divisién como modelos matematicos que per-
miten obtener informacién desconocida a partir de informacién conocida, asociadas a
situaciones concretas que se han considerado mds intuitivas y relacionadas con acciones
que se dan con mayor frecuencia. La operacién de multiplicacién se asocia a situaciones
de proporcionalidad, que se expresan de manera simplificada como una relacién entre un
elemento y un conjunto de elementos asociado a él (“uno a varios”) y que se calcula a
través de una suma reiterada. La division se aplica a situaciones en que existe un reparto
equitativo que considera todos los elementos a repartir y que en este caso se calcula a
partir de la ejecucién préctica del reparto, manipulando objetos o haciendo una repre-
sentacién grafica de la situacion.

En cuanto al célculo mental referido a estas operaciones, en este semestre se espe-
ra que los alumnos y alumnas puedan llegar a memorizar sin dificultad los productos de
un nimero del 1 al 10 por 2, por 5 y por 10 y las divisiones respectivas, es decir, que si
saben que 2 x 8 = 16, puedan deducir que 16 : 2 = 8 y 16 : 8 = 2. Del mismo modo se
espera que los alumnos y alumnas se apropien de una estrategia para multiplicar un nud-

mero por una potencia de 10.
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En el eje Formas y espacio la actividad se centra en el estudio de los tridngulos, efectuan-
do una caracterizacién de ellos en funcién de la medida de sus dngulos y lados y del
nimero de ejes de simetria, y en el trazado de ellos empleando regla y escuadra. Se inicia
el estudio de simetrias y traslaciones de figuras y formas geométricas, se determina y
anticipa qué cambia y qué se mantiene en cada caso. De esta forma se va ampliando el
lenguaje geométrico y profundizando el desarrollo de la imaginacién espacial de alum-
nos y alumnas.

El eje Resolucién de problemas tiene un cardcter transversal y atraviesa los otros
tres ejes temdticos. En cada caso se pone énfasis en la descripcién del contenido del
problema y la pregunta a responder, en la distincién entre datos disponibles y necesarios
para resolver el problema y en la bisqueda de la relacién que se debe establecer entre
ellos para encontrar la respuesta.

La resolucién de problemas constituye uno de los contenidos mds relevantes, por
cuanto es uno de los propésitos fundamentales del quehacer matematico. Para que alum-
nos y alumnas desarrollen esta capacidad, se requiere que los problemas y situaciones que
se planteen digan relacién con su vida, intereses, experiencias, fantasias y juegos, y repre-
senten un desafio a su capacidad de razonar. En este sentido, es importante tratar que los
ejemplos y problemas matematicos que los alumnos y alumnas resuelvan tengan el maxi-
mo de relacién posible con situaciones, hechos o acontecimientos que ocurren en el mundo
real y que son cercanos a ellos. Que les aporten nuevos conocimientos acerca de su entor-
no y que les motiven para plantearse preguntas y situaciones que se pueden resolver a

través de los contenidos tratados.
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Aprendizajes esperados e indicadores

Aprendizajes esperados

Indicadores

Reconocen la recta numérica
como un instrumento en el que
se representan los nimeros.

Asocian la recta numérica con escalas presentes en instrumentos de me-
dicion.

Leen nimeros representados en diferentes tramos de una recta numérica
o0 en instrumentos graduados.

Identifican cuando una recta numérica esté bien confeccionada tomando
en consideracion la distancia entre las marcas y la relacion entre los nl-
meros representados y la escala elegida.

Interpretan la informacion que
entregan los nimeros de la fa-
milia de los miles que terminan
entres ceros (multiplos de mil)
y los emplean para comunicar
y registrar informacion.

Dicen tramos de la secuencia en forma ascendente y descendente de mil
en mil, de diez mil en diez mil y de cien mil en cien mil, partiendo de cual-
quiera de los multiplos involucrados.

Leen y escriben nimeros de la familia de los miles que terminan en tres
ceros (o son multiplos de mil).

Sefialan diferencias y semejanzas en los nombres y escritura, entre los
nuevos nimeros y los nimeros de una, dos y tres cifras.

Describen el contenido de la informaciéon en la que se utilizan los nuevos
nimeros estudiados.

Entregan informacién empleando los nuevos nimeros estudiados.

Reconocen que el sistema de
numeraciony el sistema mone-
tario nacional tienen un carac-
ter decimal y emplean este
hecho para contar a través de
agrupacionesy para componer
y descomponer nimeros en
forma aditiva y multiplicativa.

Asocian un billete de $1 000 con una unidad de mil, y un billete de $10 000
con una decena de mil.

Asocian una unidad de mil con 10 monedas de $100, y una decena de mil
con 10 billetes de $1 000.

Dado un nimero de la familia de los miles que termina en tres ceros, lo
representan empleando los billetes y agrupaciones de billetes correspon-
dientes.

Dada una cantidad de dinero que corresponde a agrupaciones de billetes
de $1 000 y $10 000, escriben el nimero que representa dicha cantidad.
Identifican un namero de la familia de los miles cuyos Gltimos tres name-
ros son ceros a partir de una suma de nimeros dados, y expresan un nl-
mero como la suma de otros niimeros.

Identifican el nimero que se forma a partir del producto de un nimero de
una, dos o tres cifras por una potencia de 10. (Ejemplo: 25 x 1 000 es igual a
25000).

Identifican el nimero que se forma a partir de la suma de productos de un
digito por una potencia de 10. (Ejemplo: 2x 10 000 + 5x 1000, es igual a 25 000).
Dado un nimero maltiplo de 10, lo escriben como el producto de un nime-
ro de una, dos o tres cifras por una potencia de 10. (Ejemplo: 25 000 como
25 x 1 000).

Dado un nmero multiplo de 10, lo escriben como la suma de productos de
un digito por una potencia de 10. (Ejemplo: 25 000 como 2 x 10 000 + 5 x 1 000).
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Aprendizajes esperados

Indicadores

Ordenan nameros de la fami-
lia de los miles que son
miltiplos de mil y efectdan
comparaciones de cantidades
y medidas.

Dado un conjunto de ndmeros de la familia de los miles que son mdltiplos
de mil y que tienen la misma cantidad de cifras, los ordenan de menor a
mayor y viceversa.

Dado dos nimeros cualesquiera de la familia de los miles que son multiplos
de mil, determinan cudl es mayor o cual es menor.

Comparan cantidades expresadas con nimeros de la familia de los miles
que son multiplos de mil.

Comparan medidas (de longitud y “peso”), expresadas con nimeros de la
familia de los miles que son miltiplos de mil y que corresponden a kilome-
tros, metros, centimetros, y a toneladas, kilogramos y gramos.

Toman conciencia de cantida-
des y medidas que se pueden
expresar a través de nimeros
de la familia de los miles que
son multiplos de mil.

Identifican cantidades y medidas (la distancia de la Tierra a la Luna, la
altura de un volcan, la cantidad de agua de una piscina, etc.) que pueden
ser expresadas, aproximadamente, con nameros de la familia de los miles
que son multiplos de mil, que tienen cuatro, cinco o seis cifras.

Dan ejemplos de cantidades y medidas en las que se emplean nimeros de
la familia de los miles que son miltiplos de mil, que tienen cuatro, cinco o
seis cifras.

Determinan informacion no
conocida a partir de informa-
cion disponible empleando
operaciones de adicion, sus-
traccion y combinaciones de
ellas.

Escriben adiciones o sustracciones o combinaciones de estas operacio-

nes que representan las relaciones entre los datos y la incégnita en un

problema dado, las utilizan para encontrar el resultado y analizan su perti-

nencia.

En relacion con el calculo mental:

- utilizan estrategias que corresponden a una extension de las combina-
ciones aditivas basicas a los maltiplos de 1 000.

En relacion al calculo escrito:

- determinan sumas de ndmeros empleando una version de los algoritmos
convencionales;

- determinan restas por descomposicion aditiva del segundo término o por
sumas parciales al sustraendo;

- determinan combinaciones de sumas y restas efectuando los céalculos
de izquierda a derecha.

En relacion a la estimacién de resultados:

- estiman resultados a partir del redondeo de los términos involucrados.
(Ej. 127 + 289 como 100 + 300).

continia »
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Aprendizajes esperados

Indicadores

Asocian la operacion de multi-
plicacion a una relacién de
proporcionalidad, y la opera-
cion de division a un reparto
equitativo, en situaciones sim-
ples que permiten determinar
informacion no conocida a par-
tir de informacién disponible.

Determinan el resultado de aumentar un cierto ndmero de veces el valor
de un elemento de un conjunto asociado a una cantidad de elementos de
otro conjunto, a través de una multiplicacién. (Ejemplo: en una mano hay 5
dedos, cuantos dedos hay en las dos manos; una bicicleta tiene dos rue-
das, cuantas ruedas hay en 3 bicicletas).

Determinan el resultado de repartir en un namero determinado de partes
iguales una cantidad dada de manera que el resto sea cero o distinto de
cero, a través de una division. (Ej. repartir una cantidad de 5 6 6 dulces en
partes iguales entre dos nifios).

Escriben una multiplicacion o division que represente las relaciones entre
los datos y la incognita en un problema dado, relatan las acciones realiza-
das vy el significado de los términos involucrados en cada una de ellas.
Encuentran el resultado de la multiplicacion en que uno de los factores es
un digito efectuando las sumas reiteradas que corresponden.

Encuentran el resultado de la division en que el divisor es un digito y el
resto es cero o distinto de cero: manipulando objetos o haciendo repre-
sentaciones graficas de repartos que reproducen el contenido de la situa-
cion planteada.

Manejan el calculo mental de
productos de un ndmero del 1
al 10 por 2,5,y 10, y las divisio-
nes respectivas y las reglas
asociadas al producto de un
nimero por una potencia de 10.

Responden preguntas que implican evocar el producto de un nimero del 1
al 10 por 2,5y 10.

A partir de un producto de un nimero entre 1y 10 por 2,5y 10, deducen las
dos divisiones asociadas a estos productos y las evocan ante preguntas
relacionadas con ellas.

Utilizan las reglas relacionadas con el producto de un nimero del &mbito
conocido por una potencia de 10.

Caracterizan tridangulos consi-
derando la medida de sus an-
gulos, longitud de sus lados y
el nimero de ejes de simetria.

Enformas geométricas diversas identifican angulos rectos, agudos y obtu-
sos y justifican su determinacién en funcién de su relacién con el &ngulo
recto.

Dado un conjunto de tridngulos de distintos tamafios y posiciones, los cla-
sifican en: rectangulos, acutangulos y obtusangulos.

Dado un conjunto de tridngulos de distintos tamafios y posiciones, los cla-
sifican en: equilateros, is6sceles y escalenos segln si tienen tres, dos o
ningan lado de igual medida.

Dado un conjunto de tridngulos de distintos tamafios y posiciones, los cla-
sifican en: equilateros, isésceles y escalenos seg(n si tienen tres, uno o
ningdn eje de simetria.

Dibujan tridngulos a partir de caracteristicas dadas, apoyandose en la re-
gla para trazar y medir los lados y en la escuadra para el trazado de los
angulos.
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Aprendizajes esperados Indicadores

Describen, dibujan e identifi- ¢ Dada una figura o forma geométrica, determinan si es simétrica e identifi-

can simetrias y traslaciones de can el o los ejes de simetria.

figuras y formas geométricas. e Dada una figura o forma geométrica y un eje de simetria, dibujan la figura
simétrica.

¢ Dadas determinadas figuras o formas geométricas simétricas, trazan el o
los ejes de simetria.

* |dentifican figuras que han sido trasladadas determinando la direccién y
la magnitud del traslado.

e Efectdan traslaciones de una figura dada de acuerdo a condiciones pre-
viamente establecidas.

e Describen qué cambia y qué se mantiene en figuras simétricas y en
traslaciones de una figura dada.

Enlaresolucion de problemas En relacion a un problema planteado:

que ponen en juego los conte- * Describen el contenido del problema.

nidos de la unidad, profundi- e Formulan con sus palabras las preguntas asociadas al problema.

zan aspectos relacionados » Discriminan entre los datos necesarios y los datos disponibles.

con la comprension del pro- * Plantean una estrategia para resolver el problema y la ponen en préctica.
blema, identificacién de pre- * Asocian el resultado encontrado con la solucion a la pregunta planteada, y
guntas a responder y la la comunican en el contexto del problema.

relacion entre la informacion
disponible (datos) y la infor-
macion que se desea conocer
(incognita).
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Actividades genéricas, ejemplos y observaciones al docente

A continuacién se presentan las actividades genéricas que deben llevarse a cabo para el logro de los
aprendizajes esperados del semestre. Estas actividades se presentan por ejes temdticos, sin embargo, en
su realizacion es necesario ir alternando actividades de los diferentes ejes, considerando cudles se com-
plementan y refuerzan para asegurar un aprendizaje efectivo. Por esta razdn, se sugiere leer la propues-
ta completa de actividades y ejemplos y luego efectuar una planificacién de cémo llevarlas a la pricti-
ca. Es necesario realizar todas las actividades genéricas anotadas y considerar que las formas de
realizacion de las mismas, que estdn planteadas en los ejemplos correspondientes, pueden cambiar y
ser ajustadas a las caracteristicas del grupo curso y de las condiciones de trabajo existentes.

Nimeros

Actividad 1

Leen y ubican nimeros del 0 al 999 en una recta numérica.

Ejemplos

e Dan ejemplos de instrumentos que permiten medir magnitudes tales como longitudes,
temperaturas, volimenes, etc. Por ejemplo, regla, huincha de medir, termémetro, etc. Guiados
por el docente, comentan sus resultados y destacan que ello es posible porque todos estos

instrumentos estan graduados.

* Conversan acerca de otras situaciones en las cuales han visto el empleo de instrumentos

que estan graduados y comentan acerca de su utilidad.

* Realizan actividades para leer y representar nimeros en una recta graduada que parte de 0
y sus marcas van de uno en uno, estableciendo asociaciones con la cinta numerada que ya

conocen.

e Observan rectas graduadas como las que se proporcionan a continuacion, leen nimeros
indicados en ellas y responden preguntas formuladas por el docente, tales como: ;en qué
numero parten las rectas?, jcomo es la distancia entre marcas?, ;los nimeros menores se
ubican mas cerca o mas lejos del cero?, jsucede lo mismo en una recta horizontal que en

una vertical? ;qué relacion existe entre estas rectas y una cinta numerada?, etc.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
L | | | | | | | | | |

v
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- Escribenlos nimeros que faltan en untramo de una recta graduada y sacan conclusiones
respecto de que no siempre es necesario partir de 0 para representar nameros en ella.
Por ejemplo:

45 46 49 53

A
v

857 861 865

A

v

* Realizan actividades en una recta graduada que parte de 0 pero que vade 5en5,10en 10, 0
de 100 en 100. Por ejemplo:

- Completan una recta numérica graduada de 5 en 5, tal como se muestra a continuacion,
escribiendo los nimeros que se asocian con cada una de las marcas dibujadas. Comparan
los resultados obtenidos.
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Completan una recta numérica graduada de 10 en 10, tal como se muestra a continuacion,
escribiendo los nimeros que se asocian con cada una de las marcas dibujadas. Comparan

los resultados obtenidos.

0 10 80 100

v

Identifican errores en rectas numéricas dibujadas. Por ejemplo:

a. situaciones en que la distancia entre las marcas es arbitraria:

200 300 400 500 600 700 800 900
| | | | | | | |

»
»

A

b. situaciones en que la distancia entre las marcas se mantiene, pero la ubicacién de los

nimeros que ellas representan no corresponde a la escala elegida:

500 520 530 550 580 600 620 650 700
< | | | | | | | | | | |

v

* Realizan actividades en una recta numérica ubicando puntos que no estdn marcados. Por

ejemplo:

En un tramo de la recta numérica en la que se han representado los nimeros del 0 a 100
haciendo graduaciones de 10 en 10, sefialan donde se ubican nimeros terminados en 5,

tales como: 25, 65, 95, etc. Repiten la actividad para otros tramos de la recta numérica.

En un tramo dado de una recta numérica, estiman el nimero que se encuentra entre dos
marcas dadas, partiendo por determinar qué nimero deberia encontrarse en la mitad del
tramo correspondiente. Por ejemplo, en el primer caso representado mas abajo, partiendo

por el 5y en el segundo, partiendo por el 500.

1000

v
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- Enuntramo de una recta numérica estiman el punto en que se puede ubicar un nimero
dado, partiendo por determinar qué nimero deberia encontrarse en la mitad del tramo
correspondiente. Por ejemplo, el punto donde se encuentra el nimero 456 en cada uno de
los tramos dados.

0 1000

450 460

A
v

* Guiados por el docente, concluyen que para representar nimeros en una recta se puede
partir o no de cero, dependiendo de los nimeros a representar, se sigue la secuencia de los
nimeros siguiendo el orden conocido, las distancias entre las marcas asociadas a cada
ndmero son iguales, la graduacion entre marcas puede ir de uno en uno, de 5 en 5, de 10 en
10 etc., pueden representarse nimeros que estan entre las marcas indicadas. Comentan el
hecho de por qué a estarecta graduada se la denomina “recta numérica” y por qué en algunos

casos se coloca una flecha en ambos extremos.

e Leen instrumentos graduados que indican el valor que adoptan determinadas magnitudes.

Por ejemplo, termémetros, tacometros, vasos graduados (licuadora), pluviémetros etc.

&9 OBSERVACIONES AL DOCENTE
A través de esta actividad se espera que alumnos y alumnas sean capaces de reconocer las caracteristi-
cas que debe tener una recta para ser considerada una “recta numérica” y poder representar en ella los
nimeros hasta ahora conocidos. Para ello se parte estableciendo una relacién con elementos que ya
conocen, como son, por ejemplo, la cinta numerada, una regla, una huincha de medir, etc. y luego
realizando actividades en las cuales se deben reconocer los nimeros que faltan en un representacién
dada. Se sugiere comenzar con rectas numeéricas que parten del 0 y en las que se representan digitos y
ndimeros consecutivos y luego introducir el trabajo con tramos y variadas formas de graduar la recta.
Con el propésito de afianzar aun mds los conocimientos que se espera que nifios y nifias adquie-
ran sobre la representacién de nimeros en una recta numeérica, se han incluido actividades en las que
se debe estimar qué nimero estd ubicado en un punto determinado de una recta y, a la inversa, en qué
punto de una recta estd ubicado un nimero dado.
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Actividad 2

Forman, leen y escriben nimeros de la familia de los miles que terminan en tres ceros y

determinan diferencias y semejanzas con los niimeros de una, dos y tres cifras.

Ejemplos

Conversan acerca de lanecesidad de introducir nimeros que permitan cuantificar conjuntos
de mas de 999 elementos, dando ejemplos de situaciones en que se utilizan algunos de ellos.
El docente comenta que conoceran algunos de los nimeros de la familia de los miles que son
aquellos que tienen cuatro, cinco y seis cifras. Para ello pide a sus alumnos y alumnas que
escriban en su cuaderno los nimeros 1 (uno), 10 (diez) y 100 (cien) uno debajo del otro y que
al frente del uno escriban un nimero que comience con 1y tengatres ceros a su derecha, al
frente del diez escriba un nimero que comience con diez y también tenga tres ceros a su
derecha, igual para el caso del 100. Luego sefiala que el que tiene cuatro cifras se llama
“mil”, el de cinco cifras “diez mil” y el de seis cifras “cien mil”. Finalmente, solicita a los
alumnos y alumnas que observen ambos grupos de nameros y digan las diferencias que

observan entre estos nuevos nameros y los nimeros 1, 10 y 100, respectivamente.

Recorren en forma oral la secuencia numérica avanzando de 1en 1(1, 2, 3,...) hasta llegar a
10. Escriben estos nimeros en su cuaderno. Conversan acerca de como deberia ser esta
secuencia en el caso de los miles y anotan frente a los nimeros anteriores los nimeros
correspondientes: 1 000 frente al 1, 2 000 frente al 2, 3 000 frente al 3, etc. Leen los nimeros
obtenidos y establecen semejanzas y diferencias entre los dos grupos de nimeros anotados.

Refuerzan algunas de estas actividades empleando nmeros maviles.

Eldocente comenta que con el 1000y los nimeros del 1 al 999 se pueden formar otros nimeros
como, por ejemplo, el 1001, el 1002, etc. igual cosa sucede con el 2 000, 3 000..., 9 000. Sin
embargo, en este semestre sélo se trabajara con los nameros de la familia de los miles cuyas

Gltimas tres cifras son ceros.

Recorren en forma oral la secuencia numérica avanzando de 10 en 10 (10, 20, 30, ...). Escriben
estos nameros en su cuaderno y anotan como seria esta secuencia para el caso de los 10 000. Se
espera que frente al 10 escriban 10 000; frente al 20 escriban 20 000, frente al 30 escriban 30 000,
etc. Leenlos nimeros obtenidos y establecen diferencias y semejanzas entre los grupos. Refuerzan

algunas de estas actividades empleando nimeros méviles.

Recorren en forma oral la secuencia numérica avanzando de 100 en 100 (100, 200, 300, ...).
Escriben estos nimeros en su cuaderno y anotan como seria esta secuencia para el caso de
los 100 000. Se espera que frente al 100 escriban 100 000; frente al 200 escriban 200 000;

frente al 300 escriban 300 000, etc. Leen los nimeros obtenidos y establecen diferencias y
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semejanzas entre los grupos. Refuerzan algunas de estas actividades empleando nimeros

moviles.

e Completan tablas como las siguientes, que permiten ilustrar la formacion de nameros del

rango que se esté estudiando. Leen los nameros anotados y los revisan en conjunto.

1000 2000 3000 4000 5000 6 000 7000 8000 9000
10 000 11000 12000 | 13000 | 14000
20 000 21000 22000 | 23000
30000 31000 32000
40 000 41 000
50 000
60 000
70000
80 000
90 000

1000 2000 3000 4000 5000 6 000 7000 8000 9000
100000 | 101000 | 102000 | 103000
200000 | 201000 | 202000 | 203000
300000 | 301000 | 302000
400000 | 401000
500 000
600 000
700 000
800 000
900 000

10 000 20 000 30000 | 40000 50000 | 60000 70 000 80000 | 90000
100000 | 110000 | 120000 | 130000
200000 | 210000 | 220000 | 230000
300000 | 310000 | 320000
400000 | 410000
500 000
600 000
700 000
800 000
900 000
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11000 12 000 13 000 > 99 000
100000 | 111000 | 112000 | 113000 > 199 000
200000 | 211000 | 212000 | 213000 > 299 000
300000 | 311000 | 312000 > 399 000
400000 | 411000
500 000
600 000
700 000
800 000
900 000

e Eldocente dicta nameros de dos y tres cifras tales como 11, 25, 143, 840, etc. que los alumnos
y alumnas deben escribir en su cuaderno. Luego, le agregan tres ceros a cada uno de ellos y
discuten, trabajando en grupo, acerca de como se llamaran los nimeros que se formaron.
Finalmente, comentan las propuestas de cada grupo y el docente reafirma las que son

correctas.

* Completan tramos de rectas numéricas con nimero de la familia de los miles que son multiplos

de mil, graduadas:

a. de 1000 en 1000

1000 2000 6000 10 000 13 000
< | | | | | | | | | | | | | |

v

b. de 10 000 en 10 000

10 000 20 000 50 000 90 000
< | | | | | | | | | | |

v

c. de 100 000 en 100 000

100 000 500 000
< | | | | | | | | | | |

<

v

e Cada alumno escribe en su cuaderno, o en una pizarra individual, dos nimeros cualesquiera
de cuatro, cinco o seis cifras a partir de los nimeros que conoce agregando tres ceros a su

derecha. Posteriormente cada uno lee y muestra los nimeros anotados.
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e Trabajando en grupos de tres, juegan a dictarse nimeros de cuatro, cinco y seis cifras que
terminan con tres ceros. Un alumno dicta un nimero cualquiera que escribe en una hoja,
otro escribe el nimero dictado y el tercero hace de arbitro y corrobora si el dictado y la
escritura se hicieron correctamente. Gana un punto el que dicté correctamente el nimero
deseado y el que escribié correctamente el nimero dictado. Si uno de ellos se equivoca se
resta un punto. Luego de una cierta cantidad de nimeros dictados (3 6 4) cambian los roles.

El profesor o profesora dicta nimeros de la familia de los miles que son miltiplos de mil, por
ejemplo, “tres mil”, “cuarenta y cinco mil”, “ocho mil”, “trescientos veintiocho mil”. Los
alumnos y alumnas deben escribirlos con nimeros en su cuaderno. Luego de una cierta
cantidad de nimeros dictados, se corrigen entre ellos y cada alumno o alumna se va
colocando un punto por cada nimero escrito en forma correcta. Al final de la actividad cada
uno cuenta el puntaje obtenido y se coloca una nota. Comentan entre si los resultados
obtenidos y los errores cometidos.

E OBSERVACIONES AL DOCENTE

Para el desarrollo exitoso de estas actividades se sugiere a los docentes, en primer término, asegurarse
que sus alumnos y alumnas manejan el sistema de numeracién decimal con nimeros de una, dos y tres
cifras. En caso contrario, no comenzar el trabajo con los nimeros de la familia de los miles, sino que
investigar cudl es el problema que presentan sus alumnos y reforzarlos para que lo superen.

En muchos casos los nifios y nifias ya conocen algunos de estos nimeros, por ejemplo, los de
cuatro cifras. En tales circunstancias no es necesario insistir demasiado en la realizacién de las activi-
dades propuestas en este ambito. Realizar sélo algunos de los ejemplos desarrollados con estos nime-
ros a modo de reforzamiento y continuar ampliando el campo numérico a nimeros de cinco y seis
cifras.

En cuanto al dictado de nimeros, se sugiere tan sélo realizar algunos ejemplos orientados a refor-
zar aquellos numeros en que el docente haya notado que hay mayores dificultades. Hay que cuidar de
no agotar a los nifios con una larga lista de nimeros y de dictados.

Cabe destacar que esta actividad es de suma relevancia para el logro de los aprendizajes que se
esperan para este semestre; en consecuencia, se sugiere a los docentes tomarse el tiempo necesario para
que todos los alumnos y alumnas del curso logren apropiarse de este primer acercamiento a la familia
de los miles.

Se sugiere trabajar paralelamente ejemplos de esta actividad con ejemplos de la siguiente, de
manera que cada vez que alumnos y alumnas manejen algunos de estos nimeros (por ejemplo: 1 000,
2000, 3 000 ...) puedan asociarlos con elementos concretos (billetes, precios, etc.).
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Actividad 3

" o

Realizan actividades con dinero simulado para representar “unidades de mil”, “decenas de
mil” y “centenas de mil” y contar cantidades que se expresan con nimeros de la familia de
los miles que terminan en tres ceros. Recopilan informacion asociada a dichos niameros y

se forman una idea de la cantidad que ellos representan.

Ejemplos

Trabajando con monedas simuladas de $100, forman montones que correspondan a mil pesos
y determinan cudntas monedas necesitaron. A cada una de las agrupaciones formadas las
denominan “unidades de mil”. Luego cuentan cuéantas unidades de mil formaron y anotan
ese valor en su cuaderno. Identifican las unidades de mil con billetes de $1 000 y determinan
cuantas unidades de mil tienen si juntan tres billetes de $1 000, cinco billetes de $1 000, etc.

Leen las cantidades obtenidas en cada caso.

Con billetes de $1 000 simulados, forman montones que correspondan a diez mil pesos y
determinan cudantos billetes necesitaron. A cada una de estas agrupaciones las denominan
“decenas de mil”. Luego cuentan cudntas decenas de mil formaron y anotan ese valor en su
cuaderno. Identifican las decenas de mil con billetes de $10 000 y determinan cuantas unidades
de mil tienen si juntan tres billetes de $10 000, cinco billetes de $10 000, etc. Leen las cantidades

obtenidas en cada caso.

Con billetes de $10 000 simulados, forman montones que correspondan a cien mil pesos. A
cada una de estas agrupaciones las denominan “centenas de mil”. Luego cuentan cuantas

centenas de mil formaron y anotan ese valor en su cuaderno.

Conversan acerca de las diferencias y semejanzas entre las unidades, decenas y centenas
conocidas y las unidades de mil, decenas de mil y centenas de mil que han definido

anteriormente.

Organizados en grupos, reciben en un sobre una cierta cantidad de billetes de $1 000y $10 000.
Ordenan los billetes recibidos agrupando los que son de 1000y 10 000. Anticipan qué cantidad
de dinero recibieron en total y la anotan en su cuaderno. Posteriormente, cuentan los billetes y

determinan quién estuvo mas cerca de la cantidad anotada.

Dado el precio de algunos objetos, determinan cuantos billetes de $1 000 o $10 000 se

necesitarian para poder adquirirlo. Repiten la actividad empleando el precio de otros objetos.

Averiguan acerca de objetos que se pueden comprar con alrededor de $1 000, $10 000 y $100 000
y comentan con el resto de sus compafieros los datos obtenidos.
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e Averiguan acerca de magnitudes (longitud, altura, “peso”) de objetos que corresponden
aproximadamente a nameros de cuatro, cinco o seis cifras como los aprendidos hasta ahora.
Por ejemplo, la longitud de Chile de Norte a Sur es de aproximadamente 4 000 kilémetros, el
“peso” de un elefante es de aproximadamente 7 000 kg; la altura a que vuela un avién de
pasajeros es de alrededor de 9 000 metros, un helicéptero puede volar a una altura de 500

metros.

g OBSERVACIONES AL DOCENTE
A través de esta actividad se espera que los nifios y nifias comprendan el concepto de unidad de mil,
decena de mil y centena de mil y lo relacionen con los conceptos de unidades, decenas y centenas
estudiados en el nivel anterior; que puedan contar a partir de estas agrupaciones y se familiaricen con
el manejo de dinero asociado a estas cantidades; y reflexionen acerca de la cantidad que expresan estos
nuevos nimeros. Todo lo anterior, con el propésito de reforzar el concepto de sentido de la cantidad,
es decir, que los estudiantes manejen la relacién que existe entre una cantidad determinada y el nime-
ro que la representa. Para su logro serd necesario presentar ejemplos relacionados con objetos o mag-
nitudes que puedan comparar y que sean conocidos por ellos.

Las situaciones planteadas en esta actividad constituyen una buena oportunidad para abordar
temas relacionados con el consumismo y el buen manejo del dinero.

Actividad 4

Ordenan nimeros de la familia de los miles que terminan en tres ceros y comparan cantidades
y medidas expresadas con los niimeros hasta ahora conocidos, utilizando los simbolos

correspondientes.

Ejemplos

* Guiados por el docente y por analogia con lo que saben respecto del orden en nimeros de
una, dos y tres cifras, deducen relaciones de orden en nimeros de cuatro, cinco y seis cifras
que son multiplos de 1 000. Por ejemplo, responden preguntas formuladas por el docente,
tales como: Si 20 es mayor que 10, jcual es mayor 10 000 6 20 000? Si 369 es menor que 371,
icual es mayor 369 000 6 371 000? Si 15 es menor que 125, jcudl serd mayor 15000 6 125 0007
;Cual serda mayor, 9000 6 12 000? ;Por qué? etc. Comentan acerca del procedimiento seguido.
Concluyen que para comparar nameros de cuatro, cinco y seis cifras que tienen ceros en las
tres Ultimas cifras, basta aplicar las mismas reglas conocidas para el caso de nimeros de

una, dos y tres cifras.
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e Dado un conjunto de nimeros que incluyen aquellos de cuatro, cinco y seis cifras que son

mdaltiplos de mil, los ordenan a partir del mas pequefio.

e Comparan y comentan acerca de cantidades de objetos y medidas de datos reales

proporcionadas por el docente que incluyen valores aproximados, tales como :

Causas de accidentes del transito en el lapso de un aio:

e Porerror del conductor: aprox. 25 000
e Por error del peaton aprox: 9 000
e Por falla del vehiculo: aprox. 900

¢ No determinados: aprox. 9 000

Nacimientos en un aiio:

¢ Hombres: aprox. 142 000
* Mujeres: aprox. 115 000

* Averiguan datos relacionados con cantidades que van del cero al millén aproximando los
valores obtenidos a los nimeros hasta ahora conocidos. Por ejemplo: precios de objetos que
se aproximan a valores que van desde $10 a $900 000, cantidad de personas que asisten a un

evento en un teatro y en un estadio; nimero de habitantes en su comuna o pueblo.

g OBSERVACIONES AL DOCENTE
En esta actividad se espera que los alumnos comprendan que el procedimiento utilizado para compa-
rar nimeros de una, dos y tres cifras se puede extender a este nuevo rango numérico. Al igual que en
los semestres anteriores, se parte de los conocimientos que los alumnos y alumnas ya manejan y se
trata de que puedan transferirlos a nuevas situaciones.

Es conveniente que los ejemplos que se incorporan en esta actividad proporcionen a los alumnos y
alumnas informacién relevante respecto de su entorno y les permita afianzar su sentido de la cantidad.
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Actividad 5

Componen y descomponen en forma aditiva y multiplicativa nimeros de la familia de los

miles que son maltiplos de mil. Reconocen que el valor de estos nimeros también depende

de la posicion de sus cifras.

Ejemplos

Practican la composicién y descomposicion aditiva de un namero de cuatro, cinco y seis

cifras maltiplo de 1 000 a partir del conocimiento de las descomposiciones y composiciones

de los nimeros de una, dos y tres cifras, realizando actividades tales como:

Dada la suma de dos nimeros que forman uno de una, dos o tres cifras, deducen la suma
correspondiente para nameros de cuatro, cinco y seis cifras que terminan en tres ceros.
Por ejemplo: ;Qué nimero se forma con 3 méas 57, ;y con 3000 més 5 0007 ;Qué ndmero se
forma con 30 mas 507, jy con 30 000 mas 50 000? ; Qué namero se forma con 300 mas 5007, ;y
con 300 000 mas 500 0007 ;Qué nimero se forma con 12 mas 4?, ;y con 12 000 méas 4 0007
;Qué ndmero se forma con 120 mas 407, ;y con 120 000 méas 40 0007, etc.

Dado un ndmero cualquiera de una, dos y tres cifras lo descomponen en forma aditiva
utilizando multiplos de 10 y deducen la descomposicion del nimero de cuatro, cinco o seis
cifras, maltiplo de mil, formado a partir de él. Por ejemplo, 57 se puede descomponer como
50 mas 7, de aqui se puede deducir que 57 000 se puede descomponer como 50 000 méas
7 000; 134 se puede descomponer como 100 mas 30 més 4, en consecuencia se puede
deducir que 134 000 se puede descomponer como 100 000 mas 30 000 méas 4 000.
Responden preguntas como: ;Con qué maltiplo de 10 y qué digito se forma el 98, y qué nimero
ocupa el lugar de las decenas y el lugar de las unidades? La respuesta escon 90 + 8y el 9
ocupa el lugar de las decenasy el 8 el de las unidades. Responden la misma pregunta para
el caso del nimero de la familia de los miles formado a partir de él, es decir, 98 000. Se
espera que, por analogia con el caso anterior, respondan que 98 000 se puede descomponer
en 90000 + 8000,y que el 9ocupa el lugar de las decenas de mil y el 8 el de las unidades de mil.
Forman ndmeros dada una sumatoria, apoyandose en dinero simulado o en tarjetas con
nimeros. Por ejemplo, qué nimero se forma con 10 000 mas 5 000; con 100 000 mas 50 000 méas

1000. Con 600000 més 10000 méas 5000. Comparten sus resultados y corrigen posibles errores.

Realizan descomposiciones aditivas de nimeros de cuatro, cinco y seis cifras multiplos de

mil, realizando actividades tales como:

Dada una cierta cantidad de dinero (por ejemplo, $64 000) en billetes de $10 000, y $1 000
la reparten entre dos personas de manera que reciban lo mismo. Luego, de manera tal
que una reciba 30 000 y la otra el resto, etc. En cada caso anotan en su cuaderno las

reparticiones realizadas que dan en total los $64 000.
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- Dado un namero cualquiera de la familia de los miles que es multiplo de 1 000, lo
descomponen de diversas maneras. Por ejemplo, 58 000 lo descomponen en 50 000 méas
8 000 o en 20 000 méas 38 000. Comparten entre ellos las diferentes descomposiciones
encontradas para un mismo nimero, las comentan y concluyen que los nimeros de

esta nueva familia también pueden descomponerse en varias formas aditivas.

* Realizan descomposiciones aditivas y multiplicativas de nimeros de cuatro, cinco y seis cifras

multiplos de mil, realizando actividades como:

- Descomponen nimeros mdaltiplos de 10, 100, 1 000, 10 000 6 100 000 como un producto del
digito que lo forma por la potencia de diez correspondiente. Por ejemplo, 50 como 5 x 10;
500 como 5 x 100; 5 000 como 5 x 1 000; 50 000 como 5 x 10 000; 500 000 como 5 x 100 000.
Repiten la actividad para otros nimeros y comprueban los resultados empleando dinero
simulado y destacando que el digito corresponde a la cantidad de billetes de un tipo que
deben utilizar. Por ejemplo, 8 000 se descompone como 8 x 1 000 y se forma con ocho
billetes de $1 000.

- Descomponen mdltiplos de mil como la suma de productos de un digito por una potencia
de diez. Por ejemplo, descomponen 25 000 partiendo de la descomposicidn 20 000 + 5 000
para luego descomponer como 2 x 10 000 + 5 x 1 000.

e Sacan conclusiones respecto de la relacidn entre la posicion de las cifras de un nimeroy su
valor cambiando la posicidn de los tres primeros digitos que forman un ndmero de cuatro,

cinco y seis cifras maltiplos de 1 000.

- Escriben dos nimeros formados por los mismos digitos ubicados en diferente posicion.
Por ejemplo 42 000 y 24 000. Trabajando con dinero simulado representan estas cantidades.
Observan sus diferencias y semejanzas y determinan cudl de ellos representa una mayor
cantidad.

- Comentan respecto de las semejanzas y diferencias que hay entre los nimeros que se
forman con 70 000 mas 3 000 y 30 000 mas 7 000 y determinan cual de ellos es mayor.
Verifican sus propuestas empleando dinero simulado.

- Repiten la actividad para otros valores y responden preguntas como: ;Qué diferencias
hay entre el 380 000 y el 830 0007 ;Qué nimero ocupa el lugar de las centenas de mil en el
primer caso?, ;y en el sequndo? ;Cuél de ellos es mayor? Con ayuda del docente, concluyen
que la cantidad que representa un nimero depende de la posicién que ocupan los digitos

que lo forman.
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E OBSERVACIONES AL DOCENTE

A través de esta actividad se espera que los alumnos y alumnas extiendan los conocimientos que mane-
jan respecto de la descomposicién aditiva de un nimero de una, dos y tres cifras al nuevo dmbito
numérico, para luego incorporar la descomposicién y composicién multiplicativa que permite visuali-
zar con mayor claridad el cardcter decimal de la estructura del sistema de numeracién. Al mismo
tiempo, estas habilidades sirven de base para efectuar cdlculos de las operaciones aritméticas que se
estudian en este nivel. En estas actividades se sugiere comenzar haciendo un breve repaso de la des-
composicién aditiva trabajada con nimeros de una, dos o tres cifras y luego generalizar estos procedi-
mientos a nimeros de cuatro, cinco o seis cifras, de modo que los estudiantes puedan ver con claridad
que el razonamiento a seguir es el mismo. En la medida en que los nifios y nifias puedan establecer
conexiones entre lo que ya saben y lo nuevo, mayor serd la posibilidad de retencién y comprensién de
lo que se desea que aprendan.

Al mismo tiempo, a través de esta actividad se espera que los alumnos y alumnas vayan consoli-
dando su comprensién respecto del concepto de valor de posicién de los digitos que forman un nime-
ro que, tal como se sefialé en el nivel basico 1, es un concepto basico para la comprensién de la estruc-
tura de nuestro sistema de numeracién.

Se sugiere, asimismo, realizar esta actividad paralelamente con el trabajo en el eje de operaciones
aritméticas, especialmente las actividades en las que se introduce la operacién de multiplicacién y
cuando se practica el cdlculo mental.

Actividad 6

Abordan problemas que resuelven poniendo en juego lo que saben sobre nimeros de la
familia de los miles que son miltiplos de mil. En cada caso describen los problemas que
han resuelto destacando cual fue el problema, qué datos les fueron proporcionados y qué

relacion establecieron entre ellos para encontrar la solucion al problema.

Ejemplos

Resuelven problemas tales como:

- Leeninstrumentos graduados. Por ejemplo:

- ¢qué longitud medida en cm tiene la recta dibujada?

3,

I
O w = wW A0 50
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- ¢cuantos ml de liquido hay en el jarro si éste llega hasta la linea marcada?

- Sielnimero de cuatro cifras 1435 se lee como “mil cuatrocientos treintay cinco”, ;cémo

se leeran los siguientes nimeros: 10 435 y 100 435?

- Escriben los nimeros: “mil quinientos”, “diez mil quinientos”, “cien mil quinientos”.

- Completan una recta numérica como la siguiente y leen los niameros anotados:

1010 1012 1015
< | | | | | | | | | | | | | |

v

- ¢Cuéantos billetes de mil, monedas de cien y de diez se necesitan para tener $3 460?

- Forman la cantidad de $83 555 usando el menor nimero de hilletes y monedas.

- Escriben un nimero que en la posicion de las centenas de mil tenga un 8, en la posicion
de las decenas de mil un 6, en la posicion de las centenas un 4 y en los lugares no
mencionados tenga ceros.

- Sin efectuar la suma, descubren cuéal es el namero que resulta en cada caso:

100 000 + 30 000 + 5000 + 800 + 40 + 9 =
40000 + 300 + 10 + 8 =

- Determinan cual de las siguientes medidas puede corresponder aproximadamente a la
altura de una mesa: 1 metro, 10 metros, 100 metros, 1 000 metros.

- El pesode unjoven medido en kilos, jestard en un valor que va del 0 al 10, del 10 al 100 o
del 100 al 1 000?

- $Qué namero es mayor 9 999 o 10 000? ;Por qué?

- ¢Qué nimero estd mas cerca de 50 000, el nimero 49 500 o el ndmero 49 8007 ;Por qué?

- Descubrenunaregla que se puede haber utilizado para hacer la siguiente serie numérica:

7,70, 700, 7 000, 70 000, 700 000.
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g OBSERVACIONES AL DOCENTE

A través de estas actividades alumnos y alumnas deben poner en juego los conocimientos que han
adquirido en relacién con nimeros durante el semestre. Para ello se ha planteado un conjunto de
problemas que exigen del uso adecuado de los contenidos tratados. Al mismo tiempo, se pretende que
en el proceso de resolucién de los problemas propuestos refuercen las habilidades que han ido desarro-
llado al respecto y puedan enfrentar cada vez con mayor seguridad la busqueda de la solucién. Durante
este semestre se pretende trabajar mds intensamente en aspectos relacionados con la comprensién del
problema, que implica reconocer de qué se trata, cudl es la informacién de que se dispone y cudl es la
pregunta que se debe responder; asi también, que reconozcan y establezcan la relacién que debe existir
entre la informacién disponible y la informacién deseada. Para ello se sugiere hacer que los alumnos y
alumnas verbalicen el problema que deben responder y la estrategia elegida para hacerlo y la comenten
con el resto de sus compaifieros. De esta forma se fortalece el trabajo en equipo y el desarrollo de
actitudes relacionadas con la aceptacién y valoracién de las opiniones de los demis.

Operaciones aritméticas

Actividad 1

Practican el calculo mental y escrito de sumas y restas en el nuevo ambito numeérico,
ampliando las estrategias conocidas en el caso del calculo mental y del calculo escrito de
la sustraccion y empleando técnicas resumidas (un algoritmo cualquiera), en el caso del

calculo escrito de la adicion.

Ejemplos

A partir de resultados conocidos de adicidon y sustraccioén ejecutados mentalmente, deducen
resultados ain no memorizados. Por ejemplo: “si 4 mas 5 son 9”, entonces “4 000 mas 5 000
serd 9 000”; “40 000 méas 50 000 sera 90 000”; “400 000 méas 500 000 sera 900 000”. Lo mismo
para el caso de sustracciones, por ejemplo: si 6 menos 2 esigual a4, “6 000 menos 2 000 sera
4.000”; “40 000 menos 20 000 sera 20 000" y “600 000 menos 400 000 sera 200 000".

A partir de la formacion de nimeros, deducen sumas tales como: 50 000 + 2 000 es igual a
52 000; 200 000 + 15 000 es igual a 215 000.

Buscan la descomposicidn aditiva mas conveniente para facilitar el calculo en nameros de
una o dos cifras y la generalizan a nimeros de méas cifras. Por ejemplo, “19 més 5"
como “19 més 1 més 4”. Explican la estrategia elegida y la aplican para el caso:
“19 000 mas 5 000" como “19 000 mas 1 000 mas 4 000”. Y para el caso: “190 000 mas 50 000"
como “190 000 méas 10 000 més 40 000”.
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e Efectlian operaciones escritas de adicion con nimeros de dos o tres cifras aplicando
procedimientos algoritmizados y verbalizando cada uno de los pasos que se siguen. Por ejemplo,
enelcaso 1 anotado mas abajo, comienzan sumando las unidades y anotando el valor obtenido,
lo mismo para las decenas y centenas. En el caso 2 también comienzan por las unidades, pero
como en este caso el resultado es 11, anotan solo el valor de la unidad correspondiente, es
decir1yladecenalaagreganalas demas decenas que deben sumar, lo que da 50 + 20 + 10 que
esiguala 80, anotanel8enellugarde las decenasy el cero queda escondido bajo el 1 anotado
anteriormente, luego suman las centenas. Repiten el proceso para nimeros de la familia de los
miles asociados a ellos y concluyen que el procedimiento es equivalente. Conversan acerca

de los procedimientos empleados y los posibles errores cometidos.

240 > 240000 357 > 357 000
+ 35 » + 35000 + 24 » + 24000
275 > 275 000 381 > 381000

* Repasan las técnicas ya conocidas para la sustraccion escrita, es decir, descomponiendo el
segundo término para efectuar restas parciales por descomposicion o transformando la
sustraccion en una adicion con un sumando desconocido, y generalizan estas situaciones a

nimeros de la familia de los miles que terminan en tres ceros.

g OBSERVACIONES AL DOCENTE
A través de esta actividad se espera que los alumnos y alumnas repasen combinaciones aditivas y las
técnicas que aprendieron para sumar y restar en forma mental y las extiendan para el caso de ndmeros
de cuatro, cinco y seis cifras que terminan en tres ceros. En el caso de las adiciones escritas se espera
que incorporen técnicas mds breves que la descomposicién de los sumandos y adopten un algoritmo
determinado. En este caso se describe aquél que implica ir sumando a partir de las unidades, en el caso
en que una suma exceda a diez se anota el valor de la unidad o decenas segin corresponda, y la decena
o0 centena que no se anota se agrega directamente a las otras decenas o centenas que hay que sumar. Al
igual que en el caso anterior, se trata de que extiendan estas técnicas a los nimeros estudiados lo que
implica tan sélo sumar los ceros de las unidades, decenas y centenas que tienen los sumandos, el resto
es equivalente. Se trata, entonces, de que las nifias y nifios comprendan que las técnicas conocidas no
se alteran si se trabaja con nimeros con un mayor nimero de cifras.

Nuevamente se reitera la recomendacién de cuidar de no agotar a los nifios y nifias proponiéndoles
largas listas de ejercicios. Es mds conveniente hacer pocos ejercicios, pero dialogar con ellos acerca de los
procedimientos seguidos en cada caso y de las dificultades que pudieron encontrar en su desarrollo.
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Actividad 2

Abordan situaciones de tipo aditivo que implican combinaciones de adiciones y/o
sustracciones en el ambito numérico conocido hasta ahora, empleando calculo mental,

escrito y estimando resultados a partir del redondeo de los valores involucrados.

Ejemplos

Analizan situaciones problematicas cuya solucion implica mas de una operacion. En cada
caso, comentan acerca de la pregunta que deben responder, la informacion de que disponen,
la estrategia a utilizar para obtener la solucidn final y la solucidn obtenida. Discuten, también,

la posibilidad de realizar las operaciones en uno u otro orden. Por ejemplo:

- El precio de un libro es de $5 000 pesos y el de una revista es de $2 000. Si Juan compra
este libro y esta revista y paga con un billete de $10 000, ;cuénto dinero debera recibir de
vuelto?

- Un grupo musical ha dado tres funciones: a la primera asistieron alrededor de 1 000
personas, a la segunda cerca de 2000y a la Gltima 3 000. ;Cuéantas personas asistieron en
total? ;Qué diferencia de personas hubo entre la dltima y la primera funcion?

- Lafamilia Martinez se gand un premio correspondiente a $500 000. Ellos tienen tres hijos
grandes a los que les regalan $100 000 a cada uno. ;Con cuénto dinero se quedaron?

- Suponen que desean viajar desde su ciudad a Santiago, la capital de Chile. Para ello
dividen el viaje en tres etapas. Averiguan qué ruta pueden seguir, la cantidad de kilometros
que van a viajar cada dia y el total de kilémetros que tendran que viajar en total.

- Inventan problemas para cuya solucion sea necesario combinar operaciones de adicion
y sustraccion. Comparten los problemas planteados y evallan si ellos permiten obtener

informacion nueva a partir de datos conocidos.

g OBSERVACIONES AL DOCENTE
A través de esta actividad se espera que alumnos y alumnas pongan en juego las habilidades que han
desarrollado en cuanto a la resolucién de problemas, aplicada a situaciones que implican mds de una
operacién. Se trata, asimismo, que nuevamente practiquen aspectos que tienen que ver con el proceso
de resolucién de problemas, en especial la comprensién del mismo, la identificacién de la pregunta y
los datos y la determinacién de una estrategia para su solucién. Se propone, asimismo, hacer hincapié
en que los alumnos y alumnas expliquen los procedimientos empleados y puedan reconocer que existe
mds de una estrategia para resolverlo.

Se sugiere utilizar una gran variedad de situaciones, que sean significativas para los nifios y nifias,
que puedan despertar su interés y que les entreguen nuevas e interesantes informaciones acerca de su
entorno. Se sugiere asimismo que los nifios y nifias compartan las estrategias empleadas en la resolu-

cién de problemas y se ayuden mutuamente.
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Actividad 3

Determinan cantidades desconocidas a partir de situaciones en que se conoce la
correspondencia entre cada elemento de un conjunto con una cantidad determinada de
elementos de otro conjunto. Relacionan tales situaciones con una multiplicacion que

calculan a través de sumas reiteradas.

Ejemplos

En situaciones de caracter multiplicativo planteadas por el profesor determinan, a través de
sumas reiteradas, la cantidad total de elementos que conforman un todo si conocen la relacion
entre un elemento y el conjunto de elementos asociado a él (relacion “uno a varios”). Para
representar los objetos a los que se refiere el relato, pueden utilizar fichas u otros objetos

manipulables.

- Sevenden libros que contienen 10 figuras recortables cada uno. Si un nifio compré 3 de
esos libros, jcuantas figuras tendra para recortar?

- El precio de una caja de chocolates es de aproximadamente $2 000. Si Carmen comprd 2
cajas, una para ella y otra para regalar a su mejor amiga, jcuanto tuvo que pagar?

- Aliciay Pedro estan haciendo guirnaldas para adornar su sala. En cada guirnalda usan 8
trozos de papel. ;Cuénto papel necesitaran para hacer 5 guirnaldas?

- Un curso se ha dividido en 6 grupos y a cada grupo se le ha entregado 10 lapices de
colores. Si Julidn esta encargado de recoger estos lapices al finalizar la clase, jcuantos
lapices tiene que juntar?

En los casos anotados, apoyados por el docente, alumnos y alumnas describen oralmente

lainformacion de que disponen, la pregunta que deben responder y la forma de obtenerla.

Ello implica reconocer:

a. la informacién conocida: relacién “uno a varios” entre dos elementos (un libro - 10
figuras; una caja de chocolate - $2 000; una guirnalda - 8 trozos de papel; un grupo - 10
lapices);

b. la pregunta que tienen que responder: qué se obtiene si el elemento unitario se repite
un cierto nimero de veces (3 libros, 2 cajas, 5 guirnaldas, 6 grupos);

c. la posibilidad de resolver el problema sumando reiteradamente el valor asociado al
elemento unitario las veces que éste se repite ( sumar 10, tres veces; sumar 2 000, dos
veces; sumar 8, cinco veces; sumar 10, seis veces).

Posteriormente el profesor resume lo realizado, rotula la operacién como

multiplicacion y la expresa simbdlicamente como (nimero de veces en que se repite

el elemento unitario) (por) (el valor asociado al elemento unitario) (es igual) (al valor
asociado a la nueva cantidad de elementos) lo que, en los casos descritos, corresponde
a:3x10=30;2x2000=4000;5x 8=40; 6 x 10= 60. Los alumnos y alumnas, en cada




Semestre 1: Explorando un nuevo rango numérico, nuevas operaciones y formas geométricas 185

caso, escriben en su cuaderno la multiplicaciéon correspondiente e identifican lo que

representan los factores y el producto anotado en el contexto del problema.

e Ensituaciones de caracter multiplicativo planteadas por el profesor, determinan la informacion
que pueden obtener si se conoce la relacién “uno a varios”. Encuentran la informacion
aplicando sumas reiteradas, expresan simbdélicamente la operacion realizada y reconocen

el significado de cada factor y del producto.

Para representar los objetos a los que se refiere el ejemplo, pueden utilizar fichas u otros

objetos manipulables o representaciones graficas. Ejemplos de problemas de este tipo:

- Enunaplaya de estacionamiento hay cinco sectores en cada uno de los cuales se pueden
estacionar 8 autos. ;Qué informacion se obtiene efectuando la multiplicacion 5 x 8?

- Un curso esta trabajando en grupos. En cada grupo hay 7 alumnos, si sabemos que en
total se formaron 5 grupos, jqué informacién podemos obtener con esos datos si
multiplicamos 5 x 77

- Esteban dice que una bicicleta tiene dos ruedas y que, por lo tanto, en cinco bicicletas
habra 10 ruedas. Explican como lo supo.

- En un edificio hay 3 departamentos por piso, si el edificio tiene 6 pisos, jcuantos
departamentos habré en total?

- Unkilémetro equivale a 1 000 metros. Para ir de su casa a la escuela Juan debe caminar
2 kilémetros, jcudntos metros camina Juan cada dia al ir de la casa a la escuela y luego
al volver a su casa?

- Paulina tiene que cocinar un pollo que pesa 3 kilos. Si ha averiguado que un pollo debe
sercocinado 10 minutos por cada kilo de peso, jqué debe hacer para saber cuanto tiempo
necesita para cocinar su pollo?

- Un kilo tiene 1000 gramos. Si la sefiora Fresia compré 3 kilos de naranjas en la feria y las
puso en una bolsa, jcudntos gramos esta cargando la sefiora Fresia?

- Juan esta enfermo y le recetaron 2 cajas de un medicamento. ;Qué informacion falta

para saber cuantas tabletas debera tomar Juan en total?

* |dentifican situaciones en las que no se puede aplicar la operacion de multiplicacién y

comentan las razones que existen para ello. Por ejemplo:

- Enuna granja estdn embalando racimos de uva. Juana cuenta la cantidad de granos de
uva que hay en un racimo y determina que hay 25. Si en cada una de las cajas se colocan
30racimos, jse podra conocer el total de granos de uva que hay en cada caja multiplicando
30 x 257

- Si para hacer una suma Juan se demora 5 minutos, ;se puede saber, efectuando la
multiplicacion de 10 x 5, cudnto demorara en hacer 10 sumas?

- Elena peso el primer afio 8 kilos. ;Se podréa determinar a partir de este dato que a los 10

afios pesard el resultado del producto de 10 x 87
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\4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE

En este caso se introduce la operacién de multiplicacién asociada a situaciones que dicen relacién con
el concepto de proporcionalidad. Es importante destacar que en este caso no se menciona este hecho
ya que se trata tan sélo de dar los primeros pasos en relacién con dicho concepto, que se ve con mds
detalle en cursos superiores. En las situaciones que aqui se plantean se sugiere hablar solamente de una
relacion que existe entre dos conjuntos de elementos y la correspondencia entre un elemento de uno
con varios elementos del otro (“uno a varios”), sin especificar la necesidad que dicha relacién sea tal
que al aumentar el primero en una valor determinado aumente el otro en la misma proporcién.

Es necesario que los alumnos y alumnas realicen acciones con representaciones concretas de los
objetos a los que se refieren los problemas para de esa forma comprender el significado de la situacién
y el porqué una suma reiterada les permite encontrar el resultado deseado. Es importante que los nifios
y nifias reconozcan cudl es el valor que sefiala las veces que hay que sumar y qué es lo que hay que
sumar. Por esta razén, es importante que al resolver un problema tengan claro cudles son los datos del
problema, cudl es la pregunta que deben responder y que expliquen qué hicieron para obtener la res-
puesta; en esa explicacidn, es necesario que escriban la expresién matemdtica correspondiente y hagan
uso de los vocablos “por” y “es igual a” al referirse a ella, asi como que puedan describir lo que represen-
ta cada uno de los factores y el producto de acuerdo al contexto del problema que han resuelto.

En el altimo tipo de ejemplo propuesto se espera que alumnos y alumnas reflexionen respecto de
cudndo se puede utilizar el modelo de multiplicacién para obtener determinada informacién. En este
caso concreto, por ejemplo, se espera que lleguen a la conclusién de que no necesariamente todos los
racimos tienen la misma cantidad de granos de uva, ni tampoco que una persona se demora lo mismo

al realizar un ejercicio determinado o que aumenta su peso cada afio siempre en la misma cantidad.

Actividad 4

Determinan cantidades desconocidas a partir de situaciones que implican un reparto
equitativo de todos los elementos de un conjunto dado, asociando dicha situacion a la
operacion aritmética de division, que calculan empleando material concreto o

representaciones graficas.

Ejemplos

En situaciones planteadas por el docente referidas a un reparto equitativo de la totalidad de
elementos de un conjunto dado, determinan la cantidad que obtiene cada uno, conocida la
cantidad a repartir y entre cuantos se efectud la reparticion. Obtienen el resultado a través
de la realizacion concreta de las acciones correspondientes, utilizando los objetos referidos

en el ejemplo, fichas u otros objetos manipulables o haciendo representaciones. Por ejemplo:

- Lasefora Maria cortd 12 rosas de su jardin. Silas repartié entre sus dos floreros de modo

que en cada uno quedd la misma cantidad de rosas, jcuantas rosas puso en cada florero?
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Manuel esta jugando un juego en el que debe repartir todas las cartas que tiene de modo
que cada jugador reciba la misma cantidad. Sila cantidad de cartas a repartir es 27 y los
que juegan son 4, jcuantas cartas recibié cada uno? ;cuéntas cartas quedaron sin repartir?
Marcela tiene que leer 12 paginas de un libro en un lapso de 4 dias. ;Cuéantas paginas
deberé leer por dia si cada vez quiere leer la misma cantidad de paginas?

Isabel hizo una torre con 22 cubos. ;Cuéantas torres con 5 cubos cada una puede hacer?,
jcuantos cubos le sobraron?

4 personas hacen untrabajoy reciben $40000. ; Pueden repartirse la cantidad de dinero ganada
en partes iguales sin que sobre nada? Si es posible, jcuénto le va a tocar a cada uno?

Para cada ejemplo, describen oralmente la informacidon de que disponen y la pregunta
que deben responder. En cada caso, guiados por el docente, reconocen la cantidad a
repartir y la forma en que deben efectuar la reparticion para determinar, con ayuda de
material concreto, el resultado correspondiente. En cada caso describen las acciones
que realizaron para responder las preguntas y los resultados obtenidos. Posteriormente,
el profesor resume lo realizado y rotula la operaciéon como division y la expresa
simbdlicamente como (nimero de elementos a repartir) (dividido en) (nimero de partes en
que debe efectuarse la reparticion) (es igual) a (lo que le toca a cada uno), agregando lo que
sobra en el caso en que la division no sea exacta. Para los casos descritos esto corresponde a
12:2=6;27:4=6ysobran 3;12:4=3;22:5=4y sobran 2; y 40 000 : 4 = 10 000. Los
alumnosy alumnas, en cada caso, escriben en su cuaderno la divisién correspondiente e
identifican lo que representan cada uno de los elementos de la misma en el contexto del

problema que han resuelto.

* En situaciones planteadas por el profesor, reconocen la informacién que pueden obtener si

conocen la cantidad a repartiry laforma de efectuar la reparticion. Encuentran la informacidn

empleando material concreto y expresan simbolicamente la operacion realizada. Para

representar los objetos a los que se refiere el relato, pueden utilizar fichas u otros objetos

manipulables o representaciones graficas.

Miguel reparte entre sus 4 amigos las 12 estampillas que tiene repetidas y le da a cada
uno la misma cantidad. ;Qué informacion se obtiene si se efectda la division 12 : 4?7
i Cudntas estampillas le toc6 a cada amigo de Miguel?

Juantiene 100 ld&minas. Para guardarlas las colocara en un 4lbum que tiene 10 paginas. Si
en cada pagina quiere poner la misma cantidad de ldminas y no le sobr6 ninguna, ;qué
nueva informacién puede conocer con estos datos?

Marta distribuydé 15 botones en 3 cajas, colocando la misma cantidad en cada una de
ellas y sin que le sobrara ninguno. jCual es la divisién que expresa lo que hizo Marta? Y si

la cantidad de botones fueran 13, ;qué caracteristicas tendria dicha division?
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Nuevamente se espera que, para cada ejemplo, describan oralmente las acciones que
realizaron para obtener el resultado, escriban la operacion de division correspondiente y

reconozcan el significado de cada uno de los nimeros anotados.

¢ Analizan informacion para determinar si se dispone de todos los datos necesarios para obtener
nueva informacién a partir de una divisién. En aquellos casos en que es posible, anotan la
division correspondiente y sefialan el significado de cada uno de los términos que en ella

aparecen.

- Maria gasto $4 000 pesos en libros. Si compro 4 libros, jqué informacion falta para saber
cuanto le cost6 cada libro?

- Rosatiene una receta para preparar 12 panes, jqué puede hacer con esa informacion si
solamente desea hacer 6 panes?

- Losnifios de una escuela se fueron de paseo y se distribuyeron en 3 micros, de modo que
en cada una de ellas viajaba la misma cantidad de personas. ;Qué informacién se necesita
para saber cuantas personas iban en cada micro?

- Gabriel tenia una caja con 12 chocolates que decidié compartir con sus hermanos. Al
mayor le dio 4 y al mas chico solo 2, el resto se los dej6 para él. ;Puede expresarse esta
reparticion a través de una division? ;Por qué?

- Don Pedro compro una docena (12) de duraznos y al llegar a su casa le dio 2 a cada uno
de sus 3 hijos. ;Se puede expresar como una division la reparticiéon que hizo don Pedro de

los duraznos que compr6? ;Por qué?

g OBSERVACIONES AL DOCENTE

Esta actividad tiene como propdsito la incorporacién de la operacién de divisién como un modelo que
estd asociado a la accién de repartir en partes iguales y que permite conocer cudnto le va a tocar a cada
uno, si se conoce el total a repartir y la forma en que hay que hacer la reparticién. Se espera que este
conocimiento se adquiera a la luz de la resolucion de situaciones concretas y realizando las acciones
correspondientes, ya sea utilizando material concreto o a través de representaciones graficas.

El tercer grupo de problemas planteados tiene como propésito hacer hincapié en que no toda
reparticién se traduce en una divisién (esta reparticién tiene que considerar todos los elementos del
conjunto y debe hacerse en partes iguales) y en los datos que se necesitan para poder obtener nueva
informacién aplicando este modelo matemitico. Por ello es importante que los alumnos y alumnas
compartan las respuestas que dan a cada una de las preguntas formuladas.
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Actividad 5

Realizan actividades para practicar el calculo mental de productos correspondientes a un

digito por 2, 5y 10 y por potencias de 10. En cada caso deducen las divisiones respectivas.

Ejemplos

e Para memorizar la tabla del 2 y las divisiones respectivas.

- Confeccionan una tabla con la expresidn mateméatica que corresponde a la siguiente
situacion. Si por 1 moneda me dan 2 dulces, cuantos dulces me daran por 2 monedas, 3
monedas, 4 monedas... 10 monedas. En cada caso anotan la expresién matematica
correspondiente (1x2=2;2x2=4;3x2=6;4x2=8...) obteniendo los resultados a través
de sumas reiteradas y explicando, ya sea usando material concreto o representaciones
gréaficas, lo que hicieron cada vez y lo que representan los factores y el resultado de la
expresion anotada. Posteriormente, el docente explica que es conveniente ejercitar esta
relacion ya que aparece en miultiples situaciones y corresponde a una multiplicacion de
nameros del 1 al 10 por 2 lo que generalmente se denomina como la “tabla del 2”.

- Reparten entre dos personas los dulces obtenidos cada vez en la situacidn anterior, y
anotan la expresion correspondiente (2:2=1;4:2=2;6:2=3...).

- Dicen de dos en dos la serie numérica a partir del 2 hasta 20 y comparan los valores
obtenidos con la tabla de multiplicar que confeccionaron anteriormente. Comentan acerca
de por qué se obtienen los mismos resultados y qué caracteristicas tienen los nameros
que resultan al multiplicar por 2.

- Responden rapidamente a preguntas expresadas en diferentes formas, tales como: 2 veces 3;
5 multiplicado por 2; 10 divido en 2; reparte 8 entre 2; multiplica 4 por 2; el doble de 8; un objeto
vale $10, cuénto valen 2; jcuantas manos habra si se juntan 8 personas?

- Responden preguntas tales como: si sabemos que 6 x 2 =12, ;cuél seré el resultado de las
operaciones 2x6; 12:6; 12: 2? Extienden estas conclusiones al resto de los productos ya

conocidos al multiplicar por 2 y a las divisiones respectivas.
e Para memorizar la tabla del 5y del 10 y las divisiones respectivas:

- Completan la siguiente tabla, la comparan con la secuencia de 5 en 5 partiendo del 5y
sacan conclusiones respecto de qué caracteristicas tendrdn los nimeros multiplicados

por 5.
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- Deducen a partir de los resultados de la tabla, las divisiones correspondientes,
concretando los resultados a partir de actividades de reparticion en 5 partes iguales con
material concreto.

- Responden rapidamente a preguntas expresadas en diferentes formas, tales como: 5veces 3;
5 multiplicado por 3; 10 divido en 5; reparte 15 entre 5; multiplica 5 por 2; un objeto vale
$5, cuanto valen 7; jcuantas dedos de la mano habra si se juntan 8 personas?

- Discuten acerca de como obtener la tabla del 10 a partir de los datos conocidos de la

tabla del 5y completan la siguiente tabla:

- Establecenrelaciones entre la tabla del 10y la secuencia numérica de 10 en 10 a partir del 10.
Sacan conclusiones respecto de las caracteristicas de los nimeros multiplicados por 10.
- Trabajando en grupos, los alumnos y alumnas deducen las divisiones por 10 que se obtienen

a partir de la tabla del 10. Cada grupo comenta sus resultados con el conjunto del curso.

Trabajan mentalmente para completar problemas escritos, tales como:
2x7= (5x4= 02x . =185x  =30;16=2x

2 X =20;  x10=50;10:2= ;30:10 = ;25 =5

20:2= ;20:10=_

Juegan a competir con la calculadora. Se plantean una multiplicacion (2 x 8) y al tiempo que
piensan su resultado lo hacen utilizando la calculadora. De esta forma pueden ver qué les

resulta méas rapido, si con la calculadora o mentalmente.

A partir de un producto conocido deducen otros desconocidos y los comprueban con la
calculadora. Ejemplo: 2 x 3 =6 entonces, 20 x 3 sera igual a 60 y 20 x 30 sera igual a 600, 200 x 300
serd igual a 60 000, etc. Si2x 15 =230, entonces 3 x 15 serd igual a 30 + 15, es decir 45y 4 x 15 sera
igual a 30 + 30, es decir 60.

Competencia de multiplicaciones entre equipos. Se hacen dos bolsas con papeles que
contienen los mismos productos entre digitos cualesquiera (2x3;5x7; 10 x9) o de acuerdo
a las tablas de multiplicacion que se deseen ejercitar. Se forma dos grupos y en un tiempo
predeterminado (por ejemplo, 10 minutos) diferentes miembros de cada grupo deben ir
retirando un papel de una de las bolsas y entregando la respuesta a un jurado integrado por
alumnosy alumnasy el profesor o profesora. Por cada respuesta correcta el jurado le otorga
al equipo correspondiente un punto y por cada incorrecta le descuenta un punto. Terminado
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el tiempo otorgado se cuenta la cantidad de puntos acumulado por cada equipo. Gana el que

tiene mas puntos.

¢ Confeccionan una tabla como la que se muestra a continuacion, en la que se registran todas
las combinaciones multiplicativas aprendidas. En cada caso la utilizan para determinar las

divisiones respectivas.

X 1 2 3 4 5 6 1 8 9 10
1 1 2 5 10
2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 6 15 30
4 8 20 40
5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
6 12 30 60
17 14 35 70
8 16 40 80
9 18 45 90
10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

* Para aprender a multiplicar un nimero por una potencia de 10:

- A partir de la descomposicion multiplicativa estudiada en el eje Nimeros, completan la
siguiente tabla y sacan conclusiones respecto de que para multiplicar un nimero por una

potencia de 10, se agrega al nimero tantos ceros como tenga la potencia correspondiente.

X 1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 10 20 30

100 100 200 300

1000 1000

10 000 10000
100 000 | 100 000

- Aplican la conclusion obtenida para completar problemas escritos, tales como:
15x10=__ ;253x100=__ ;1345x10=__ ;43x1000=__
5x10000=__ ;23x100000=__ ;760x100=__
16x__ =16000;345x  =3450;5550x  =555000
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\4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE
A través de estas actividades se espera que alumnos y alumnas memoricen las tablas del 2, 5y 10 y las
apliquen cada vez que tengan que resolver situaciones problemdticas. Se sugiere realizar estas activida-
des en contextos que sean entretenidos para ellos de modo que disfruten al aprenderlas y no les resulte
una tarea aburrida y desagradable. Es conveniente tener presente que el aprendizaje de las tablas, para
que puedan llegar a ser evocadas sin problema, toma tiempo y no todos los nifios lo logran simultinea-
mente, ya que cada uno tiene su propio ritmo de aprendizaje. Si algunos presentan problemas, pueden
volver a mirar las tablas todas las veces que lo necesiten. Se sugiere otorgar a cada alumno el tiempo
que él necesita y reforzarlo cada vez que logra los resultados deseados.

Se sugiere que la tabla que resume las combinaciones multiplicativas aprendidas en este semestre
se conserve y se vaya completando a través del trabajo que se realice en los semestres siguientes.

Se sugiere que los ejemplos correspondientes a multiplicar por una potencia de 10 se trabajen
coordinadamente tanto con las actividades de formacién de nimeros como con aquellas relacionadas
con las actividades de composicién y descomposicién del eje nimeros.

Actividad 6

Abordan problemas que pueden resolver a través de lo que saben sobre adicién, sustraccion,
multiplicacion y division. En cada caso destacan cual fue el problema resuelto, cémo y por

queé relacionaron los datos de la forma como lo hicieron y a qué solucion llegaron.

Ejemplos

Resuelven problemas tales como:

- Inventan problemas que se pueden resolver aplicando las siguientes operaciones:
3000 + 4000 + 1000 =8 000; 11 000 - 1 000 + 5 000 = 15 000

- Encuentran un par de nimeros cuya suma sea 19y cuyo producto sea 90. Y otro par cuya
suma sea 7y cuyo producto sea 10.

- Para multiplicar 32 x 20 Elena multiplicé primero 32 x 2 y luego por 10, jqué resultado
habréa obtenido?

- Unqueque se prepara con 2 huevos, jcudntos queques se podran hacer si se dispone de
10 huevos?, jcuantos huevos se necesitan para hacer 5 queques?

- Porcada4bebidas que compras te regalan 2 adhesivos, jcudntas bebidas debes comprar
si quieres tener 6 adhesivos?

- Enelsupermercado hay una oferta de jabones que dice “pague 2y lleve 3”. Si Manuel ha
sacado 9 jabones, jel valor correspondiente a cuantos jabones debera pagar?

- LaurayEsteban han comprado 3 paquetes de galletas. En cada paquete vienen 12 galletas.
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Pagaron en total $3 000 poniendo cada uno de ellos la misma cantidad de dinero. Las
galletas se las repartieron en partes iguales. Escriben toda la informacién nueva que se
puede obtener con los datos entregados.

- Una caja contiene 35 chocolates, jentre cudntas personas se pueden repartir de modo
que cada una reciba 5 chocolates?

- Enla clase de educacion artistica se repartieron 5 lapices de colores por alumno. Si el
curso tiene 40 alumnos, jcuantos lapices se repartieron? Si a partir de esta situacion
Elena hace la siguiente divisién 800 : 40 = 5 y Radl hace la division 800 : 5 = 40. ;Qué
relacién tiene cada uno de los términos de cada una de las divisiones con la situacion
planteada inicialmente?

- Dan ejemplos que muestran que un nimero par cualquiera es exactamente divisible por 2.

- Anavaacambiar $155 en monedas de $10. ;Qué division tiene que hacer para saber cuantas

monedas de $10 tienen que darle? Hacen la division y ven si les alcanza justo o les sobra.

E OBSERVACIONES AL DOCENTE

La resolucién de problemas constituye una instancia en la que alumnos y alumnas deben poner a
prueba los conocimientos adquiridos. En este caso se trata de que pongan a prueba, tanto los aspectos
relacionados con el significado de las operaciones que conocen hasta ahora y puedan reconocer cuindo
pueden aplicarlas, como los procedimientos de célculo aprendidos.

Por otra parte, se trata de ejercitar las habilidades relacionadas con la resolucién de problemas,
poniendo, en este semestre, el énfasis en el reconocimiento del contenido del problema, la relacién
entre los datos y la pregunta que deben responder. Para el logro de estos aspectos se sugiere hacer que
los alumnos puedan compartir qué fue lo que entendieron del problema propuesto y cudles fueron los
procedimientos de trabajo empleados para buscar la solucién y los resultados obtenidos. Es necesario
dejar que cada uno pueda utilizar sus propios procedimientos y tenga la oportunidad de compartirlos
con el resto de sus compaiieros, lo que permitird que puedan reforzar sus formas de proceder, o bien,
modificarlas para hacerlas cada vez mds efectivas y eficientes.




194 Tercer Afio Bésico » Educacion Matemética  Ministerio de Educacion

Formas y espacio

Actividad 1

Trabajando con material concreto, indagan acerca de las caracteristicas de los triangulos,

los trazan, y los clasifican y nominan de acuerdo a la medida de sus lados y de sus angulos.

Ejemplos

¢ Manipulan una coleccién de tridngulos proporcionados por el docente elaborados en carton, madera
o plastico, que tienen diferentes tamafios y formas (hay algunos con sus tres lados iguales, otros
con sus tres lados desiguales y otros con sélo dos lados iguales). Luego el docente muestra y

nominalo que corresponde a “lados”, “vértices” y “angulos” de untriangulo y solicita a los alumnos

y alumnas que describan sus tridngulos sefialando cuantos lados, vértices y dngulos tienen.

e Reproducen triangulos de distinto tipo con plegados y cortes de papel, en cada uno de los

cuales identifican lados, vértices y angulos.
e |dentifican tridngulos en objetos de su entorno.

e Forman triangulos con caracteristicas dadas (isésceles, rectangular, etc.) a partir de otras

figuras geométricas.

* Realizan actividades para clasificar tridngulos de acuerdo a la medida de sus lados.

- Forman grupos de trabajo. Cada grupo debe seleccionar del total de tridngulos de que
dispone, todos aquellos que tienen dos lados iguales. Para ello discuten el procedimiento
a seguir (por medicion con ayuda de una regla o por comparacion colocando los tridngulos
uno encima del otro) y lo llevan a la practica. Una vez que han terminado, cada grupo
resefa lo que hizo y el resultado obtenido. Repiten la actividad agrupando los tridngulos
que tienen los tres lados iguales, los que tienen s6lo dos lados iguales y los que tienen los
tres lados desiguales. El docente sefiala los nombres de cada grupo (tres lados iguales,
equilatero; dos lados iguales y uno desigual, isdsceles; tres lados desiguales, escaleno).
Los alumnos hacen carteles con dichos nombres y rotulan los grupos que han formado
con el nombre correspondiente. Acompafian estos resultados con dibujos tales como:

a. Tridngulos isdsceles:

ANV =




Semestre 1: Explorando un nuevo rango numérico, nuevas operaciones y formas geométricas 195

b. Tridngulos equilateros:

VAN SAVARS

c. Tridngulos escalenos:

v

- Enunaldminaen que se representan objetos construidos con piezas de tangramas, como
el que ilustra la figura, los alumnos y alumnas tienen la tarea de reconocer donde hay

triangulos y decir a qué tipo de tridngulos corresponden.

- Seleccionan, de un conjunto de tridngulos confeccionados en madera, cartén o plastico,
uno que sea equiladtero, uno escaleno y uno isdsceles y lo copian en su cuaderno

escribiendo a su lado el nombre correspondiente.
* Realizan actividades para clasificar tridngulos de acuerdo a la medida de sus angulos.

- Eldocente muestra en una escuadra el angulo recto y pide a los nifios y nifias que, trabajando

en grupos, seleccionen de los tridngulos que han recibido los que tengan angulos rectos.
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Cada grupo discute como llevar a cabo la tarea, (utilizando una escuadra o un angulo recto
formado doblando una hoja de papel) y luego la realizan y comunican sus resultados al
resto del curso. Posteriormente, el docente sefiala que dichos tridngulos se denominan
“triangulos rectangulos” y les plantea la pregunta de si puede haber un tridngulo rectdngulo
con dos angulos rectos. Los grupos discuten el problema, intentan formar un tridngulo con
dichas caracteristicas y dan cuenta al resto del curso del resultado de su discusién.

Dado un conjunto de triangulos como los que se sefialan a continuacidn, identifican cual

%y

El docente sefiala que los dngulos que son menores que el angulo recto se denominan

o cudles son rectangulos.

agudos y los mayores obtusos. Luego muestra a sus alumnos y alumnas un conjunto de
angulos y les solicita que digan cuales de estos angulos son rectos, cuales agudos y
cuales son obtusos, y que reconozcan cual de ellos es mayor. Posteriormente, les pide
que, con ayuda de una escuadra, tracen un angulo recto, uno obtuso y uno agudo.

El docente pide a sus alumnos que, trabajando en grupos, busquen entre el conjunto de
triangulos de que disponen cuales tienen angulos agudos y obtusos, y que respondan
preguntas respecto de cudntos dngulos obtusos puede tener un dngulo y cuantos agudos.
Unavez que los grupos han llegado a una conclusién la comparten con el resto del curso.
Seleccionan del conjunto de tridngulos de que disponen aquellos que tienen tres dngulos
agudos y los que tienen un angulo obtuso. Posteriormente, el docente les sefiala que el
triangulo que tiene sus tres angulos agudos se llama “acutangulo” y el que tiene un angulo
obtuso se Illama “obtusangulo”. Luego, los nifios y nifias rotulan los grupos seleccionados
con carteles que llevan el nombre correspondiente.

Seleccionan, de un conjunto de triAngulos confeccionados en madera, cartén o plastico,
uno que sea rectangulo, uno acutangulo y uno obtusangulo y los copian en su cuaderno

escribiendo a su lado el nombre correspondiente.



Semestre 1: Explorando un nuevo rango numérico, nuevas operaciones y formas geométricas 197

e A partir de dibujos proporcionados por el docente, tales como los siguientes, los alumnos y
alumnas deben completar el tridangulo y designarlos considerando la longitud de sus lados y
el tipo de angulos que tienen.

~ 1/~

e Utilizando un geoplano para hacer figuras con un elastico o lana, construyen triangulos

rectangulos, acutangulos, obtusangulos, isésceles, escalenos y equilateros.

g OBSERVACIONES AL DOCENTE

A través de esta actividad se espera lograr un mayor grado de familiaridad de los nifios y nifias con los
tridngulos, que reconozcan sus caracteristicas y los nombres que adoptan segin como sean sus lados y
sus dngulos. Asi también, que puedan determinar las medidas de los lados y el tipo de dngulos que
tienen (agudos, obtusos y rectos) y clasificarlos en funcién de dichos elementos. Es importante resaltar
que no se trata de que escriban estas caracteristicas y clasificaciones en su cuaderno para luego poder
memorizarlas, sino que las encuentren a través de sus propias indagaciones, que midan los lados de los
tridngulos y comparen los dngulos con el dngulo recto de una escuadra, que puedan manipular figuras
con forma de tridngulos y observar las diferencias entre un tipo y otro, que puedan dibujarlos a partir
de un modelo o representarlos en un geoplano y que los utilicen para representar objetos.




198 Tercer Afio Basico * Educacion Matematica « Ministerio de Educacion

Actividad 2

Identifican, caracterizan y dibujan figuras simétricas y determinan ejes de simetria.

Ejemplos
* Realizan actividades orientadas a conocer y determinar caracteristicas de figuras simétricas:

- Eldocente muestra una ldmina en la que se han dibujado figuras simétricas con respecto
a un eje determinado. Trabajando en grupo, los alumnos y alumnas las observan, analizan
y determinan cuando se puede decir que una figura es simétrica con respecto a un eje de
simetria determinado. Luego recortan cada figura y la doblan a través del eje de simetria

y comprueban si su descripcion de figuras simétricas es o no correcta.

: | : Eje de simetria ‘

Eje de simetria

Eje de simetria

- Buscan letras del abecedario que tienen un eje de simetria vertical y letras que tienen un
eje de simetria horizontal. Por ejemplo, la figura muestra que la letra A tiene un eje de

simetria “vertical” y la letra B un eje de simetria “horizontal”.

Eje de simetria
horizontal

Eje de simetria vertical




Semestre 1: Explorando un nuevo rango numérico, nuevas operaciones y formas geométricas 199

- Eldocente muestra figuras como las dadas a continuacion y sefiala que en ellas es posible
encontrar mas de un eje de simetria. Alumnos y alumnas, trabajando en grupos, determinan
cuantos ejes de simetria pueden encontrar. Comparten sus resultados con el resto de sus

compafieros.

- Buscan letras del abecedario que tengan mas de un eje de simetria.
- Completan figuras simétricas con respecto a un eje de simetria determinado, dado algunos

de sus elementos, tal como se ilustra a continuacion:

- Trabajando en grupos, buscan ejemplos de simetria ya sea en ellos mismos, en objetos de
la sala, en seres vivos como flores o animales, en figuras que aparecen en revistas, en
cuadros, en construcciones, en esculturas, en coreografias de danzas, etc. Comparten

los resultados obtenidos con el resto del curso.
e Clasifican los tridngulos conocidos en funcién del namero de ejes de simetria que tienen.

- Trabajando en grupos, determinan como se puede verificar que en el tridngulo de la figura
la recta dibujada en negrita corresponde a un eje de simetria. Llevan a cabo el

procedimiento y luego comentan los resultados con el resto del curso.
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- Dibujanuntrianguloisoésceles a partir de una plantilla dada en un papel cuadriculadoy lo
doblan de manera que resulten dos figuras simétricas. Marcan en color el eje de simetria
correspondiente. Hacen lo mismo con un tridngulo equildtero y un tridngulo escaleno.
Comparan el nimero de ejes de simetria de los tridngulos con los que han trabajado y los
clasifican de acuerdo a la cantidad de ejes de simetria que tienen.

¢ Realizan actividades como las siguientes para determinar figuras simétricas y ejes de simetria
en figuras y formas geométricas.

- El docente les proporciona a los alumnos y alumnas una lamina con figuras simétricas
con respecto a un eje determinado (Ver figura 1). Sefiala que una es la figura original y la
otra es su simétrica con respecto a la linea que las separa, que se denomina “eje de
simetria”. Através de preguntas, alumnos y alumnas determinan diferencias y semejanzas

entre ellas y su relacidn con el eje de simetria.

Figura 1

Figura original Figura simétrica

Eje de simetria

- En papel cuadriculado, completan figuras simétricas dadas, tales como la que se
proporciona a continuacion. Luego doblan la figura a través del eje de simetria y
comprueban el hecho de que ambas estdn a la misma distancia del eje de simetria.

Eje de simetria
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- Dibujan en papel cuadriculado figuras simétricas con respecto a un eje de simetria vertical
que esta fuera de la figura y las recortan. Comprueban, utilizando un espejo y/o dobleces,
si la figura simétrica es igual en forma y tamafio a la original pero con una orientacion
opuesta y si ambas estan a la misma distancia del eje de simetria.

- Trabajando en grupos, reconocen en una lamina que contiene figuras como las siguientes
cudles de ellas son simétricas. Luego, cada grupo comparte los resultados obtenidos con el

resto del cursoy conversan acerca de como podrian resumir qué son las figuras simétricas.

A

Eje de simetria Eje de simetria
Eje de simetria Eje de simetria

e Aplican las nociones de figuras simétricas estudiadas para hacer juegos con dobleces de

papeles.

- Recortan un cuadrado de papel de diario y luego lo doblan por la mitad dos veces,
obteniendo otro cuadrado méas pequefio. Dibujan en los dobleces las formas que desean,
recortan lo dibujado y extienden el papel para observar qué resulta.

- Recortanun cuadrado de papel de diario y luego lo doblan dos veces por la mitad, formando
cadavez untridngulo. Dibujan enlos dobleces las formas que desean, recortan lo dibujado

y extienden el papel para observar qué resulta.

g OBSERVACIONES AL DOCENTE

A través de estas actividades se espera que alumnos y alumnas puedan reconocer y dibujar figuras
simétricas. En algunos casos se recomienda trabajar con papel cuadriculado y con figuras simples, al
comienzo, y luego, con otras figuras més complejas y con tridngulos para agregar nuevas caracteristicas
a ellos. Se espera que los alumnos y alumnas puedan verbalizar con sus propias palabras las caracteris-
ticas de las figuras simétricas y que reconozcan que cuando se trata de dibujar el simétrico de una

figura ésta mantiene su forma, pero no asi su orientacién.
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Actividad 3

Efectian traslaciones de figuras y formas geomeétricas, describen las caracteristicas de

esta transformacion y los cambios que experimenta la figura o forma trasladada.

Ejemplos

* Realizan actividades para comprender qué significa trasladar una figura y como se lleva a

cabo una traslacion.

Los alumnos y alumnas observan un trozo de papel mural formado por una figura que ha
sido trasladada un cierto namero de veces. Comentan cual es la figura que ha sido
trasladada y si conocen otros disefios en los cuales se haya efectuado una traslacion de
una figura.

El docente les proporciona una lamina con una figura dibujada, en un papel cuadriculado y
otras que corresponden a una traslacion de la primera (Ver figura 1y figura 2). Los alumnos
y alumnas determinan a cudntos cuadraditos corresponde la traslacion en cada caso (enla
figura 1, el primer corazdn se trasladé 3 cuadradito hacia la derecha, el segundo 6 cuadraditos
hacia la derecha, etc.; en la figura 2, el primer corazon se trasladé seis cuadraditos hacia
abajo y el segundo 12 cuadraditos hacia abajo), en qué direccion se realizo (hacia arriba,

hacia abajo, hacia la derecha o la izquierda) y si la figura original cambi6 su forma.

Figura 1 Figura 2
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- Dibujan sobre un papel cuadriculado untridngulo cualquiera a partir de una plantilla. Tienen
la tarea de dibujar otra que corresponda a un traslado de la primera en 3 unidades hacia
la derecha, luego 2 unidades hacia abajo.

- Trabajando en grupos, confeccionan un mosaico efectuando traslaciones repetidamente
de una figura que pintan y adornan de diferentes maneras. Luego hacen una pequefia
exposicion con los resultados obtenidos.

- Guiados por el docente, comentan acerca de los cambios que ocurren en un objeto y

aquél que resulta luego de una traslacion del primero.

E OBSERVACIONES AL DOCENTE

A través de estas actividades se espera que alumnos y alumnas puedan determinar cudndo se efectud
un traslado y trasladar figuras dadas de un punto a otro. En cada caso se recomienda trabajar con papel
cuadriculado y con figuras simples, al comienzo, y luego, con figuras méds complejas. Se espera asimis-
mo, que los alumnos y alumnas puedan verbalizar con sus propias palabras las caracteristicas de esta
transformacién y reconozcan que en ella las figuras no sufren cambios en su forma, pero si en su
posicién.

Cabe destacar que en los ejemplos descritos se han realizado ejercicios en que las figuras se tras-
ladan tan sélo en un sentido, (arriba, abajo, derecha, izquierda). Si los alumnos y alumnas estdn inte-
resados en este tema, se puede incluir traslados en los que se incorporan combinaciones de dos o mds
traslaciones, como se plantea en la actividad siguiente.

Actividad 4

Abordan problemas que ponen en juego los contenidos geométricos estudiados, destacando
en cada caso cual era la informacion que se teniay la que se debia obtener, la forma en que
se relacionaron los datos para dar respuesta al problema propuesto y cuales fueron los

resultados obtenidos.
Ejemplos

* Resuelven problemas tales como:

- A partir de cudl de las siguientes figuras se pueden formar dos tridngulos rectangulos

trazando una sola recta. Los forman y comentan sus resultados con los compafieros.
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- Lasiguiente figura representa un dado que, como seguramente ya saben, tiene forma de
cubo. Si se corta este cubo por la linea que se indica, ;jqué forma tendrian las caras del

cuerpo que resulta?

Linea de corte

- Dado un conjunto de disefios o avisos como los que se entregan a continuacién y
trabajando en grupos, identifican si tienen un eje de simetria. Comentan los resultados

con el resto del curso y justifican sus respuestas.
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- Doblan un trozo de una hoja de papel de diario unas cuantas veces, tal como indica la
figura 1y luego lajuntan para que quede como indica la figura 2. Enseguida, dibujan sobre
el papel una silueta de la mitad de una persona, como se indica en la figura 3. Recortan la
figuray, antes de extender el papel, dicen qué esperan obtenery por qué. Posteriormente,

comprueban la prediccion formulada.

m Q

figura1 figura 2

figura 3

- Dibujan el simétrico de una figura simple donde el eje de simetria pasa por uno de sus

vértices. Por ejemplo:

Eje de simetria
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- Enpapel cuadriculado, dibujan el simétrico de cada una de las figuras dadas, con respecto
al eje de simetria 1y 2:

Eje de simetria 1

i

Eje de simetria 2

- Trabajando en grupos, hacen un disefio para decorar una supuesta terraza, trasladando
repetidamente una figura que corresponderia a los azulejos que se van a utilizar para la
decoracion. Muestran el trabajo realizado al resto del curso de modo que descubran cual
es la figura que se repite. Hacen una exposicidn con las propuestas de cada grupo.

- Descubren cémo ha sido traslada una figura dada, como la indicada méas abajo, y luego
vuelven a trasladarla de acuerdo a datos determinados. Por ejemplo, considerando la
figura 1 como inicial, determinan en cuéanto se traslado6 hacia arriba y hacia la derecha.
La trasladan nuevamente de modo que esté 4 cuadrados a la derechay 3 cuadrados hacia

abajo con respecto a su Gltima posicion.

\4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE

A través de esta actividad se espera que los alumnos y alumnas resuelvan problemas en los cuales deban
hacer uso de los conocimientos que han trabajado en este eje durante el semestre. Al mismo tiempo, que
puedan ir ejercitando las habilidades relacionadas con la resolucién de problemas, en especial aquellas que
dicen relacién con la comprensién del problema, el reconocimiento de los datos de que disponen y la
pregunta que deben responder. Tal como se ha indicado en los otros ¢jes, es conveniente que los alumnos
puedan compartir sus procedimientos y formas de resolver el problema propuesto, de modo que reconozcan
que no existe una tnica forma de hacerlo y escuchen a sus compafieros con respeto. También para que sean
capaces de aceptar y formular criticas que enriquezcan y ayuden a mejorar los procedimientos que cada uno

empled para resolver una situacién problemadtica, y se sientan motivados a resolver nuevos problemas.
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Sugerencias para la evaluacion

A continuacién se proporciona un conjunto de ejemplos de evaluacién de los aprendizajes esperados
propuestos para este semestre. En cada caso se trata de evaluar en qué medida los alumnos y alumnas
pueden mostrar si han logrado o no los aprendizajes esperados.

En el eje NUmeros se sugiere comenzar realizando una evaluacién de los aprendizajes que se conside-
ran prerrequisitos para el logro de los aprendizajes esperados planteados para la unidad (lectura, escri-
tura y orden en nimeros de 0 a 1 000) y, posteriormente, evaluar los aprendizajes esperados propios de
la unidad. Es decir, aprendizajes referidos a la lectura de nimeros en una recta numeérica o instru-
mentos graduados, la formacién, secuencia, lectura y escritura de nimeros de cuatro, cinco y seis
cifras mualtiplos de mil (o que terminan en tres ceros), el orden en estos nimeros, lacomparaciony
estimacion de cantidades que se expresan a través de ellos, lacomposicién y descomposicion aditi-
vade los mismos y la relacion entre la posicion y el valor que representan. Las instancias de evalua-
cién a emplear pueden ser las que se anotan a continuacidn, las que deben considerar los indicadores
correspondientes a los distintos aprendizajes esperados propuestos para este eje:
* La observacién del trabajo que realizan los alumnos y alumnas en el desarrollo de las actividades
genéricas correspondientes a este eje.
* La realizacién de actividades especificas, como por ejemplo:
- Completar una recta numérica escribiendo los numeros que faltan en las marcas dibujadas.
- Leer la temperatura que marca un termémetro dibujado.
- Medir la longitud de un trazo empleando una regla graduada.
- Escribir nimeros correspondientes a esta familia, dictados por el docente.
- Dar ejemplos que ilustren el uso de estos nimeros, ya sea en precios de determinados articulos o
medidas de longitud, “peso” u otras.
- Dados tres digitos, escribir el menor y el mayor de los nimeros de cuatro, cinco y seis cifras
multiplos de 1 000, que se pueda escribir con ellos.
- Determinar la menor cantidad de billetes de $10 000 y $1 000 que se necesitan para pagar una
cantidad correspondiente a $457 000.
- Luego de finalizar un trabajo el maestro Enrique recibié 14 billetes de $1 000 pesos y 2 billetes
de $10 000, ;cuédnto dinero le pagaron por su trabajo?
- José escribié el nimero 834 000. Si Maria cambia el digito que ocupa el lugar de las decenas de
mil por un 6, el nimero que obtenga, ¢serd mayor o menor que el que tenia José (Y si el digito
que cambia es el que ocupa el lugar de las centenas de mil, ¢el nimero que obtenga serd mayor o
menor que el de José?

En el eje Operaciones aritméticas se trata de evaluar los aprendizajes esperados relacionados con la
resolucion de problemas que implican el uso de las operaciones combinadas de adicién y sustrac-
cion, situaciones multiplicativas asociadas a la relacién “uno a varios” y divisiones asociadas a un
reparto equitativo, y el calculo de las mismas empleando sumas reiteradas y acciones concretas, asi
como el calculo mental de productos de un digito por 2, 5, 10 y potencias de 10, y las divisiones
respectivas.
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Las instancias de evaluacién que se sugieren son las siguientes:

* La observacién del trabajo de los alumnos y alumnas al realizar las actividades genéricas relativas a
este eje, considerando los indicadores correspondientes.

* La realizacién de actividades especificas, como por ejemplo, resolver problemas tales como:

- En un estante de 4 repisas Luisa tiene 38 libros en cada una de ellas. Para irse de vacaciones sacé
8 libros de una de las repisas. ;Cudntos libros hay ahora en el estante de Luisa? (Resuelve el
problema mentalmente).

- Enelafio 1982 el censo de la poblacién de una ciudad fue de alrededor de 345 000 personas y el
afio 1992 aumenté en aproximadamente 20 000 personas. El afio 2002 se hizo un nuevo censo y
se vio que la poblacién habia aumentado en alrededor de 15 000 personas, con respecto al afio
1992. ;Aproximadamente cudntas personas vivian el 2002 en esa ciudad?

- Gabriel ley6 134 de las 512 pdginas de un libro. ;Cudntas paginas debe leer para llegar a la mitad
del libro?

- SiJuan ahorra 5 pesos diarios, scudnto ahorrard durante una semana?

- Para cocinar arroz bien graneado hay que echar por cada taza de arroz 2 tazas de agua, ;cudntas
tazas de agua habra que echar si se quieren cocinar 4 tazas de arroz bien graneado?

- La sefiora Julieta gana $120 000 mensuales, scudnto dinero recibe de enero a julio?

- Ema desea leer un libro que tiene 24 péginas. Ella tiene solo 6 dias para leerlo. Ema hace la
siguiente divisién 24 : 6 = 4. ;Qué informacién obtuvo Ema?

- Para el cumpleafios de Javier la mamd compré 23 globos. Si habia 5 nifios en total y a cada uno le
dio la misma cantidad de globos, ¢cudntos globos le sobraron?

En el eje Formasy espacio la evaluacién de los aprendizajes esperados deberd contemplar actividades
relacionadas con el reconocimientoy trazado de triangulos de acuerdo a la longitud de sus lados y la
medida de sus angulos, y la descripcion y caracterizacion de figuras simétricas y ejes de simetriay
de formas que se obtienen por traslacion de una forma dada. Para este efecto se sugieren instancias
como las siguientes:
* La observacién del trabajo de los alumnos y alumnas al realizar los ejemplos de las actividades
genéricas correspondiente a este eje.
* La realizacién de actividades especificas, como por ejemplo:
- Identificar tridngulos de acuerdo a la longitud de sus lados y a la medida de su dngulos, en figuras
dadas.
- Formar tridngulos con caracteristicas dadas a partir de otras figuras geométricas. Por ejemplo, a
partir de un rectdngulo, de un rombo, de un hexdgono, de un cuadrado, etc.
- Determinar cudntos tridngulos se pueden observar en la figura dada y de qué tipo de tridngulos
se trata.
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- La siguiente figura se ha formado a partir de dibujar figuras simétricas y efectuar traslaciones.
Identifica la figura original y cémo se pas6 de una a la otra.

- El tridngulo (a) y el tridngulo (b) son simétricos con respecto al eje de simetria 1. El tridngulo (b)
y el tridngulo (c) son simétricos respecto al eje de simetria 2. ;Qué relacién existe entre el tridn-
gulo (a) y el tridngulo (c)?

(a) (b) (c)

Eje de Eje de
simetria 1 simetria 2
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AVAVAN VAVAVA m

Semestre 2

Compartiendo experiencias y conocimientos
para generar nuevos numeros y estrategias de
resolucion de problemas

En este semestre se continua el trabajo iniciado el semestre anterior en relacién con los
contenidos de los ejes de nimeros, operaciones aritméticas, formas y espacio y resolu-
ci6én de problemas correspondientes a 3° Basico. Se recomienda leer todas las actividades
para luego organizarlas alternando las actividades de uno y de otro eje, de modo que
aquellos contenidos que son complementarios o afines puedan ser vistos por los alumnos
como un todo y puedan asi reforzarse sus aprendizajes. También, considerar en la plani-
ficacién la resolucién de problemas como una actividad permanente en el trabajo mate-
madtico escolar.

En el eje Numeros se trabaja en este semestre los nimeros en el dmbito del cero a
un millén. Se espera que los nifios y nifias relacionen los nuevos nimeros con los estu-
diados en los semestres anteriores y que los formen a partir de la combinacién de los
multiplos de 1 000 y de los nimeros de una, dos y tres cifras que ya conocen, con el
proposito de reforzar la comprensién de la estructura del sistema de numeracién deci-
mal. Asi también, se realizan actividades de lectura de estos numeros representados en
una recta numeérica, de modo de afianzar la secuencia de ellos, en especial, en aquellos
casos que pueden resultar complejos. Por ejemplo, secuencias que van del 1 998 al 2 002

o del 10 999 al 11 005.
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En esta tarea de completacién de la familia de los miles se realizan, asimismo, activida-
des de composicién y descomposicién de nimeros para afianzar el concepto de valor de
posicién y la comprension de los algoritmos de célculo de las operaciones estudiadas. Se
realizan conteos a partir de agrupaciones, en especial, empleando dinero simulado; com-
paraciones, estimaciones y redondeos de nimeros, cantidades y medidas, con el propési-
to de facilitar el desarrollo del sentido de la cantidad asociado a estos nuevos nimeros.

Finalmente, se resuelven problemas que implican poner en prictica los conteni-
dos asimilados y representan un desafio a la capacidad de establecer relaciones entre
ellos. Asimismo, problemas que exigen crear estrategias para resolver situaciones nuevas
a partir de los conocimientos adquiridos, en definitiva, razonar haciendo uso de lo apren-
dido en este eje.

En el eje Operaciones aritméticas, se plantean situaciones que se resuelven a par-
tir de adiciones y sustracciones y combinaciones de ellas, y en las que se utilizan los
nuevos nimeros aprendidos y en los que la incégnita se encuentra en distintos lugares.
Se amplia el cdlculo mental de los nimeros ya conocidos al nuevo dmbito numérico. En
el cdlculo escrito se propone la introduccién de un algoritmo para la sustraccién, a partir
de los procedimientos estudiados en los semestres anteriores.

En el caso de las operaciones de multiplicacién y divisién se pone énfasis en la
relacién de reversibilidad que existe entre ambas, a través de la resolucién y andlisis de
situaciones problemdticas que permiten tomar conciencia que a partir de una situacién
multiplicativa se pueden desprender dos situaciones asociadas a una divisién. Se conti-
nda con la asociacién de la multiplicacién a una relacién de proporcionalidad y, en el
caso de la divisién, se incluyen situaciones asociadas a una divisién que implica un agru-
pamiento de elementos de un conjunto, de acuerdo a una medida prefijada, ademds de
las introducidas en el semestre anterior, relativas a un reparto equitativo.

En cuanto al célculo de las operaciones de multiplicacién y divisidn, se espera que

los alumnos puedan deducir el cdlculo de los productos por 3, 6, 4 y 8 y las divisiones
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respectivas, y productos en que uno de los factores es un multiplo de 10. Resuelvan situa-
ciones asociadas a ambas operaciones; en el caso de la multiplicacién, a partir de sumas
reiteradas y descomposicion aditiva de uno de los sumandos para hacer uso de la propie-
dad distributiva de la multiplicacién sobre la adicién; y en el caso de la divisién, a partir
de restas reiteradas y busqueda del factor por el que se debe multiplicar el divisor para
acercarse al dividendo.

En el eje Formas y espacio, la actividad se centra en el estudio de prismas rectos y
pirdmides, efectuando una caracterizacién de ellos en funcién del nimero y forma de sus
caras, el nimero de vértices y aristas. Se efectiian representaciones planas de estas formas
geométricas desde distintos puntos de vista, y se concentra el quehacer en la determina-
cién del objeto representado y de los puntos de observacién desde el cual se realizé la
representacion. Ademds, se incorpora el trabajo con redes de prismas rectos y de pirdmi-
des, que junto a lo anteriormente descrito apoyan el desarrollo de la imaginacién espacial
de nifios y nifias.

La representacién grifica de posiciones y trayectos ocupa, asimismo, un lugar de-
terminante en este semestre.

En el eje temitico referido a Resolucién de problemas, que atraviesa el quehacer
de los distintos ejes descritos, se trabaja con los contenidos estudiados en nimeros, ope-
raciones aritméticas y formas y espacio, de modo de afianzar dichos contenidos a través
de su aplicacién a situaciones concretas. En cada caso se pone énfasis en la toma de
decisiones respecto de un camino de resolucién, su realizacién y modificacién si muestra
no ser adecuado, con el propésito de seguir profundizando en el desarrollo de la habili-

dad para resolver problemas.
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Aprendizajes esperados e indicadores

Aprendizajes esperados

Indicadores

Interpretan, comunican y re-
gistran informacion expresada
con numeros del ambito del
cero a un millén en forma oral,
escrita y a través de tablas.

Leeny escriben nimeros del &mbito del cero a un millén.

Sefalan regularidades en los nombres, escritura y secuencia de los name-
ros del cero a un millén.

Describen el contenido de informacion expresada con nameros del cero a
un millén, dada en forma oral o escrita.

Leen informacion numérica expresada en tablas, considerando el signifi-
cado de los valores representados.

Entregan informacién empleando nimeros del cero a un millén.

Utilizan tablas para organizar informacién numérica.

Utilizan los nimeros entre cero
y un millén para contar em-
pleando agrupacionesy repre-
sentar cantidades y medidas.
Componeny descomponen es-
tos nimeros como la suma de
productos de un digito por una
potencia de 10.

Dado un nimero entre cero y un millén, lo representan empleando mone-
das y billetes.

Dada una cantidad de dinero de hasta un millén, escriben el namero que la
representa.

Identifican el nimero que se forma a partir de la suma de productos de un
digito por 10, 100, 1000, 10 000, 100 000, seglin corresponda.

Dado un niimero, lo escriben como la suma de productos de un digito por
10, 100, 1 000, 10 000, 100 000, segin corresponda.

Ordenan y comparan ndmeros
en el ambito del cero a un mi-
ll6ny los emplean para efectuar
comparaciones de cantidades
y medidas expresadas con n(-
meros de dicho ambito.

Dados dos nimeros entre cero y un millén, determinan cuél es mayor o
cuél es menor.

Dado un conjunto de nimeros, los ordenan de menor a mayor y viceversa.
Intercalan, si es posible, un nimero entre otros dados.

Comparan cantidades expresadas con nimeros de cero a un millén.
Comparan medidas (de longitud y “peso”), expresadas con niameros de cero
a un millén y que corresponden a kilémetros, metros, centimetros, y tone-
ladas, kilogramos y gramos.

Redondean nimeros a distin-
tos niveles de aproximacion y
estiman y comparan cantida-
des y medidas.

Dado un namero, lo redondean a la decena, centena, unidad de mil, dece-
na de mil, centena de mil y a un millén, considerando el contexto en que se
encuentra dicho namero.

Determinan el rango numérico en el que se encuentra una cantidad o me-
dida determinada, con distintos niveles de precision, dependiendo del con-
texto.

Estiman el resultado de una comparacion de cantidades y medidas.

continia »
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Aprendizajes esperados

Indicadores

Determinan informacién no
conocida a partir de informa-
cion disponible, empleando
operaciones de adicion, sus-
traccion y combinaciones de
ellas y que contienen la incog-
nita en distintos lugares.

e Escriben adiciones o sustracciones o combinaciones de ambas operacio-
nes que representan las relaciones entre los datos y la incégnita en un
problema dado, las utilizan para encontrar el resultado y analizan su perti-
nencia.

En relacion con el calculo mental:

¢ Utilizan estrategias de célculo de adiciones y sustracciones que corres-
ponden a una extension de las ya conocidas para nameros de una, dos y
tres cifras a nimeros del cero al millon.

En relacion con el célculo escrito:

¢ Determinan sumas de nimeros empleando una version de los algoritmos
convencionales;

¢ Determinan restas empleando una version de los algoritmos convencionales;

¢ Determinan combinaciones de sumas y restas efectuando los calculos de
izquierda a derecha.

En relacion con la estimacion de resultados:

* Estiman resultados a partir del redondeo de términos involucrados.

(Ej. 127 + 289 como 100 + 300).

En relacion al uso de la calculadora:

e Escriben los nimeros y los signos correspondientes en forma adecuada
considerando el tipo de calculadora de que disponen;

e Leen el resultado de la o las operaciones efectuadas;

¢ Validan el resultado obtenido efectuando un redondeo de los sumandos y
calculando el resultado en forma mental;

» Utilizan este instrumento aplicando criterios relacionados con la cantidad
de calculos a realizar, tamafio de los nimeros y complejidad de los céalculos.

Asocian la operacion de mul-
tiplicacion y de division a situa-
ciones comunes que permiten
determinar informacion no co-
nocida a partir de informacion
disponible y establecer rela-
ciones de reversibilidad entre
ellas. Y amplian el significado
de la operacion de division a
situaciones de agrupamiento.

¢ Enuna situacion dada, asociada a una relacién proporcional entre dos va-
riables, determinan informacion no conocida a partir del planteamiento de
una multiplicacion o division.

¢ Enuna situacion de agrupamiento de elementos de un conjunto, de acuer-
do a una medida dada, determinan informacién no conocida a partir de
informacion conocida empleando un cuociente. (Ej. determinan cuantas
cajas se requieren para empaquetar una cantidad de bombones sien cada
caja solo deben colocarse 6).

¢ Escriben una multiplicacion o division que represente las relaciones entre
los datos y la incdgnita en un problema dado, verbalizan las acciones rea-
lizadas e identifican el significado de cada uno de los términos involucrados.

* Obtienen el resultado a través de calculo mental o escrito.
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Aprendizajes esperados

Indicadores

Manejan el célculo mental de
productos en que un factor es
3,6, 4,8y un maltiplo de 10 y
deducen las divisiones res-
pectivas.

e Calculan el producto de un digito por 3, 6,4y 8y las divisiones respectivas.

e Calculan productos de un digito por un maltiplo de 10, de 100, de 1 000, de
10 000 y de 100 000 a partir de productos ya conocidos. (Ej. a partirde 2x 4
calculan 2 x4 000 o 2 000 x 4).

Manejan estrategias de célcu-
lo escrito de productos y
cuocientes.

¢ Encuentran el resultado de la multiplicacién en que uno de los factores es
un digito:
- efectuando una descomposicion aditiva del factor de més de una cifray
aplicando la propiedad distributiva de la multiplicacion sobre la adicion.
¢ Encuentran el resultado de la division en que el divisor es un digito:
- baséandose en la determinacion del factor por el cual hay que multiplicar
el divisor para acercarse al dividendo;
- efectuando sustracciones sucesivas.

Describen prismas rectos y
pirdmides, identifican y reali-
zan representaciones de ellos
enun planoylos forman a par-
tir de redes.

e Sefialan caracteristicas de prismas rectos y piramides, en funcion del na-
mero y forma de sus caras y nimero de aristas y vértices.

¢ Mencionan diferencias y semejanzas entre prismas rectos y piramides.

* |dentifican representaciones de prismas rectos y pirdmides destacando la
posicion desde la cual se realizé la representacion.

* Dibujan prismas rectos y pirdmides vistos desde distintas posiciones.

e Seleccionan las figuras planas necesarias para formar una red para armar
un prisma recto y una pirdmide.

* Identifican la red que permite armar un prisma o una pirdmide con carac-
teristicas dadas, y los arman.

Interpretan, describen, elabo-
rany comunican posicionesy
trayectos a través de repre-
sentaciones graficas.

* Ubican un objeto a partir de una representacion grafica que indica su po-
sicion.

e Siguen correctamente un camino o trayectoria indicados a través de re-
presentaciones gréficas.

* Hacen una representacion gréafica para indicar la posicion de un objeto.

* Confeccionan una representacion gréafica para indicar la trayectoria a se-
guir para ir de un lugar a otro.

Enlaresolucion de problemas
que ponen en juego los conte-
nidos de la unidad, profundi-
zan aspectos relacionados
con latoma de decisiones res-
pecto de un camino para en-
contrar la solucién, su
realizacion y modificacion, si
muestra no ser adecuado.

En relacion con un problema planteado:

* |dentifican la pregunta y los datos necesarios para responderla.

* Buscan caminos para encontrar la solucion al problema planteado a partir
de la informacion y los conocimientos que cada uno dispone.

e Ponen en practica un procedimiento para encontrar la informacion reque-
rida, evalGan su eficacia y deciden si es necesario o no introducir modifi-
caciones.

* Interpretan y comunican el resultado encontrado en el contexto del pro-
blema.
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Actividades genéricas, ejemplos y observaciones al docente

Al igual que en los semestres anteriores, aqui se presentan en forma independiente las actividades
genéricas para cada uno de los ejes temdticos que se trabajan en este subsector. Es decir, se detallan las
actividades genéricas del eje NUmeros, luego las de Operaciones aritméticas y finalmente las de
Formas y espacio. Las correspondientes al eje Resolucion de problemas estin incorporadas en cada
una de las anteriormente mencionadas. Ello no significa que primero se haga todo lo concerniente a
numeros, luego lo de operaciones y al final lo de formas y espacio. Tal como se ha venido sefialando, es
conveniente combinar actividades de uno y otro eje, sobre todo aquellas que se relacionan o comple-
mentan, para que el proceso de aprendizaje de los alumnos y alumnas se haga siguiendo una secuencia
l6gica, coherente, articulada, estableciendo relaciones entre los contenidos de los diferentes ejes. Al-
gunas indicaciones al respecto se incorporan en las observaciones al docente.

El orden en que se presentan las actividades genéricas en cada eje indica una posible secuencia en
el tratamiento de los contenidos correspondientes a esta unidad, asi también los ejemplos dentro de
cada actividad genérica. Sin embargo, y tal como se ha sefialado, los ejemplos de las actividades gené-
ricas de un eje se pueden alternar con los de otro eje. No es necesario agotar todos los ejemplos de una
misma actividad genérica para continuar con la que sigue. Esto es especialmente recomendable para el
caso de la actividad genérica que se refiere a la resolucién de problemas con los contenidos tratados en
cada eje. Estos ejemplos deberian ir alterndndose con los ejemplos de las otras actividades genéricas.
Para determinar con claridad la secuencia a seguir y el tipo de ejemplos que mejor se adaptan a las
caracteristicas del curso, se sugiere leer todas las actividades genéricas, ejemplos y observaciones al
docente y, luego, hacer las planificaciones correspondientes.

Nimeros

Actividad 1

Forman, leen y escriben nimeros de la familia de los miles y determinan diferencias y

semejanzas con los nameros miltiplos de mil y con los niimeros de una, dos y tres cifras.

Ejemplos

* Repasan la secuencia de 1 en 1, partiendo de 1, de 10 en 10, partiendo de 10 y de 100 en 100,
partiendo de 100, de 1 000 en 1 000, partiendo de 1 000, etc., el profesor las escribe en la
pizarra y los alumnos en su cuaderno en la forma descrita a continuacion. Guiados por el

docente, observan y determinan las diferencias y semejanzas entre ellas.
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1 2 3 4 5 6 7 8 9

10 20 30 40 50 60 70 80 90
100 200 300 400 500 600 700 800 900
1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 9000

10 000 20 000 30 000 40 000 50 000 60 000 70 000 80 000 90 000
100 000 | 200000 | 300000 400 000 500 000 | 600000 700 000 800 000 | 900000

* Dicen tramos de la secuencia de los nimeros entre el 1y el 100y, por analogia, deducen los
nimeros correspondientes a los tramos entre 1 000 y 2 000 (1 001; 1 002; 1 003,..., 1 100).
Luego, entre 2 000 y 3 000 (2 001, 2 002, 2 003,..., 2 100), etc. Escriben algunos de los nimeros

correspondientes a estas secuencias.

e Conversan acerca de qué nimero creen que viene después del 2 100. Anotan algunos de
esos nimeros en su cuaderno. Extienden sus conclusiones a los nimeros que vienen después
del 3100, del 4 100, etc. Escriben algunos de los tramos correspondientes a dichos nimeros,
por ejemplo, entre el 3500 y el 3 520, entre el 5780y el 5 790.

Realizan actividades similares a las dos anteriores en el ambito del 10 000 al 100 000. Y luego,
del 100 000 al millén. Guiados por el docente, comentan acerca de las diferencias y semejanzas
de estos nimeros con los ya conocidos y concluyen que los nimeros estudiados se forman

por combinacion de los mdltiplos de 1 000 y los nimeros del 1y al 999.

* Responden preguntas como las siguientes: jqué nimero se forma con 120 mil y 324?, jy con

34 mil y 567, etc. En cada caso escriben y leen el namero formado.

e Escribenyleen nimeros que forman por combinacion de multiplos de 1000 y nimeros entre
1y 999, privilegiando nimeros en los que el cero ocupa diferentes posiciones, como por
ejemplo: 10010, 1 010, 100 100, 120 005, 125 000, 120 500, 120 050.

Trabajando en grupos de 3 estudiantes, juegan a dictarse nimeros entre cero y un millén,
especialmente aquellos que contienen ceros en distintos lugares. Por ejemplo, 2 007, 2 708,
200 078, 207 008, etc. Un alumno dicta nimeros dados en tarjetas, otro escribe el nimero
dictado y el tercero hace de arbitro y corrobora si el dictado y la escritura se hicieron
correctamente. Gana un punto el que dictd correctamente el nimero deseado y el que escribid
correctamente el nimero dictado. Si uno de ellos se equivoca se resta un punto. Luego de

una cierta cantidad de nameros dictados (3 6 4) pueden cambiar los roles.

e El profesor o profesora realiza un dictado de nimeros entre cero y un millon. Luego los escribe
en la pizarra para que los alumnos y alumnas corrijan y para comentar con ellos los errores

cometidos.
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* Trabajando en grupo, averiguan datos numéricos que se expresan con nimeros entre ceroy
un millén, tales como: fechas de nacimiento de personajes célebres, nimero de participantes
a un partido de fitbol en el estadio de su localidad, precios de diferentes articulos, etc. Los

anotan en su cuaderno y los comunican al resto de sus compafieros y compafieras.

* Practican tramos de la secuencia numérica partiendo de nimeros tales como: 1 008; 20 998,
9995, 450 009, etc.

e Completan tramos de una recta numérica, en especial aquellos donde se produce cambio de

unidades. Por ejemplo:

23 997 23999 24 002
| | | | | | | | |

A
v

A

‘4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE

En esta actividad se espera que nifios y nifias formen ndmeros a partir de los estudiados en los semes-
tres anteriores, de manera de fortalecer los conocimientos que ya tenian acerca del sistema de numera-
cién decimal. Para ello es conveniente insistir en la observacién y verbalizacién de las regularidades
que se presentan en los nimeros en cuanto a sus nombres, lectura y escritura, asi como de las diferen-
cias entre ellos.

Es importante que en lo relativo a lectura y escritura de nimeros, se realicen varios ejemplos
orientados a reforzar aquellos nimeros en que se haya notado que hay mayores dificultades. Por ejem-
plo, nimeros que incluyen ceros en distintas posiciones (200 804), nimeros cuya lectura implica tan
s6lo un cambio de orden (1 010 “mil diez” y 10 000 “diez mil”). Nuevamente se reitera que es impor-
tante realizar este trabajo de manera tal que se considere el tiempo necesario para que todos los alum-
nos puedan apropiarse de los contenidos involucrados y hacerlo coordinadamente con actividades del
eje Operaciones aritméticas, en las que la escritura y lectura de nimeros también estin presentes.
Ademis, es necesario tener cuidado de no agotar a los nifios con una larga lista de ntimeros y de
dictados.
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Actividad 2

Interpretan, registran y comunican informacion numérica presente en el entorno en la que

se emplean nameros del cero al millén y que puede estar organizada en tablas.

Ejemplos

e Buscan informacion en libros, en envases de articulos, en afiches, boletas de compra, etc.,
proporcionada con nameros entre cero y un millén. Leen los nimeros encontrados y comentan

con sus compaiieros la informacién que ellos entregan.

Leen tablas que contienen datos diversos, como por ejemplo: alimentos y calorias; edad y
estatura promedio; ciudades y nimero de habitantes. Establecen conclusiones en relacion

con lainformacidon numérica leida.

Trabajando en grupos, organizan en una tabla resultados de la medicion de la estatura y
peso de cada miembro del curso. Mantienen esta tabla en un lugar de la sala y la van
completando a lo largo del afio con mediciones que efectlian, por ejemplo, cada tres meses.
La comparan con la tabla de edad y estatura promedio considerada estandar.

e Buscan informacion acerca de la altura de algunos volcanes, montes y cerros del pais y los
organizan en una tabla de datos. Publican la informacién obtenida para que otros nifios y
nifas de la escuela se informen. También lo pueden hacer con la longitud que tienen algunos

rios del pais.

e Buscan informacion acerca de la distancia que hay desde su lugar de residencia a otras
ciudades del pais y las organizan en una tabla. Planifican un viaje imaginario a algunas de
esas ciudades determinando cuéantos kilémetros deberan recorrer. Comentan su trabajo con

el resto de sus compafieros.
e Leeninformacién presentada en tablas e interpretan los datos proporcionados. Por ejemplo:

Los planetas tienen forma de esfera. El tamafio de la esfera esta dado por la longitud de su
diametro. Por lo tanto, para saber el tamafio de un planeta basta conocer la longitud de su

diametro.
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La tabla indica el didmetro de cada uno de los planetas y en el dibujo se muestra con linea

punteada lo que se denomina diametro de un planeta.

Mercurio 4 878 kilometros
Venus 12 104 kilémetros
Tierra 12 756 kilémetros
Marte 6 790 kilometros
Jupiter 142 800 kilometros
Saturno 120 000 kilémetros
Urano 518 000 kilometros
Neptuno 49 500 kilometros
Plutén 1100 kilometros

* Leen boletas de luz, agua, teléfono, gas u otros servicios y establecen conclusiones respecto

a lainformacidon numérica que presentan. Por ejemplo: consumo, cantidad a pagar, etc.

‘4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE

A través de esta actividad se espera que alumnos y alumnas sean capaces de interpretar la informacién
que portan los numeros dentro de diferentes contextos y en diferentes formas de presentacién (en
textos, en tablas) y puedan, a su vez, utilizarlos para organizar, registrar y comunicar informacién.

Se espera que nifios y nifias reconozcan que a través de los nimeros es posible ampliar nuestros
conocimientos del entorno. En tal sentido, es conveniente que la lectura y escritura de nimeros y su
interpretacién se realicen dentro de contextos relevantes y significativos para ellos. De esta forma
podrin valorar la importancia de los nimeros en el mundo real, asi como la utilidad de las tablas para
organizar informacién numérica.

Se sugiere establecer conexiones con otros subsectores en los que se confeccionan tablas para
registrar determinada informacién numérica, por ejemplo, con Educacién Tecnolégica, Educacién
Fisica y Comprensién del Medio Natural, Social y Cultural.
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Actividad 3

Ordenan nimeros entre cero y un millén basandose en el valor posicional de sus cifras, los
transforman por cambio de posicion de sus digitos, y comparan cantidades y medidas

expresadas con dichos nimeros.

Ejemplos

Efectdian comparaciones de nimeros entre cero y un millén, que tienen distinta cantidad de

cifras.

- Aplican el procedimiento basado en la comparacion de la cantidad de cifras de un nimero
alos nuevos nimeros, para determinar cual es mayor o menor. Resuelven problemas tales

como, jqué nimero es mayor 4 359 6 43 5907 ;Por qué?

Efectdan comparaciones de nimeros entre cero y un millén, que tienen igual cantidad de

cifras.

- Guiados por el docente y por analogia con lo que saben respecto del orden en nlimeros
de tres cifras deducen relaciones de orden en nameros de més de tres cifras. Por ejemplo,
responden preguntas formuladas por el docente, tales como: Si 800 es menor que 900,
icudl serda mayor 1800 6 1900? ;Cual es mayor 5869 6 5 969?, ;por qué?, etc. Comentan
acerca del procedimiento seguido. Concluyen que si dos nameros tienen el mismo digito
en el lugar que representa la posicidn mayor, para saber cual es menor o mayor, basta
comparar los digitos que ocupan el lugar de la posicion inmediatamente inferior y asi

sucesivamente. Aplican el procedimiento para otros pares de nimeros.
e Comparan cantidades de objetos y medidas:

- Trabajando en grupos, buscaninformacién expresada con nimeros de cuatro o mas cifras
(poblacion de ciudades de la region en que viven, precios de diferentes articulos,
informaciones provenientes de diarios y revistas, altura de montes y volcanes a nivel
nacional y mundial, longitud de rios, etc.), los ordenan de menor a mayor e interpretan los
resultados obtenidos en relacion al contexto de donde provienen los valores ordenados.

- Se informan acerca de la fecha de nacimiento de algunos personajes relevantes de la
historia de nuestro pais o de hechos histéricos relevantes y establecen una relacién de
orden entre los datos obtenidos.

- Empleando las tablas que conocen acerca de distancias entre diferentes ciudades,
comparan los nimeros obtenidos y establecen cuél de ellos se refiere al lugar que queda
mas cerca o mas lejos de donde ellos viven o de una ciudad que toman como referencia.
Verifican sus conclusiones con ayuda de un mapa de Chile.

- Comparaninformacion numérica proporcionada en tablas de datos. Por ejemplo, las tablas

que ya conocen respecto de calorias de algunos alimentos, precios de productos, etc.
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e Dado un ndmero entre cero y un milldn, lo transforman cambiando la posicidn de sus digitos

y lo comparan con el nimero inicial. Explican por qué es mayor o menor que el otro nimero.

Inicialmente, pueden apoyarse en dinero simulado para realizar las comparaciones.

e Juegan a escribir nimeros que cumplan con determinadas condiciones. Por ejemplo:

escribir el nimero mas pequefio y el nimero mas grande utilizando un conjunto dado de
digitos;
escribir el nimero més pequefio y el nimero mas grande que tenga cuatro, cinco o seis
cifras;

escribir un nimero que sea mayor en 10 unidades, en 200 unidades, etc. que otro dado;

* Responden preguntas en las que ponen en juego sus conocimientos sobre el valor posicional

de las cifras de un nimero. Por ejemplo:

;Cudl es mayor: 7 216 6 7 2617

¢ Qué terreno tiene mayor longitud, uno que mide 3 157 m de largo u otro que mide 3517 m?
iCual nimero es mayor: 17 216 6 17 261?, jpor qué?

¢En qué auto se ha viajado méas kildémetros, en uno que ha recorrido 43 157 km o en otro
que ha recorrido 43 517 km?

¢Qué nimero esta en la mitad entre: 27 600 y 27 800; 45 670 y 45 680; 27 400 y 28 000; 56 620
y 54 620; 273 325 y 275 325; etc.?

iCudl es el resultado de agregarle al namero 235 106 nameros tales como: 4 000, 10 000,
600, etc.?

Determinar qué nimero se agregd a 637 890 si se transformé en 639 890, 737 890 y 637 990.

\4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE

En esta actividad se espera que los alumnos y alumnas comprendan que el procedimiento utilizado

para comparar nimeros de una, dos y tres cifras es vdlido en este nuevo dmbito numérico. Se espera

que transfieran a los nuevos nimeros y nuevas situaciones los procedimientos para comparar basados

en la cantidad de cifras de los nimeros y en el valor posicional de sus digitos.

Es conveniente que la informacién numérica provenga de investigaciones realizadas por los pro-

pios estudiantes sobre aspectos relevantes respecto de si mismos y de su entorno, y no solo de datos

proporcionados por el docente. En tal sentido se sugiere trabajar este punto en estrecha relacién con

los contenidos tratados en el subsector de Comprensién del Medio Natural, Social y Cultural.
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Actividad 4

Componen y descomponen nimeros de la familia de los miles en la suma de productos de

un digito por una potencia de 10, apoyandose en asociaciones con cantidades de dinero.

Ejemplos

e Juegan a comprary vender utilizando simulaciones de monedas de $1, $10, $100, y billetes de
$1 000y $10 000. Dado el precio de un objeto determinan cudntas monedas de $1, $10, $100 y
billetes de $1 000 y $10 000 se necesitarian para poder adquirirlo y cuanto dinero se debe dar
de vuelto. Repiten la actividad empleando otros precios. Al finalizar las ventas o compras
escriben unresumen del dinero recibido o gastado, segin sea el rol que asumieron, indicando
la cantidad de cada tipo de moneda y billete (por ejemplo, tres de $10 000, cinco de $1 000,
dos de $100, nueve de $10 y siete de $1, lo que corresponde a $35 297). Pueden repetir la
actividad intercambiando los roles.

e Juegan a simular situaciones ocurridas en un banco: llenar formularios de deposito en los
que se indica la cantidad de monedas y billetes de cada valor que depositan, pago en las
cuales una cantidad se forma con diferentes combinaciones de billetes y monedas, etc. Los
alumnos asumen diferentes roles y realizan las acciones asociadas a ellos, por ejemplo,
cajeros que reciben, entregany cuentan dinero; distribuidores del dinero en las cajas; clientes

que depositan o retiran dinero, etc.

e Forman nimeros de cuatro, cinco y seis cifras con tarjetas que consisten en nimeros
organizados en multiplos de 100 000 (100 000, 200 000,...), maltiplos de 10 000 (10 000, 20 000,
30000,...); maltiplos de 1000 (1000, 2 000, 3 000,...), multiplos de 100 (100, 200, 300,...), mdltiplos
de 10 (10, 20, 30,..) y digitos (1, 2, 3, 4,...). Para ello van combinando los multiplos de 100 000,
10 000, 1 000, 100, 10 y los digitos, colocandolos uno encima del otro. Por ejemplo, sobre el
30000 colocan el 5000 para formar 35000y sobre éste colocan el 800 para formar el 35 800,
y asi sucesivamente. En cada caso van diciendo las acciones que realizan, el valor (en
unidades) que tiene cada uno de los nimeros que van colocando y el nombre de los nimeros
que van formando. Establecen conclusiones sobre como se componen estos nimeros
utilizando maltiplos de 100 000, de 10 000, de 1 000, de 100, de 10 y digitos, el valor posicional
de los digitos que lo forman y los “ceros escondidos” en los nimeros formados. Repiten esta

actividad trabajando con otras tarjetas.

* Descomponen nimeros de dos, tres y mas cifras en su forma candnica. Por ejemplo: 56 se
descompone en forma candnica como 5 x 10 + 6; 25 321, se descompone en forma candnica
como2x10000+5x1000+3x100+2x10+1.
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e Componen nameros de cuatro, cinco y seis cifras combinando tarjetas con digitos y
cambiando el lugar que ellas ocupan en el nimero formado. Descomponen los nimeros
obtenidos en la suma de productos de un digito por una potencia de 10 y establecen
relaciones entre la potencia de diez correspondiente a cada cifra y la cantidad de ceros
“escondidos” que tiene cada cifra del namero formado. Por ejemplo, al descomponer 3 467, se
obtiene 3 x 1000 + 4 x 100 + 6 x 10 + 7, lo que indica que después del 3 hay tres “ceros

escondidos”, después del 4 hay dos “ceros escondidos”, etc.

\4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE

En este semestre se aborda la composicién y descomposicién de nimeros en el dmbito del cero al
millén como la suma de productos de un digito por una potencia de diez; es por ello que se sugiere
realizar actividades de descomposicién y composicién en este nuevo dmbito numérico, considerando
también los nimeros de dos y tres cifras. Al igual que en el semestre anterior, esta actividad representa
un contenido fundamental para la comprensién de los algoritmos de cdlculo de las diferentes opera-
ciones aritméticas.

El dinero simulado y las tarjetas con nimeros son un material muy adecuado para concretizar las
descomposiciones de los nimeros y facilitar la comprensién de aspectos del sistema de numeracién
decimal por parte de los alumnos y alumnas.

Se sugiere realizar esta actividad coordinadamente con ejemplos relativos a formacién de nime-
ros y al cdlculo de las operaciones aritméticas estudiadas.

Actividad 5

Efectiian redondeos de niimeros a distintos niveles de aproximacién y estiman cantidades y

medidas para reforzar el sentido de la cantidad.

Ejemplos
* Realizan actividades para determinar criterios de redondeo:

- Responden a preguntas formuladas por el docente respecto a qué nimeros se encuentran
entre dos multiplos de 10, de 100, de 1 000, de 10 000, de 100 000, consecutivos. Por ejemplo,
entre 3000y 4 000, entre 45060 y 45 070, entre 987 000 y 988 000. Asi como, qué nimeros se
encuentran entre dos multiplos de 10, de 100, de 1 000, de 10 000, de 100 000 consecutivos,
pero mas cercano a uno que al otro. Por ejemplo, 3 125 esté entre 3 000 y 4 000, pero mas

cerca de 3000, en cambio 3 960 estd mas cerca de 4 000.
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- A partir de tramos de rectas numéricas dadas, determinan diferentes niveles de
aproximacion o redondeo de un ndmero dado.
- Porejemplo, para redondear el nimero 2 457 a la unidad de mil més préxima determinan

entre qué maltiplos de mil se encuentra.

2 457

2000 3000
| ¢ |

- Para aproximar el nimero 2 457 a la centena mas proxima, determinan entre qué

maltiplos de 100 se encuentra.

2400 2500
| ‘l

v

- Para aproximar el nidmero 2 457 a la decena mas préxima, determinan entre qué

mltiplos de 10 se encuentra.

- Redondean a nivel de la decena, centena, unidad de mil, decena de mil o centena de mil,
nimeros que representan cantidades y reconocen si el redondeo se realiza por exceso o
por defecto. Por ejemplo:

- Sila distancia de Arica a Santiago que es de 2 062 kilémetros se redondea a 2 000
kilometros, se trata de un redondeo a nivel de la unidad de mil y constituye un redondeo
por defecto.

- Sielpreciode un objeto es de $39 980y se redondea a $40 000, se trata de un redondeo
a nivel de la decena de mil y constituye un redondeo por exceso.

Comentan las situaciones en las cuales se puede redondear el namero asociado a una

cantidad determinada y las ventajas o desventajas que ello implica, y en qué casos es

recomendable realizar un redondeo por exceso o por defecto.

- Redondean nimeros presentados en tablas y determinan a qué nivel (unidades de mil,
decenas de mil, etc.) conviene realizar el redondeo para que la comparacion sea razonable
y se ajuste al tipo de informacién que se desea obtener. Por ejemplo, utilizando una tabla
como la siguiente se plantean problemas a resolver y las ventajas y desventajas de uno u

otro nivel de redondeo de acuerdo al problema planteado.
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Poblacion de la region de Antofagasta (censo, 2002)

urbana 399 515 habitantes
rural 11 209 habitantes
hombres 206 786 habitantes
mujeres 203 938 habitantes

e Efectian estimaciones de cantidades y medidas:

A partir de la visualizacion de una barra o una cinta de 1 metro, determinan cuél o cuéles
de la siguiente lista de objetos miden alrededor de 1 metro o alrededor de 10 metros:

- ellargo de un patio

- la altura de una mesa

- la estatura de un nifio de 4 afios

- la altura de un edificio de 5 pisos

- el baston de un anciano

- ellargo de los pantalones del papa

- la altura de una araucaria

Nombran objetos de la sala y dicen el tamafio que ellos creen que tienen. Posteriormente
verifican sus predicciones empleando una huincha de medir.

Asocian 100 m con el largo de una cuadra, determinan lugares que se encuentren a 100 m,

1000 m, 10 000 m de un lugar determinado. Por ejemplo:

Distancia de la escuela al quiosco de diarios 100 m 1 cuadra
Distancia de la escuela al parque 1000 m 10 cuadras

Distancia de la escuela al centro de la ciudad 10 000 m 100 cuadras

Responden a preguntas como las siguientes: jesperan que una casamida3m,6mo 12m
de alto?; jque un nifio pese 2 kg, 20 kg, 200 kg?; ;la ufia del dedo pulgartenga 1 cm, 5 cm
010 cm de ancho?; jel tamafio de una ballena seade 1 m, 10 m o0 100 m?

Buscan informacién numérica expresada en nimeros de hasta seis cifras, anotan los
valores en su cuaderno y establecen comparaciones entre los datos obtenidos,
considerando el nimero de cifras. Por ejemplo: precios de diferentes objetos (libros,
calcetines, abrigos, bicicletas, electrodomésticos, etc.). Comentan acerca de la relacion
que existe entre el nimero de cifras de los nimeros asociados a los precios y la cantidad

que ellos representan.
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- Determinan el rango de los nimeros (cantidad de cifras de los nimeros) con el que se
expresan algunas cantidades. Por ejemplo: comparan el rango de los nimeros que se
emplean para determinar la cantidad de alumnosy alumnas de su curso y la de su escuela,
la distancia de su casa a la escuela y la distancia de la Tierra a la Luna.

- Averiguan datos sobre el nimero de nacimientos en un afio determinado en su localidad,
la produccion de leche u otro producto en la provincia, la cantidad de personas que han
asistido a un evento determinado (partido de fatbol, pelicula, recital) etc., que pueden ser
descritas utilizando nimeros de tres, cuatro, cinco o seis cifras. Comunican sus resultados
al resto del curso sefialando entre qué valores (rango numérico) se encuentra la
informacion obtenida.

- Realizan estimaciones usando patrones multiplicativos y en cada caso explican como
obtuvieron dicha estimacion. Por ejemplo:

- cudantas rebanadas hay en 5 panes de molde, a partir de la estimacion de la cantidad
de rebanadas que hay en un pan de molde.

- cuantas cucharadas de azlicar consumen en una semana o un afo, a partir de lo que
consumen en un dia.

- cuantos pétalos hay en un ramo de margaritas, a partir de los pétalos que se pueden
contar en una.

- cudntos ladrillos hay en una muralla, considerando los que hay en una hilera de la

misma.

E OBSERVACIONES AL DOCENTE

A través de estas actividades se espera que los nifios y nifias tomen conciencia del orden de magnitud
de los nimeros que hasta ahora manejan, es decir, tengan una idea de cudn grandes o pequefios son
cada uno de ellos en relacion con algunas cantidades o unidades de medida que sirven como patrén de
referencia.

Este ultimo aspecto tiene gran relevancia ya que permite que reflexionen acerca de la cantidad
que expresan los nimeros y de la relacién que existe entre esta cantidad y el nimero de cifras que tiene
un nimero. Para su logro serd necesario presentar ejemplos relacionados con objetos o magnitudes que
puedan comparar y que sean conocidos por los estudiantes.

El ultimo ejemplo propuesto, relativo a estimaciones usando patrones multiplicativos, constituye
una herramienta para lograr tener una idea aproximada del resultado de situaciones en las que la
multiplicacién no puede ser directamente aplicada ya que la relacién “uno a varios” no siempre se
mantiene. Por ejemplo, calcular en forma exacta cudnto tiempo tomard hacer 10 ejercicios fisicos de-
terminados, si se conoce el tiempo que se ocupa en hacer uno de ellos. En este caso, solo se podria
considerar un valor aproximado ya que el tiempo empleado no necesariamente es siempre el mismo.
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Actividad 6

Abordan problemas que resuelven poniendo en juego lo que saben sobre niimeros entre el
cero y un millén. En cada caso toman decisiones respecto de un camino de resolucion, su

realizacion y modificacion, si muestra no ser adecuado.

Ejemplos
Resuelven problemas tales como:

Con los digitos 0, 1y 2y con la condicién de que sdlo se puede repetir el 0, escriben 10

nimeros de seis cifras que sean diferentes unos de otros.

Forman el mayor y el menor nimero natural a partir de digitos dados, usandolos todos y sin
repetir ninguno. Por ejemplo: con 8, 3, 1, 7, 6, 2; el mayor nimero que se puede formar es el
876 321 y el menor es el 123 678.

Determinan cuantos nimeros de cuatro cifras tienen el 5 en la posicidn de las unidades de

mil.

Describen diferentes maneras de pagar exactamente $7 798 y $13 469 utilizando monedas y

billetes simulados.

Escriben la cantidad minima de monedas de $1, $10, $100 y billetes de $1 000 y $10 000 que se
necesitan para cancelar la cantidad de $20 454.

Descomponen en forma canonica nimeros en los que el cero se encuentra en varias
posiciones. A lainversa, componen nimeros a partir de descomposiciones candnicas dadas.

Por ejemplo: a partir de 3 x 100 000 + 5 x 10 + 9 se forma el namero 300 059.

Determinan mentalmente, considerando el valor de posicion de las cifras de un nimero, cuanto
hay que sumarle o restarle a un nimero para transformarlo en otro determinado, realizando

un solo paso. Por ejemplo: transforman 47 823 en 97 823; transforman 207 070 en 205 070.

Escriben nimeros que cumplan condiciones relacionadas con la posicion de las cifras. Por
ejemplo: escriben uno o mas nimeros que en la cifra de las decenas de mil tenga un 6y en

las centenas tenga un 8.
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e Deciden a qué nivel de aproximacién pueden redondear los nimeros para poder compararlos
y establecer conclusiones validas. Por ejemplo, en la siguiente tabla, se presenta informacion

sobre longitud de rios en el mundo:

e e g

Nilo Africa 6 690 kilometros
Orinoco Sudamérica 2900 kilometros
Mississipi-Missouri Norteamérica 6 212 kilometros
Sena Europa 765 kilometros
Yangtsé Asia 5 526 kilometros
Amazonas Sudamérica 6 301 kilometros
Lena Asia 4500 kilometros
San Lorenzo Norteamérica 3130 kilometros
Rhin Europa 1125 kilometros
Tigris Asia 1 840 kilometros

E OBSERVACIONES AL DOCENTE

En Ia resolucién de problemas es muy importante que alumnos y alumnas utilicen sus propios proce-
dimientos y puedan compararlos con otros de modo que los vayan ajustando segin comprueben su
eficacia y eficiencia. Es importante en este aspecto hacer que los nifios y nifias vayan tomando con-
ciencia de los avances que han ido logrando en la resolucién de problemas, de cémo en la medida en
que han adquirido nuevos conocimientos, también han ido modificando sus procedimientos, hacién-

dolos mds resumidos y mds répidos.
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Operaciones aritméticas

Actividad 1

Realizan actividades en las que extienden las estrategias de calculo mental de las

operaciones de adicion y sustraccion realizadas con nimeros de dos y tres cifras a nimeros

de hasta seis cifras y practican un procedimiento escrito resumido de calculo de

sustracciones.

Ejemplos

Aplican las estrategias méas convenientes para facilitar el calculo mental de adiciones y

sustracciones con nimeros de hasta seis cifras, a partir de generalizaciones de estrategias

aprendidas para nameros de una, dos y tres cifras:

Dobles de nimeros. Por ejemplo, a partir de saber que 350 mas 350 es igual a 700, deducen
que 3500 mas 3500 es igual a 7 000; 35 000 mas 35000 es igual a 70 000 y 350 000 méas 350 000
es igual a 700 000.

Dobles de un namero mas 1. Por ejemplo: la suma de 35 + 36 la transforman en 35+ 35+ 1y de
aqui deducen que la suma de 3 500 + 3 600 se puede calcular como 3 500 + 3500 + 1 000, la de
35000+ 36 000 como 35000 + 35 000 + 10000y la de 350 000 + 360 000 como 350 000 + 350 000 + 100 000.
Restan 9, 19, 29,..., a cualquier namero de dos, tres 0 méas cifras restando un multiplo de
10y agregando 1, segun corresponda. Por ejemplo, 25-9 como 25-10 + 1; 250 - 29 como
250 - 30 + 1. Extienden esta estrategia a nimeros de cuatro, cinco y seis cifras restando
en cada caso los multiplos correspondientes y agregando 10, 100, 1 000 6 10 000, segn
corresponda. Por ejemplo: 250 - 90 como 250 - 100 + 10; 2 500 - 900 como 2 500 - 1 000 + 100;
25000 - 9 000 como 25000 - 10 000 + 1 000, etc.

Restan 11, 21, 31, ... a cualquier namero de dos y tres cifras restando primero un maltiplo de 10y
luego 1. Por ejemplo, 283 -71 como 283 - 70 -1. Extienden la técnica a nameros de cuatro, cincoy
seis cifras restando en cada caso el miltiplo de 10 correspondiente y luego restando al resultado
10, 100, 1 000 6 10 000, segun corresponda. Por ejemplo 2 830 - 710 como 2 830 - 700 - 10;
28 300 - 7 100 como 28 300 - 7 000 - 100; 283 000 - 71 000 como 283 000 - 70 000 -1 000.
Suman y restan un mismo nimero a uno de los términos involucrados. Por ejemplo:
calculan74 + 58 como 74 + 60 - 2 (se suma y resta 2). Extienden esta estrategia a nimeros
de cuatro, cinco y seis cifras. Por ejemplo: 7 400 + 580 como 7 400 + 600 - 20 (se suma y
resta 20); 74 000 + 5 800 como 74 000 + 6 000 - 200 (se suma y resta 200).
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¢ Calculan restas correspondientes a situaciones de tipo aditivo, aplicando un procedimiento

resumido, por ejemplo:

- Procedimiento 1, basado en el canje de unidades:
Se verifica si es posible restar los digitos que estan en la posicion de las unidades. Si no
es posible, se transforma una decena del sustraendo en unidades que se agregan al digito
que esta en el lugar de las unidades. Se verifica si se pueden restar los digitos que estan
enellugar de las decenas. Sino es posible, se procede como en el caso anterior utilizando
una centena. De la misma forma, para el resto de los nimeros que conforman el sustraendo.

Los ejemplos dados a continuacién ilustran el procedimiento descrito.

a. Procedimiento resumido

3 1% 38 ’ 20 +18
- 19 - 19 - 10+ 9
19 19 10+ 9

X

b. Procedimiento resumido

* v
23145133 KL% I— 340 + 13 200 +140
- 174 - 174 ——» - 170 + 4 - 100 +70
179 179 ¢———— 9 100 + 70
T |
v

o
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¢. Procedimiento resumido

= g

[ ] [ ]

34 145113173 4527 4510 + 17 4400 +110 3000 + 1400

- 6 38 - 638 - 630+ 8 - 600 + 30 - 600
3 889 3889 9 80 3000 + 800

L |

T, ]

o

- Procedimiento 2, basado en la suma de un mismo nimero a ambos términos de la

sustraccion.

a. Sumar a ambos términos, un ndmero que permita realizar la resta de las unidades,
decenas, etc., situacion que no altera la diferencia entre los nameros.
Se suma un ndmero conveniente a cada término para poder restar los digitos que estan

en el lugar de las unidades, las decenas, etc.

1) 217 +2 —» 29
19 +2 —» 2

8 «— 8
2) 358 +1 —» 359 +30 — 5 389
179 +1 — > 180 +30 —> 210
179 <« 179

b. Sumar a ambos términos una decena, centena, etc. para realizar la resta de los digitos
que estdn en la posicion de las unidades, decenas, etc., en forma resumida.
Verificar si se puede efectuar la resta de los digitos que estan en el lugar de las
unidades. Si no se puede, se suma una decena al sustraendo y al minuendo, solo que
en el sustraendo se suma esta decena al digito que esta en el lugar de las unidades y
en el minuendo al digito que est4 en el lugar de las decenas. Se procede de la misma
forma si los digitos que estan en el lugar de las decenas o las centenas, etc. no se

pueden restar. Los siguientes ejemplos ilustran este procedimiento.
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1) Procedimiento resumido

2"z 27 +10 — 277
- %9 - 19 +10 — - %9
8 8

2) Procedimiento resumido

Paso 1 Paso 2
215518g 258 +10 —» 2 5% 4100 —» 21%518g
- 3829 - 179 +10 — 5 - 1%9 4100, - %% 9
79 9 79

3) Procedimiento resumido

Paso 1 Paso 2 Paso 3
4155123 173 4527 +10 —> 45277 +100——> 457277 +1000—> 4573
- 1763 8 - 638 +10 - 638 +100__, - 76" 8 +1000___, - 163 8

388 9 9 8 9 388 9
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e Efectlian operaciones de adicidn y sustraccion con nimeros de dos, tres y mas cifras
aplicando procedimientos algoritmizados y verbalizando cada uno de los pasos que se siguen.
Aplican el mismo procedimiento para efectuar adiciones y sustracciones con niimeros de
cuatro cifras, en situaciones provenientes de cuentas de luz, agua, boletas de compras en
un supermercado, etc. Comprueban los resultados obtenidos con ayuda de la calculadoray,
guiados por el docente, conversan acerca de los procedimientos empleados y los posibles

errores cometidos.

\4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE
Es importante que las nifias y nifios comprendan que las técnicas de calculo metal de adiciones y
sustracciones conocidas no se alteran si se trabaja con nimeros con una mayor cantidad de cifras.

Respecto al célculo escrito de sustracciones, se recomienda elegir uno de los procedimientos con-
siderando aquél que se estima que puede resultar mds simple para los alumnos y alumnas del curso. Es
decir, que si bien se han descrito dos procedimientos, ello no significa que los estudiantes deban ma-
nejar ambos. Si para algin alumno resulta ms facil un procedimiento distinto al adoptado en clase, se
sugiere permitir que sea empleado. Lo importante es lograr que alumnos y alumnas se apropien de un
procedimiento resumido de cilculo.

Los procedimientos resumidos propuestos en los ejemplos se han planteado en su forma habitual
y se han acompafiado con una descripcién mds desarrollada, con el propésito de poder asociarlos con
los procedimientos que ya se conocian de los cursos anteriores. Se sugiere comenzar con los procedi-
mientos que los alumnos ya manejan y paulatinamente guiarlos hacia los procedimientos resumidos
que se justifican por el hecho de que con nimeros de mds de tres cifras el procedimiento por descom-
posiciones se hace muy largo y lento.

En particular, el segundo procedimiento, basado en la suma de un mismo nimero a ambos térmi-
nos de la resta, se basa en que al sumar la misma cantidad a ambos nimeros la diferencia entre ellos se
mantiene constante.

Actividad 2

Abordan situaciones de tipo aditivo mas complejas, que implican combinaciones de

adiciones y/o sustracciones.

Ejemplos

¢ Analizan situaciones problematicas cuya solucion implica mas de una operacion y discuten
la posibilidad de realizar estas operaciones en uno u otro orden. En cada caso identifican la
informacion que entrega cada una de las operaciones parciales y en qué sentido esta
informacion se acerca a la solucion final. Por ejemplo, el precio de un CD es de $7 590 y de

otro es de $9 890. Juan compra los dos CDs y paga con $20 000, jcuéanto dinero le sobrd a
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Juan? Esto podria determinarse averiguando primero cuanto es el costo total de los dos CDs
(7590 + 9890 = 17 480), para calcular luego el vuelto que recibira Juan (20 000 - 17 480 = 2 520),
o averiguando primero cuanto dinero le sobré después de comprar el primer CD
(20 000 - 7 590 = 12 410), y luego cuénto dinero le sobré una vez comprado el segundo CD
(12 410 - 9 890 = 2 520).

e Abordan problemas como los siguientes:

- ¢Connueve billetes de qué valor se puede obtener $34 000? Nombran algunas cantidades
de dinero que se pueden obtener con nueve billetes.

- Fernanda tiene que hacer 35 guirnaldas para la fiesta de su curso. Al finalizar su tarea su
perro juguetdén se puso a jugar con ellas y solo dejé 28 sin romper, jcuantas tiene que
hacer de nuevo para cumplir con su tarea?

- Teresafue a comprarse una polera. Si gastd $4 550 en la polera y tuvo que viajar en micro
para ir y volver de la tienda. ;Cuanto gasté en movilizacion si tenia $10 000 y al volver le
quedan solamente $4 830?

- Rosario tenia una coleccion de 1500 caracolas. Le regalé a Patricia 50 y a Pedro 35 de
ellas. Durante el verano y con ayuda de sus amigos recolecté nuevas caracolas para su
coleccion. ;Cuéntas recolecto si ahora su coleccion es de 1719 caracolas?

- Completan datos de tablas a partir de la informacion dada y plantean conclusiones
relacionadas con la informacién obtenida. Por ejemplo: a partir de la informacion
proporcionada en la siguiente tabla sobre la cantidad de profesores y profesoras en el pais
elafio 1998 y en 2001, determinan el total de profesores que habia en el afio 1998 y el total de
profesoras que habia en el afio 2001 y sacan conclusiones respecto de si aumenté o

disminuyd el nimero total de profesores, si hay méas profesoras que profesores, etc.

Aiio 1998 Aiio 2001

hombres 41086 43 874
mujeres 93 799
Total 146 918
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- Leen la informacion sobre el equipamiento tecnolégico de las escuelas para diferentes

afos. Responden preguntas como las siguientes:

Tipo de equipamiento

Computadores Impresoras e
conectados a internet
366

1995 1098 151
1996 3231 910 392
1997 9 957 2632 1197
1998 23 457 6 040 2 659
1999 30 669 7941 3458
2000 37275 9773 4014
2001 42791 11290 4260

(Fuente: Red Enlaces, Mineduc).

- ;Cuantos computadores se han distribuido desde el afio 1995 al 20017
- ¢Cuéntas escuelas se han conectado a internet los dos (ltimos afios?

- ¢Cuéntas impresoras mas se distribuy6 el afio 2001 que el afio 2000?, etc.

» Estiman resultados de combinaciones de adiciones y/o sustracciones, en situaciones de tipo
aditivo, a partir del redondeo de los nameros involucrados. Por ejemplo: a partir de una cuenta
de supermercado determinan aproximadamente cuénto se debe pagar. Verifican sus

estimaciones realizando los calculos correspondientes.

e Estiman el rango entre el que se encuentra el resultado de una o mas operaciones de adicion
y sustraccion, a partir del redondeo de los nimeros involucrados, ya sea por defecto o por
exceso. Por ejemplo, estiman la distancia de un viaje espacial de la Tierra a la Luna sabiendo

que la distancia entre ambas es de 384 400 km.

e Inventan problemas cuya solucion corresponde a una expresion matematica, que combina

adiciones y/o sustracciones.

\4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE

En este semestre se espera que nifios y nifias utilicen sus conocimientos sobre adicién y sustraccién en la

resolucién de problemas, en los que para resolverlos hay que realizar mas de una adicién o sustraccién o

combinar ambas operaciones. La diferencia con el semestre anterior radica en que no siempre el resultado

corresponde al monto total luego de juntar o agregar o quitar, sino que puede corresponder a preguntarse

cudnto se agrego, junté o quitd, por lo que obtener la informacién desconocida requiere de varios pasos.
En cuanto a los ejercicios relacionados con estimaciones, se sugiere realizarlos coordinadamente

con los ejemplos referidos a redondeo del eje Nimeros.
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Actividad 3

Utilizan la calculadora para determinar informacion desconocida a partir de informacién
disponible en situaciones de tipo aditivo, aplicando criterios de uso pertinente de este
instrumento de calculo y apoyandose en el redondeo de los nimeros para controlar la validez

de los resultados obtenidos.

Ejemplos

e Aplican conocimientos como los siguientes al utilizar la calculadora:

es necesario borrar el namero que aparece en pantalla antes de comenzar un célculo;

- utilizar lasteclas[+],[-]1e [ =] para calcular la informacién requerida;

- cambiar uningreso accidentalmente errdneo utilizando la tecla [C] (borrar);

- ingresar e interpretar calculos realizados: por ejemplo, ingresar 435 + 385 como
435[ +]1385[ =], e interpretar el resultado;

- comenzar a seleccionar la secuencia correcta de teclas para llevar a cabo calculos que
involucren mas de una etapa: Por ejemplo, 849 + 373 - 58;

- teneruna percepcion de la magnitud aproximada de un resultado, y comprobarlo realizando

el calculo inverso o borrando y repitiendo el calculo.

* Seleccionan cudl es la mejor aproximacion al resultado de una adicidn o sustraccion, a partir
del redondeo de los términos involucrados. Verifican utilizando la calculadora. Por ejemplo:
icudl de éstas es la mejor aproximacién para 608 + 297? 600 + 200; 600 + 300; 600 + 97; 610 + 300.

* Realizan estimaciones de resultados de operaciones a partir del redondeo de los términos
involucrados y la utilizan para determinar si el resultado obtenido a través de la calculadora

dice relacion con el real.

* Ponen en practica criterios para el uso de la calculadora, como cantidad de calculos a realizar,
tamafio de los nimeros y complejidad de los célculos, en la resolucién de problemas tales

como:

- Encuentran tres nimeros consecutivos que sumados den 39 y otros que sumados den 51.

- Dadaunalista de productos y sus respectivos precios, calculan el total a pagary el vuelto
que reciben si se paga con una cantidad determinada de dinero.

- Enlasiguiente tabla que proporciona la informacién sobre la cantidad de nifios y jovenes
que asisten a la escuela en todo el pais, segln |la edad, comparan la cantidad de nifios y
jovenes que asisten a la escuela e indican a qué edad corresponde la mayor y la menor

cantidad de alumnos; qué cantidad de nifios y jovenes estan entre 5y 19 afos, etc.
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o 1)

5 131 691
6 252 286
1 277 580
8 279 878
9 284 070
10 289 156
11 298 868
12 293 539
13 284 534
14 263 609
15 247 506
16 225 224
17 203 852
18 132 169
19 40791
Total

Fuente: Mineduc, 2001.

¢ Dado el resultado de una operacidn, descubren el error cometido. Por ejemplo, al sumar 7 350 + 235
se obtiene 7 115 (en este caso se marcd el signo - en vez del signo +); al restar 7 080 - 325 se obtiene

como resultado 455 (en este caso en vez de escribir 7 080 se escribid 780).

g OBSERVACIONES AL DOCENTE

La calculadora es una herramienta eficiente y poderosa. Tiene un papel muy importante que desempe-
fiar en el trabajo de los otros subsectores y en la vida diaria, ya que permite a los alumnos hacer uso de
datos reales, por lo general, nimeros con varias cifras, que han reunido en sus investigaciones, experi-
mentos o en su diario vivir.

En este semestre se comienza a utilizar la calculadora para realizar cdlculos de adiciones y sus-
tracciones. Si los nifios y nifias no conocen las funciones bésicas de la calculadora, hay que ensefarles
en qué orden deben usar las teclas; cémo ingresar cifras como cantidades o medidas; cémo leer la
pantalla, cémo usar la memoria, etc. Es importante dedicar un tiempo a que los alumnos conozcan
este instrumento de cdlculo y que aprendan cémo funciona. A medida que la utilizan para realizar
cdlculos irdn afianzando su conocimiento sobre ella.

Los nifios necesitan aprender cuindo es y cuindo no es apropiado usar la calculadora. En este
sentido el criterio de uso considera la complejidad de los célculos, la cantidad de cdlculos o el tamaiio de
los nimeros. Se trata de que no se emplee la calculadora indiscriminadamente, por ejemplo, para hacer
cilculos con nimeros pequefios que pueden ser realizados mentalmente. Para fortalecer lo anterior, se
sugiere hacer que los alumnos prueben que pueden “derrotar a la calculadora”, obteniendo rdpidamente
resultados numéricos. Cuando utilizan la calculadora deben ser capaces de recurrir a habilidades sélida-
mente establecidas para redondear nimeros y calcular mentalmente, de modo de hacerse una idea de la
magnitud aproximada del resultado; ademds de contar con técnicas de comprobacién.
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Actividad 4

Determinan cantidades desconocidas a partir de situaciones en las que se debe encontrar
el resultado de un reparto equitativo o de un agrupamiento de un conjunto dado de elementos.
Relacionan estas situaciones con la operacion de division.

Ejemplos

e Los alumnos y alumnas resuelven problemas relativos a una misma situaciéon y comentan
acerca de las diferencias y semejanzas entre ellos. Por ejemplo:

- La mama de Manuel hizo 54 sdndwiches para el cumpleafios de su hijo. Los puso en 6
bandejas colocando en cada una de ellas la misma cantidad de sandwiches. ;Cuéantos
sandwiches habia en cada bandeja?

- La maméa de Manuel hizo 54 sandwiches para el cumpleafios de su hijo. Puso 9 en cada
bandeja, ;cuantas bandejas utiliz6?

El docente resume lo realizado e interpreta los términos involucrados en las divisiones
efectuadas, de la siguiente forma:

- Ladivision 54 : 6= 9, correspondiente al primer problema, esta asociada a un reparto equitativo.
En ella el 54 (cantidad total de sdndwiches) corresponde a la cantidad de objetos a repartir, el 6
(cantidad de bandejas) corresponde a la cantidad de destinatarios, el 9 (cantidad de sandwiches
en cada bandeja) corresponde a la cantidad de objetos recibidos por cada destinatario.

- Ladivision 54 :9 =6, correspondiente al segundo problema, esta asociada a una situacion de
agrupamiento de elementos de un conjunto de acuerdo a una medida dada. En ella, el 54
(cantidad total de sandwiches) corresponde a la cantidad de objetos a distribuir, el 9 (cantidad
de sandwiches en cada bandeja) corresponde a la cantidad de objetos que ird en cada
agrupacion, el 6 (cantidad de bandejas) corresponde a la cantidad de agrupaciones obtenidas.

e Los alumnos y alumnas resuelven situaciones de reparto y agrupamiento planteados por el
docente y en cada caso interpretan los resultados obtenidos.

g OBSERVACIONES AL DOCENTE

En esta actividad se amplia el tipo de situaciones en las que se aplica la divisién, agregando a aquella
asociada a un reparto equitativo la que tiene que ver con el agrupamiento de un conjunto de elemen-
tos. Para ello, se sugiere estudiar ambos significados de la divisién a partir de una situacién comun, lo
que permite establecer la distincién entre ellas.

La divisién como reparto equitativo consiste en repartir elementos de un conjunto en partes iguales a
una cantidad determinada de destinatarios (repartir en partes iguales 15 botones en 3 chalecos) y la pregun-
ta que se plantea se refiere a cudnto recibe cada destinatario (5 botones); por el contrario, la divisién como
agrupamiento consiste en repartir una cantidad de elementos de un conjunto en cantidades fijas y preesta-
blecidas para cada destinatario (repartir los 15 botones de a 5 en cada chaleco) y la pregunta que se plantea
es para cudntos destinatarios alcanza (para 3 chalecos). En este caso se trata de que los alumnos y alumnas
resuelvan situaciones de ambos tipos, no que las diferencien de acuerdo a su nombre.
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Actividad 5

Establecen relaciones entre situaciones asociadas a las operaciones de multiplicacion y

division y concluyen que a partir de una multiplicacion se pueden plantear dos divisiones.

Ejemplos

¢ Trabajando en grupos, los alumnos y alumnas resuelven problemas como los siguientes. Luego
cada grupo analiza las relaciones que existen entre los problemas resueltos y comparten

sus resultados con el resto del curso:

- (a) Isabel hace una pulsera con 9 semillas, jcuantas semillas se necesitan para hacer 5
pulseras iguales? (b) Si Isabel tiene 45 semillas y quiere distribuirlas en forma equitativa
para hacer 5 pulseras que tengan la misma cantidad de semillas, ;con cudntas semillas
se confeccionara cada pulsera? (c) Si Isabel tiene 45 semillas y utiliza 9 en la confeccion
de cada pulsera, ;para cuantas pulseras le alcanzan las 45 semillas?

- (a) Lamadre de Felipe comprara un juego de sabanas en tres cuotas de $ 3600 cada una,
jcuanto debera pagar por el juego de sabanas? (b) El juego de sabanas cuesta $10 800, la
madre de Felipe pagara en tres cuotas, iguales y sin intereses, jcuanto debe pagar en
cada cuota? (c) La madre de Felipe desea pagar en cuotas de $3 600, jcuantas cuotas

debera pagar para cubrir el precio de las sdbanas?

e Establecen conclusiones en las que determinan que a partir de una situacién multiplicativa
se pueden plantear dos divisiones, de las cuales se obtiene distinta informacion. Describen

la informacion obtenida en cada caso.

e Formulan las dos divisiones que se pueden plantear a partir de situaciones multiplicativas

dadas, las resuelven e interpretan los resultados obtenidos.

\4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE

En esta actividad se continda profundizando en el significado de la multiplicacién asociada a situacio-
nes en las que es posible determinar el valor de varios a partir del valor de uno, sin introducir un nuevo
significado. En este caso, se centra la atencién en la relacién entre las situaciones de multiplicacién y
las de divisién. Se espera que alumnos y alumnas lleguen a comprender que a partir de una situacién
multiplicativa es posible plantearse dos divisiones asociadas a los datos conocidos, cada una de las
cuales proporciona una determinada informacién. Para la mejor comprensién de este hecho se sugiere
plantear una situacién multiplicativa y que sean los propios alumnos quienes formulen las divisiones
correspondientes, las resuelvan e interpreten.
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Actividad 6

Practican el calculo mental de productos correspondientes a un digito por3,6,4y8y por un

miltiplo de 10. En cada caso deducen las divisiones respectivas.

Ejemplos

e Para memorizar la tabla del 4, 8, 3y 6 y las divisiones respectivas:

- Multiplican con la calculadora un digito por dos; sin borrar, vuelven a multiplicar por dos
y anotan el resultado. Multiplican el mismo digito por cuatro. Repiten lo anterior con otros
digitos. Concluyen que la accion de doblar y doblar (multiplicar dos veces por dos) es
equivalente a la accion de cuadruplicar (multiplicar por cuatro).

- Organizados en grupos contestan, sin usar la calculadora, ejercicios como los siguientes:
2x5,4x5;2x3,4x3; etc. Conversan si es posible aplicar un procedimiento parecido para
encontrar el resultado de 8 x 5; 8 x 3; etc.

- Duplicanuna cantidad sucesivamente, con apoyo de las tarjetas par-impar. Experimentan
que duplicar corresponde a tener dos tarjetas de la misma cantidad de puntos, duplicar
otra vez, corresponde a tener cuatro tarjetas de la misma cantidad de puntos, duplicar
unaterceravez corresponde a tener ocho tarjetas de la misma cantidad de puntos. Por lo
tanto, el doble del doble del doble de un nimero equivale a ocho veces el namero o al
doble del cuddruplo de un ndmero.

- Dicen la secuencia numérica de 3 en 3, partiendo de 3, y juegan a sacar tres veces una
misma cantidad. Por ejemplo, tres veces un lapiz, tres veces 2 lapices, 3 veces 3 lapices,
etc. Anotan los resultados obtenidos y los comparan con los nimeros de la secuencia de
3 en 3 partiendo de 3.

- Multiplican con la calculadora un digito por tres; sin borrar, vuelven a multiplicar por dos
y anotan el resultado. Multiplican el mismo digito por seis. Repiten lo anterior con otros
digitos. Concluyen que la accion de triplicar (multiplicar por 3) y luego doblar (multiplicar
por 2) el resultado obtenido es equivalente a la accién de multiplicar por seis.

- Triplican dobles con apoyo de las tarjetas par-impar. Experimentan que triplicar el doble
corresponde a tener tres grupos de dos tarjetas de la misma cantidad de puntos. Por lo
tanto, el triple del doble de un nimero equivale a seis veces el nimero o al doble del triple
de un nimero.

- En los casos anteriores, usan las tarjetas par-impar para comparar los resultados del
producto de dos nimeros, variando su orden. Por ejemplo: de 4 x5y 5 x 4. Concluyen que
en ambos casos se obtiene el mismo resultado, por lo que el saber una combinacién,

permite conocer la otra.

* Resuelven problemas como: si6x4 =24, ;cuanto es 24:4y 24 :67 (Se apoyan en material concreto

silo estiman necesario). Repiten preguntas similares para el resto de los productos que conocen.
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e Juegan al “Memorice” con tarjetas que contienen multiplicaciones de digitos por 4,8,3vy6,
las divisiones correspondientes y otras tarjetas que tienen los resultados de los productos y
cuocientes. El juego consiste en hacer la mayor cantidad de parejas entre las tarjetas en las

que se enuncia la operacion y las que dan resultados.

e Juegan a competir con la calculadora. Se plantean una multiplicacion (por ejemplo, 3x 8) y
al tiempo que piensan su resultado lo hacen utilizando la calculadora. De esta forma pueden

ver qué les resulta mas rapido, si con la calculadora o mentalmente.

e Conversan acerca de qué técnicas han empleado para aprenderse de memoria las
multiplicaciones y divisiones que se plantean para el semestre y proponen algunas nuevas

formas para lograr que todos puedan memorizarlas sin dificultad.

e Completan la tabla confeccionada en el semestre anterior, en la que se registran todas las
combinaciones multiplicativas aprendidas hasta ahora. En cada caso la utilizan para

determinar las divisiones respectivas.

X 1 2 3 4 5 6 1 8 9 10
1 1 2 3 4 5 6 8 10
2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30
4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40
5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60
17 14 21 28 35 42 56 70
8 8 16 24 32 40 48 56 64 12 80
9 18 27 36 45 56 12 90
10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

e Para deducir productos de un digito por miltiplos de 10 y las divisiones correspondientes

realizan actividades como las siguientes:

- Extienden la técnica aprendida el semestre anterior en relacion con el producto entre
un nimero y 10, 100,1 000, 10 000 6 100 000, a productos de un digito por un multiplo de
10. Por ejemplo, 3 x 25 000. Para ello comienzan por descomponer el multiplo de 10 en
un producto de un nimero por una potencia de 10 (25000 como 25 x 1 000); luego realizan
el producto del digito por el nimero (3 x 25) y finalmente, se agregan los ceros
correspondientes (3 x 25 = 75 000). Repiten la actividad para otros nameros.

- Con ayuda de la calculadora calculan cuocientes entre un mltiplo de 10, 100, 1 000,
10 000 o 100 000 y una potencia de 10. Por ejemplo 75 000 : 1 000; 75 000 : 100; 75 000 : 10.
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Observan los resultados obtenidos y concluyen que estos corresponden a un nimero que
tiene las mismas cifras iniciales que el dividendo (75 000) al que se le han quitado tantos
ceros como ceros tenia el divisor (potencia de 10). Es decir, que si 75 000 se divide por 10
se le quita un cero (7 500); si se divide por 100 se le quitan 2 ceros (750) y si se divide por

1000 se le quitan 3 ceros (75). Repiten la actividad para otros nimeros.

E OBSERVACIONES AL DOCENTE
Esta actividad se centra en el aprendizaje de las combinaciones multiplicativas, en las que un factor es
4,8, 3y 6. Se propone asociar las correspondientes al 4 y 8 con las acciones de duplicar dos y tres veces
respectivamente, y en el caso de las correspondientes al 6, relacionarlas con la accién de duplicar el
triple. De esta forma se espera que los nifios construyan sus propias tablas y puedan tener un mecanis-
mo para evocarlas cuando se les olvidan.

Es recomendable realizar multiples y variadas actividades que apunten a la memorizacién de
dichas combinaciones y que ojald surjan como iniciativas de los propios alumnos. Se sugiere, por ejem-
plo, la realizacién de juegos, como loterias, “Memorice”, juegos de naipes, etc.

Actividad 7

Practican el calculo escrito de productos en que uno de los factores es un nimero de una
cifra o un miltiplo de 10, privilegiando el procedimiento basado en la descomposicidn aditiva

de uno de los factores y la realizacion de productos parciales.

Ejemplos

Resuelven problemas del siguiente tipo y en cada caso se comentan los procedimientos

seguidos para encontrar la solucion:

- Juana compro 8 cuadernos que valen $1 650 cada uno, jcuanto se dehid pagar por esta
compra? Pararesolverlo se sugiere a los alumnos y alumnas que escriban el precio unitario
descomponiéndolo en forma aditiva candnica: 1000 + 600 + 50 (si tienen dificultades pueden
apoyarse en monedas o billetes simulados). Luego se efectlan los productos parciales
de cada sumando por la cantidad de productos que se compraron
1000x8+600x8+50x8=28000+ 4800 + 400 =13 200. Pueden utilizar tablas como las
siguientes:

a.

1000 600 50 X8
8000 4 800 400
13 200
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b.
X 8
1000 8000
600 4800
50 400
resultado 13 200

e Practican el calculo de productos correspondientes a situaciones multiplicativas empleando
una de las tablas dadas a continuacion y realizando los siguientes pasos: (a) descomponer
un factor en forma canédnica, (b) calcular los productos parciales de los maltiplos de 10 y el

digito por el segundo factory (c) determinar el resultado total por composicion. Por ejemplo:

4562 x 8.
a.
4000 500 60 2 X8
32 000 4000 430 16
36 496
b.
X 8
4000 32000
500 4000
60 480
2 16
resultado 36 496

g OBSERVACIONES AL DOCENTE

En este semestre el propésito del cdlculo escrito de multiplicaciones es ampliar las técnicas introduci-
das el semestre anterior. En esta oportunidad se propone privilegiar el procedimiento basado en la
descomposicién canénica de uno de los factores y el uso de la propiedad distributiva de la multiplica-
cién sobre la adicién. Para ello es muy importante que alumnos y alumnas recuerden las combinacio-
nes multiplicativas correspondientes a este y al semestre anterior. En el caso de que uno de los factores
sea 9 6 7, se recomienda descomponer aditiva o multiplicativamente el nimero, por ejemplo el 9 se
puede descomponer en 3 + 6 0 en 3 x 3, por lo que, aunque los alumnos y alumnas no hayan memori-
zado las combinaciones multiplicativas en que un factor es 7 6 9, de todas maneras podréin realizar
multiplicaciones por esos nimeros.
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Actividad 8

Practican el calculo escrito de cuocientes y restos en que el divisor es un nimero de una

cifra, privilegiando el procedimiento basado en la determinacion del factor por el cual se

puede multiplicar el divisor para acercarse al dividendo.

Ejemplos

* Resuelven problemas del siguiente tipo para comprendery practicar el calculo de cuocientes

y restos, en situaciones correspondientes a un agrupamiento, a partir de restas reiteradas

del divisor al dividendo.

Se necesita colocar 27 huevos en cajas que contienen 6 huevos cada una, jcuantas cajas
se necesitaran para cumplir la tarea? Este problema est4 asociado a la siguiente division
27: 6y se puede resolver realizando la accién de ir poniendo los huevos cada vez en una
caja e ir calculando cuantos quedan. Esto equivale a restar cada vez 6 a la cantidad
correspondiente. Es decir, 27 -6=21;21-6=15;15-6=9; 9—-6 = 3. Por lo tanto, para
saber cuédntas cajas se necesitan, basta contar cudntas veces fue posible restar 6. La
solucién de la division 27 : 6 es igual a 4 y sobran 3. En el contexto del problema, esto

significa que se necesitan b cajas, de las cuales 4 estaran llenas y 1 con solo 3 huevos.

* Resuelven problemas del siguiente tipo para comprender y practicar el calculo de cuocientes

y restos en situaciones correspondientes a repartos equitativos y agrupamientos, a partir de la

determinacion del factor por el cual se puede multiplicar el divisor para acercarse al dividendo.

Se desean repartir 97 volantes que anuncian un determinado evento. Si se cuenta con 3
personas para realizar esta tarea y se quiere que cada una de ellas distribuya la misma
cantidad de volantes, jcuantos volantes recibird cada persona? Este problema esta
asociado a la siguiente division 97 : 3, que se puede resolver a través del procedimiento

descrito a continuacion.

a. 97:3=30+2 —» cuociente 32yresto 1

- 90

7 Descripcion del procedimiento:

6 - 3 multiplicado por qué nimero da un resultado cercano a 97? La
respuesta es 30, ya que 3 por 30 es 90. Se anota 30 como resultado parcial
del cuociente y se escribe el 90 debajo del dividendo para obtener el resto,
que corresponde a 7.

- ¢3multiplicado por qué nimero da un resultado cercano a 77 La respuesta
es 2, yaque 3 por2es6. Se anota el 2 como resultado parcial del nuevo
cuociente y se escribe el 6 debajo del dividendo para obtener el resto,
que corresponde a 1.

- ¢3 por cuanto da cercano a 1? Como no existe un nimero natural que
cumpla esa condicion, el resultado de la division es 32y el resto es 1.

—_
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La solucién de la division 97 : 3 es igual a 32 y resto 1. En el contexto del problema, esto
significa que a cada persona se le dardn 32 volantes y quedara 1, que podra ser adjudicado
a una de ellas por lo que, posiblemente, dos personas recibirdn 32 volantes y otra 33.

- Josétiene 123 fotos de sus vacaciones pasadas y desea colocarlas enun album en el que
se pueden colocar 4 fotos en cada hoja. ;Cuantas paginas debera tener ese album para
que él pueda colocar todas sus fotos? Este problema esta asociado a la siguiente division

123 : 4, que se puede resolver a través del procedimiento descrito a continuacién.

b. 123:4=25+4+1 —» cuociente 30y resto 3

- 100

2 Descripcion del procedimiento:

- 16 - ¢4 multiplicado por qué namero da un resultado cercano a 1237 La
7 respuesta es 25, ya que 4 por 25 es 100. Se anota el 25 como un resultado

parcial del cuociente y se le resta 100 al dividendo lo que da como

resultado 23.

3 - ¢4 multiplicado por cuénto da un nimero cercano a 23? La respuesta es
4, ya que 4 por 4 es 16. Se anota el 4 como otro resultado parcial del
cuociente y se resta el 16 a 23 obteniendo 7.

- ¢4 multiplicado por qué nimero da un valor cercano a 7? 1, ya que 4 por
1es4ysobran3. Se anota el 4 como otro resultado parcial del cuociente.

- Como no existe un nimero natural que multiplicado por 4 sea igual a 3,
el resultado de la division es 25+ 4 + 1 =30y el resto es 3.

La solucion de la division 123 : 4 es igual a 30 con resto 3. En el contexto del problema,
esto significa que si el dlbum tiene 30 paginas se podran poner solamente 120 fotos y
quedaran 3 fuera del 4lbum. Si se quiere poner todas, se debera tener un dlbum que tenga

como minimo 31 paginas.

g OBSERVACIONES AL DOCENTE

En este semestre, el cdlculo escrito de divisiones se relaciona con dos tipos de situaciones: agrupamiento
y reparto equitativo. Las técnicas de cilculo escrito pueden ser las restas reiteradas, que permiten un
primer acercamiento a un procedimiento escrito y que es limitado por cuanto solo tiene sentido en el
marco de una situacién de agrupamiento. El otro procedimiento, que consiste en la determinacién del
factor por el cual se puede multiplicar el divisor para acercarse al dividendo, es un poco mis elaborado y
mds cercano al convencional. Se recomienda trabajar los dos procedimientos y hacer que los alumnos y
alumnas vayan descubriendo que el segundo es mds rdpido y valido para cualquier situacién.
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Actividad 9

Abordan problemas que pueden resolver a través de lo que saben sobre adicién, sustraccion,
multiplicacion y division. En cada caso toman decisiones respecto de un camino de

resolucion, su realizacion y modificacion, si muestra no ser adecuado.

Ejemplos
Resuelven problemas tales como:

- Utilizando los nameros 2, 4, y 5 una sola vez y los signos +, x e = determinan cuantos
resultados diferentes se pueden obtener que estén entre 10y 40.

- Francisco cuenta sus libros de a cuatro y le sobra 1, pero si los cuenta de a cinco, le
sobran 3. jCuéntos libros tiene Francisco?

- Enlabiblioteca hay 8 repisas de libros. Seis de las repisas tienen 25 libros cada una, 2 de
las repisas tienen 35 libros cada una. ;Cuéantos libros hay en total en las repisas?

- Pienso enunnimero, le resto 17 y lo divido por 6. La respuesta es 20. ;Cuél era el nimero
que pensé?

- Eduardo empezd a leer un libro el jueves. El viernes leyd 13 paginas méas que el juevesy
llegd hasta la pagina 68. ;Cuantas paginas ley6 el jueves?

- Lalongitud del continente americano es de 16 000 km, mientras que la de Chile es de
4 254 km. ;Cuéantos km mas mide de largo el continente que Chile?, jcudntas veces mas
largo es el continente americano que nuestro pais?

- Sehanrecolectado 250 claveles que se envian a una floreria. Allivenden los claveles por
docenas, ;jcuantas docenas de claveles hay para la venta?

- Averiguan cuantos minutos hay en una hora y calculan cuantos minutos duermen al diay
cuantos minutos duermen al mes.

- Acontinuacion se indican divisiones y restos. Sin realizar las divisiones, sefialan con una

flecha qué restos corresponden a cual de las divisiones anotadas.

a) 345 @ 27 1
b) 2543 N 21
c) 5637 : 146 58
d) 16093 : 253 89
e) 754207 : 8 153

- Elena ha comprobado una divisién multiplicando el cuociente por el divisor y observando que

el resultado es igual al dividendo. ;Creen que este procedimiento sea correcto? ;Por qué?
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\4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE

En esta actividad nifias y nifios deben poner en juego los conocimientos adquiridos con relacién a las
operaciones aritméticas conocidas. No se trata de un mero ejercicio de aplicacién de los conocimientos
adquiridos sino que de resolver problemas nuevos que constituyan un verdadero desafio, que exigen
reorganizar los conocimientos adquiridos y, al mismo tiempo, puedan ser anticipatorios de los conte-
nidos a tratar mds adelante.

Formas y espacio

Actividad 1

Caracterizan prismas rectos y piramides considerando el nimero y forma de las caras y el
namero de aristas y vértices. Seleccionan redes de prismas y piramides para armar un cuerpo

geométrico dadas algunas caracteristicas de éste.

Ejemplos

¢ Recolectan cajas de diferentes productos (de pasta dental, de chocolates, de perfumes, etc.).
Comparan sus formas y las clasifican seglin cudles son representaciones de prismas rectos
y cuales no lo son. A partir de ellas describen las caracteristicas comunes de todos los prismas

rectos y las caracteristicas que los hacen diferenciables entre ellos.

e Desarman cajas iguales realizando distintos cortes por las aristas, de modo de obtener redes
distintas de cada prisma recto. Establecen conclusiones respecto de las caracteristicas de

las distintas redes.

e Arman piramides cuya base sea cualquier poligono. Las comparan entre siy con los prismas
rectos, las describen determinando las caracteristicas comunes de todas las piramides y las
caracteristicas que las hacen diferenciables entre ellas.

e Dado un set de redes de prismas rectos y piramides, eligen aquella o aquellas que cumplen

condiciones como las siguientes:

- base cuadrada y caras de igual forma
- todas las caras triangulares

- tener seis vértices en total.

e En parejas, juegan a adivinar formas geométricas, dadas algunas caracteristicas. Por turno,
un alumno piensa en un prisma o piramide, escribe en un papel su nombre (por ejemplo,

piramide de base pentagonal) y entrega pistas a otro compafiero sobre la forma geométrica
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que penso (por ejemplo, tiene cinco caras laterales en forma de triangulo); el segundo jugador
debe adivinar de qué forma geométrica se trata. Para verificar sila descripcion fue correcta
se lee el papel con el nombre del cuerpo.

* Hacen “esqueletos” de prismas rectos y pirdmides utilizando pajitas o bombillas,

estableciendo la cantidad necesaria para formar un prisma o una pirdmide determinada.

g OBSERVACIONES AL DOCENTE

En esta actividad se espera que alumnos y alumnas profundicen sus conocimientos sobre los prismas
rectos y se familiaricen con las caracteristicas de las pirdmides. En relacién con los prismas rectos se
espera que lleguen a establecer conclusiones como: cada cara de un prisma es plana y tiene forma de un
poligono; una arista es una linea recta donde se encuentran dos caras; un vértice es un punto donde se
encuentran tres o mds aristas, las dos caras basales son iguales y las caras laterales son de forma rectan-
gular. Con respecto a las pirdmides, se espera que concluyan que: todas las pirdimides tienen un nime-
ro par de aristas; el nimero de caras de una pirdmide es uno mds que el nimero de aristas de la base; las
caras laterales de una pirimide son de forma triangular.

Actividad 2

Realizan representaciones bidimensionales de prismas rectos y piramides, apoyandose en
redes de puntos y papel cuadriculado. Identifican las formas representadas y el punto de

vista desde el cual se represento.

Ejemplos

* Observan dibujos de formas geométricas de tres dimensiones y las asocian con los cuerpos

respectivos. Por ejemplo: Asocian prismas rectos y piramides con sus dibujos.

e Observan dibujos de prismas rectos y piramides y los construyen utilizando cubitos u otros

cuerpos geomeétricos.

* Copian representaciones bidimensionales de un cubo utilizando papel cuadriculado o redes
de puntos triangulares. Modifican dichas representaciones planas para representar prismas

rectos de base cuadrada y rectangular, prolongando las aristas del cubo.

* Copian representaciones bidimensionales de prismas rectos y pirdmides utilizando papel

cuadriculado o en redes de puntos triangulares.

* Dibujan prismas rectos y pirdmides desde distintos puntos de vista, destacando en cada caso

el lugar desde donde se realizo la observacidn de las formas dibujadas.
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Dado un conjunto de dibujos, prismas rectos y piramides, representados desde distintos
puntos de observacion, describen el cuerpo representado y la posicion desde la que se realizd
la representacion. Reproducen con material concreto la representacion de los dibujos y

comprueban si sus descripciones fueron correctas.

\4(! OBSERVACIONES AL DOCENTE

En esta actividad se espera que nifios y nifias continten desarrollado su imaginacién espacial, en este

caso lo relacionado con la representacién plana de formas en tres dimensiones, especificamente pris-

mas rectos y pirimides. Es muy importante realizar diversos tipos de actividades en las que los alum-

nos vayan aprendiendo gradualmente a realizar representaciones planas: siguiendo instrucciones, repi-

tiendo los pasos realizados por otros, copiando a partir de patrones, etc. Para ello se sugiere utilizar

como apoyo papel cuadriculado y redes de puntos triangulares.

Actividad 3

Interpretan y elaboran dibujos esquematicos para indicar a otro la posicion de un objeto o
una trayectoria a seguir. Siguen trayectos o ubican objetos a partir de indicaciones

proporcionadas en un dibujo esquematico.

Ejemplos

En un plano esquematico dado, siguen una trayectoria, marcando el recorrido que indica la
profesora en forma oral. Comentan acerca de dénde llegd cada uno. Sino coinciden discuten

acerca de los errores que cometieron.

Observan un plano esquematico de la escuela y distinguen los diferentes elementos que lo
componen. Luego, describen un trayecto para ir de un punto a otro. Realizan el trayecto
propuesto y comprueban si efectivamente llevaba al lugar que se queria. En caso contrario,

discuten acerca de si el plano esta mal hecho o ellos lo interpretaron de manera errénea.

El docente proporciona a sus alumnas y alumnos un plano esquematico cualquiera y les
solicita que indiquen un trayecto parair de un punto a otro, representado en dicho plano. Los
alumnos seleccionan un recorrido y lo dan a conocer al resto de sus compafieros. Discuten
acerca de sitodos cumplen la condicion propuesta, es decir, si todos partieron y llegaron al

punto requerido. Luego comentan cual es el trayecto mas corto y cual es el mas largo.

Dibujan un esquema grafico en el que representan el trayecto que hay que seguir para ir, por
ejemplo, de la sala al bafio, de la escuela a un lugar determinado (plaza, kiosco de diarios,
etc.). Comparan los esquemas realizados y comentan acerca de, por ejemplo, cuél de ellos
es el méas facil y claro.
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e El curso se divide, por ejemplo, en cinco grupos y juegan a descubrir el tesoro escondido.
Para ello uno de los grupos esconde un tesoro y hace un esquema grafico que indica su
posicion. Los cuatro grupos restantes reciben el esquemay deben buscar el tesoro escondido.

Luego se cambian las tareas.

* Realizan planos de tipo esquemaético para determinary comunicar la ubicacion de elementos
de su entorno. Por ejemplo, la ubicacidn de su asiento dentro de la sala de clase o la ubicacién
de su sala dentro de la escuela.

E OBSERVACIONES AL DOCENTE
En este caso, se sugiere, luego de efectuar descripciones o al elaborar representaciones, que los nifios y
nifias se detengan a reflexionar respecto de la importancia de los puntos de referencia, plantedndoles
preguntas tales como: ;Qué pasaria si en una representacién de un sector habitacional sélo se dibuja-
ran trazos que representan las calles? ;Qué elementos podrian dibujarse de modo que sirvieran de
referentes? ¢Qué referentes se emplean cominmente para dar la indicacién de un lugar determinado
de la ciudad, por ejemplo, cémo se puede llegar a la plaza?

Se sugiere coordinar estas actividades con aquellas que se realizan en el subsector de Compren-
sién del Medio en relacién con la lectura y empleo de mapas.

Actividad 4

Abordan problemas que pueden resolver a través de lo que saben sobre prismas rectos,
piramides y representacion esquematica de posiciones y trayectorias. En cada caso toman
decisiones respecto de un camino de resolucion, su realizacion y modificacion, si muestra
no ser adecuado.

Ejemplos

Resuelven problemas tales como:

e Buscan procedimientos para construir redes de piramides de distintas bases.

e Comparan prismas rectos y oblicuos de base de igual forma y tamafo, estableciendo las

semejanzas y diferencias entre ellos.

e En un plano de calles, buscan caminos alternativos para ir de un lugar a otro, y discuten

sobre las ventajas y desventajas de cada camino.

e En un plano sencillo de la localidad, marcan con una cruz el lugar donde llegé una persona
cuyo trayecto se ha descrito.
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En este caso se trata de que los alumnos y alumnas empleen los conocimientos adquiridos en relacién
a prismas rectos y pirdmides para resolver situaciones problemiticas, utilizando en cada caso estrate-
gias propias, que luego presentardn al resto de sus compafieros. De esta forma se espera que nifios y
nifias tengan la oportunidad de compartir diferentes formas de resolver un problema y reflexionar
sobre las estrategias posibles, de modo de modificar o perfeccionar las propias.

Sugerencias para la evaluacion

A continuacién se proporcionan algunos ejemplos a través de los cuales se pueden evaluar los aprendiza-
)
jes esperados correspondientes a este semestre considerando los indicadores planteados en cada caso.

En el eje de NUmeros se trata de evaluar los aprendizajes esperados propios de la unidad que se
refieren a la formacion, lecturay escritura de nimeros de cuatro, cinco y seis cifras, su secuenciay
orden, la comparacion y estimacion de cantidades y medidas que se expresan con niUmeros que van
del 0 al millén, composicién y descomposicion aditiva y multiplicativa de los nimeros y la deter-
minacién del valor de un nimero de acuerdo a la posiciéon de las cifras que lo forman. Las instancias
de evaluacién a emplear pueden ser las que se anotan a continuacién, las que deben realizarse a partir
de los indicadores correspondientes a los distintos aprendizajes esperados propuestos para este eje:

* La observacién del trabajo que realizan los alumnos y alumnas en el desarrollo de las actividades

genéricas correspondientes al eje Numeros.

* La realizacién de actividades especificas, como por ejemplo:

- Escribir nimeros del 0 al millén, dictados por el docente.

- Escribir en cifras nimeros como los siguientes: “cuatro mil ciento sesenta y siete”, “diez mil
trescientos cincuenta”, “ciento ocho mil quinientos dos”.

- Determinar cudntas unidades representa un digito en un nimero dado, por ejemplo el 3 en el
ndmero 305 642.

- Responder preguntas como las siguientes: ¢qué nimero hay que sumarle o restarle al numero 207 070
para transformarlo en 205 070?

- Un melén pesa entre 1 090 gramos y 1 100 gramos. ;Cudl podria ser su peso?

- Indica entre cudl de los siguientes rangos numéricos (entre 1y 10, entre 10 y 100; entre 100 y 1 000,
entre 1 000 y 10 000 o entre 10 000 y 100 000) podrian encontrarse las siguientes cantidades o
medidas (si lo requieren, pueden buscar informacién en diferentes fuentes):

- personas en un estadio si estd lleno

- longitud de un tren con 10 vagones

- personas en un cine

- distancia entre un satélite artificial y la tierra
- personas en un bus

- alumnos en el patio cuando hay recreo

- altura de una antena de radio.
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En el eje Operaciones aritméticas, se trata de evaluar los aprendizajes esperados relacionados con la

resolucion de problemas empleando operaciones combinadas de adicién y sustraccidn, con la in-

cognita en distintos lugares, asi como multiplicaciones o divisiones en situaciones de proporcio-

nalidad, reparto equitativo y por agrupamiento de elementos de un conjunto dado. Asi también, el

calculo mental de productosy cuocientes de los digitos por 3, 6, 4, 8 y de un nimero por una poten-

ciade 10y el calculo escrito empleando algoritmos convencionales para la adicidn y sustraccion,

por descomposicion de uno de los factores, para el caso de la multiplicacion, y determinando por

gué namero se debe multiplicar el divisor para llegar al dividendo, en el caso de la division.

Las instancias de evaluacién que se sugieren son las siguientes:

* La observacién del trabajo de alumnos y alumnas en la realizacién de las actividades genéricas
relativas a este eje, considerando los indicadores correspondientes.

* La realizacién de actividades especificas, por ejemplo, resolver problemas tales como:

- En la eleccion de alcalde de una ciudad, el candidato don Julidn obtuvo 145 230 votos. Su rival, la
sefiora Matilde, obtuvo 123 204 votos. Se contabilizaron 2 240 votos en blanco y 178 votos nulos.
;Cudntas personas votaron para esta eleccién? ;Quién gané la eleccién? ;Cudntos votos blancos y
nulos hubo? Si se le sumaran los votos blancos y nulos al perdedor, ¢habria logrado ganar?

- Para participar en una caminata organizada por un colegio se deben pagar los siguientes valores:
para los nifios y nifias menores de 14 afios el precio es $1 250, para los adultos es de $3 100 y para
los de la tercera edad es de $1 450. La familia Navarro inscribié a todos sus miembros, que son:
2 nifios menores de 14 afios, 1 de 17 afios, la abuela y el papd y la mama. ;Cudnto dinero tuvo que
pagar la familia Navarro?

- En una tienda “A” el valor de un articulo es de $18 700. Ese mismo articulo en la tienda “B” vale
$4 450 menos y en la tienda “C” cuesta $20 000. Si se compran 3 de esos articulos en la tienda
“B”, scudnto es el dinero que se ahorra si esa misma compra se hiciera en la tienda “A” 0 en 12 “C”?

- Lamama de Bernarda se gana la vida lavando sdbanas. Si en el cordel en que cuelga la ropa puede
colgar solamente 4 sdbanas de una plaza, ¢cudl serd el largo aproximado de ese cordel?

- Federico se sabe la tabla del 4. Si tiene que efectuar la siguiente multiplicacién: 15 320 x 16,
¢cémo podria hacerlo? Hazlo y comprueba tu resultado con ayuda de la calculadora.

- Marta se ha enfermado y el doctor le ha recetado para combatir su enfermedad que tome 2
tabletas de un medicamento tres veces al dia durante dos semanas. Sila caja de este medicamento
trae 20 tabletas, ;cudntas cajas necesitard comprar?

- Los nifios de un curso quieren hacer una pequefia chacra. Para ello comienzan a formar almdci-
gos en cajones. Si en cada cajon pueden colocar 8 matas de una verdura, ;cudntos cajones nece-
sitardn si disponen de 60 matas?

- En unarifa, el premio era una cantidad de dinero correspondiente a $740 500. EI nimero gana-
dor fue comprado por tres amigos que desean repartir el premio en partes iguales. Uno de ellos
hizo los calculos y llegé a la conclusién de que cada uno de ellos debe recibir $370 000. ;Es
correcta esta conclusién? ¢Por qué?

- Elena tenia que realizar el siguiente calculo 120 x 10 000. Para ello utilizé su calculadora y
obtuvo el valor 120 000. Observando este resultado Eugenio dijo que estaba malo, porque falta
un cero. ;Cémo crees ti que Eugenio llegé a esa conclusion?

- Elisa vendié nimeros de una rifa que costaban $500 pesos cada uno. Al contar el dinero recaudado,
obtuvo $15 200 y con gran sorpresa dijo “me falta plata”. ;Crees td que Elisa estd en lo cierto? sPor
qué?
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En el eje temdtico Formas y espacio la evaluacién de los aprendizajes esperados estd orientada a
evaluar los siguientes temas: descripcion y construccion de prismas rectos y piramides, la represen-
tacién en un plano de formas geométricas de tres dimensiones desde distintos puntos de vistay la
interpretacion y representacion gréfica de trayectorias a seguir para ir de un lugar a otro.

Para evaluar estos contenidos se sugiere emplear instancias como las siguientes utilizando en cada caso

los indicadores correspondientes a este eje:

* La observacién del trabajo que alumnos y alumnas realizan en la ejecucién de las actividades gené-
ricas correspondiente a este eje.

* La realizacién de actividades especificas, como por ejemplo:

- Buscar objetos del entorno que tengan formas semejantes a un prisma o a una pirdmide.

- Determinar las caracteristicas comunes que tienen todos los prismas rectos y todas las pirdimides
rectas.

- Transformar una red de cubo en una red de un prisma de base rectangular.

- Observar ldminas en las que se representa un mismo cuerpo visto desde diferentes puntos de
vista e identificar de qué cuerpo se trata, y determinar en cada caso la posicién del observador y
la posicion del cuerpo.

- Describir la forma geométrica que dio origen a la siguiente representacién:

* La realizacién del siguiente proyecto de curso puede ser también una instancia de evaluacién:
Elaborar un plano de una parte del sector en que se encuentra la escuela. Este proyecto consiste en
realizar en pequefios grupos un plano de los alrededores de la escuela para destacar aspectos relevantes
de €l (lugares en que hay un seméforo, lugares inseguros, ya sea porque son muy solos o porque hay
gran movimiento vehicular u otros) y facilitar el acceso a la escuela. Es importante que los nifios y
nifias sientan que la realizacién del plano puede tener una utilidad. En la realizacién de este proyecto,
nifios y nifias deberdn estimar distancias y esquematizarlas en el plano. Ademds, se debe realizar una
seleccién cuidadosa del tipo de materiales que se empleardn y la cantidad de ellos que se requerird.
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SITIOS EN INTERNET
(Es posible que algunas direcciones hayan dejado de existir o se modifiquen después de la publicacion de este
programa).

El paraiso de las matematicas
http:// members.xoom.com/pmatematicas

Sociedad Matemaética de Chile
http://www.fermat.usach.cl/~somachi
http://fermat.usach.cl/~somachi/

Sociedad Americana de Matematica (USA)
http://e-math.ams.org

Real Sociedad Matematica Espafiola
http://rsme.uned.es




