
Scopo del gioco
Il gioco consiste nel disporre le immagini sulla sinistra in modo da ricomporre il modello raffigurato 
sulla destra. Completare ciascun puzzle con il minor numero di mosse per passare al livello 
successivo. La partita terminerà quando le mosse a disposizione saranno finite.
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Score (Punteggio)

Indica il punteggio corrente.



Level (Livello)

Indica il livello corrente. Aumentando il livello, i puzzle saranno più complessi e le mosse necessarie per completarli 
saranno più numerose. Oltre il livello 50, il numero di mosse a disposizione diminuirà.



Moves (Mosse)

Indica il numero di mosse a disposizione per completare il puzzle. In modalità Esercitazione si ha a disposizione un 
numero di mosse illimitato.



Modello

Raffigura il modello in base al quale ricomporre il puzzle.



Puzzle

Disporre le immagini in modo tale da ricomporre il modello raffigurato alla destra dell'area di gioco.



Spiegazione del gioco
· Fare clic su un'immagine con il pulsante destro o sinistro del mouse per far ruotare tutte le 

immagini disposte attorno ad essa.

· Disporre le immagini in modo da ricomporre il modello raffigurato alla destra dell'area di gioco.

· Utilizzare il numero minimo di mosse per guadagnare più punti.
· Completare ciascun puzzle per passare al livello successivo. Una volta finite le mosse a 

disposizione, la partita terminerà.
Note
· In modalità Esercitazione non è possibile ottenere un punteggio elevato. Una volta azzerato il 

contatore delle mosse a disposizione, il gioco continuerà finché non sarà completato il puzzle o 
terminata la partita. Per passare dalla modalità Torneo alla modalità Esercitazione, scegliere 
Impostazioni dal menu Opzioni, quindi selezionare il pulsante di opzione Esercitazione. 

· In Spring Weekend sono disponibili più di 50 livelli. È possibile modificare il livello iniziale della 
partita. Oltre il livello 50, il numero di mosse a disposizione per completare il puzzle diminuirà.
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Inizio, azzeramento e fine di una partita





Inizio, azzeramento e fine di una partita

Per iniziare una nuova partita

Scegliere Nuova partita dal menu Opzioni o premere F2.

Per azzerare il puzzle

Fare clic su Azzera sulla barra dei menu per riportare le immagini nelle posizioni iniziali del 
livello di gioco corrente. È possibile azzerare una partita solo in modalità Esercitazione.

Per terminare una partita

Scegliere Esci dal menu Opzioni.
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Impostazioni di gioco
È possibile personalizzare le impostazioni di gioco modificando la modalità di gioco o il livello 
iniziale, cambiando il nome predefinito visualizzato nella classifica dei punteggi migliori e attivando 
o disattivando la musica di sottofondo e gli effetti sonori. È possibile inoltre impostare il gioco in 
modo che venga chiesto il nome del giocatore ogni volta che si raggiunge un punteggio elevato, 
azzerare i punteggi migliori e attivare o disattivare le Istruzioni preliminari e il comando Mostra 
suggerimenti.

Fare clic su uno dei seguenti argomenti:

Modifica della modalità di gioco

Modifica del livello iniziale

Modifica del nome del giocatore predefinito

Attivazione e disattivazione della musica di sottofondo

Attivazione e disattivazione degli effetti sonori

Attivazione e disattivazione della richiesta del nome del giocatore

Azzeramento dei punteggi migliori

Attivazione e disattivazione delle Istruzioni preliminari

Attivazione e disattivazione di Mostra suggerimenti





Per modificare la modalità di gioco

È possibile selezionare la modalità Esercitazione per familiarizzare con le strategie di gioco oppure 
la modalità Torneo per totalizzare punti e competere con i migliori punteggi ottenuti.
1    Scegliere Impostazioni dal menu Opzioni.
2    Nella finestra di dialogo Impostazioni di Spring Weekend selezionare Esercitazione o Torneo

nella casella Modalità di gioco.
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Per modificare il livello iniziale

È possibile modificare il livello iniziale per variare la complessità dei puzzle.
1    Scegliere Impostazioni dal menu Opzioni.
2    Nella finestra di dialogo Impostazioni di Spring Weekend fare clic sulla freccia Su o Giù della 

casella Livello iniziale per aumentare o diminuire il livello iniziale della partita. Aumentando il 
livello, si avranno più mosse a disposizione per completare il puzzle, ma aumenterà la 
complessità del gioco poiché le immagini da disporre saranno più numerose e disposte in modo 
meno ordinato. 
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Per cambiare il nome del giocatore predefinito

È possibile cambiare il nome del giocatore predefinito visualizzato nella classifica dei punteggi 
migliori.
1    Scegliere Impostazioni dal menu Opzioni.
2    Nella finestra di dialogo Impostazioni di Spring Weekend digitare il proprio nome nella casella 

Nome giocatore. Selezionare la casella di controllo Chiedi nome giocatore se si desidera 
digitare un nome ogni volta che verrà totalizzato un punteggio tra i primi dieci. Deselezionare la 
casella di controllo se si desidera che il proprio nome venga visualizzato automaticamente nella 
classifica dei punteggi migliori.
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Per attivare o disattivare la musica di sottofondo

1    Scegliere Impostazioni dal menu Opzioni.
2    Nella finestra di dialogo Impostazioni di Spring Weekend selezionare o deselezionare la 

casella di controllo Musica di sottofondo.
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Per attivare o disattivare gli effetti sonori

1    Scegliere Impostazioni dal menu Opzioni.
2    Nella finestra di dialogo Impostazioni di Spring Weekend selezionare o deselezionare la 

casella di controllo Effetti sonori.
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Per attivare o disattivare la richiesta del nome del giocatore

È possibile impostare il gioco in modo che il proprio nome venga visualizzato automaticamente 
nella classifica dei punteggi migliori oppure in modo che venga chiesto il nome del giocatore ogni 
volta che si raggiunge un punteggio tra i primi dieci. 
1    Scegliere Impostazioni dal menu Opzioni.
2    Nella finestra di dialogo Impostazioni di Spring Weekend selezionare la casella di controllo 

Chiedi nome giocatore se si desidera digitare un nome ogni volta che verrà totalizzato un 
punteggio tra i primi dieci. Deselezionare la casella di controllo se si desidera che il proprio nome
venga visualizzato automaticamente nella classifica dei punteggi migliori.
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Per azzerare i punteggi migliori

Quando si azzera la classifica, tutti i punteggi migliori verranno azzerati.
1    Scegliere Punteggi migliori dal menu Opzioni.
2    Nella finestra di dialogo Punteggi migliori di Spring Weekend scegliere il pulsante Azzera.
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Per attivare o disattivare le Istruzioni preliminari

Nella finestra di dialogo Istruzioni preliminari vengono fornite brevi istruzioni sullo scopo e le 
regole del gioco.
1    Scegliere Istruzioni preliminari dal menu ?
2    Nella finestra di dialogo Istruzioni preliminari di Spring Weekend selezionare o deselezionare

la casella di controllo Non mostrare queste istruzioni all'avvio.
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Per attivare o disattivare Mostra suggerimenti

Questo comando consente di visualizzare una serie di brevi informazioni sulle caratteristiche del 
gioco o di un particolare livello.
1    Scegliere Mostra suggerimenti dal menu ?
2    Quando accanto al comando Mostra suggerimenti appare un segno di spunta, nel corso del 

gioco verranno visualizzati dei suggerimenti. Se accanto al comando non appare un segno di 
spunta, non verrà visualizzato alcun suggerimento.
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