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Objetivo del juego

Engendra especimenes puros a partir de animales mutantes. Después, rescata el espécimen puro
colocandolo en la béveda de cristal de la parte inferior de la pantalla. Cuando hayas rescatado el
numero de descendientes puros especificado en el vaso de rescate, pasaras al nivel siguiente. En
la Guia de Animales no Mezclados, situada en la esquina inferior izquierda, podras ver cual es el
aspecto de los animales puros. La partida termina cuando se ha llenado la zona de espera de la
parte superior de la pantalla.

Véase también

Cbémo jugar
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Zona de espera

Es donde se encuentran los animales nuevos que esperan
engendrar. La partida termina cuando se llena esta zona.



Tubos de ensayo

Los animales engendran en los tubos de ensayo. Utiliza el mouse (ratdén) para colocar tres
animales, uno al lado de otro, en un tubo de ensayo. Después, haz clic con el botdn
secundario en el animal del centro para hacerles tener descendencia.



Tubo de electricidad
Haz clic en el tubo de electricidad para agregar mas animales a la zona de espera.



Guia de Animales no Mezclados
Es tu obra de referencia, en la que puedes ver el aspecto de un animal de pura raza.



Vaso de rescate

Aparece en él el numero de animales de pura raza que te faltan por rescatar para que
puedas pasar al nivel siguiente.



Boéveda de cristal
Rescata a los descendientes puros que creaste, poniéndolos a salvo aqui.



Level (Nivel)/Score (Puntuacion)
Tu nivel y puntuacién actuales.



Coémo jugar

Usa el mouse (ratdn) para colocar tres animales, uno al lado de otro, en un tubo de ensayo.
Haz clic en el que quieres mover y arrastralo hasta donde quieras dejarlo. Haz clic otra vez
para soltar el animal.

Haz clic con el botén secundario en el animal del centro (de los tres que has colocado uno al
lado de otro en el tubo de ensayo) para hacerles tener descendencia.

Los descendientes heredan todas las partes del cuerpo que tengan en comun dos 0 mas
padres.

Los animales pueden engendrar tres veces antes de desaparecer.

Los animales idénticos no pueden engendrar juntos. Incluso aunque tengan el corazén de color
diferente, si son idénticos en todo lo demas no pueden engendrar juntos.

Para rescatar a los animales de pura raza, llévalos a la béveda de cristal de la parte inferior de
la pantalla.

Cuando hayas rescatado el numero de animales de pura raza especificado en el vaso de rescate,
pasas al nivel siguiente.
La partida termina cuando se llena la zona de espera.

Véase también

Objetivo del juego

Uso de la pantalla de juego

Sugerencias y estrategias

Empezar una nueva partida, hacer una pausa y salir






Empezar una nueva partida, hacer una pausa y salir

Para empezar una nueva partida
b En el menu Partida, haz clic en Nueva o presiona F2.

Para hacer una pausa en una partida
] En la barra de menus, haz clic en Pausa o presiona F3. Haz clic en Jugar para reanudar la
partida.

Para salir de una partida

] En el menu Partida, haz clic en Salir.
Véase también

Cémo jugar

Opciones del juego






Sugerencias y estrategias

Para engendrar descendientes de pura raza, elige tres animales que compartan todos los
rasgos salvo una mutacién. Si todas las mutaciones son diferentes, engendraran
descendientes de pura raza, porque los descendientes heredan todas las caracteristicas que
tengan dos o mas antecesores.

Ejemplo: elige tres animales con cuerpo de elefante, pero uno con una cabeza diferente, otro con
un brazo diferente y el tercero con una pata diferente. Entre los tres engendraran un elefante
perfecto.

Cuando tengas un animal puro no es necesario que lo introduzcas en la béveda de cristal: lo
puedes utilizar para engendrar. Coldcalo en un tubo de ensayo y utilizalo para engendrar
nuevos descendientes puros.

Hay seis partes del cuerpo diferentes: cabeza, cuerpo, brazo izquierdo, brazo derecho, pata
izquierda y pata derecha.

A veces, un animal con el torso equivocado puede parecer puro, jpero no lo es! El animal de la
izquierda no es puro; el de la derecha si lo es:

Usa la Guia de Animales no Mezclados de la esquina inferior izquierda de la pantalla de juego
como referencia para conocer el aspecto de un animal de pura raza.

Cada animal puede engendrar tres veces. Cuando lo ha hecho, desaparece. Un corazén rojo
significa que lo ha hecho una vez; un corazén negro, dos veces. En este juego, el corazén no
esta considerado como parte del cuerpo: sélo indica las veces que ese animal ha engendrado.

Haz clic en el tubo de electricidad para agregar mas animales a la zona de espera.

Hay dieciséis niveles en Mixed Genetics. Si no quieres jugar desde el principio, puedes
cambiar el nivel de inicio. Cuanto mas elevado sea el nivel, mas mutaciones tendran los
animales que aparezcan en la zona de espera.

Véase también

Cdémo jugar
Uso de la pantalla de juego
Puntuacion






Puntuacidn

Esta tahla muestra los puntos gque ganas cada ver gque rescatas un
animal vy que completas un nivel.

Mivel | Puntos por animal rescatado | Puntos por nivel completado
1 ] 200
2 10 300
3 15 400
4 20 &00
5 25 B0O0
b 30 700
7 40 800
8 a0 800
5 B0 1000
10 100 1100
1 120 1200
12 200 1300
13 240 1400
14 400 1500
14 440 1600
1B 500 a0000







Opciones del juego

Puedes personalizar las opciones del juego y aumentar la dificultad de la partida, cambiar el nivel
de inicio, cambiar el nombre predeterminado que aparece en la lista Puntuaciones maximas, o
activar y desactivar la musica de fondo y los efectos de sonido. También puedes hacer que el juego
te pregunte tu nombre cada vez que obtienes una puntuacion maxima, restablecer las
puntuaciones maximas, o activar y desactivar la Ayuda rapida y las sugerencias rapidas.

Haz clic en la opcion que deseas:

Cambiar el nivel de inicio

Cambiar el nombre del jugador predeterminado
Activar o desactivar la musica de fondo

Activar o desactivar los efectos de sonido

Activar o desactivar Preguntar el nombre del jugador
Restablecer las puntuaciones maximas

Activar o desactivar la Ayuda rapida

Activar o desactivar las sugerencias rapidas







Para cambiar el nivel de inicio

Hay dieciséis niveles en Mixed Genetics. En lugar de empezar por el principio, puedes seleccionar
un nivel de inicio especifico.

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En la seccion Empezar en el nivel del cuadro de dialogo Opciones de Mixed Genetics, haz
clic en los botones de flecha, arriba y abajo, para cambiar el nivel de inicio. Cuanto mas elevado
sea el nivel, mas tipos de animales habra en la zona de espera y mas mutaciones tendran.

Véase también

Opciones del juego







Para cambiar el nombre del jugador predeterminado

Puedes cambiar el nombre que aparece como predeterminado en la lista Puntuaciones maximas.
1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de didlogo Opciones de Mixed Genetics, rellena el cuadro Escribe tu nombre.
Activa la casilla de verificacion Preguntar el nombre del jugador si quieres escribir un nombre
cada vez que obtienes una de las puntuaciones maximas. Desactiva la casilla si quieres que tu
nombre aparezca automaticamente en la lista Puntuaciones maximas.

Véase también

Opciones del juego
Preguntar el nombre del jugador






Para activar o desactivar la musica de fondo

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de dialogo Opciones de Mixed Genetics, activa o desactiva la casilla de
verificacion Musica de fondo.

Véase también

Opciones del juego







Para activar o desactivar los efectos de sonido

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de dialogo Opciones de Mixed Genetics, activa o desactiva la casilla de
verificacion Efectos de sonido.

Véase también

Opciones del juego







Para activar o desactivar Preguntar el nombre del jugador

Tua decides si quieres que tu nombre aparezca automaticamente en la lista Puntuaciones
maximas o si prefieres escribirlo cada vez que obtienes una de las puntuaciones maximas.

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de dialogo Opciones de Mixed Genetics, activa la casilla de verificacion
Preguntar el nombre del jugador si quieres escribir un nombre cada vez que obtienes una de
las puntuaciones maximas. Desactiva la casilla si quieres que el nombre aparezca
automaticamente en la lista Puntuaciones maximas.

Véase también

Opciones del juego






Para restablecer las puntuaciones maximas

Cuando restableces la lista Puntuaciones maximas, todas las puntuaciones de la lista aparecen
COmo cero.

1 En el mend Partida, haz clic en Puntuaciones maximas.
2 En el cuadro de dialogo Puntuaciones maximas de Mixed Genetics, haz clic en Restablecer.

Véase también

Opciones del juego







Para activar o desactivar la Ayuda rapida

Ayuda rapida es un cuadro de dialogo que proporciona breves instrucciones sobre el juego,
incluyendo el Objetivo del juego y Como jugar.

1 En el menu Ayuda, haz clic en Ayuda rapida.

2 En el cuadro de dialogo Ayuda rapida de Mixed Genetics, activa o desactiva la casilla de
verificacion Omitir la Ayuda rapida al iniciar.

Véase también

Opciones del juego







Para activar o desactivar las sugerencias rapidas

Las sugerencias rapidas proporcionan informacion veloz sobre las caracteristicas claves del juego
conforme aparecen o en los niveles en que se producen.

1 En el menu Ayuda, haz clic en Mostrar sugerencias rapidas.

2 Cuando la opcion Mostrar sugerencias rapidas esta seleccionada, aparecen las sugerencias
rapidas durante el juego. Cuando esta opcidn no esté seleccionada, las sugerencias rapidas no
apareceran.

Véase también

Opciones del juego
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