Objetivo del juego

Utiliza las TECLAS DE DIRECCION para que tu ladrén (es el ladrén amarillo del sombrero rojo) se
mueva por la habitacion y se apropie de todos los objetos valiosos. Después, escapa al nivel
siguiente saliendo por la puerta roja. La partida finaliza si el otro ladrén escapa antes que el tuyo.

Véase también

Cbémo jugar












Score (Puntuacion)

Tu puntuacién actual. En el modo Entrenamiento, la puntuacién se restablece después de cada nivel.



Level (Nivel)

El nivel en el que empiezas a jugar. Cuanto mas alto sea el nivel, mas complejo resultara el campo de juego.



Puertas cerradas

Las puertas cerradas te bloquean el paso a los objetos valiosos. Para desbloquearlas necesitas apropiarte de llaves,
conmutadores y bombas.



Llaves, conmutadores y bombas

Usa las llaves para abrir las puertas con cerradura, los conmutadores para abrir las que tienen un tirador y las
bombas para las que sélo tienen rejas.



Diamante

El diamante es la gema mas valiosa. Cuando te apropias de un diamante, ganas los siguientes puntos segun sea el
nivel de dificultad: Entrenamiento - 30; Facil - 30; Media - 60; Alta - 90.



Esmeralda

Cuando te apropias de una esmeralda, ganas los siguientes puntos segun sea el nivel de dificultad: Entrenamiento -
25; Facil - 25; Media - 50; Alta - 75.



Rubi

Cuando te apropias de un rubi, ganas los siguientes puntos segun sea el nivel de dificultad: Entrenamiento - 20; Facil
- 20, Media - 40; Alta - 60.



Doélar

Cuando te apropias de un ddlar, ganas los siguientes puntos segun sea el nivel de dificultad: Entrenamiento - 10;
Facil - 10, Media - 20; Alta - 30.



Reloj

Cuando te apropias de un reloj, ganas los siguientes puntos segun sea el nivel de dificultad: Entrenamiento - 5; Facil -
5, Media - 10; Alta - 15.



Reloj despertador

Cuando te apropias de un reloj despertador, ganas los siguientes puntos segun sea el nivel de dificultad:
Entrenamiento - 3; Fécil - 3, Media - 6; Alta - 9.



Moneda de oro

Cuando te apropias de una moneda de oro, ganas los siguientes puntos segun sea el nivel de dificultad:
Entrenamiento - 2; Fécil - 2, Media - 4; Alta - 6.



Moneda de plata

Cuando te apropias de una moneda de plata, ganas los siguientes puntos segun sea el nivel de dificultad:
Entrenamiento - 1; Fécil - 1, Media - 2; Alta - 3.



Ladron contrario

El ladrén rojo del sombrero verde es tu oponente. No permitas que escape por la puerta roja antes que tu: si lo hace,
termina la partida.



Ladron

Tu eres el ladron amarillo del sombrero rojo. Aprépiate de los objetos valiosos y, cuando no queden, escapa por la
puerta roja hasta el nivel siguiente, antes de que lo haga el ladrén contrario.



Puerta roja

Antes de que uno de los ladrones escape por la puerta roja, tendran que haber desaparecido todos los objetos
valiosos. Para llegar al nivel siguiente, debes escapar antes de que lo haga el otro ladrén.



Baldosa multicolor

Dirigete a una baldosa multicolor para cambiar a las de otro color.



Burbujas bloqueadoras

Aparecen en el campo de juego, en varios niveles, para detener tu avance. Rodéalas o espera a que ellas mismas
pasen a otra baldosa.



Coémo jugar

La pantalla de juego de Jewel Chase se compone de controladores del juego, una serie de objetos
valiosos esparcidos, puertas cerradas con sus llaves, un ladrén, un ladrén contrario y una puerta
roja. Para mas informacion ve a Uso de la pantalla de juego.

« Utiliza las TECLAS DE DIRECCION para que tu ladrén se mueva por la habitacion y se
apropie de todos los objetos valiosos.

e Solo puedes ir a las baldosas que son del mismo nivel que aquella en la que estas. Si te
encuentras frente a una baldosa de un color diferente, saltas automaticamente a la siguiente
baldosa del mismo color.

¢ Para saltar hasta un color nuevo, dirigete a una baldosa multicolor.
« Site bloquea una puerta cerrada, para abrirla aprépiate de una llave, conmutador o bomba.

e Cuando los ladrones se hayan apropiado de todos los objetos valiosos, escapa por la puerta
roja. No permitas que escape primero el otro ladrdn: si lo hace, finalizara la partida.

Véase también

Obijetivo del juego

Uso de la pantalla de juego

Sugerencias y estrategias

Empezar una nueva partida, hacer una pausa y salir






Sugerencias y estrategias

Juega en el modo Entrenamiento para aprender las estrategias del juego, antes de
enfrentarte al otro ladrén en el modo Torneo.

Al iniciar la partida, ve a las baldosas del color que contienen los objetos valiosos de mas alta
puntuacion, para que puedas ganar mas puntos.

Para apropiarte del ultimo objeto valioso, espera a que el otro ladrén se aleje de la puerta
roja. Si consigue salir antes que tu, pierdes.

Si estds mas interesado en completar un nivel que en los puntos, puedes quedarte junto a la
salida esperando a que el otro ladrén se apropie del Ultimo de los objetos valiosos. jAsi
escaparas por la puerta antes de que lo haga él!

En Jewel Chase encontraras 99 niveles. Si no quieres jugar desde el primero, puedes
cambiar el nivel de inicio. En los niveles superiores, el campo de juego es mas complejo.

Véase también

Cdémo jugar
Uso de la pantalla de juego
Puntuacién







Puntuacién

Esta tahla muestra [os puntos que ganas al apropiarte de los distintos
ohjetos de valar. En el modo Entrenamiento, puedes ganar puntos, pero
la puntuacion se restablece a cero después de cada nivel v no puedes
conseguir una de las puntuaciones maximas. Tampoco compites contra

el otro ladrdn.

Entrenarniento/Facil Media Alta
Diamante % 30 RO a0
Esmeralda o 28 50 75
Rubi &> 20 40 B0
Délar ik 10 20 30
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Empezar una nueva partida, hacer una pausa y salir

Para empezar una nueva partida
] En el menu Partida, haz clic en Nueva o presiona F2.
Para hacer una pausa en una partida

3 En la barra de menus, haz clic en Pausa o presiona F3. Haz clic en Jugar para reanudar la
partida.

Para salir de una partida
] En el menu Partida, haz clic en Salir.

Véase también

Cbémo jugar
Opciones del juego






Opciones del juego

Puedes personalizar las opciones del juego y aumentar la dificultad de la partida, cambiar el nivel
de inicio, cambiar el nombre predeterminado que aparece en la lista Puntuaciones maximas, y
activar o desactivar la musica de fondo y los efectos de sonido. También puedes hacer que el juego
te pregunte tu nombre cada vez que obtienes una puntuacion maxima, restablecer las
puntuaciones maximas, y activar o desactivar la Ayuda rapida y las sugerencias rapidas.

Haz clic en la opcion que deseas:

Aumentar |a dificultad de la partida
Cambiar el nivel de inicio

Cambiar el nombre del jugador predeterminado
Activar o desactivar la musica de fondo

Activar o desactivar los efectos de sonido

Preguntar el nombre del jugador
Restablecer las puntuaciones maximas
Activar o desactivar la Ayuda rapida







Para aumentar la dificultad de la partida

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En la seccion Dificultad del cuadro de dialogo Opciones de Jewel Chase, haz clic en
Entrenamiento, Facil, Media o Alta. En el modo Entrenamiento no te enfrentas al otro ladrén.

Cuanto mas alto sea el nivel de dificultad, con mas rapidez se movera el otro ladrén.

Véase también

Opciones del juego







Para cambiar el nivel de inicio

En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En la seccion Empezar en el nivel del cuadro de dialogo Opciones de Jewel Chase, haz clic
en los botones de flecha, arriba y abajo, para cambiar el nivel de inicio. Hay 99 niveles. Cuanto

mas alto sea el nivel, mas complejo sera el juego.

Véase también

Opciones del juego







Para cambiar el nombre del jugador predeterminado

Puedes cambiar el nombre que aparece como predeterminado en la lista Puntuaciones maximas.
1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de dialogo Opciones de Jewel Chase, rellena el cuadro Escribe tu nombre.
Activa la casilla de verificacion Preguntar el nombre del jugador si quieres escribir un nombre
cada vez que obtienes una de las puntuaciones maximas. Desactiva la casilla si quieres que tu
nombre aparezca automaticamente en la lista Puntuaciones maximas.

Véase también

Opciones del juego
Preguntar el nombre del jugador






Para activar o desactivar la musica de fondo

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de dialogo Opciones de Jewel Chase, activa o desactiva la casilla de verificacién
Musica de fondo.

Véase también

Opciones del juego







Para activar o desactivar los efectos de sonido

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de dialogo Opciones de Jewel Chase, activa o desactiva la casilla de verificacién
Efectos de sonido.

Véase también

Opciones del juego







Para activar o desactivar Preguntar el nombre del jugador

Ta decides si quieres que tu nombre aparezca automaticamente en la lista Puntuaciones
maximas o si prefieres escribirlo cada vez que quedes entre los 10 mejores.

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de didlogo Opciones de Jewel Chase, activa la casilla de verificacion Preguntar

el nombre del jugador si quieres escribir un nombre cada vez que obtienes una de las
puntuaciones maximas. Desactiva la casilla si quieres que tu nombre aparezca automaticamente

en la lista Puntuaciones maximas.

Véase también

Opciones del juego







Para restablecer las puntuaciones maximas

Cuando restableces la lista Puntuaciones maximas, todas las puntuaciones de la lista pasan a
cero.

1 En el menu Partida, haz clic en Puntuaciones maximas.

2 En el cuadro de dialogo Puntuaciones maximas de Jewel Chase, haz clic en Restablecer.
Véase también

Opciones del juego







Para activar o desactivar la Ayuda rapida

Ayuda rapida es un cuadro de dialogo que proporciona breves instrucciones para el juego. Incluye
el Objetivo del juego y Cémo jugar.

1 En el menu Ayuda, haz clic en Ayuda rapida.

2 En el cuadro de dialogo Ayuda rapida de Jewel Chase, activa o desactiva la casilla de
verificacion Omitir la Ayuda rapida al iniciar.

Véase también

Opciones del juego
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