Objetivo del juego

Utiliza las TECLAS DE DIRECCION para que el colisionador golpee los bordes de los circulos o
los palitos que sean de su mismo color. Cada vez que logras una colisién con un circulo del color
adecuado, desaparece una bola verde del lado izquierdo de la pantalla. Cuando hayan
desaparecido todas las bolas verdes, pasas al nivel siguiente. Si colisionas con un circulo de un
color incorrecto, se convierte en un palito. Si colisionas con un palito de un color incorrecto, pierdes
una de tus tres vidas. El juego termina cuando pierdes todas tus vidas.

Véase también

Cdémo jugar












Level (Nivel)

Tu nivel actual.



Score (Puntuacion)
Tu puntuacion actual.



Colisionador

Mueve el colisionador con las TECLAS DE DIRECCION para golpear circulos o palitos que sean
de su mismo color. El colisionador se mueve siempre diagonalmente, pero si eres capaz de
utilizar con habilidad las TECLAS DE DIRECCION, conseguiras que se mueva "casi" vertical y
horizontalmente.



Palito

Aparece un palito cuando golpeas un circulo de color distinto al del colisionador. Cuantos mas
palitos tengas, menos puntos puedes ganar y si colisionas con un palito de color incorrecto...
ijperderas una vida!



Palitos de penalizacion

Muestra los palitos que llevas eliminados hasta este momento. Cuando eliminas cinco palitos,
recuperas uno de los circulos perdidos. Para eliminar el palito, golpea uno que sea del mismo
color que el colisionador.



Figura del bonus

Si eliminas las bolas verdes hasta alcanzar la figura del bonus, la proxima vez que colisiones con
un circulo del color adecuado lograras el bonus.



Vidas
Muestra las vidas que te quedan.



Bolas verdes
Muestra los circulos que has de eliminar para pasar al nivel siguiente.



Circulos
Para ganar puntos, golpea los circulos con el borde del mismo color que el colisionador.



Bonus conseguidos
Muestra cuantos bonus conseguiste.



Coémo jugar

¢ Golpea palitos o bordes de circulo que sean del mismo color que el colisionador.

e El colisionador adopta el color del interior del circulo que acabas de golpear. Ahora tendras que
colisionar con un nuevo palito o borde de circulo de este color.

e Con cada colisién valida con un circulo, desaparece una bola verde del lado izquierdo de la
pantalla. Cuando hayan desaparecido todas las bolas verdes del lado izquierdo de la pantalla,
pasas al nivel siguiente.

e Logras bonus cuando golpeas un circulo que es del mismo color que el colisionador. El bonus
aparece en el centro del area inferior de la pantalla.

e Sicolisionas con un circulo de color inadecuado, aparece un palito en el area de juego.
Cuantos mas palitos tengas, menos puntos podras ganar y si golpeas un palito de color
incorrecto...jpierdes una vida!

e Cuando pierdes todas tus vidas, pierdes la partida.

Véase también

Obijetivo del juego

Uso de la pantalla de juego

Sugerencias y estrategias

Empezar una nueva partida, hacer una pausa y salir







Bonus

Cuando hayas golpeado correctamente bordes de circulos de cinco colores diferentes en el nivel 1,
o logrado el numero necesario de circulos del tipo adecuado en los demas niveles, aparece un
bonus con las bolas verdes del lado izquierdo de la pantalla. Cuando eliminas las bolas verdes y
alcanzas el bonus, y después colisionas con el circulo de color adecuado, logras el bonus y sus
efectos se aplican automaticamente.

Si pierdes una vida porque has colisionado con un palito de color inadecuado, pierdes también
todos los iconos que habias acumulado para obtener un bonus durante esa vida.

Estas son las figuras del bonus que pueden aparecer con las bolas verdes en el lado izquierdo de
la pantalla:

Te da una vida extra.

Congela todos los circulos salvo los que son del mismo color que el colisionador, por lo que puedes
golpear facilmente el circulo adecuado.

Aumenta tu puntuacion.

Cambia el color de los circulos, los palitos y el colisionador.

[

Convierte todos los palitos en circulos.

Explota y elimina un grupo de cinco bolas verdes, por lo que te acerca al final del nivel.
E"'jg
B

Bonus misterioso que, cuando lo logras, se convierte en uno cualquiera de los bonus recién
descritos.






Palitos

Cuando colisionas con un circulo cuyo color es diferente al del colisionador, aquél se convierte en
un palito, por lo que sucede lo siguiente:

¢ El colisionador adopta cualquier color.
¢ Pierdes todos los bonus que habias logrado.

e Para recuperar el circulo que perdiste, tendras que golpear cinco palitos del mismo color que
el colisionador.

Los palitos son peligrosos: si golpeas uno de un color inadecuado...jpierdes una vida! Si era tu
ultima vida, perderas la partida (tienes tantas vidas como corazones veas en la parte superior de la
pantalla).






Sugerencias y estrategias

Recuerda que el colisionador se mueve siempre diagonalmente, pero que si utilizas habilmente
las TECLAS DE DIRECCION, le obligaras a moverse "casi" vertical y horizontalmente.

Para mover el colisionador por un espacio estrecho, presiona la TECLA DE DIRECCION
correspondiente a la direcciéon en que quieres que vaya; después, en rapida sucesion, presiona
las TECLAS FLECHA ARRIBA y FLECHA ABAJO para un recorrido horizontal, y las TECLAS
FLECHA IZQUIERDA y FLECHA DERECHA para un recorrido vertical.

Para que el colisionador recorra un borde de la pantalla, presiona la TECLA DE DIRECCION
correspondiente a donde quieres que vaya el colisionador. Después, mantén presionada la
TECLA DE DIRECCION que impulsa al colisionador contra el borde. Por ejemplo, para el
borde inferior mantén presionada la TECLA FLECHA ABAJO.

Si aparece un bonus en medio de las bolas verdes de la izquierda, y eliminas las bolas hasta
alcanzar el bonus, conseguiras éste al golpear un circulo del mismo color que el colisionador.
Los bonus aparecen en el centro de la parte inferior de la pantalla.

Hay diez niveles en Color Collision. Si no quieres jugar desde el primero, puedes cambiar el
nivel de inicio. Cuanto mas elevado es el nivel, mas complicado es el juego.

Véase también

Cémo jugar
Uso de la pantalla de juego
Puntuacion






Puntuacién

Esta tahla muestra los puntos gue ganas en cada nivel cuando: golpeas el
circulo correcto, obtienes un bonus de maoneda o cualguier otro tipo de
honus o completas un nivel.

Circulos/Palitos Facil Media Alta Terrible
B0 30 GO =] 120
a1 20 40 B0 an
452 12 24 ] 43
33 B 12 18 24
274 2 4 B g
175 1 2 3 4
Bonus de moneda de oro 300 GO0 = ] 1200
Otros bonus 100 200 300 400

Mivel completo 1000 1000 1000 1000







Empezar una nueva partida, hacer una pausa y salir

Para empezar una nueva partida
3 En el menu Partida, haz clic en Nueva o presiona F2.

Para hacer una pausa en una partida
3 En la barra de menus, haz clic en Pausa o presiona F3. Haz clic en Jugar para reanudar la
partida.

Para salir de una partida

] En el menul Partida, haz clic en Salir.
Véase también

Cbémo jugar

Opciones del juego







Opciones del juego

Puedes personalizar las opciones del juego y aumentar la dificultad, cambiar el nivel de inicio,
cambiar el nombre predeterminado que aparece en la lista Puntuaciones maximas, o activary
desactivar la musica de fondo y los efectos de sonido. También puedes hacer que el juego te
pregunte tu nombre cada vez que obtienes una puntuaciéon maxima, restablecer las puntuaciones
maximas o activar y desactivar la Ayuda rapida y las sugerencias rapidas.

Haz clic en la opcion que deseas:

Aumentar la dificultad de la partida
Cambiar el nivel de inicio

Cambiar el nombre del jugador predeterminado
Activar o desactivar la musica de fondo

Activar o desactivar los efectos de sonido

Activar o desactivar Preguntar el nombre del jugador
Restablecer las puntuaciones maximas

Activar o desactivar la Ayuda rapida

Activar o desactivar las sugerencias rapidas







Para aumentar la dificultad de la partida

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En la seccion Dificultad del cuadro de dialogo Opciones de Color Collision, haz clic en Facil,
Media, Alta o Terrible. Cuanto mas alto sea el nivel de dificultad, con mas rapidez se movera el

colisionador.

Véase también

Opciones del juego







Para cambiar el nivel de inicio

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En la seccion Empezar en el nivel del cuadro de dialogo Opciones de Color Collision, haz
clic en los botones de flecha, arriba y abajo, para cambiar el nivel de inicio. Hay diez niveles en
Color Collision.

Cada nivel tiene sus propios desafios. Cuanto mas alto es el nivel, mas dificil es el juego.
Véase también

Opciones del juego







Caracteristicas especiales de cada nivel

Nivel 1: Arco iris
Golpea cinco circulos de colores distintos para convertir un conjunto de bolas verdes en un bonus.
Nivel 2: ;Sé feliz!

Recoge cinco caras sonrientes para conseguir el bonus (golpear tres circulos con caras serias
equivale a golpear una sonriente).

Nivel 3: jGolpéame!

Golpea cinco circulos mientras el objeto que esta encima de ellos esta "abierto" o "encendido" para
conseguir el bonus.

Nivel 4: Desactivar la bomba

Para conseguir el bonus, golpea cinco circulos después de que se encienda la mecha pero antes
que explote la bomba.

Nivel 5: Nameros

Cada circulo tiene una cuenta atras que empieza en 7, 8 0 9 y termina en 0. Golpea circulos hasta
sumar 25 para conseguir el bonus.

Nivel 6: Semaforos

Golpea cinco circulos mientras la luz esta en verde para conseguir el bonus. Dos luces amarillas se
suman para conseguir una verde. Pero no golpees un circulo mientras la luz esté roja, pues se
convertira en un palito.

Nivel 7: jTen cuidado!

Las caras cambian y se dan la vuelta, por lo que veras su nuca. No golpees los circulos cuando
veas la nuca, pues se convertiran en palitos. Con cinco sonrisas conseguiras un bonus.

Nivel 8: Palos de la baraja

Los circulos muestran aleatoriamente los cuatro palos de la baraja. Recoge los cuatro palos sin
repetir ninguno para conseguir un bonus.

Nivel 9: Escalera

Los circulos muestran aleatoriamente las cartas 10, Valet, Dama, Rey, As y Comodin. Consigue
una de cada sin repetir ninguna para conseguir el bonus. jEI Comodin reemplaza cualquier carta!

Nivel 10: Yeralash

Yeralash es una palabra rusa que significa una mezcla de todo. Los circulos tienen elementos de



los niveles previos. Consigue un conjunto de cualquier nivel para conseguir el bonus.




Para cambiar el nombre del jugador predeterminado

Puedes cambiar el nombre que aparece como predeterminado en la lista Puntuaciones maximas.
1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.
2 En el cuadro de dialogo Opciones de Color Collision, rellena el cuadro Escribe tu nombre.

Véase también

Opciones del juego
Preguntar el nombre del jugador







Para activar o desactivar la musica de fondo

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de dialogo Opciones de Color Collision, activa o desactiva la casilla de
verificacion Musica de fondo.

Véase también

Opciones del juego







Para activar o desactivar los efectos de sonido

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de didlogo Opciones de Color Collision, activa o desactiva la casilla de
verificacion Efectos de sonido.

Véase también

Opciones del juego







Para activar o desactivar Preguntar el nombre del jugador

Tu decides si quieres que tu nombre aparezca automaticamente en la lista Puntuaciones

maximas o si prefieres escribirlo cada vez que quedes entre los 10 mejores.

1 En el menu Partida, haz clic en Opciones.

2 En el cuadro de dialogo Opciones de Color Collision, activa la casilla de verificacion
Preguntar el nombre del jugador si quieres escribir un nombre cada vez que obtienes una de

las puntuaciones maximas. Desactiva la casilla si quieres que tu nombre aparezca
automaticamente en la lista Puntuaciones maximas.

Véase también

Opciones del juego






Para restablecer las puntuaciones maximas

Cuando restableces la lista Puntuaciones maximas, todas las puntuaciones de la lista pasan a
cero.

1 En el menu Partida, haz clic en Puntuaciones maximas.

2 En el cuadro de dialogo Puntuaciones maximas de Color Collision, haz clic en Restablecer.

Véase también

Opciones del juego







Para activar o desactivar la Ayuda rapida

Ayuda rapida es un cuadro de dialogo que proporciona breves instrucciones para el juego. Incluye

el Objetivo del juego y Como jugar.

1 En el menu Ayuda, haz clic en Ayuda rapida.

2 En el cuadro de dialogo Ayuda rapida de Color Collision, activa o desactiva la casilla de
verificacion Omitir la Ayuda rapida al iniciar.

Véase también

Opciones del juego







Activar o desactivar las sugerencias rapidas

Las sugerencias rapidas te proporcionan informacion inmediata acerca de las caracteristicas
importantes del juego en el momento en que aparecen o en los niveles en que se producen.

1 En el mend Ayuda, haz clic en Mostrar sugerencias rapidas.

2 Cuando la opcion Mostrar sugerencias rapidas esta seleccionada, aparecen las sugerencias

rapidas durante el juego. Cuando esta opcién no esté seleccionada, las sugerencias rapidas no
apareceran.

Véase también

Opciones del juego
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