Objetivo do jogo

Conecte lados opostos do campo com uma linha de bolas vertical ou horizontal. Vocé pode usar
diferentes tipos de bolas na linha. Ao completar uma linha, as respectivas pecas desaparecerao.
Limpar uma linha permite colocar mais pecgas e continuar o jogo. O jogo é finalizado quando
quando a linha de pegas for preenchida até em cima.

Consulte também

Como jogar







‘ineup

Clique sobre diferentes dreas abaixo para ver como cada parte funciona.
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New (Novo)

Clique sobre o botdo New para iniciar um novo jogo.



Placar

Circunde o placar e ganhe 100 pontos multiplicados pelo numero do nivel em que vocé esta (1 - 10).

Outras figuras que vocé pode circundar quando aparecem no campo:

Reldgio: Circunde-o a fim de parar o crondémetro temporariamente, para que ndo sejam adicionadas novas pegas a
linha de pecas.

Medalha: Circunde-a para limpar o campo do jogo.

Lata de lixo: Adiciona uma area com sujeira toda vez que uma linha é removida do campo. Circunde a lata de lixo
para remové-la e para impedir o aparecimento de mais areas com sujeira.

Bola de golfe: Circunde uma bola de golfe e ganhe uma bola de bénus. Vocé nao podera ganhar mais bolas de
bdnus enquanto a bola de golfe nao for circundada.



Pause/Play (Pausal/Jogar)

Precisa de uma interrup¢ao? Clique sobre o botdo Pause para fazer uma pausa no jogo. Clique sobre o botdo Play
para continuar o jogo.



Step (Etapa)

Clique sobre o botao Step para fazer com que outra pega entre na linha de pecas.



Level (Nivel)

A caixa Level exibe o nivel inicial do jogo atual. Quanto mais alto o nivel, mais rapido as pegas aparecem na linha de
pecas.



Score (Contagem)

Sua contagem atual.



Campo do jogo

Coloque suas pecas aqui. Clique sobre o local para onde deseja que o "centro" branco da pega va. Vocé nao pode
colocar uma pega em uma area com sujeira e areas com sujeira ndo séo contadas como parte de uma linha.



Linha completa!

Parabéns! Se vocé completar uma linha que atravessa o campo horizontal ou verticalmente, as pecas na linha
desaparecerao.



Bonus Line (Linha de bdnus)

Circunde uma bola de golfe e sua bola de bénus caird aqui.



Bola de bonus

Vocé pode usar uma bola de bénus para remover uma pega do campo do jogo, girar a pega inferior na linha de pecas
ou mover uma pecga para a frente da linha de pecas. Simplesmente clique sobre a pega que deseja remover, girar ou
mover.



Area com sujeira

A area com sujeira impede vocé de completar uma linha de
bolas. Remova as areas com sujeira circundando a lata de lixo.
Cada vez uma lata de lixo é circundada. Vocé pode também
clicar sobre uma area com sujeira para fazé-la desaparecer. Isto
usa 3 bolas de bénus.



Linha de pecas

As pecgas aparecem nesta linha para serem colocadas no jogo. O jogo é finalizado se a
linha de pecas for preenchida até em cima.



Préxima peca a ser colocada

A caixa inferior na linha de pegas mostra a peca que deve ser colocada. Coloque-a com
cuidado...



Para iniciar um novo jogo, fazer uma pausa ou sair

Para iniciar um novo jogo
b No menu Jogo, clique sobre Novo ou pressione F2.

Para fazer uma pausa no jogo
3 Na barra de menu, clique sobre Pausa ou pressione F3. Clique sobre Jogar para continuar
0 jogo.

Para sair do jogo
] No menu Jogo, clique sobre Sair.

Consulte também

Como jogar
Opcdes de jogo






Como jogar

A tela do jogo Lineup consiste na linha de bénus, a linha de pegas, os controles do jogo e o campo
em si. Para obter mais informagdes sobre a tela do jogo, consulte Tela do jogo.

A caixa inferior na linha de pegas mostra a peca que deve ser colocada.
O jogo é finalizado quando a linha de pegas for preenchida até em cima.

Para colocar uma peg¢a no campo, clique sobre o local para onde deseja que o "centro" branco
da pecga va.

Conecte lados opostos do campo com uma linha de bolas vertical ou horizontal. Ao conectar
uma linha, as pecas desaparecerao. Vocé pode criar uma linha usando diferentes tipos de
bolas.

Vocé ganha pontos quando uma linha desaparece. Consulte Contagem para obter mais
informacoes.

Limpar uma linha permite colocar mais pegas e continuar o jogo.

Nao acumule pegas. Em vez disso, tente criar linhas de bolas.

Melhore sua contagem colocando pecgas estrategicamente:

Circunde uma bola de golfe e ganhe um bdnus. Uma bola de bénus permite girar a proxima
peca que deve ser colocada, alterar a ordem da linha de pegas ou remover uma pega do
campo do jogo. Simplesmente clique sobre uma peca para usar uma bola de bonus.

Circunde um placar e ganhe pontos extras.

Consulte também

Objetivo do jogo

Tela do jogo

Dicas, estratégias e bénus

Iniciando um novo jogo, fazendo uma pausa e saindo
Opcdes de jogo






Dicas, estratégias e bonus
Clique sobre o item que deseja conhecer melhor:

Relégio

! Placar
o
@ Medalha

. Lata de lixo

Area com sujeira

Bola de golfe
Circundando figuras de bdnus

Bolas de bbnus

« Existem 10 niveis no Lineup, mais os niveis de bonus. Vocé pode alterar o nivel inicial em vez
de jogar desde o inicio. Quanto mais alto o nivel, mas rapido as pec¢as aparecem na lista de
pecas.

Consulte também

Como jogar
Tela do jogo
Contagem






Circundando figuras de bonus

Abaixo esta uma figura circundada corretamente (esquerda) e incorretamente (direita).

Placar: Ganhe 100 pontos multiplicados pelo numero do nivel em que vocé esta (1 - 10).

Relégio: O crondémetro para temporariamente para que ndo sejam adicionadas novas pegas a linha de pegas.
Medalha: O campo do jogo é limpo.

Lata de lixo: Adiciona uma area com sujeira toda vez que uma linha é removida do campo. Circunde a lata de lixo
para remové-la e para impedir o aparecimento de mais areas com sujeira.

Bola de golfe: Ganhe uma bola de bénus. Vocé ndo podera ganhar mais bolas de bénus enquanto a bola de golfe
nao for circundada.



Circundando figuras de bénus

Coloque suas pecas estrategicamente. Por exemplo, vocé pode ganhar pontos extras circundando um placar ou
ganhar mais tempo circundando o relégio. Abaixo esta uma figura circundada corretamente (esquerda) e
incorretamente (direita).




Relégio

Circunde o relégio a fim de parar o crondémetro temporariamente, para que néo sejam adicionadas novas pecgas a
linha de pecas. Isto é util especialmente em niveis elevados, quando as pecas vao sendo adicionadas a linha de
pecas rapidamente.



Placar

Circunde o placar e ganhe pontos.



Medalha

Circunde a medalha para limpar o campo do jogo. Isto € mais vantajoso quando o campo do jogo esta muito cheio
para que vocé complete linhas.



Lata de lixo

A lata de lixo adiciona uma area com sujeira toda vez que uma linha é removida do campo. Circunde a lata de lixo
para remové-la e para impedir o aparecimento de mais areas com sujeira.



Bola de golfe

Circunde uma bola de golfe e ganhe 1 bola de bdnus. Vocé n&o podera ganhar mais bolas de bénus enquanto a bola
de golfe nao for circundada.

Uma bola de golfe ndo atuara como uma bola normal quando vocé estiver criando uma linha de bolas.



Area com sujeira

Uma area com sujeira impede que vocé complete uma linha de bolas. Remova areas com sujeira circundando uma
lata de lixo. Toda vez que uma lata de lixo é circundada, uma area com sujeira desaparece. Vocé pode clicar sobre a
area com sujeira para fazé-la desaparecer. Isto usa 3 bolas de bénus.



Bolas de bonus

Vocé pode usar uma bola de bénus para:
¢« Remover uma pega do campo do jogo. Clique sobre a pega para remové-la.

e Girar a peca inferior na linha de pegas antes de coloca-la no campo. Clique sobre a pega para gira-la.
e Alterar a ordem da linha de pecas. Clique sobre a pega que deseja mover para a frente da linha.

e Use 3 bolas de bbénus para remover uma area com sujeira.
Para ganhar bolas de bénus

e Circunde uma bola de golfe e ganhe 1 bola de bénus.

¢ Crie uma linha com o mesmo tipo de bolas e ganhe 1 bola de bénus.

e Limpe o campo inteiro para ganhar 1 bola de bénus.

¢ Remova duas linhas paralelas com uma pega e ganhe 2 bolas de bénus.

e Remova duas linhas perpendiculares com uma peca e ganhe 3 bolas de bénus.



Contagem

A contager para o MNivel 1 do Lineup é calculada comm seque. Mos
hiveis 2 - 10, oz pontos para o primeiro nivel sdo multiplicados pelo
ndmera da nivel mais atual. Par exemplo, se vocé estd no nivel B, cada
ndmera na tabela abaixo & multiplicado por B

Peca colocada: Cada vez gue voce colocar uma pega no campo, vocd
ganha pantos.

Peca em linha limpa: Cada vez gue vocé limpar umna linha, vocé ganha
pontos para as pegas na linha.

Campo limpo: Cada vez que vocé conclui o campo limpao, vocé ganha
pontos. Cluando vocé limpa o campo, vocé ganha uma baola de bdnus e
mais 05 pontos que vocé receber. Yocé ndo ganha pontos quando vocé
limpa o campo circundando a medalha.

Circundando placar: Cada vez que vocé circunda um placar no campo
de jogo, voce ganha pontos.

Peca Peca em Campo Circundando
Dificuldade Colocada linhalimpa Limpo Placar
Facil 1 3 30 100
Médio 1 4 40 100
Dificil 1 5 a0 100
Tertivel 1 3] B0 100






Opcoes de jogo

Vocé pode personalizar opgdes de jogo aumentando a dificuldade do jogo, alterando o nivel inicial,
alterando o nome padrédo que aparece na lista Contagem maxima e ativando ou desativando a
musica de fundo e os efeitos sonoros. Também ¢é possivel que seu nome seja solicitado no jogo
toda vez que alcangar uma contagem maxima, zerar a contagem maxima e ativar ou desativar a
Ajuda rapida e Dicas rapidas.

Clique sobre a op¢ao desejada:

Aumentando a dificuldade

Alterando o nivel inicial

Alterando o nome do jogador padr&o
Ativando ou desativando a musica de fundo
Ativando ou desativando os efeitos sonoros

Ativando e desativando Peca o nome do jogador
Zerando a contagem maxima

Ativando ou desativando a ajuda rapida
Ativando ou desativando as dicas rapidas






Para aumentar a dificuldade do jogo

Vocé pode alterar o numero de areas com sujeira com as quais inicia um jogo.
1. No menu Jogo, clique sobre Opgoes.

2. Na secao Dificuldade da caixa de dialogo Opg¢des do Lineup, selecione Facil, Médio, Dificil
ou Terrivel. Quanto maior a dificuldade, mais areas com sujeira aparecem.

Consulte também

Opcodes de jogo






Para alterar o nivel inicial

Vocé pode alterar a velocidade com que novas pegas sao adicionadas a linha de pegas no lado
direito do campo do jogo.
1. No menu Jogo, clique sobre Opgdes.

2. Na secao Nivel inicial da caixa de didlogo Opgodes do Lineup, clique sobre a SETAACIMA ou
a SETAABAIXO para aumentar ou reduzir o nivel inicial de um jogo.

Quanto mais alto o nivel, mais rapido as pegas aparecem.

Consulte também

Opcdes de jogo






Para alterar o nome do jogador padrao

Vocé pode alterar o nome que aparece por padrado na lista Contagem maxima.
1. No menu Jogo, clique sobre Opgoes.

2. Na caixa de dialogo Opgodes do Lineup, digite seu nome na caixa Informe o seu nome. Se
VOCé quer que 0 mesmo nome aparega automaticamente na lista Contagem maxima sempre
que vocé alcangar uma contagem maxima, desmarque a caixa de sele¢cao Pe¢a o nome do
jogador. Se vocé quer alterar o nome que aparece na lista Contagem maxima sempre que
vocé alcangar uma contagem maxima, selecione esta caixa de selegéo.

Consulte também
Opcdes de jogo
Peca o nome do jogador






Para ativar ou desativar a musica de fundo

1. No menu Jogo, clique sobre Opgoes.

2. Selecione ou desmarque a caixa de selegdo Musica de fundo na caixa de dialogo Opgdes do
Lineup.

Consulte também

Opcdes de jogo






Para ativar ou desativar os efeitos sonoros

1. No menu Jogo, clique sobre Opgoes.

2. Na caixa de dialogo Opg¢odes do Lineup, selecione ou desmarque a caixa de selegdo Efeitos
SONnoros.

Consulte também

Opcdes de jogo






Para ativar ou desativar Pe¢ca o nome do jogador

Vocé pode escolher que seu nome aparega automaticamente na lista Contagem maxima ou pode
inserir seu nome toda vez que alcangar uma contagem maxima.

1. No menu Jogo, clique sobre Opgdes.

2. Na caixa de dialogo Opgdes do Lineup, selecione a caixa de sele¢cdo Peg¢a o nome do
jogador se desejar inserir um nome toda vez que alcangar uma contagem maxima. Desmarque
a caixa se desejar que o0 nome aparega automaticamente na lista Contagem maxima.

Consulte também

Opcodes de jogo






Para zerar a contagem maxima

Quando vocé zerar a lista Contagem maxima, todas as contagens retornam a zero.
1. No menu Jogo, clique sobre Contagem maxima.

2. Na caixa de dialogo Contagens maximas para o Lineup, clique sobre Zerar.

Consulte também

. Opcdes de jogo







Para ativar ou desativar a ajuda rapida

Ajuda rapida fornece breves instrugdes sobre o jogo, incluindo Objetivo do jogo e Como jogar.
1. No menu Ajuda, clique sobre Ajuda rapida.

2. Na caixa de dialogo Ajuda rapida do Lineup, selecione ou desmarque a caixa de selegdo
Ignorar ajuda rapida na inicializagao.

Consulte também

Opcdes de jogo







Para ativar ou desativar as dicas rapidas

Dicas rapidas fornecem informagdes sobre os principais recursos do jogo a medida que eles
aparecem ou sobre os niveis, conforme eles ocorrem.

1. No menu Ajuda, clique sobre Mostrar dicas rapidas.

2. Quando Mostrar dicas rapidas for marcado, as dicas rapidas aparecerao durante o jogo.
Quando Mostrar dicas rapidas nio for marcado, as dicas rapidas n&o aparecerao.

Consulte também

Opcdes de jogo
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