Objetivo do jogo

Elimine as cordas desfazendo os nés. Quando uma corda estiver completamente destorcida, ela
desaparecera. Quando todas as cordas desaparecerem, vocé passara para a proxima tela.
A barra deslizante empurra os nés para baixo. O jogo termina quando um né chega embaixo.

Consulte também

Como jogar












Score e level (Contagem e nivel)

Sua contagem e nivel atuais.
Cada nivel possui 3 telas. Existem 9 niveis no total, além dos niveis de bonus (os niveis de bonus possuem somente
uma tela). Por exemplo, quando aparece Level 2-3, isto significa que vocé esta no Nivel 2, Tela 3.



Cordas

Elimine as cordas desfazendo os nés. Quando todas as cordas desaparecerem, vocé passara para a proxima tela
desse nivel.



Quadro

Mova o quadro de um lado para o outro usando as teclas SETA A ESQUERDA e SETA A DIREITA. Para desfazer um
né, pressione a BARRA DE ESPACOS ou pressione a SETA ACIMA quando o quadro estiver em volta do n6. Toda
vez que vocé faz ou desfaz um nd, o quadro muda de diregao e de cor.

A diregao e a cor do quadro indicam o tipo de né que vocé pode desfazer.

Os quadros azuis inclinam-se para a direita g e desfazem os nés com a corda da direita na parte de cima ﬁ
Os quadros vermelhos inclinam-se para a esquerda @ e desfazem os nés com a corda da esquerda na parte de

cima .
Os dois quadros desfazem nés da mesma cor.



Barra deslizante

A barra deslizante empurra os nés para o final da tela. A barra se move mais rapidamente a medida que vocé atinge
niveis mais elevados. O jogo termina quando um né chega embaixo.



Bonus
Os bbénus aparecem como pequenos icones na lateral do campo de cordas. Vocé pode usar os bdnus para desfazer

0s nés que nao conseguir alcangar. Para juntar pontos de bénus, desfaga os nés brilhantes &%,



Vela

¢
i

I.? Quando a vela aparecer, aproveite para remover uma corda inteira. Ligue a corda através do ponto vermelho |
de cima com o ponto vermelho de baixo, torcendo ou destorcendo a corda até que ela atinja o ponto de cima e o de

baixo.



Pontos vermelhos

Quando a vela aparecer, aproveite para remover uma corda inteira. Ligue a corda através do ponto vermelho M ge
cima com o ponto vermelho de baixo, torcendo ou destorcendo a corda até que ela atinja o ponto de cima e o de
baixo.



Indicador de nés

O indicador de n6s mostra a diregdo do n6 que vocé%ge fazer ou desfazer.

Quando o indicador de nés aponta para a esquerda EZEE, vocé s6 pode desfazer os nés com a corda da esquerda na
parte de cima ﬁ ou criar um né com a corda da direita na parte de cima.

Quando o indicador de nés aponta para a direita 2, vocé so6 pode desfazer os nés com a corda da direita na parte

de cima ﬂ ou criar um né com a corda da esquerda na parte de cima.



Brilhantes

Junte pontos de bdnus desfazendo os nds brilhantes.



Como jogar

Elimine as cordas desfazendo os nés.

¢ Use as teclas SETA A ESQUERDA e SETA A DIREITA para mover o quadro de um lado para o
outro.

e Para desfazer um n6, pressione a BARRA DE ESPACOS ou a SETA ACIMA.

¢ O quadro deve cobrir um né antes que vocé possa desfazé-lo.

¢« Um quadro inclinado para a direita ﬁ desfaz os ndés com a corda da direita na parte de cima

. Um quadro inclinado para a esquerda @ desfaz os nés com a corda da esquerda na parte

de cima .
¢ Qualquer um dos quadros pode desfazer n6s da mesma cor.

Remova todas as cordas para passar para a proxima tela. O jogo termina quando um né chega
embaixo.

Dicas

¢ Se vocé nao conseguir desfazer um no, tente fazer ou desfazer um outro né e, em seguida,
retorne ao primeiro. Toda vez que vocé faz ou desfaz um né, o quadro muda de direcao. Vocé
também pode desfazer os nés que ndo conseguir alcangar usando um bénus obtido ao
desfazer um no brilhante.

* Vocé controla o movimento do quadro somente para a esquerda e para a direita. O quadro se
move automaticamente para cima e para baixo até o local onde ele consegue fazer ou desfazer
um né.

Consulte também

Obijetivo do jogo

Tela do jogo

Dicas e estratégias

Iniciando um novo jogo, fazendo uma pausa e saindo







Para usar um bénus

Use bbénus para desfazer nés.

1. Posicione o quadro abaixo do n6 que deseja desfazer e, em seguida, pressione TAB ou a SETA
ABAIXO. O quadro mudara de dire¢ao para que vocé desfaca o né.

2. Certifique-se de que o quadro esteja sobre o n6 que vocé deseja desfazer e, em seguida,
pressione a BARRA DE ESPACOS. Simplesmente pressionando TAB nao desfara o no.

¢ Junte pontos de bdnus desfazendo os nés brilhantes ﬁ
¢ Os bbdnus aparecem como pequenos icones na lateral do campo de cordas.

Consulte também

Dicas e estratégias






Iniciando um novo jogo, fazendo uma pausa e saindo

Para iniciar um novo jogo
] No menu Jogo, clique sobre Novo ou pressione F2.
Para fazer uma pausa no jogo

] Na barra da menu, clique sobre Pausa! ou pressione F3. Clique sobre Jogar! para
continuar o jogo.

Para sair do jogo
b No menu Jogo, clique sobre Sair.

Consulte também

Como jogar
Opcdes de jogo






Dicas e estratégias

Observe a inclinagéo e a cor do quadro, a direcdo do né e a cor das cordas.

¢ Vocé controla o movimento do quadro somente para a esquerda e para a direita. O quadro
se move automaticamente para cima e para baixo até o local onde ele consegue fazer ou
desfazer um né.

¢ Adirecao do quadro, bem como a sua cor, indicam o tipo de né que ele pode desfazer.

¢ Os quadros azuis inclinam-se para a direita ﬁ e desfazem os n6s com a corda da direita
na parte de cima .

. Os quadros vermelhos inclinam-se para a esquerda @ e desfazem os ndés com a corda da

esquerda na parte de cima ﬁ

o Qualquer um dos quadros desfaz nés da mesma cor.

Se vocé ndo conseguir desfazer um né, tente fazer ou desfazer outro n6 e, em seguida, retorne ao
primeiro.

e Adiregio do quadro ¢ alterada toda vez que vocé faz ou desfaz um par de cordas. Por
exemplo, se desejar desfazer um né com a corda da direita na parte de cima e se o quadro
estiver vermelho e inclinado para a esquerda, sera necessario fazer ou desfazer um né,
primeiro com a corda da esquerda na parte de cima.

¢ Ao adicionar nds, tente usar duas cordas que tenham a mesma cor. Assim, vocé pode
retornar ao noé que foi criado e desfazé-lo, sem se importar com a diregdo em que o quadro
esta inclinado.

e Primeiro, tente desfazer as cordas que possuem cores diferentes. No final, aparecerao
mais cordas com cores iguais e sera mais facil encontrar nés para desfazer, porque vocé
pode desfazer cordas com cores iguais usando qualquer um dos quadros.

Use os bdnus para desfazer os nos.

e Junte pontos de bénus desfazendo os nés brilhantes ﬁ

. Os bbnus aparecem como pequenos icones na lateral do campo de cordas.
. Para usar um bdnus, posicione o quadro abaixo do n6 que deseja desfazer e, em seguida,
pressione TAB ou a SETAABAIXO. O quadro mudara de diregdo. Para desfazer o no, pressione a
BARRA DE ESPACOS. Simplesmente pressionando TAB nao desfara o né.
. Cada bonus salvo vale 30 pontos, mas nao tente salvar seus bdnus - geralmente, € melhor
usa-los para manter-se vivo!

d

i

Quando a vela aparece 1.? aproveite para remover uma corda inteira.

e Ligue a corda através do ponto vermelho B de cima com o ponto vermelho de baixo,
torcendo ou destorcendo a corda até que ela atinja o ponto de cima e o de baixo.

Quando aparece um pincel *ﬂv"’&'\ , vocé pode pressionar ENTER para o esquema de cores das
cordas. Isto pode ajudar, se as cores atuais das cordas estiverem dificultando desfazé-las.

¢ Use o pincel com prudéncia. Se as cordas tiverem a mesma cor, por exemplo, alterando o
esquema de cores podera aumentar a dificuldade do nivel, em vez de diminui-la.



Existem 9 niveis - mais os niveis de bonus -- no Fringer. Cada nivel (exceto os niveis de bénus)
possui 3 telas. Vocé pode alterar o nivel inicial em vez de jogar a partir do inicio. Conforme
aumentam os niveis, aumentam as cores das cordas no campo de cordas € a barra vai para baixo
mais rapidamente.

Consulte também
Como jogar

Tela do jogo
Contagem




Contagem

%ocE ganha pontos ao rermover cordas e completar niveis. Cada bdnus
nao usado vale 30 pontos no final do jogo.

Pontos para remover uma corda

Umma corda vale mais pontos emn niveis mais elevados e quando ha um
narmera maior de cordas coloridas no campo de jogo.

Nivel [Cordade1 con 2 cores | 3 cores | 4 cores | 5 cores
1 10 pantaos 20 a0 40 50
2 15 pontos 25 5 45 55
3 20 pontos 30 A0 50 B0
4 25 pontos 35 45 55 G5
5 30 pontos 40 50 B0 /0
6 35 pontos 45 55 65 75
7 40 pontos &0 B0 70 =l
8 50 pontos B0 700 a0 a0
9 B0 pontos 70 =l 30 100
Niveis | 70 pantos 50 50 100 10
hinus
Pontos para completar um nivel
Nivel Tela 1 Tela 2 Tela 3

1 a0 150 200

z 200 300 400

3 300 450 BO0

4 400 GO0 aon

] &00 750 1000

6 GO0 00 1200

Fi 700 1050 1400

a 800 1200 1600

q 800 1350 1800
1° Bdnus 2000 Somente 1 tela por nivel de hinus,
2° Binus 3000 *
3" Bdnus 4000 g
4° Bonus a000
5" Bdnus BOOC !
6° Bonus 7000
7" Binus aoao g







Opcoes de jogo

Vocé pode personalizar o jogo alterando o nivel inicial, adicionando o nome de um jogador,
ativando ou desativando a musica de fundo e os efeitos sonoros. Também é possivel zerar a
contagem maxima e ativar ou desativar a Ajuda rapida e Dicas rapidas.

Clique sobre a op¢ao desejada:

Alterando o nivel inicial

Alterando o nome do jogador padrdo
Ativando ou desativando a musica de fundo
Ativando ou desativando os efeitos sonoros

Ativando ou desativando peca o nome do jogador
Zerando a contagem maxima

Ativando ou desativando a ajuda rapida

Ativando ou desativando dicas rapidas






Para alterar o nivel inicial

Existem 9 niveis, mais os niveis de bonus, no Fringer. Existem 3 telas em cada nivel, mas os niveis

de bdnus possuem somente uma tela.

1. No menu Jogo, clique sobre Opgdes.

2. Na secéao Nivel inicial da caixa de dialogo Opgoes do Fringer, clique sobre a SETA ACIMA ou
SETA ABAIXO para aumentar ou diminuir o nivel inicial de um jogo. Conforme aumentam os
niveis, aumentam as cores das cordas no campo de cordas e a barra vai para baixo mais
rapidamente.

Consulte também

Opcodes de jogo






Para alterar o nome do jogador padrao

Vocé pode alterar o nome que aparece por padrado na lista Contagem maxima.
1. No menu Jogo, clique sobre Opgdes.

2. Na caixa de dialogo Opg¢6es do Fringer, insira seu nome na caixa Informe o seu nome. Se
desejar que 0 mesmo nome aparega automaticamente na lista Contagem maxima toda vez
que alcangar uma contagem maxima, desmarque a caixa de selecdo Peg¢a o nome do jogador.
Se desejar alterar o nome que aparece na lista Contagem maxima toda vez que alcangar uma
contagem maxima, selecione a caixa de selegao.

Consulte também

Opcdes de jogo
Peca o nome do jogador






Para ativar ou desativar a musica de fundo

1. No menu Jogo, clique sobre Opgdes.

2. Selecione ou desmarque a caixa de selegdo Musica de fundo na caixa de dialogo Opgodes do
Fringer.

Consulte também

Opcdes de jogo






Para ativar ou desativar os efeitos sonoros

1. No menu Jogo, clique sobre Opgdes.

2. Na caixa de dialogo Opgoes do Fringer, selecione ou desmarque a caixa de selegdo Efeitos
sonoros.

Consulte também

Opcdes de jogo






Para ativar ou desativar Peca o nome do jogador

Vocé pode escolher que seu nome aparega automaticamente na lista Contagem maxima ou pode
inserir seu nome toda vez que alcangar uma contagem maxima.

1. No menu Jogo, clique sobre Opgdes.

2. Na caixa de dialogo Opgodes do Fringer, selecione a caixa de sele¢cdo Pega o nome do
jogador, se desejar inserir um nome toda vez que alcangar uma contagem maxima. Desmarque
a caixa se desejar que seu home aparega automaticamente na lista Contagem maxima.

Consulte também

Opcdes de jogo






Para zerar a contagem maxima

Quando vocé zera a lista Contagem maxima, todas as contagens maximas listadas retornam a
Zero.

1. No menu Jogo, clique sobre Contagem maxima.
2. Na caixa de dialogo Contagens maximas para o Fringer, clique sobre Zerar.

Consulte também

Opcdes de jogo







Para ativar ou desativar a ajuda rapida

A Ajuda rapida fornece breves instru¢des sobre o jogo, incluindo objetivo do jogo e como jogar.
1. No menu Ajuda, clique sobre Ajuda rapida.

2. Selecione ou desmarque a caixa de selecéo Ignorar ajuda rapida na inicializagao, na caixa
de dialogo Ajuda rapida do Fringer.

Consulte também

Opcdes de jogo







Para ativar ou desativar as dicas rapidas

As dicas rapidas fornecem informagdes sobre os principais recursos do jogo, conforme eles
aparecem ou nos niveis conforme eles ocorrem.

1. No menu Ajuda, clique sobre Mostrar dicas rapidas.

2. Quando Mostrar dicas rapidas for marcado, as dicas rapidas aparecerao durante o jogo.
Quando Mostrar dicas rapidas for desmarcado, as dicas rapidas ndo aparecerao.

Consulte também

Opcdes de jogo
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