HIEMMESIDER
EKSPERT

Det kan du
l2ere 1 Hiemme-
sideskolen

Nu starter Komputer for alles udvidede hjemme-
sideskole - skolen, der leverer veerktgj og viden,
sa du kan tilfere din hjemmeside netop det “flg-
deskum?, der far den til at se ekstra professionel
ud, uden at du generer de besggende pa siden
med tunge elementer, der belaster ungdigt.

Ekspert-hjemmesideskolen fortssetter med to-
siders artikler i de falgende fem numre af bladet
og giver en grundig indfering i HTML-program-
met 1st Page 2000. Med det kan du lave hjem-
mesider pa den helt rigtige made — med sakaldt
HTML-kode. Hjemmesiden kan enten bygges fra
bunden eller ud fra programmets skabeloner.

Artiklerne bliver lagt pa K-CD’en, efterhanden
som de har veeret i bladet. Samme sted — under
Komputerskolen - ligger ogsa den grundlaeggen-
de hjemmesideskole. For helt nye pa feltet kan
det anbefales at lzese den for denne udgave.

Folg med i hele ekspert-hjemmesideskolen

Kodesproget for hjemmesidepro-

grammering hedder HTML. Leer at
arbejde med det, og fa styr pa brugen af program-
met 1st Page 2000.

Leer at lave sakaldte Stylesheets.

Med dem kan du holde styr pa ba-
de hovedsiden og de underliggende sider og fx
eendre skrift pa samtlige sider i et hug.

Hjemmesiden bliver mere levende

med Java-applets. Leer dem at
kende, og leg med nogle, der ogsa for almindeli-
ge mennesker er til at have med at gare.

Opret aktive billeder — ogsa kal-

det klikbar grafik. De giver gode
muligheder for at lede den besggende videre til
netop de detaljer, han eller hun vil vide mere om.

Frames er gode, hvis du vil dele

en side op i mindre elementer. Fa
grundlaeggende kendskab til dem, og leer at lave
rammer, som de besggende ikke kan gendre.

Den perfekte hjemmeside skal se

godt ud, uden at den bliver s in-
formationstung, at det tager de besggende flere
minutter at se den. Hjemmesideskolen slutter
med en reekke gode designrad.
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SKOLEN

Byg den
perfekte

hjemmeside

Internettet byder pa hele spektret fra umadeligt triste

hjemmesider til imponerende flotte af slagsen.
Med de rigtige programmer kommer du med i
eliten uden at overdaenge de besggende med
tingeltangel, der generer mere, end det gavner.

Der findes et utal af programmer,
der kan hjeelpe den uerfarne med at
komme i gang med sin egen hjem-
meside. Og der findes naesten lige sa
mange, der kun er til at ga i krig med,
hvis man ved en masse om pro-
grammering i forvejen.

Programmet 1st Page 2000, der
danner grundlag for denne hjemme-
sideskole, er til at have med at gagre
for ikke-eksperter. Samtidig rum-
mer programmet s& mange mulig-
heder, at ogsa den erfarne kan hente
en masse inspiration og viden. Det
tilbyder en masse, der er til at byg-
ge videre pa, uden at man skal pro-
grammere en hjemmeside helt fra
bunden. Og det er samtidig et pro-
gram, der giver mulighed for netop at
kode en side pracis, som man selv
vil have det i det kodesprog, hjem-
mesider grundleeggende er gjort af,
nemlig HTML.

Vi har valgt at lave en hjemmesi-
de om det gaeve svenske bilmarke
Volvo. En hjemmeside for en mand,
der har en af de gode gamle af
slagsen staende i garagen, og som
er bidt af biler generelt. Vi kunne
o0gsa have valgt heste, frimeerker el-
ler hvad som helst andet. Det er ik-

Af Morten Sgderquist Hansen

ke det, der er det afggrende. Det af-
ggrende er principperne i at bygge
hjemmesider ud fra koder.

Denne farste del af skolen giver
et godt indblik i, hvordan program-
met 1st Page 2000 er skruet sam-
men, samt en god introduktion til
selve HTML-sproget.

I de senere afsnit kommer vi ind
pa en reekke andre finesser, der kan
gere din hjemmeside bade flot og
brugervenlig. Det geelder fx veerktaj-
et Stylesheets, der ger livet lettere,
hvis den samme a&ndring skal gen-
nemferes pa en raekke sider. Det
geelder simpel indfering i at bruge
Java-elementer. Det geelder ogsa bru-
gen af frames — for at bruge endnu
et af de ord, eksperter kender, og vi
andre ikke forstar umiddelbart. En-
delig gelder det om at lave sider
med stil.

Vi kommer til gengeeld ikke ind
pa det mest basale: Hvordan du far
din hjemmeside lagt ud pa internet-
tet. Dette og andre helt grundleg-
gende emner blev behandlet, sidste
gang vi bragte en hjemmesideskole.
Den grundleeggende hjemmeside-
skole finder du pad K-CD’en under
knappen Komputerskolen. ™

KOMPUTER FOR ALLE 14/2001

| Untitieq - Micr,
j Eiler Eﬁdiger

020ft Internes Explorer
Wig

Foretryne

Unihiore, faiiole]
I Ibage fre nad| SfClD Dpdate Sta tside SBJ Fuoi ety he Sraigh Fr daky Hej Jer [ Jter Rea cam
3 l@ ] W] NDE’%"; Y5 PP /
.ﬁ'—".d& £ C S "\’J’Ede‘\N‘r‘ EID‘s'dHff ;\ — \
& 3
sk

-_‘.“f."""J'l-f e
B e

— !

] Udiont

HTML er et sakaldt opmaerknings-
sprog (Markup Language). Det be-
tyder, at HTML-koderne forteeller
noget om, hvad de forskellige dele
af teksten er, fx betyder
<H1>Tekst</H1>, at det drejer sig
om en overskrift pa det gverste ni-
veau, altsd den stgrste overskrift.
En meget veesentlig detalje ved
HTML er, at de fleste koder kun
forteeller noget om indholdet, ikke
hvordan teksten skal se ud. Dog vil
en <H1>-overskrift oftest veere
starre og mere igjnefaldende end
den mindre vigtige overskrift med

Introduktion til HTML

Min voivo VOV

koden <H2>. Og et vist layout-ele-
ment i HTML-koderne ses ogsa an-
dre steder. Som regel vil man jo
gerne lave en hjemmeside, der ser
leekker ud og er nem at bruge. Det
er de feerreste, der bare laver tek-
ster, hvor der er et par overskrifter,
et link i ny og nz og et par billeder.
HTML bliver alts& ogsa brugt pa
greensen af, hvad det egentlig er
beregnet til. Nemlig til at placere
tekster og billeder pa en smart ma-
de pa hjemmesiden.

Mange HTML-koder bestar af to
koder, nemlig en startkode og en

ava, Og jeg!

ler fi nder oy

Nmesider Med |

slutkode. Det er vigtigt at huske
slutkoden, der kan kendes ved, at
den har en skrastreg (/). Alle
HTML-koder skrives altid mellem
disse tegn: <htmlkode>.

Vi har for overskuelighedens
skyld valgt at skrive alle HTML-ko-
der med store bogstaver, men det
@ndrer ikke pa koderne, hvis du
veelger sma bogstaver i stedet.

Allerede her har vi veeret inde pa
begreber, som for mange lyder en
kende kinesisk. Men fglg blot vej-
ledningerne trin for trin i skolen. S&
kommer forstaelsen efterhanden.
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iler af alle iz
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— Det, du ser, er det, du far.
Sadan et program er 1st Page
2000 ikke, for her skal du selv ar-

Programmerne med den

?? spgjse betegnelse

= WYSIWYG er program-

mer, hvor du arbejder direkte med
din hjemmeside, sadan som den
kommer til at se ud. WYSIWYG star
for What You See Is What You Get

bejde med koder. Hjeelp er der dog
masser af, og du kan klikke dig
frem til de mest brugte koder, lidt
som i de fgrnaevnte programmer.

Programmet “1st Page 2000” finder du
under “Komputerskolen” pd K-CD’en.

Programmet 1st Page 2000 er i stand til at skabe HTML-filer. Du skal selv veelge
eller indtaste koderne, som du skal bruge. Men heldigvis er programmet lavet
sadan, at du kan fa hjeelp hele tiden.

Fordelen ved at have fingrene di-
rekte nede i koderne er, at du kan
styre siden preecist, og at du slipper
tillige for overflgdige koder.

kort forklaring, der forteeller dig, at “Easy” bety-
der, at en del af de komplicerede ting er skjult.

Nar du starter programmet fra “Start”’-menu-
en, skal du veelge “Easy” Hl. Der kommer en

Inoculatel T Personal Edition

| IS 15t Page 2000

> ﬁ HTHML Reference “ Expert

» 5 Javascript Rolover Module  [H Hardcore
»

W | icense Agreement
L @\N’el:ome to 13t Page 2000

E Mormal

Start Manager

Start Manager

To start creating weh pages click Mew Documernts.

To start using your own templates saved from previous sessions click User

Templates.

o

User Templates

To views handy tips for 15t Page click Tips & Tricks.

If you wwant to learn HTRIL and howy to build webpages click Teach me HThL.

Tips & Trick
If you veart to lookup references for 551, HThL 4, C55, Javascript or get common s G I

questions answered click Wb Reference. Teach e HTML !

To close this Manager click Close.

Start Manager

Cre®ating N e nw

Documents

A Shows this screen everh

b Create a new document

Programmet abner nu et 2
tomt HTML-dokument.
De grundleeggende ko-
der er allerede sat ind. 3
Senere opretter vi et

tomt dokument og laver

e

Blank Document

F/
o
Creates & Blank Document,

Veelg HTML

3
Document H. HTML Document

Creates a Default HTML Docurnent with standard tags.

el

Cascading Style Sheets
Creates & default C55 Docurment,

&
Creates a Default Java Template.

hjemmesiden ud fra det. 4
@5 Glossary of Terms
5 % Creates a FAQ page that answers common questions

B4 Show this screen everptime 13t Page starts

[ Create a new document on startup

Derefter er der en
velkomst-dialog-
boks, hvor du kan veel-
ge at starte et nyt tomt
dokument, se program-
mets indbyggede tips

og tricks med mere.
Klik pa New
Documents H.

Startup

Hew Docurnernts

— User Temnplates

Tips & Tricks

Teach e HTML !

Yeb Reference

L

LCloze

KOMPUTER FOR ALLE 14/2001

@verst er der en
reekke knapper og
menuer H, som vi
ikke koncentrerer
os om her. De fle-
ste knapper viser
en lille menu med
yderligere valg.

| venstre side ser du
mappelisten H og
fillisten El. De er
synlige, fordi fanen
“Filer” & under det
smalle, hgje vindue
er markeret.

Indholdet i vinduet
skifter, alt efter hvil-
ken fane du klikker
pa. Under den nees-
te fane H finder du
koder, du kan treek-
ke ind pa siden. Den
tredje fane @ giver
mulighed for at op-
rette egne eller nye
koder. Den fjerde fa-
ne H viser et lille
projektstyringsveerk-
tgj. Og endelig er
der den femte fane
H, hvor du kan fin-
de hjeelp til alle
HTML-koder.

=7 1st Page 2000 - [Untitled]
File Edt Seach Fomat Inset Tool

Tags Scrpting Options  Wiew Help

e @ 4 A

Expert  Anchor  Layout  Properties dables mge

S - =
wz { "7‘ Q/ §5E

Hd o @

Scrm Upload Extras Preview  Dnline Help

Et HTML-dokument bestar af
et hoved (Head) og en krop
(Body). I hovedet findes nogle
fa koder, som bl.a. indeholder
sidens titel. Titlen vises som re-
gel i browserens titellinie. |
kroppen er alt det, der vises pa
siden: tekst, billeder, links m.m.
Nar du laver din hjemmeside,
skriver du kun mellem <BO-
DY> og </BODY>, i enkelte
tilfelde skal du dog rette lidt i
<HEAD>-sektionen. Det kan
virke omsonst at kode en mas- 1st
se i HTML, nar der nu findes
programmer, hvor man bare
kan indtaste teksten, indseette

WWW.KOMPUTER.DK

= Documerts A Edit[F11] |F|ewew [F12) | Reference [F2) | Jy
H % | <!DOCTYPE HTML PFUBLIC "-//W3C//DTD HTHL 4.0 Transitional//EN">
Haomepage o
My Download Files <html>
My Downloads | <headr
My Games e <titlexUntitledd/titles
i My Music & < heads
{1 Mvidia -
_>|J O cpnay
Mavn | Stonel
ﬁDﬂcumants U ¥
-/ Recyeled @ < /body
[ ootlog 43k B+ | </nruls R---
etlog 7Ok oy GEEE
ownloadlog Th B---
Lagfile THH| 2
Metlag ET
=] Setuplag 1141
|:| <Fontx
Dit dokument skrives ind i dette store felt.
Lige over dokumentet er der tre faner, du kan springe mellem ved
hjeelp af tasterne F2, F11 og F12. For at skrive | dokumentet skal du
have Edit EI aktiv. Preview E giver dig mulighed for at se det fore-
lgbige resultat. Og under Reference E er der links til yderligere hjeelp.
Under dokumentet er der en fane, for hvert dokument du har
abent M. | hgjre side er der en farvepalet ®, som du kan bruge til at
veelge farver med, der hvor det skal bruges.
N | i
Goto [CA -I
.l_EJ, @ [« » m Umted nied
4‘ 56 798 Insert 2
o}
Sad an bruger d u HTM L < \DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitiomal//ENTs
[<html>
a [<head>
billeder 0g veelge kO_dEf_- Der ctitleslneitleds/tieles
er heller ikke noget i vejen for </head>
at benytte fX Frontpa‘ge tll at <b0dy hocolor="#323566" Text="#FFFFFF" link="#FFFF00" wlink="#CCCCCC™ ali
lave det meste af arbejdet. Du <hi-Volve ... og jeg!</Bl>
o - [<prVelkommen til mig og min ¥Yolvo. P& hiemmesiden finder du en masse
kan sa senere arbejde med de hilleder af min bil og andre af Volwo's forrygende modeller.<br>
enkelte HTML-kOdeI’ | 1st Du kan ogsd finde links til andre hjeumesider wed biler af alle merker.
Page 2000. Men det er en /v
god idé at leere HTML, fordi |5 e
det giver en starre forstaelse c/hmmls
for, hvordan en hjemmeside
fungerer, og fordi du kan for-
bedre siden, nar du kender
HTML-koderne. Filen starter med koden <!DOCTYPE ...> H, der forteeller,
Page 2000 kan abne al- at det er HTML. S& kommer koden <HTML> H, der for-
le HTML-sider, uanset hvilket teeller, at HTML-koden begynder her. Derefter <HEAD>-
program der er brugt til at la- sektionen El og <BODY>-sektionen E1. Bemaerk, at do-
ve dem med. kumentet slutter med </BODY> og </HTML> H.
5
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Her vil vi starte op pa en hjemmeside med lidt tekst EHTst Page 2000 Ui ed — Som du ser i Preview-vinduet, er hjemmesi- | 1st Page 2000 kan du & hjeelp til at indstil-
- I I k I . - I I Elle Edit Search Format Insett Tools Tags Scrpting Options Wiew Help N A o . !
og et par billeder. Herefter skal der indstilles farver, v 8 h K w TP = 0 o O den stadig ret kedelig med sort tekst p& hvid  le farverne ved at benytte en dialoghoks.
dels pa teksten og dels pa baggrunden. e g N L O ® g A € baggrund. Du skal derfor sendre farverne. Det er lidt nemmere end at taste de lidt
Expert  Anchar  Layout  Properties  Tables Image Scripts Upload Extras Preview  Online Help k d | k d k . k k d . d |
_ _ _ _ — [ 55 s ] e Det sker ved at tilpasse koden <BODY>. ryptiske koder ind selv.
Produktionen af Volvo-hjemmesi- skolen. Men vi kommer dog langt - S00win Ci| [ ] <toocTre L pRLIE - s/ /DT TEL 4.0 Teanaizional//EN7> -
den starter her. Den bliver langtfra  nok til, at siden tydeligt begynder | | ot of . Markér [ e e Tin: tor o
feerdig i farste del af hjemmeside- at tage form. -% cmQDdemo < | <neans hele e f L O Py OO
H - Codemasters > <titlerUntitled</titler L+ B - s L £
L Coide o | <meas <BODY>- Epert AT poge Tiandions s Image  Seipts Uplsd  Estras  Preview Onine  Help
42 Dacuments - 1 Margins... |]| e (F12) | Peference (F2) | %
4 LIJ h <hody> kOden LB A HTHL Languag P(‘DEI::F'I"‘ZIIPEH};‘J’I‘JL I:Fﬂzl;LIE -/ /U3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN> 3
M Det grundleeggende ——— = | velg e o3
Velkoumen til mig og min Volvo. P& hjemmesiden finder du en masse e 77 <hrwly
g gg 23 Documents ! billeder af min hil og andre af ¥olwo's forrygende modeller. Format 1% cLNK> head
-/ Fiecycled B | bu kan ogsd finde links til andre hiemmesider med biler af alle merker. og “Docu- (15 meTas Meta dal </hezimwmmewum}
. . . A e . Boatloy EET) N < -
Start igen 1st Page 2000 i “Easy”. Klik p& “New Documents”, men vaelg T et T ; ment Pro- BE e o — E
denne gang “Blank Document”. Du har nu et nyt, blankt dokument. 5 Dovmloalon I R perties” HA. ||HZodine  faen T L e P4 nsesmastden finder & G
rbenis [ oo Fam o “lknes 551 i3 50 2t Volve. 34 Wesacsicen fiader o on masze
Metlag qt = i billeder af min bil og andre af Volve's forrygende modeller.<brs G--
. - . etuplo i ke hjemesider ued biler af alle merker. Beae
Start med at skrive lidt tekst som en velkomst til siden under Setuplog 1t pECUTEnURpEItES ’ -
<body> Hl. Indtast teksten pa et par linier. Den farste linie skal bru- e e N

- . . s& this dialog box to specify a vanety of options for thiz page; 9
ges som en overskrift. Bemeerk, at det er ligegyldigt, hvor du taster -m
Enter, det er nemlig koderne, der bestemmer, og dem har du endnu Background Image [ = Sy e
ikoke sat ind._Gem siden ved _at veelge en mappe i venstre side og trykke ;V_atﬁbrlm;rk lfll‘xsdl-‘ntamelﬂﬂ'w specific Concel
pa Ctrl+S. Giv siden navnet index.htm. e SEE A

Document Colors
Du kan allerede nu se et ek- [T &= tasi) || el =
o 1 - . -] 500win ol [- Background Color [#323586 | G2
Sempel pa hJemmES|den Ved . Volvo ... og jegl Velkommen til mig og min Volvo. P4 Iyeramesiden ﬁnde.r duen masse billeder af
at Skifte tll PreVieW med F12-ta- S0 oo o gﬁj;rb:fziear:nd;tka:;\?olvo s forrygende modeller. Du kan ogsa finde links til andre hjemmesider med Text Color  |#FFFFFF Jzi A
sten. Siden er ikke szerlig || B Codemastens ® Link Color [4FFFFOD | £ =
i -] Cyanide 4 &
spendende endnu, men det || B Documents _I;I isted Link Color. [#CCCCCC | £ <
! 1 3 H -
kom mer. L Active Link Color | #FFO000 7 ? |
Skift tllbage til HTML-koden AIHTML Languages E:[[F:]w11;é::;gELS?’;ECL?I[EZJ'!—//MENDW HTML 4.0 Tremsitional//EN"> = . . . .
med F11-tasten. Markér he- [ =& e Offg) | dialogboksen kan du indstille baggrundsfarve H, tekstfarve E og tre farver til hyper-
le den farste linie (overskriften), |53 ., Force [ et erssc teten G B links (henholdsvis ikke besggte H, besggte E og nedtrykkede H). Du kan klikke pa far-
. L4 L | > itlexUntitle irle: . . .
og velg kodelisten (Tags) N lterect (i 0| </neas> v vepaletten ud for hver farve H, og indstille en bestemt farve, eller du kan taste koden direk-
nederst i venstre side. Find My et Foner S 0] “| Volvo .... og jeg! te. Fordi du senere skal indsaette nogle billeder, hvor baggrundsfarven er valgt, er det nem-
<H1>-koden H, og dobbeltklik 0% i Levaitw |3 : - T TE——— = meste at taste farvekoden for baggrundsfarven direkte. Indtast koden #323586. Se boksen En
o - S HB evelthr 2 ¢ 2 - - o - o 5 o a
pa den. Det indsaetter <H1>o0g |[H% 5 i | - N bt | gzﬁz&aﬁeﬁﬁoﬁzzm Fa hieramesiden finder du en masse billeder af min bi og andre af guide til farvekoder pa neeste side for at fa en forklaring p&, hvad det betyder. Veelg hvid
</H1> omkoring overskriften. _ el ; P e oged fine Links il anice WU 1y oged finde links tl andre hjemmesider med biler af alle markcer. som tekstfarve og henholdsvis gul, grd og red for de tre link-farver. Klik “OK” H.
Du kan ogsa taste koderne, hvis |2~ (SR e = _
du hellere vil det. izt Iz = e Gem siden med
I e G e > 4 Volvo .... og jeg! Ctrl+S. Se siden i
Resten af AIHTHL Lnguages 2 | & & “Preview”. Skift s til-
: Filter Tags <hrul» k3 n il finder du en af c
teksten skal [|%F olle| o . e bage til HTML-koden,
veere et afsnit. Cpoosnen e || P B e og bemaerk, at de ko-
7 o < > eck: B o = -
Markér tek- e o <o '; der, du sa i dialogbok-
. < s tion g 1 -
sten, og ind- C% o ievs | {5 | <avotos ... og segenis o sen, nu kan ses i
57 ePs Paragrag |
seet en <P>- 15 <PaRAMs Objest P g a3 <BODY>—kOden (1018
< b ormnatte. (=]
kode B med et |Icime ™" e
. d b 5 Edit (F11) | Preview | eference | — x|
dobbeltklik EN B [« > m ] Uit ennim " p@no[c:"f(]npﬂ'mn ;ﬁuc "7 /W3IC//UTD HTML 4.0 Transiticmal//EN">
som far. o sl @
<html>
A LET
. . T teterence [T 2) | + - inlewnucledquu»
Lav et linie- A”;ﬂ“a”g”a“s M| N <'DOCTYPE HTHL PUBLIC "-//W3C//DTD HIML 4.0 Transitional//EN"> 8 </head>
A E ' FilerTags (D
Sklft Ved at Tox ‘ Des-:nph;l ? j]:m; ’? <body bgcolor="#323586" text="#FFFFFF" link="§FFFFO0™ wlink="#CCCCCC™ allnk:"gFFDDDD")I EI
1 v <LINK> ocume = # <hl*Volvo .... og jeg!</hl> ®
|nds&tte en E 7<ES:A> ae‘ada‘ 2 </hE:;“E>”““‘1“‘</““5> q <p>Velkonmen tllgmiggug win ¥olwvo. PA hjemmesiden finder du en masse R.--.

v <STYLE> Embedd: @ billeder af min bil og andre af Wolvo's forrygende modeller.<br G-
<BR>_kOde & <TITLES Docume ’? <ooay> = Du kan ogsd finde lln)fs til andre hjemmeamazgmed biler af ail:mezkex. Boce
efter ordet E ;zig[ggg;) F;:r‘""””cm # SHIPVOLYD ... 0F jeg!</hly . =l @ </p -
“modeller”. % o oz |4 ZTZYZé‘i"":’;“mfil;ﬁiZ"E:SZ!Z?S;JZ"f Tomzsente moderten | | [ ] “; B (=]

D S (LEGEND: Fiokdast - Du kan ogsa finde links til andre hjemmesider med biler af alle merker. LA </html> -
E7<DPT5HDUP> Optich a @ e - Gem dOkumentet,
w <OPTION: Menu of H
CFrieer, o || 18] | 2 0g se resultatet i L B
(157 <TEXTAREA> | Mubiine | e | p .
review.

\l
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De vigtigste
HTML-koder

= Som du nok allerede har opdaget, findes der en
3 I nds&t bl I Ieder — masse forskellige HTML-koder. Nogle af de

5 vigtigste er dem, der hele tiden skal bruges.
X .
1st Page 2000 har indbygget en reference
B =7 1st Page 2000 - [C-\Hjemmeside\index_htm] | _ (O] x| - # g ygg .
De billeder, du skal bruge, P oS ————— Billedet skal centreres. % med alle koderne, men den kan veere lidt svaer
skal veere lavet feerdige i et w O f { R[] ® ¢ 2 O o O Indtast ALIGN=CENTER i . at leese, indtil du veenner dig til den. Nar du har
billedbehandlingsprogram (fx Eam mewm et P T | o | St g G Femy Gme 6 <IMG>-koden H. Se eventu- [~ brugt HTML i et lille stykke tid, er referencen
. . - = . . . .
Paint Shop Pro), |Dd_en du ANHTHL Lorguoges - T[M%L e p— elt Preview. = rigtigt god til lige at kontrollere, hvordan det
seetter dem ind pa siden. Sgrg |2 = Aets @ | | g m‘#[ 3 nu lige er, at koden for et billedes starrelse skal
i i a [ Descrip ]| | « <IDOCTYPE FTHL PUBLIC "/ /USC//0Th ATHL 4.0 Tramsicional/ /BN i
for at have en kopi af billedet i~ Descipl © R . Rz o skrives.
i samme mappe som HTML- DE o Metaiel o] <mese . -
ﬁlen. Det gﬂl’ ting(:-'ne I|dt E 7z;‘JTL$;N> g”ﬁ“ma ’? <body bycolor="#323506" text="#FFFFFF" link="#FFFFO0" v1ink="#CCCCCCT alink="#FFO000"> EI : </hE:;Ugwmmg‘k/uua <P> Tekst i et afsnit (Paragraph)'
nemmere. Billeder indseaettes T ceosen e S ovoico . o segiom> [0-|  cooay bacororansszssss coxtergERRFT LinkorAERRRON" olinke"HCCCCCE" alinkergERO00"S Eks: <P>Her er en masse tekst.</P>.
v <FORM Interacti: 2 # <img see="hjul.Ipy” wideh="315" height="256" alt="" horder="0" ALIGN=LEFT> - -
med <IMG>-koden. I aastts Famien [ {[@ | | Tclkonen 611 aig og nin Volvo. bf nemcsiden finder da en vasos - : i‘;fii;:;m;';f;:i;g;z’:ii e s o1 e Slutkoden er ikke ngdvendig, men bruges som
E 7‘;&?2’:‘%1'? E‘?‘tdse“ @+ Du kan ogsd finde links til andre hjemmesider med biler af alle merker. - =] billeder af min bil og andze af Volve's orrvgende modellez. <bes regel for fuldstaendighedens Skyld
PI 2 k O ZEDF‘TIUN> . MD mni w </px [z Du kan ogsd finde links til andre hjenuesider med biler af alle werk
acér markegren som an- w|
N N o D 7 <SELECT» DD[I.DH El D </bodys <img sro="wolvo.jpg” widch="600" height="334" alt="" border="0" ALIGN=CENTER>
vist H. Klik pa Image- e </mat> . <H1> Starste overskrift.
knappen gverst, og veelg 5 <FRAMESET, | Framese Q= — Eks: <H1>HTML for begyndere</H1>.
A . s [ |57 <FRAME> Floating I|
2 0%
Insert Image quickly”” H. L1 GORRANES, | Fure R G ) idt mi i
B | —— BB < o> oo e om0 Teamsissonay s — <H2> Lidt mindre overskrift.
. I8 i o " 3
Udpeg billedet, K] < OOTIE R RME T A L %0 T e . Eks: <H2>Introduktion til HTML</H2>.
og klik “OK”. 2 [ e Der findes overskrifter ned til <H6>.
Der er nu en <|MG>— ; </h:s:tjE>Unmtlea</mde> = <body bycolor="323586" texts"#FFFFFET limk=r
kode H1. Kontroller  f= oo vmeermcsr BlrmrrBhecarrne e o I S S T e <BR> Linieskift.
bredden (Width) S e vetve, 58 nieamastion tinder 4 en e - IR e | Volvo .... og jeg! Eks: <P>Et afsnit med linieskift.<BR>Linie2</P>.
og hgjden (Height) B:( | ohkon orst e S5nss w1L andee Aocomseider wed Bhior a7 sLle meher. ] (.0 B |
- </p>
H, og ret eventuelti | . = <moarn . <|MG> Billede.
tallene. <ES = i = Eks: <IMG SRC="grafik.jpg”
=]
e WIDTH="100"" HEIGHT=*50"">.
Billedet skal sta i venstre side, og teksten skal sa- Midt pa det hele skal der veere et stort billede. Bilen star for langt e Bemaerk, der er ikke en slutkode.
ledes sta til hgjre. Du kan indsatte en justerings- Indseet det store billede med “Image”-knappen og ude i hgjre side. Det
kode i <IMG>-koden. Indtast ALIGN=LEFT @ inde i “Insert Image quickly” som fer. Billedet skal indszet- skyldes, at billedet af den <A> Anker eller reference.
<IMG>-koden. Se eventuelt resultatet under Preview. tes efter teksten H. Ret eventuelt Height og Width. ikke er fri af det farste bil- Eks: <A HREF=*http://www.komputer.dk/”>
S| lede, der blev sat ind. Du Komputer for alle</A>.
: ; <!DOCTYFE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTHML 4.0 Transitional//EN"> kan ‘[Vinge billedet af bi—
£ . len fri ved at indseette ko- <B> Fed skrift.
. M . den <BR CLEAR=ALL> Eks: <P>Afsnit med <B>fed</B> skrift.</P>.
; ,f <body hgcuéu:z"Mzasas;ﬂ:ex;?F;FFF:" 1;?:";?}‘1-‘@; v;mk:;dcizigzﬁwwmnn% E me”em afsnit Slut—koden
<img sro="hjul.Ipg” wi =" " height="" " alt="" horder="0" = x . H 1
- e 1 </P> og billedkoden & LRI
5 21 beiieter ot in b o e ot ot 's Cncypene acellen o> = <IMG> H. Koden bety- Eks: <P>Afsnit med <I>kursiv</I> skrift.</P>.
nd u kan ogsd finde links til andre hjemmesider med biler af alle merker. - .
§ Z:;Z sro="wolvo.ipg” width="600" height="334" alt="" border="0"> El d_er' a:t der Sk_a'l Iaves et II- R A
- nieskift ned til efter det Under Preview kan du nu se resultatet, sa langt som det er <> Understregning.
e - gverste billede. naet i denne farste del af skolen. Eks: <P>Afsnit med <U>understreget</U>

tekst.</P>.

<STRIKE> Gennemstregning
E I d i I f k d EiS\D =1} De almindelige tal for andelen af Eks: <P>Afsnit med <STRIKE>gennemstre-
N g ul e tl arve O er - [ = | red, gren og bl kan du i mange get</STRIKE> tekst.</P>.
HFFFFO0 #99FFO0 billedbehandlingsprogrammer se
A . . . . A : . [CHex G Dee €M CBin |6 Gioder C Rodiane O Hygade: | .
Nar vi snakker hjemmesider, skal farver maling. Det giver gul. Nar man vil angi- som en sakaldt rgh-kode. Du kan <HEAD> Forteller, at dette er toppen af siden.
ses som farvet lys — en blanding af lys ve farver i HTML, ggr man det altsd med #FF9900 #0OOFFOO0 rr Tibage [ Sktat | - | omregne dem til heksadecimale tal Eks: <HEAD> .... koder i starten ... </HEAD>.
fra en rgd, en gren og en bla lampe, der tal imellem 0 og 255 for hver af de tre . - = med pc’ens lommeregner, som
hver ka_n justeres fra O til 255 i Iysstyrlfe. farv_er, dog omregnet ti_I sél_<aldte heksa- . eilp BEE aTY fin_der und_er Program- <TITLE> Sidens titel.
Ved at justere lysstyrken op og ned pa decimale tal — en kombination af tal 09  #rroooo #0OFF99 . | = | mer/tilbehgr i “Start”-menuen. Ex: <TITLE>Min hjemmeside</TITLE>.
de tre lamper kan man frembringe alle bogstaver. Nul skrives fx i heksadecimale Sl Fom OOk Con |Fowd Cwod O Veelg “Videnskabelig” i “Vis™ - Skal veere i <HEAD>-delen af siden.
teenkelige farver. At det ikke er helt som  tal som 00, og 255 skrives som FF. Som _| menuen H. Sgrg for at “Dec”
at blande maling, kan bedst illustreres HTML-kode skal der farst skrives et #-  ,cro000 Prp— o rr e | st | s | er markeret. Tast tallet, fx <BODY> Siden, som ses pa skarmen.
ved, at fuld styrke (255) p& alle tre lam-  tegn. Dernzest to tegn for andelen af J se| | | | | 7| e| s /|| en|| 189 B, og Kiik pd Hex E1. Nu Ex: <BODY><H1>Velkommen</H1>
per giver hvid, mens ingen styrke (0) pa rgd, sa to for andelen af gren og til sidst || [a|[Es Ll ﬂ _4| _5| _Bl _| Ll « || vises den heksadecimale kode, i <P>en masse tekst</P></BODY>.
alle Iamperdgi\(er s?]rtl.I Fqllijkstyrkz pa . It.o fodr ?nde:jen af bla. Gul, der bglitkér r?f HFFOOFF H0099FF | oo v | ws| | 2| o] - || e Eette 'tilfae!de'?fD. Hvis delr( |
gren og rad giver heller ikke en brunlig ige dele red og gran, mer.1 som ikke har i EnininnEE R un vises ét ciffer/bogstav, ska <HTML> og </HTML> _
masse, som det ville have gjort med bla i sig, skrives fx saledes: #FFFFQO. #0000FF du szette et nul foran. Det forteeller browseren, at alt mellem disse
koder skal opfattes som HTML-koder.
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HIEMMESIDER

EKSPERT

Var du ikke
med fra

starten?

Lees farste afsnit af
Ekspert-hjemmeside-
skolen pa K-CD’en un-
der “Komputerskolen™.

Nyt design i1 et hug

En hjemmeside far hurtigt fle-
re undersider, og efterhanden
som et websted vokser, bliver
det sveerere og sveerere at fa
andret alle sider, hvis man la-
ver noget om i designet. En ny
baggrundsfarve kan give me-
get arbejde, hvis det skal e&end-

res pa 30 sider eller mere. Ofte
@ndrer man ogsa tekstfarver-
ne samtidig, og sa bliver opga-
ven bare endnu starre.

Der findes dog en made til
at samle den slags formate-
ring i én fil. S& du kun skal ret-
te fx farven ét sted, og det geel-

der sa automatisk for alle si-
derne. Det kaldes Cascading
Style Sheets eller bare CSS.
En CSSHil er bare en tekst-
fil, som ligger pa hjemmesi-
den. CSS-filen fortzeller brow-
seren, hvordan den skal fortol-
ke og vise de forskellige for-

materinger. Det er blandt an-
det skrifttype, tekstfarve og
baggrundsfarve. Du kan defi-
nere udseendet for hver eneste
HTML-kode i CSSfilen.

Selve CSSfilen skal bagef-
ter leenkes sammen med dine
HTML-filer, og CSS-filen skal

selvfglgelig ogsa laegges ud pa
nettet sammen med din hjem-
meside.

Hvis du sa senere gnsker at
andre skriftstarrelse eller farve
pa din hjemmeside, kan du ng-
jes med at rette i CSS-filen. Der-
efter geelder rettelserne helt au-

tomatisk for alle de sider, der
er leenket til CSS-filen.

Der findes bade interne og
eksterne CSS-filer. De interne
er en del af den HTML-fil, du ar-
bejder med, og de kan vere go-
de, hvis du har en lang side med
nogle specielle formateringer.

De eksterne, som vi koncen-
trerer os om her, er beregnet til
overordnet at styre hjemmesi-
den og dens undersider.

Leer, hvordan man skriver
en ekstern CSSHil, og hvordan
HTML-filerne henviser til dem
pa din hjemmeside. |

Det stod der i det
foregaende afsnit:

- H Start Manager Edit (F11) | Preview (F12) | Reference (F2) | 5 ) . S k d CSS_f- I
sl | oV en CSS-fil - - Vi ngjes med at de- 4 OAMMENKae |
. rentinan N ew Py '
N N get for . . D oOCcumen t S = font-feamily: Helwvetica, Arial, sans-serif; flnere deo kOder, som . )
hjemmesideprogrammering For at lave en CSS-fil skal et nyt do- + color: vhite; anvendes pa forsiden. Dine HTML-filer skal forteelle browseren, at der er en
hedder HTML. Leer at ar- kument abnes og byggesopfra || , = Blank Document : ' Det er <H1>-koden E CSS-fil, og hvad den hedder. Det ger du ved at indszette
bejde med det, og fa styr bunden. Senere skal den sa ksedes Creates a Blank Document, 1o EUDY; i toators ss33em 0g <A>-koderne . en <LINK>-kode i hovedet pé. HTML-filen. Hovedet er
o . &c] round-color: ;
pé brugen af programmet sammen med dit HTML-dokument. 9 HIML Document [ el ! Bemaerk, at <A>-koden mellem <HEAD>- H og </HEAD>-koderne H.
lSt Page 2000 Creates a Default HTML Document with standard tags. @ q . (Som ergeS tll hyper—
- - i Freview [F12] | Fek F2)
Start 1st Page 2000. Veelg Cascading Siyle Shests Lo npltes % font-family: helvetica, arial, sans-serif: links) har tre varianter, S B E R T T Py T a e Ty
Det kan du laese i de “Cascading Style Sheets” H. Grostes 2 defauf €58 Decument, [ omema | ol I nemlig link B, visited 9|
kommende afsnit 27 15t Page 2000 - [Untitled] 4&. ﬁes a Default Java Template ’m = ) aCt|Ve-. Det be- <heaz1nk rel="ityleshest” href="style.css” type="text/cas™
. Fie Edt Seach Fomal lnsen Tooks Tags Geipting Options iew Help ' Web Reference A:link | tyder_v at et link ser TOI'- E {/hE:;;”*”“‘“led("“lE>
i i t L) [} @/ 1 Creates a FAQ pags that answers common questions & } A A # | <body bgcolor="#3235867 text="#FFFFFF" link="#FFFFO0" vlink="¢CCCCCC™ alink="#FFO00007:
siden bli- Expert  Anchor  Layout  Propeities  Tables ILmage Sr:;:ts Upload - o : = ® Ol;n man_lkke har klikket I <1mqysrg="hju1.1pq" width="315" height="256" alt="" horder="0" ALIGN=LEFT:
ver mere levende med T = A Show this screen sverstime 15t Page starts Arvisited | pa det (||nk)' om man g | Srvelve ... og jeg!</hls . ) )
o Er=)r [,:.]. =] il 2 % Bt o R e color: FCCCCCE: ) o . <p>Velkommen til mig og min Volve. P& hjemmesiden finder du en nasse
sakaldte Java-applets. Leer 3 50win L klikker pa det (active), el- B[ pilleder a uin bil oy antre of Volva's forygende modeller.<br>
-] Acrobatd o { ¥ G | Tw kan ogsd finde links ril andre hjemmesider wed hiler af alle merker.</p»<br CLEAR ALL>
dem at kende, (0]0] Ieg med C1 BlusByte ) | ler om man allerede har | <t sre=velve.dpe™ widthersno” heighe-"334" ale="" horder="0" ALTGH-CENTER:
o - +1-C cmi0demo - Azact: s
nogle, der ogsé for almin- o oo B Lo | forste omgang ser det ud til at veere et helt al- e e seFon00: besggt det (visited).
delige mennesker er til at oS e =lE mindeligt HTML-dokument, der er &bnet. Klik 'm <A>-koderne bestemmer reons
have med at gare. | _»l_I - pa venstre fane under tekstvinduet B for at skifte kun farverne. | <BODY>
7 m— | til CSS-dokumentet. Det ser sdan ud: skal vi bare indszette Abn dit HTML-dokument, og skriv link-koden: <link
Opret ak- ?E“““?"‘”.“ _»ILI 5 baggrundsfarven. <H1>- rel=""StyleSheet” href=""style.css’type=""text/css’> H.
tive bille- ) Cro— | = Slet start- og slutkoderne koden skal have en farve rel=""StyleSheet™ forteeller, at det er en fil med formaterings-

koder. href=""style.css” forteeller, hvad filen hedder. type=
text/css” forteeller, at det er en textfil med CSS-koder.

<STYLE type=""text/css”> H og </STYLE> H.
De skal ikke veere der i en ekstern CSS-fil.

0g en skrifttype, dertil gi-
ver vi den fed skrift med
font-weight B. Husk de

der - ogsa kaldet klikbar
grafik. De giver gode mu-
ligheder for at lede den

=) --@ & Jrh 4 b M Uniteq | Untitled

besggende videre til net- ENELY | erevn 1] Beteeoe )] Start s med at definere <P>-koden (koden for Gemi- |3 Horepsgs ] [ =i krgllede parenteser (veel- Volvo .... og jeg!
op de detaljer, han eller e afsnitstekst). Det ggr du ved at skrive et P foran inde ges med Ctrl + Alt + 7 og nti
hun vil vide mere om. <, den farste krgllede parentes E. Der skal vaere mel- Ctrl + Alt + 0) . ‘ u kan ogst
lemrum mellem P’et og parentesen.
rigtigt go- EGRE) | Provien (121 Risfernce 2| Veelg farst en skrifttype til afsnitsteksten. Skriv:
de, hvis du vil dele en side font-family: Helvetica, Arial, sans-serif; H mel- o —

lem de krgllede parenteser. Bemaerk, at der er kolon Gem filen under

op i mindre elementer. Fa

x
P {
font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;
3

grundleeggende kendskab efter font-family, komma mellem de enkelte angi- Pl Pl e =N navnet style.css
til dem, og leer at genbruge velser og semikolon til slut. Favrles: | ERE samme sted som in-
koder, andre allerede har Det, der er givet besked om nu, er, at skrifttypen ——d  dex.htm er gemt .

(font-family) helst skal vaere Helvetica. Hvis den ik-
ke findes pa modtagerens computer, skal Arial bru-
ges. Hvis den heller ikke findes, skal browseren ba-
re bruge en sans-serif-skrift (en skrift uden “fad-
der”). Du bgr angive mindst to skrifter: Den skrift,
du gnsker, og en generel skrift, som alle ma forven- Af de generelle skrifter kan naevnes:
tes at have pa deres computer. Sans-serif:  Skrifter uden fgdder som Helvetica og Arial.
= Serif: Skrifter med fgdder som Times New Roman
Skriften pa siden er hvid. Det skal ogsa leegges og Garamond
ind i P-koden. Skriv: color: white; under font- Monospace: Skrift med fast bredde som Courier.
family H.

lavet.

fekte

hjemmeside skal se godt
ud, uden at den bliver sa
informationstung, at det
tager flere minutter at se
den. Hjemmesideskolen
slutter med en raekke go-
de designrad.

Skrifttyper

|E£@a=n?n+

Klikker du pa “Preview” nu, vil du kunne se, at skriften

har gendret sig i forhold til fer. Ellers er der ingen synlige
@ndringer. Det kan synes at vaere en lang proces for sa lidt.
Men fidusen er, at du nu har et CSS-dokument, som du kan
koble alle dine undersider op til, sa de automatisk falger den
stil, du har valgt til forsiden.

Edit (F11) | Freview [F12) | Reference F2) |

font-fawily: Helwetica, Arial, sans-serif:
B color: white;
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HIEMMESIDER
EKSPERT

Var du ikke
med fra
starten?

Lees farste afsnit af
Ekspert-hjemmeside-
skolen pa K-CD’en un-
der “Komputerskolen™.

Det stod der i de
foregaende afsnit:

Kode-
el

for hjemmesideprogram-
mering hedder HTML. Leer
at arbejde med det, og fa

Java giver hjemmesiden lIiv Indseet appletten i HTML-filen

Edit (F11) | Freview (F12) | Reference F2) |

Med almindelig HTML kan du lave ret flotte sider, men skal du bruge
noget mere avanceret, kommer HTML hurtigt til kort.
Java-appletter er ofte lgsningen.

Java-appletter er nogle sma pro-
grammer, som kan hentes ind i
browseren, nar der er brug for,
at man skal have afviklet noget
specielt. Med Java kan man la-
ve stort set hvad som helst, fx
animationer, chatrum, spil, rul-
letekster og meget mere.

Det er ikke helt nemt at pro-
grammere i Java. Det kreever,
at man seetter sig ind i program-
meringssproget. Men heldigvis
kan du finde Java-programmer
pa internettet, som du kan bru-
ge. Det eneste, du skal gere, er
at indseette nogle HTML-koder

pa din hjemmeside og legge
Java-programmet ud pa serve-
ren sammen med resten af din
hjemmeside.

Nogle Java-appletter er gra-
tis, mens andre er shareware,
som du skal betale for, hvis du
bruger dem. ™

Du skal bruge et par HTML-koder til at forteelle browseren,
hvad appletten hedder, og hvor den kan findes. Det sker
med koden <APPLET>. Farver med mere kan styres med
nogle parametre, som du angiver med <PARAM>-koden
inden </APPLET>-slutkoden. | Readme-filen til Scrolltext
kan du se mere om, hvilke parametre du kan bruge.

Indszet koder som vist mellem afsnitsteksten Fl og den
sidste billedkode (billedet af Volvoen) H. Hele koden
ser nu saledes ud H:

Du kan teste din applet i browseren. Pa billedet her er

teksten ved at skifte fra henvisningen til Volvos hjem-
meside H til reklamen for sommerens Volvo-treef H.
(Nar du leegger det hele ud pa internettet, skal du huske
at fa filerne Scrolltext.jar og Scrolltext.txt med.)

®

Eﬁ@@ﬁzﬂﬁ¢fﬂ

H('DDETYPE HTHML PUELIC "-//W3C//DTD HTHML 4.0 Transitional//EN">

<html>

<head»
<link rel="Stylelhest” href="style.cs3" Cype="text/css">
<titlexUntitled</title>

</heads

<body bgoolor="#323586" text="#FFFFFF" link="#FFFF00" v1ink="#CCCCCC™ alink="#FFO0007>

<imes sroc="hjul.jpg"” widch="315" height="256" alt="" horder="0" ALIGN=LEFT:
<hl=Vaolvo .... oF jeg!</hl>

<p>Velkommen til mig og min Volvo. Pa hjemmesiden finder du en masse
billeder af min bil og andre af Volvo's forrygende modeller.<br:

I kan ogsd finde links til andre hjeumesider med biler af alle merker.

< /B

<BR CLEAR=ALL>

<param name="bgcolor” wvalue="3Z3586">
<param name="text” walue="FFFFFF">
<param name="urlcolor”™ value="FFFFO0">
<param name="urlhovercolor"” walue="FF0000">
<param name="sourcefile” wvalus="scrolltext.txt">

<applet code="3crolltext.class” archive="3crolltext.jar”™ width="300" height="100" >

</appletr<ing sre="wolvo.jpg"” width="600" height="334" alt="" border="0" ALIGN=CENTER>

Opret din fagrste Java-applet = i =

Styr pa bl’Ugen af pro' I] ibee -~ = - @D 2] o | DSeo éFnretmkne Bovesat | By S HAgresselaE\H\emmex\de\\ndexhtm e

grammet 1st Page 2000.

Leer at la-
e
sheets. Med dem kan du
holde styr pa bade ho-

vedsiden og de underlig-
gende sider og fx &ndre

Java-appletten Scrolltext er en
lille simpel applet, som kan vi-
se en rulletekst pa skaermen.
Teksten kan formateres med

forskellige farver og skriftty-
per, og du kan indseette links
til andre sider pa internettet.
Teksten til rulleteksten hentes

fra en fil, hvor teksten er ble-
vet market op med nogle ko-
der i stil med HTML, men me-
re simpelt.

indewhem | serolitestat | Untited |
S

<APPLET>: Navnet pa appletten og filen, som den ligger
i, angives med Code og Archive. Bredden og hgjden i

& Scrolltext

skrift p& samtlige sider i | B Bren & W0 R B | i P& K-CD’en under pixels angives med Width og Height.
et hUg J TIE:QE y Fre-’mad - Elnlu op If\%p KEI SEnd | Fj??yd ‘ gil “KompUterSk0|en” ﬁnder
|| Adresse [T CiwINDOWS Skiivebord\Saralken = du “Scrolltext™. Nar du instal- 4 <PARAM>: Hver parameter bestar af et navn og en veerdi.
Det kan du laese i de z 4] @ @ lerer den, vil filerne leegge sig L Vi definerer baggrundsfarven (bgcolor) til det samme
kommende afsnit: [ e — Wil o i en mappe pa dit skrivebord. | e 22 (7l som sidens farve (323586). Tekstfarven (text), hyperlink-
Scrolltext B ' Mappens navn er “Scrolltext”. farven (urlcolor) og den farve, som hyperlinket har, nar

Opret ak- — @ Kopiér filen “Scrolltext.jar” musen holdes hen over (urlhovercolor). Endelig forteeller
tive bille- Marker et element for s Sttt o sortons over i den mappe, hvor du har den sidste parameter, hvad tekstfilen hedder, nemlig
der — ogsa kaldet klikbar ;;iaiwiei L din hjemmeside. Abn even- scrolltext.txt.
grafik. De giver gode Save = tuelt filen “demo™ H, og se, -
muligheder for at lede Gemi | 3 Homepage =l o at rulleteksten virker. | filen ETTa] T
den besggende videre til Readme kan du fa detaljerede
netop de detaljer, han el- || oplysninger om de parametre
ler hun vil vide mere om. e e 0g koder, du kan bruge.
Frames er Nu skal du skrive den tekst, der skal vi- De VIgtIgSte tekSt' kOder GOde I In kS
rigtigt go- o — ses i rullemenuen. Opret et tomt doku-
de, hvis du vil dele en si- - I ment i 1st Page 2000, og gem det i den Som navnt skal du indseette koder, som ligner HTML. Koderne om- java.sun.com (uden www)
de op i mindre elementer. Rlz= ITes s .t ~as0-ten) E| [l | mappe, hvor du har din hjemmeside liggen- kranses af < >-symboler, og de skal skrives med sméa bogstaver. Hjemmesiden for Java-programmer. Her kan
Fa grundlzeggende kend- Favortes: | | ok | de H. Giv dokumentet navnet ““scrolltext” du finde appletter og masser af links til andre
skab til dem, og leer at d HE og veelg “Text files” under “Filtype” H. <h> </h>: Overskrift. Java-steder. Er du interesseret i at ga mere i
genbruge koder, andre al- fx <h>Nye Volvo-modeller</h> dybden med Java, kan du starte her.
lerede har lavet. Et 1) | ProviewiFren| Reference a1 | <p> </p>: Afsnitstekst. Vejledningerne er pa engelsk, men ellers er de
H:};}fzfﬁ“ﬁz e v ter BB ToLu0s nyeumestde:< s Indtast teksten og koderne <u> </u>: Hyperlink. velegnede, ogsa til helt nye pa feltet.
Den per- L[ < B v Looas. con >y VO Lvosars. oot /it som vist pa dette skeermbille- fx <u “http://www.volvocars.com’>Besgg Volvo</u>
m fekte . :ii de, og gem filen. Rulleteksten <W>: Teksten star stille et antal millisekunder, WWW.jars.com
hjemmeside skal se godt A <v 3000 skifter mellem to tekster, dels en inden den ruller videre. Her kan du hente masser af Java-appletter i
. o <h FFOO00:Wolwo-tref 2002</h - - - - - -
ud, uden at den bliver sa 0 | <pacleq aig ) sommer 2002, Tgen 1 Ar er der Volvo-tref. u ken forvente henvisning plus link til Volvos fx <w 3000> flere forskellige kategorier. Der er levende
informationstung, at det Hf ot se de flotteste Amazoner oy de sejeste herregdrdsvogne.</p> hjemmeside @, dels en lille re- <b>: Linieskift. baggrunde til din hjemmeside, sma spil, java-
tager flere minutter at se o e e % primaey nexe ny, e T Romer pamere. < klame for det naeste Volvo-traef Farver: Angives efter koden. programmerede chatrum og meget mere.
den. Hjemmesideskolen :‘ ple . Og der er tre sekunders stil- fx <h FFO000>Rgad tekst</h>. Nogle af appletterne kan du kun se p&, men
slutter med en reekke go- o stand (<w 3000>) EH mellem de Farvekoderne er de samme som i HTML. mange kan hentes ned til eget brug.
de designrad. to tekststykker.
12 Af Morten Sgderquist Hansen KOMPUTER FOR ALLE 16/2001 WWW.KOMPUTER.DK 13




HIEMMESIDER
EKSPERT

Var du ikke
med fra
starten?

Lees farste afsnit af
Ekspert-hjemmeside-
skolen pa K-CD’en un-
der “Komputerskolen™.

Det stod der i de
foregaende afsnit:

Kode-
i

for hjemmesideprogram-
mering hedder HTML. Leer
at arbejde med det, og fa

styr pa brugen af pro- 1

grammet 1st Page 2000.

vy
ve style-

sheets. Med dem kan du
holde styr pa bade ho-
vedsiden og de underlig-
gende sider og fx &ndre
skrift pa samtlige sider i
et hug.

Hjemme-

ver mere levende med
sékaldte Java-applets. Laer
dem at kende, og leg med
nogle, der ogsa for almin-
delige mennesker er til at
have med at ggare.

Det kan du lzese i de
kommende afsnit:

Frames er
ot 0o B

de, hvis du vil dele en side
op i mindre elementer. Fa
grundlzeggende kendskab
til dem, og leer at genbru-
ge koder, andre allerede
har lavet.

|| 6 phike
fekte

hjemmeside skal se godt
ud, uden at den bliver sa
informationstung, at det
tager flere minutter at se
den. Hjemmesideskolen
slutter med en raekke go-
de designrad.

14
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Ggar dine links mere spaendende

En henvisning (et link) til dine undersider eller andre sider pa nettet
behgver ikke kun at veere nogle bogstaver, der kan klikkes pa.
Klikbar grafik er ogsa muligt.

De besggende skal kunne navi-
gere rundt pa hjemmesiden.
Du kan lave almindelige links
til siderne, og det er da ogsa en
god idé. Men pa forsiden ma
det gerne veere mere avanceret.

Hjulkapslen skal laves om til
en menu, hvor de besggende

kan klikke pa teksten og sprin-
ge til den side, de gnsker. Det
kan geres med klikbar grafik
eller et Image Map, som det
ogsa kaldes.

Et klikbart grafikelement be-
star af en JPG-fil eller en GIF-fil
som al anden web-grafik.

Derudover skal du angive de
aktive omrader pa billedet med
nogle HTML-koder.

Endvidere skal du angive et
hyperlink, som aktiveres, nar
nogen klikker pa omradet.

Her er et eksempel pa, hvor-
dan du laver en menu. ™

Lav grafik

;"‘ hjul_jpg - Paint

Bediger iz Billede Famer Hj=lp

Du skal starte med at f
lave grafikken, som
du vil have den. | det-

te tilfelde har vi haft
billedet af hjulkapslen

ovre i et billedbe-

handlingsprogram,

hvor vi har forsynet
det med tekst og der-

efter lagt det tilbage i

mappen med hjem-

00|/ &) =|%|8]
O] o o= 2§

mesiden.

Find omrader

Nar du har din grafik, skal du
finde koordinaterne for de
omrader, der skal veere klik-
bare. Det vil sige, at du skal
finde X- og Y-veerdierne for
gverste venstre og nederste
hgjre hjgrne. Den nemmeste
made er at benytte et grafik-
program, som kan vise veer-
dierne, nar du holder musen
hen over stederne. Et neerlig-
gende valg er Paint, som fal-
ger med Windows. Paint vi-
ser musens position nederst
som X- og Y-koordinater Ei.

Af Carsten Straaberg

[P

Min Volvo

Billeder

P4 ferie

Kontakt mig
Links

(m HEEEENENE NSNS
SCERCECERCETREE

Billeder

{ / P4 ferie

Kontakt mig
- Links

Klik p& Emner i Hizelp i menuen Hizelp for at f3 hizlp |1 B5.11

KOMPUTER FOR ALLE 1/2002

Opret kortet i HTML

Nar du har fundet veerdierne skal du lave et “kort™,
som forteeller, hvilke omrader der skal abne en bestemt
fil. Kortet bestar af <MAP>-koden H og et antal
<AREA>-koder H. Hver <AREA>-kode har en HREF-
kode H, der angiver, hvilken HTML-fil der skal &bnes,
og en COORDS-kode H, som indeholder to par
koordinater. De to fgrste tal er X og Y for gverste
venstre hjgrne af det klikbare omrade, og de to naeste
er X og Y for nederste hgjre hjgrne. Koderne skal skrives
ind i HTML-dokumentet. Kortet skal have et navn, som
der henvises til i billedet. Vi kalder det “menu” H.
Placér koderne lige far billedet af hjulkapslen. Her ser
du koderne til at lave definitionen til vores menu. Der
er ogsa tilfgjet tekst (USEMAP="#menu) @ i <IMG>-
koden (billedkoden). Det er ngdvendigt for at ggre
billedet klikbart.

<map name="mnen' >
H <area href="wyvolvo.htn" coords="170,10,314,42">
<area href="volwopictures.htn" coords="188,55,314,590"
<area href="volvovacation.htn™ coords="153,116,314,147 >
<area href="contact.htm" coords="155,162,5314,195"
<area href="links.htn"” coords="105,196,314,226">
< /maps
<img srco="hijul.jpg” usenap="#merm” width="315" height="256" alt="" border="0" ALIGH=LEFT>
<hl=Wolwo ... og jeg'</hl-
<prVelkommen til nig og min Volwo. PA hijemmesiden finder du en masse
billeder af min bil og andre af Volwo's forrygende modeller.<hrl

<hody hgcoloﬁ”#323586" Lext="#FFFFFF" l:i?é’#FFFF " wlink="#CCCCCC™ alink="#FFOO0007=

3 Untitled - Microsoft Internet Explorer

Se siden

J Filer  Bediger “is Foretukne  Funktioner  Hijelp

J 4= Tilbage - =5 - @ s | @Sg (5] Foretrukne @Dvalswgt | %. =] |JAQrBsse I@ C:Hiemmesidetindes.htm

Nu kan man klikke
pa omraderne. Du
kan afprgve det ved
at klikke pa
“Preview”. Da vi ik-
ke har oprettet de fi-
ler, som <AREA>-ko-
derne henviser til, far
du selvfglgelig en
fejlmelding, nar du
klikker. | browseren
kan du dog se ne-
derst i statuslinien,
at der er links til for-
skellige filer, nar du
flytter musen hen
over teksterne.

win voive VOIVO .... OQ jeg!

: v 1 finder du en
Billeder min bil o
iler af alle magerker

P4 ferie

Kontakt mig

liligl=lg

I@ file:/#/C: AHiemmeside myvaolvo. him

l_ l_ |LD_] Denne computer

WWW.KOMPUTER.DK



<!DOCTYPE HTML PUBELIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

SKOLEN
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<html
Min Volvo
<head=
HJEM MSI <ritlesUntitled</titles i af min bil
_ < heads

<Erameset cols="340,%">
<frame namesmenu sro="menu.htm's
5

Effektiv inddeling P
af hjemmesiden

Nar hjemmesiden inddeles i indrammede felter, bliver det
muligt at lade noget af indholdet fglge med pa samtlige sider,
mens indholdet skifter pa resten.

Paferie

Var du ikke
med fra
starten?

Hver ramme skal herefter defineres hver for

sig med et navn og en henvisning til den fil,
der skal indleeses. Herefter er der to rammer.
Den farste (til venstre) hedder menu HE og inde-
holder menu.htm, den anden (til hgjre) hedder
main B og indeholder main.htm.

Lees farste afsnit af
Ekspert-hjemmeside-
skolen pa K-CD’en un-
der “Komputerskolen™.

<!DOCTYPE HTML PUBELIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

Det er muligt for brugeren at flytte den gra
bjeelke og pa den made @ndre pa rammerne. cnaty
Samtidig er der lidt for meget luft mellem ram- coitlesUneicleds/manles
merne. Det kan alt sammen endres ved at tilfgje | :5oe
en stribe parametre i hver af de tre linier i <fra-

<frameset cols="340,*" framespacing=0 border=0 framesborder=0:-
meset>-koden .

behov. Du kan selv bestemme
rammernes bredde eller hgjde,
og du kan tillade eller forbyde,
at brugerne andrer pd ram-
mernes stgrrelse. Rammer er
ogsa kendt under deres engel-
ske betegnelse: Frames.

Alle rammerne styres fra en
enkelt HTML-fil, som forteeller,

Det stod der i de
foregaende afsnit:

Kode-
e
for hjemmesideprogram-
mering hedder HTML. Leer

at arbejde med det, og fa
styr pa brugen af program-

Ofte vil man gerne beholde sin
menu staende et bestemt sted
pa skeermen, mens geesterne
bladrer rundt mellem siderne.
En mulighed er at kopiere me-
nuen, sa den vises pa alle sider,
og designe siderne, sa de ikke
fylder mere end et skaermbille-
de. Men det er meget om-

| stedet kan du opdele hjem-
mesiden ved hjelp af rammer.
Hver ramme viser en HTML-
fil, og du kan lade et hyperlink
i en ramme abne en HTML-fil i
en anden ramme.

I HTML styrer du rammer-
ne ved at lave en HTML-il,
som definerer rammernes lay-

E <frame name=men src="menu.htn” NORESIZE marginheight=0 parginwidth=0 frameborder=0-
<frame name=pain src="main.htwn"” NOREIIZE marginheight=0 marginwidth=2 frameborder=0x
</frameset:>

</htmls

Nu ser rammerne sadan ud:

minveve VOIVO .... Og jeg!

met 1st Page 2000. steendeligt, ikke mindst hvis  out. Du kan opdele skeermen hvor mange rammer der skal Billeder Framespacing: Afstanden mellem rammerne i pixels.
menuen skal sendres. vandret og/eller lodret efter veere, og hvor store deer. [ e Border: Rammebredde i pixels
Leer at lave (nogle browsere kender denne indstilling).
stylesheets. Kontakt mig Frameborder: Rammebredde i pixels

Links (andre browsere kender denne).
NORESIZE: Rammens starrelse kan ikke a&ndres.
Marginheight
og marginwidth:

Med dem kan du holde
styr pa bade hovedsiden
og de underliggende sider
og fx eendre skrift pa samt-
lige sider i et hug.

Definér sidens rammer

HC!DDCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C,/DTD HTHL 4.0 Transitional//EN">

Marginhgjde og -bredde i pixels.

Fordi hver ramme viser de-
res egen HTML-fil, skal du heuls

H <head>
dele |nC;(TX.htm Op | tg nyﬁ <link rel="StyleSheet” href="style.css" type="Text/c3s™>
HTML-filer. De ting, der har

<title>ntitled</title>
</head»

Hjemmesiden bliver mere
levende med sakaldte
Java-applets. Leer dem at
kende, og leg med nogle,
der ogsa for almindelige
mennesker er til at have
med at gore.

Opret akti-
ve billder

— ogsa kaldet klikbar gra-
fik. De giver gode mulig-
heder for at lede den be-
sggende videre til netop
de detaljer, han eller hun
vil vide mere om.

Det kan du lzese i det
kommende afsnit:

Den per-

fekte
hjemmeside skal se godt
ud, uden at den bliver sa
informationstung, at det
tager flere minutter at se
den. Hjemmesideskolen
slutter med en raekke go-
de designrad.
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med menuen at ggre, og
Java-appletten placeres i fi-
len menu.htm, og overskrif-
ten og billedet af VVolvoen
placeres i filen main.htm.

<hody>

<map name="menu -
<area href="myvolvo.htn" coords="170,10,314,42">
<area href="volvopictures.htwn” coords="188,55,314,90">
<area href="volvovacation.htun” coords="183,116,314,147">
<area href="contact.htmn" coords="155,162,314,195">

Links vil som standard
altid dbne i samme ram-

me, som linket er placeret
i. Ofte er det dog en fordel,
at et hyperlink abner i en
anden ramme. Her kommer
rammernes navne ind i bil-
ledet. Du kan nemt fa et
link til at &bne i en anden

<!DOCTYPE HTHL PUBLIC *-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<html>

<head>
<link rel="5tyleSheet” href="style.css”™ type="text/css™>
<titlerlnticledc/ticler

</headr

<bady>

<map name="menuf>
<area target-) href="wyvolve.htw” coords="170,10,314,427
<area target=[main”|href="volvopictures. htn” coords="188,58,314,907
<area target=[main”|href="volvovacation. htn” coords="163,116,314,147"
<area target=|main”|href="contact.htu” coords="155,162,314,195">
<area targets| href="links htu" coords="10%,196,314,226"

</nap>

<img sre="hjul. jpg” usemsp="#menu” width="315" height="256" alt="" border="0" ALIGN=LEFT:

Vandrette
og lodrette
rammer

Man kan lave tre kolonner, hvor

ramme ved at angive tar-
get="rammenavn” H i

<br clear=allx

<applet code="Scrolltext.class” archive="Scrolltext.jar” width="300" height="100" >

den venstre er 100 pixels bred,
den midterste fylder, hvad der er

Lav de to filer <!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
menu.htm 0og <html> -
. . <heads>
main.htm ved at kllppe <link rel="StyleSheet” href="style.css” type="text/oss”> [l
elementerne ud af o <;;tlE>Unt1tlEd</t1t.lE>
Index.htm. Husk at f& -
henvisningen til <body hgeolor="#323586" text="#FFFFFF" limk="#FFFFO0" vw1ink="#CCCCCC" alink="#FFOO00">
StyleSheet med i begge <hIFFalv ... oy Jeg!</hls
g <p>Velkouwen til wig og win Volvo. P& hjemmesiden finder du en masse
filer (<L|NK>'k0den) H. hlilleﬂa[ af min hllgnggandra at Vulvn'sjfnrrygenda modeller.<br»
Menu.htm indeholder Du kan ogsd finde limks til andre hjeumesider med biler af alle merker.
/]
den klikbare grafik og :Bi>ELEAR:ALL> _—
Java_appletten Mainhtm <img src="wolwo,jpy™ width="600" height="334" alt="" border="0" ALIGN=CENTER:
indeholder teksten og bil- | </eaz
</htnl
ledet af Volvoen.

Opret en ny index.htm. Her skal du definere

rammerne. <FRAMESET>-koden B skal sta li-
ge efter </HEAD> i stedet for <BODY>. Du skal
lave et rammesaet med to rammer delt lodret. Det
vil sige, at du skal angive cols-parameteren i ko-
den. Skriv koderne <frameset cols=""340,*”> og
</frameset> E som vist. cols=""340,*” betyder,
at der er to kolonner, hvor den farste kolonne er g | <l
340 pixels bred, og den anden fylder resten (*).

Af Carsten Straaberg

Edit [F11] | Preview(F12) | Reference (F2) |
<!DOCTYPE HTML PUELIC "-//W3C//DTD HTHL 4.0 Transitional//EN™»

<html»

<heads
<ritlexlntitled</ritles

</heads

«frameset cols="340,%">
0+
<fEramesets

KOMPUTER FOR ALLE 2/2002

<AREA>-koderne i filen
”menu.htm?”.

Min Volvo

Billeder

Kontakt mig

WWW.KOMPUTER.DK

Min Volvo

<param name="bgcolor” value="323586">

<Parau name="text” value="FFFFEF™>

<param name="urlcolor” walue="FFFFO0">

<parau name="urlhovercolor” walue="FFOODD">

<param name="sourcefile” value="scralltext.txt™>
e lets

Nar du
klikker pa
et element
i menuen,
vises siden
nu i den
hgjre ram-
me.

af plads, og den hgjre er 300

pixels bred med denne parame-
ter: cols=""100,*,300”". Hvis du
vil dele rammerne vandret i ste-

det for lodret, skal du bruge
rows i stedet for cols, fx:

</head>

<frameset rows=""100,*,300”

framespacing=0 border=0
feameborder=0>

</frameset>
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JCompuTER
HIEMMESIDER

EKSPERT

Var du ikke
med fra
starten?

Lees farste afsnit af
Ekspert-hjemmeside-
skolen pa K-CD’en un-
der “Komputerskolen™.

Det stod der i de
foregaende afsnit:

Kode-

sproget
for hjemmesideprogram-
mering hedder HTML.
Leer at arbejde med det,
og fa styr pa brugen af
programmet 1st Page
2000.

Leer at

lave style
Sheets. Med dem kan du
holde styr p& bade ho-
vedsiden og de underlig-
gende sider og fx endre
skrift pa samtlige sider i
et hug.

Hjemme-

siden bli-
ver mere levende med
sakaldte Java-applets.
Leer dem at kende, og leg
med nogle, der ogsa for
almindelige mennesker er
til at have med at ggare.

Opret ak-

tive bille-
der — ogsa kaldet klikbar
grafik. De giver gode mu-
ligheder for at lede den
besggende videre til net-
op de detaljer, han eller
hun vil vide mere om.

Frames er

rigtigt go-
de, hvis du vil dele en si-
de op i mindre elementer.
Fa grundlaeggende kend-
skab til dem, og leer at
genbruge koder, andre al-
lerede har lavet.

SKOLEN
6

Gleed dine besggende

Internetsider, det tager lang tid at abne, er irriterende.
Derfor skal der ikke bare uha&emmet haeldes effekter pa en side,
og det er heller ikke ngdvendigt for at skabe noget flot.

Du kan lave flotte hjemmesider
med et par velvalgte billeder i
HTML. Men det er faktisk nemt
at lade sig gribe af begejstrin-
gen og smide alle mulige effek-
ter, skrifttyper og farver ind pa
samme side. Her i sidste del af
Ekspert-hjemmesideskolen far
du nogle tips til, hvordan din si-
de bliver bade flot og hurtig.

For at f& en fornemmelse af,
hvor meget dine billeder m.m.
ma fylde, skal du teenke over,
hvor hurtige forbindelser dine
besggende har. Selv i disse ti-
der med ADSL, ISDN og ka-
belmodem er der stadig man-
ge, som har et almindeligt mo-
dem pa 33 kbps eller 56 kbps.
Det betyder, at de maksimalt

kan hente mellem 3 og 5 kB i
sekundet.

Et billede pa 60 kB vil tage
ca. 15 sekunder at hente. En
grundregel er, at en side ikke
ma tage mere end ca. 10 sekun-
der at hente. Det betyder, at bil-
leder, Java-appletter og HTML-
filen tilsammen ikke bgr fylde
mere end ca. 50 kB. O

Billeder

Nar det drejer sig om hastighed, er billeder én
af de helt store syndere. Man siger, at et billede
siger mere end tusind ord, men det fylder ofte
lige sa meget som titusinde ord. Heldigvis fin-
des der nogle grafikformater, hvor du kan fa
bade et paent billede og samtidig et billede, der

Det er med andre ord
godt at bruge JPG-forma-
tet og finde en kompri-
mering, som ikke gde-
legger billedet for meget.
En anden metode er at la-
ve billedet mindre. Du
kan fx lave et lille billede
pa 100-200 pixels i bred-
den og lave et link til et
stogrre billede, som de be-
sggende kan se, hvis de
vil.

Af Carsten Straaberg

ikke fylder for meget. JPG-formatet kan kom-
primere et billede ganske meget, uden det gar
ud over den synlige kvalitet.

Nar du gemmer et JPG-billede, kan du som
regel veaelge kvalitet. Jo bedre kvaliteten er, des
mere fylder det, og omvendt.

Disse to billeder af
Volvoen er det fx ikke til
at se forskel pa. Det
farste fylder 129 kB og
tager cirka 43 sekunder
for et 33.6-modem og cir-
ka 5 sekunder for en 256
kbit-ADSL-forbindelse at
abne. Det andet fylder
kun 40 kB og tager cirka
13 sekunder for et 33.6-
modem og cirka 1,5 se-
kund for en 256 kbit-
ADSL-forbindelse at dbne.

KOMPUTER FOR ALLE 3/2002

Farver

Skeermstgrrelser

Red og gren er to meget uheldige farver at blande!

Smag og behag er som bekendt ret forskellig. Men selv
om du eventuelt mener, at fx lysergd tekst pa en gul
baggrund er sagen, sa er den farvekombination ikke
ideel, nar det geelder leesbarhed af din hjemmeside. Du
bar teenke pa, om de valgte farver er tydelige i forhold
til hinanden, og samtidig ogsa, om farverne passer til
det, din side handler om.

Bland ikke rgd og gren. Det flimrer for gjnene, og en stor
del af befolkningen er faktisk farveblinde over for disse
to farver.

Lys tekst pa mark baggrund eller omvendt er som regel
et godt valg. Steerke farver bar ikke bruges til bag-
grundsfarve. Gul, steerk rgd, bla eller gren er bedst til
overskrifter eller markeret tekst.

Her er to eksempler pa paene farvesammensatninger,
som ikke skriger i gjnene:

Sgrg for kontrast mellem farverne, det er nemmere at leese.

Hidsige farver kan virke voldsomme

Hidsige farver kan virke meget patreengende.

Overskrift

Alr Overskrift i en farve

Mgark baggrund, lys skrift

Mindre overskrift i en fjerde farve

verskrift

indelig telcst med et styldee 1en anden farve.

Brug ikke mange farver pa én side.

Lys baggrund, mark skrift.

eder af min bil og

En fejl, man ofte ser, er, at web-designeren tror, alle
bruger samme starrelse skeermoplgsning som ham
eller hende selv. Det er sjeeldent tilfeeldet. f7 Kontaktmig
Links

Skeermens oplgsning og skriftens starrelse
har betydning for, hvordan siden kommer
til at se ud. Hvis modtageren benytter en
skaermoplgsning pa 800 x 600 pixels, og
siden er designet til 1024 x 764 pixels, vil
billeder og tekst rykke sig rundt.

Derfor skal du sgrge for, at dine sider Kontakt mig
ser fornuftige ud, selv nar der ikke er sa B | inks
meget plads pa skeermen. En made at
kontrollere det pa er at se dine sider med
din browser i forskellige starrelser.

Min Volvo VOIVO o

n il

P& en bred skeerm ser det rigtigt ud ...
| fremtiden er det ikke sikkert, at den be-
sggende bruger en computer, men i ste-
det et tv-apparat eller en mobiltelefon. Sa
der skal man overveje, om man skal lave
flere udgaver af den samme hjemmeside.

... men tingene rykker
rundt pa en mindre skarm.

Pas pa effekterne

HTML tillader forskellige effekter, hvor fglgende
helt ber undgas:

<BLINK> </BLINK>: Viser blinkende tekst pa skeer-
men. Det er ret ubehageligt og irriterende at se pa.
Ikke alle browsere understatter denne effekt.

<U> </U>: Understregning. Der er egentlig ikke no-
get galt med understreget tekst, men de fleste er vant
til, at understreget tekst betyder, at det er et hyper-
link. Det er irriterende at klikke pa et ord, som slet ikke
er et link alligevel.
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