MasterMind
Det enkle er ofte det bedste. MasterMind er et enestaende eksempel pa netop dét. Med logik og
overblik skal du geette en kombination af farvede brikker.

Abn programmet via genvejen MasterMind pa skrivebordet. Nu ser du et vindue med to sgjler. @verst
ser du en raekke med fem spargsmalstegn, som gemmer den kombination af farvede brikker, du skal
gaette. Kombinationen kan besta af alt fra fem ens til fem forskellige brikker.

For at komme i gang skal du abne menuen File og vaelge New. Nu begynder stopuret gverst til hgjre at
kare. Bade tiden og antallet af geet, du bruger, afggr, hvor godt du klarer dig.

Klik pa en af de farvede brikker gverst til hgjre, og klik pa et af de tomme felter i nederste raekke i sgjlen
til venstre. Udfyld hele den nederste raekke, og klik OK. | reekken til hgjre far du nogle hvide og/eller
sorte brikker. En hvid betyder, at du pa den pagaeldende plads har en rigtig farve, men at den er
placeret forkert. En sort betyder rigtig farve pa rigtig plads. Du har 18 gaet i alt.

Hvis du vil ggre spillet svaerere eller nemmere, kan du i menuen Edit veelge Settings. Her kan du
2endre antallet af farver og antallet af brikker i kombinationen, du skal geette.

Luk programmet via krydset i gverste hgjre hjgrne.



