Diese Hilfe-Datei enthalt Themen zu verschiedenen Dialogfeldern in lnrem Photolmpact-Paket. Sie kdnnen auf diese
Themen Uber diese Dialogfelder zugreifen, oder durch Navigieren in einer tibergeordneten Hilfe-Datei aus einem der
Photolmpact-Programme.



Dialogfeld Beispiel fiir Palettenrampe anfiigen

@ Vorschaufenster Zeigt die gewahlte Palettenrampe.
@ Name Geben Sie einen Namen fur die Palettenrampe ein.
Klicken Sie OK, um die Palettenrampe zum Palettenarchiv zu speichern.



Dialogfeld Relief
Zeigt ein Bild als einfarbigen Endruck auf einer soliden Oberflache.

@ Lichtquelle Wahlt die Richtung der Schatten auf dem Bild, und welche Teile erh6ht oder eingepragt
erscheinen. Lichtquellen von oben lassen dunkle Bereiche erhoht aussehen. Von unten sehen dunkle Bereiche
eingepragt aus.

e Uberzugsfarbe Klicken Sie, um eine neue Farbe fiir das Bild zu wahlen.

@ Grad Stellen Sie ein, wie stark der Reliefeffekt ist. Hohere Einstellungen erzeugen einen ausgepragteren
Reliefeffekt.

o Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.
Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

Hinzu Fugt die Einstellungen an die Trickkiste an.

o



Dialogfeld GauBsche Unschiérfe

LaRt ein Bild unscharf aussehen, indem es Farbwerte aller Pixel im Bild auswertet und sie in Richtung der haufigsten
Farbe im Bild verschiebt.

2 Abweichung Wahlen Sie einen hoheren Wert, um das Bild unscharfer zu machen. Mit steigender
Einstellung nahert sich das Bild einer einzelnen Farbe, die der haufigsten Farbe im Bild sehr ahnelt.

e Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Konturen betonen
Erhoht den Bildkontrast, wodurch die Konturen starker heraustreten.

@ Grad Wahlen Sie héhere Werte, um einen Clip mit harteren, scharfer definierten Konturen zu erstellen.

@ Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Weichzeichnen
Erzeugt einen Unscharfeeffekt fur ein Bild.

@ Grad Wahlen Sie, wie sehr Sie das Bild weichzeichnen wollen.

@ Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Durchschnitt

Gibt dem Bild ein weicheres Aussehen, indem es die Farbwerte aller Pixel auswertet und sie in Richtung des
durchschnittlichen Pixelwertes bewegt.

2 Quadratisch Wahlen Sie einen groReren Wert fiir ein weicheres Bild. Mit steigender Gré3e wird das Bild
unscharfer.

e Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Bewegungsunschirfe

Verleiht einem Bild Unscharfe mittels eines Effekts ahnlich eines sich bewegenden Fotoapparats oder Objekts
wahrend der Aufnahme.

2 Lichtquelle Wahlen Sie gewiinschten Bewegungstyp.

* Kamera simuliert Kamerabewegung.

* Natiirlich simuliert Lichtquellenbewegung.

@ Objekt simuliert Objektbewegung.

@ Winkel Wahlen Sie die Bewegungsrichtung.

@ Verschiebung Stellen Sie ein, wie stark die Bewegung erscheint.

@ Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Puzzle
Unterteilt ein Bild in Quadrate und arrangiert sie neu wie Teile in einem Schiebepuzzle.
@ Hintergrundfarbe Klicken Sie, um eine neue Farbe fir den Rander der Quadrate zu bestimmen.

@ Quadratisch Stellen Sie die GroRRe jedes Quadrats in Pixeln ein. Wenn die Gréf3e nicht gleichmaRig ins Bild
paft, werden Quadrate von unten rechts aus beschnitten.

o Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Fugt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Kachel
Unterteilt ein Bild in Quadratkacheln und verschiebt sie, als ob sie auf das Bild plaziert oder von ihm entfernt wiirden.

@ Hintergrundfarbe Klicken Sie, um eine neue Farbe fir die Rander der Quadrate zu wahlen.

@ Quadratisch Stellen Sie die Grofie jeder Kachel in Pixeln ein. Wenn die GréR3e nicht gleichmégig ins Bild
paft, werden Quadrate von unten rechts aus beschnitten.

@ Verschiebungswert Stellen Sie einen hoheren Wert ein, um die Reihenfolge der Kacheln zufélliger zu
gestalten. Ein Wert von Null erzeugt den Effekt gut organisierter Kacheln.

@ Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
o



Dialogfeld Facetten

Unterteil ein Bild in Quadratkacheln und verschiebt sie, um den Endruck zu erzeugen, als ob das Bild durch
geschnittenes Glas angeschaut werde.

@ Quadratisch Stellen Sie die GroRRe jedes Quadrats in Pixeln ein. Wenn die GréRe nicht gleichmaRig ins Bild
paft, werden Quadrate von unten rechts aus beschnitten.
e Verschiebewert Wenn die GréRRe nicht gleichmaRig ins Bild paf3t, werden Quadrate von unten rechts aus

beschnitten. Dies ist &hnlich wie die Erh6hung der Grofie der Schnitte im Glas. Ein Wert von Null bringt fast keine
Anderungen am Originalbild.

@ Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an .
[+]



Dialogfeld Warme/Kalte Farben
Fiigt dem Bild einen Farbton hinzu, um ein warmeres oder kalteres Gefiihl zu erzeugen.

o Farbe Wahlen Sie den Farbton, den Sie anwenden wollen.

@ Grad Stellen Sie einen hdheren Wert zur Anwendung eines starkeren Farbtons ein . Mit héherer Gradzahl
wird der Farbton dominanter.

o Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an .
[+]



Dialogfeld Dehnen/ Quetschen
Dehnen erweitert ein Bild in der Mitte. Quetschen komprimiert ein Bild in der Mitte.

@ Grad Stellen Sie einen hoheren Grad ein, um das Bild mehr zu erweitern (dehnen) oder komprimieren
(quetschen).

@ Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an .
[+]



Dialogfeld Wind / Sturm
Diese Effekte erzeugen das Gefiihl eines windgepeitschten Bildes. Windig erzeugt das Gefiihl eines milden bis
starken Windes, der durch das Bild blast. Sturm entspricht eher stlirmischen Winden.

2 Richtung Wahlen Sie die Windrichtung.

@ Verschiebung Stellen Sie einen hohen Wert ein, um einen starkeren Windeffekt zu erreichen.

o Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an .
[+]



Dialogfeld Schéarfen
LafRt die Konturen eines Bildes starker heraustreten.

@ Grad Wahlen Sie einen hoheren Grad fiir starkere Rander.

@ Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an .
[+]



Dialogfeld Stoéren
Erzeugt ein geflecktes Bild.

@ Verteilung Wahlen Sie Einheitlich, um die Stérung gleichmaRig tber das Bild zu verteilen. Wahlen Sie
Variiert, um Teile des Bildes gestorter als andere erscheinen zu lassen.

@ Abweichung Erhéhen Sie die Variierung fiir einen gefleckteren Effekt.

o Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an .
[+]



Dialogfeld Mosaik
Bricht das Bild in Blocks auf, indem die mittleren Pixelwerte in jedem Block ermittelt und eingesetzt werden.

@ X-Achsen-GroRe Stellen Sie die Breite jedes Quadrats in Pixeln ein.

@ Y-Achsen-GroRe Stellen Sie die Hohe jedes Quadrats in Pixeln ein.

o Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

e Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an .

@ Quadrat Wahlen Sie Quadrat, um jeden Block in ein perfektes Quadrat umzuwandeln.

Anmerkung: Wenn die Blockgréf3e nicht gleichmaRig in das Bild paf’t, werden die Blocks von der unteren rechten
Ecke aus zugeschnitten.
[+]



Dialogfeld Sphére
Erzeugt einen Weitwinkeleffekt auf einem Bild.

@ Lichtrichtung Wahlen Sie den Winkel fur eine Lichtquelle auf dem Bild.

@ Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Beule / Delle

Beule drickt die Mitte eines Bildes heraus, als ob sie auf die AuRenseite einer Kugel gezogen sei. Delle driickt die
Mitte des Bildes zusammen, als ob sie ins Innere einer Kugel gedrickt wirde.

@ Power Stellen Sie einen hohen Wert ein, um den Effekt starker hervortreten zu lassen.

@ Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Strudel
Verdreht ein Bild in ein Strudelmuster.

@ Richtung Wahlen Sie eine Drehung im bzw. gegen den Uhrzeigersinn.

@ Windungsgrade Stellen Sie ein, wieviel Rotation zu verwenden ist. Je héher die Zahl, desto groR3er die
Verzerrung.

o Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Krauseln
Fiigt Wellen an ein Bild an, so dal es scheint, als ob es durch Wasser betrachtet wiirde.

@ Richtung Wahlen Sie Zentrieren, um Wellen von der Mitte aus sich kreisformig nach auf3en bewegen zu
lassen. Wahlen Sie Kante fiir Wellen, die sich quer tber das Bild zu bewegen scheinen.

@ Frequenz Wahlen Sie einen hohen Wert fir mehr Wellen.

@ Amplitude Wahlen Sie einen hohen Wert fiir gréere Wellen.

e Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Wasserfarben
Reichert die Farben in einem Bild an, um es wie ein Aquarell erscheinen zu lassen.

@ StrichgroBe Wahlen Sie Klein flr kurze Pinselstriche. Wahlen Sie GroRe fir grof3e Pinselstriche.

@ Feuchtigkeitsgrad Stellen Sie hdhere Grade ein, um Striche anzufiigen, die typisch fur Farben mit
héherem Wasseranteil sind.

o Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Unscharfemaske

Macht das Bild scharfer, indem es einen Wert abzieht, der von den durchschnittlichen Pixelwerten jedes Pixels in
einer Zelle von einer festgelegten ZellgroRe bestimmt wird.

@ Scharfefaktor Stellen Sie einen hohen Faktor fir starkeren Kontrast ein.

@ Blendenradius Stellen Sie einen niedrigen Radius ein, um Pixelierung zu reduzieren.

o Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Wabhlen Sie Intensitat, um die Bildhelligkeit mehr wie auf dem Referenzbild zu gestalten.
Wahlen Sie Sattigung, um die Farbkonzentration mehr wie auf dem Referenzbild zu gestalten.
Wabhlen Sie Chrominanz, um den Farbton des Bildes den Farben des Referenzbildes anzupassen.



Positive Werte lassen das Bild normalerweise heller werden. Negative Werte verdunkeln das Bild normalerweise.



Dialogfeld Orkan
Erzeugt einen wackligen Bildeffekt.

@ Richtung Wahlen Sie, in welche Richtung das Bild wackeln soll.

@ Vorschau Klicken Sie, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
[+]



Dialogfeld Benutzereffekt

Verzerrt Bilddaten durch Remappen von Pixelstellen auf einer Ebene. Die einfachste Moglichkeit, diesen Filter
anzuwenden, ist, zuerst eine Methode mit der Schaltflache Beispiele zu wahlen. Nachdem Sie die Abbildung gepruft
haben, kénnen Sie Feineinstellungen vornehmen, um den gewlnschten Effekt zu erreichen.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.

@ Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.
E Map Ziehen Sie die Kurve, um Pixel zusammenzudriicken oder auszudehnen. Die linke Kante der Schaubild

reprasentiert die Mitte des Bildes; die rechte alle vier Kanten. Wenn die Kurve steil ist, wird das Bild
zusammengedrickt; wenn sie flach ist, ausgedehnt.

@ Steuerpunkte zeigen Klicken Sie hier, um Steuerpunkte auf das Schaubild zu ziehen. Dies kann es
erleichtern, die gewiinschte Kurve zu ziehen. Geben Sie die Punktanzahl ein, die Sie im Punkte-Textfeld haben
wollen.

@ Innen / AuBBen Zeigt die aktuellen und bearbeiteten Pixelzuweisungen, wenn die Maus im
Abbildungsbereich ist.
@ Methoden Klicken Sie hier, um mit einer Referenzbild-Abbildung zu starten. Die Option Glatten glattet alle

scharfen Anderungen in der Kurve der aktuellen Abbildung. Alle angewandten Effekte sind kumulativ, d.h., die
Abbildung wird nicht zurlickgestellt, bevor Sie einen neuen Effekt aus der Methodenliste anwenden.

@ Vorschau Klicken Sie hier, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Laden Verwendet eine zuvor gespeicherte Matrixdatei zum Remappen der Farben.

@ Speichern Speichert die aktuellen Matrixeinstellungen in eine Datei fur zukinftige Verwendung in einem

anderen Bild.
[+]



Dialogfeld Benutzerfilter

Erstellen Sie benutzerdefinierte durch Andern der Farbwerte von Pixeln, indem Sie die gegen ihre Umgebung
abwagen. Die einfachste Methode, diesen Filter anzuwenden, ist, zuerst eine Methode durch Klick auf die
Schaltflache Methode zu wahlen. Dann, nachdem Sie die Matrix und andere Filtereinstellungen gepruft haben,
kénnen Sie Feineinstellungen fiir den gewtlinschten Effekt vornehmen.

@ Miniatur Wahlen Sie einen Teil des aktiven Bildes, das im Dialogfeld Vorschaufenster angezeigt werden
soll.
e Flgt die Einstellungen an die Trickkiste an.

Matrix Geben Sie einen Wert ein, der das relative Gewicht reprasentiert, das jedes Pixel hat, wenn neue
Pixelfarben berechnet werden. Der Kasten in der Mitte ist das Pixel, das tatsachlich geandert wird.

@ Zuriicksetzen Bringt das Gitter zu seinem unveranderten Erscheinungsbild zuriick.

@ Laden Verwendet eine zuvor gespeicherte Matrixdatei zum Remappen der Farben.

@ Speichern Speichert die aktuellen Matrixeinstellungen in einer Datei fur zukinftige Verwendung in einem
anderen Bild.

o Test Klicken Sie hier, um sehen, wie die Anderungen im rechten Vorschaufenster im Dialogfeld aussehen.
(Dies ist etwas schneller, als die Schaltflache Vorschau zu klicken, aber nicht so klar.)

@ Vorschau Klicken Sie hier, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Beispiele Klicken Sie fur einige Beispielabbildungen, um Ihnen beim Beginn zu helfen.

@ Symmetrie Wahlen Sie eine Option, um Ihnen beim schnelleren Anfligen von Faktoren an die richtigen
Platze zu helfen.

@ Geteilt durch Geben Sie einen Wert ein, der die Farbwerte fir alle Pixel auf einen Wert zwischen 1 und 256

herunterbringt. Fiir beste Ergebnisse sollte diese Zahl gleich der Summe aller Faktoren in der Matrix sein. (Wenn die
Summe Null ergibt, sollte der Faktor 1 sein.

@ Einzug Stellen Sie einen Wert ein, der jedem Pixel nach der Matrixberechnung angefiigt wird. Positive
Werte hellen das Bild auf; negative verdunkeln es.
@ Umkehren Wendet die Komplimentarfarben auf die vom Filter berechneten Farben an. Zum Beispiel

wirden alle schwarzen Pixel weil} werden.
[+]



Dialogfeld Kriimmen
LaRt Sie lokale Bereiche eines Bildes durch Ziehen der Steuerpunkte verzerren.

o Musterbild Ziehen Sie das Gitter, um zu bestimmen, wie das Bild gekrimmt wird.

@ Bildvorschau Zeigt, wie die aktuellen Krimmungseinstellungen das Bild beeinflussen werden. (Driicken Sie
die Test-Schaltflache, um dieses Bild zu aktualisieren.)

@ Gittergr6Be Wahlen Sie den Gittertyp, den Sie tiber das Bild plazieren wollen. Ein kleines Gitter gibt Innen
bessere Kontrolle tUber die Anderungen.

@ Steuerpunkte zeigen Markieren Sie dies, um Steuerpunkte auf die Gitterkreuzpunkte zu setzen.

Deaktivieren Sie dies, um die Punkte zu entfernen. Entfernen der Punkte gibt lhnen eine bessere Ansicht des
Originalbilds.

@ Test Sehen Sie im rechten Vorschaufenster im Dialogfeld, wie die Anderungen das Bild beeinflussen. (Dies
ist etwas schneller, als die Schaltflache Vorschau zu klicken, aber nicht so klar.)

@ Zuriicksetzen Bringt das Gitter zum unveranderten Original zurlick.

@ Vorschau Klicken Sie hier, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet

werden.
[+]



Dialogfeld Miniatur

Hier kdnnen Sie wahlen, was im Dialogfeld Vorschaufenster erscheint, wahrend Sie den Filter__anwenden. Dies kann
sich als nitzlich erweisen, wenn Sie Bedenken zu einem bestimmten Gebiet haben, oder zur Anderung der
VergréRRerung im Vorschaufenster. Hier kdnnen Sie ebenfalls ein Bild zur Anfigung von Filtereinstellungen an die

Trickkiste wahlen.

Paft das ganze Bild an das Vorschaufenster an.

Wahlt einen Teil des Bildes zur Anzeige bei voller GroRRe im Vorschaufenster.

Wahlt einen Teil des Bildes zur Anzeige im Vorschaufenster. Photolmpact paf3t automatisch Bereiche an, die groRer

als das Vorschaufenster sind.
[+]



Dialogfeld Trickkiste aktualisieren/An Trickkiste anfiigen
Speichert die aktuellen Dialogfeldeinstellungen in der Trickkiste fir zukinftige Verwendung.

o Vorschaufenster Zeigt das Bild, das in der Trickkiste erscheinen wird.

@ Beispielname Geben Sie einen Namen fir diese Filtereinstellung ein, der Sie daran erinnert, was sie
bewirkt oder wann Sie sie verwenden sollten.

@ Galerie / Archiv Wahlen Sie die Galerie oder das Archiv, in der/dem Sie die Attribute speichern wollen.

e Registergruppe Wahlen Sie eine Registergruppe innerhalb der Galerie oder des Archivs.
@ Zuletzt benutzt Zeigt die zuletzt verwendeten Galerien und Archive.
[+]



Dialogfeld Palettenrampen-Editor
Enthalt vordefinierte Ringpaletten und IaRt Sie Ringpaletten bearbeiten und erstellen.

@ Palettenrampe Zeigt die momentan gewahlte Ringpalette ihre Steuerpunkte.

@ Farbtonverschiebung Stellt den Farbton in der Ringpalette ein, ohne Sattigung und Helligkeit zu dndern.
Klicken Sie und ziehen den Index in der Farbtonleiste, oder geben Sie den gewiinschten Farbtonwert ein.

@ Ring Rotiert den Farbring, der die Start- und Endfarbe beeinflult. Geben Sie den Drehungsgrad ein.

e Hinzu Figt dem Archiv eine neu definierte Ringpalette an.

@ Palettenarchiv Enthalt die vordefinierten Ringpaletten. Klicken Sie hier, um eine Ringpalette zur Anzeige im

Ringpalettenfenster zu wahlen.



Hiermit kdnnen Sie Farben aus der gewahlten Ringpalette neu arrangieren, andern, anfligen oder I6schen.

@ Zum Bearbeiten der Reihenfolge der Ringfarben klicken und ziehen Sie den Steuerpunkt der Farbe um den
Ring in die gewiinschte Position.

@ Zum Andern/Léschen einer Farbe auf dem Ring rechtsklicken Sie auf den Steuerpunkt und wahlen “Farbe
andern” oder “Loéschen”.

@ Zum Einfiigen einer Farbe an den Ring klicken Sie auf den Bereich des Ringes, wo Sie eine Farbe einfligen
wollen. Dies 6ffnet den Windows-Farbwahler. Wahlen Sie eine Farbe und klicken OK, um sie in den Ring einzufligen.



Dialogfeld Zauber Farbverlauf
Fillt ein Bild mit speziell gestalteten Farbverlaufen.

@ Ringpalettenfenster Zeigt die Ringpalette, die den Satz und Reihenfolge der Farben enthalt, die im
aktuellen Zauber Farbverlauf verwendet werden. (Die Reihenfolge der Farben beginnt am linken mittleren Teil des
Rings, der sich bei 0 Grad befindet und eine 360-Grad-Drehung beschreibt.)

@ Bearbeiten Klicken Sie hier, um lhre eigene Ringpalette zu erstellen.

@ Steuer-Schaltflache Spiegeln Kehrt die Reihenfolge des zweiten Satzes der Ringpalettenfarben
um (jede zweite Gruppe), die im Zauber Farbverlauf angewandt werden.

@ Farbtonverschiebung Stellt den Farbton in der Ringpalette ein, ohne Sattigung und Helligkeit zu andern.
Klicken und ziehen Sie den Index in der Farbtonleiste, oder geben Sie den gewiinschten Farbtonwert ein.

@ Ring Rotiert den Farbring, wobei die erste Farbe des Satzes geandert wird. Geben Sie den Grad der
Drehung ein.

@ Wiederholungen Definieren Sie, wie oft die Ringpalette im Muster wiederholt wird.

@ Modus Wahlen Sie ein Muster zur Verwendung im Effekt. (Fir einige Modi bewegen Sie den Zeiger zum

Beispielsatzfenster, und wenn der Zeiger sich in eine Hand verwandelt, konnen Sie den Mittelpunkt des Farbverlaufs
ziehen. Klicken und ziehen Sie ihn in die gewiinschte Mittelpunktposition.)

@ Schréage Hier kdnnen Sie die Richtung des Musters bestimmen. Klicken und ziehen Sie den roten Punkt,
um den Drehgrad des gewahlten Modus zu bestimmen.

o Frequenz Hiermit kdnnen Sie bestimmen, wie oft das Muster im Zauber Farbverlauf angewandt wird.
Klicken und ziehen Sie den Zeiger zur gewiinschten Anzahl von Mustern.

@ Amplitude Hiermit kdnnen Sie Lange und Breite der Muster bestimmen. Klicken und ziehen Sie den Zeiger
zum gewlinschten Krausel- oder Welleneffeki.

@ Vorschau Klicken Sie hier, um zu sehen, wie die Anderungen das Bild beeinflussen, bevor sie angewendet
werden.

@ Hinzu Speichert einen benutzerdefinierten Farbverlauf zur Trickkiste.
[+]



Wenn dies gewahlt ist und die Wiederholungen auf mindestens 2 gestellt sind, wird der erste Farbensatz in normaler
Reihenfolge angewandt, und ebenfalls in derselben Reihenfolge, umgekehrt. Dieses Arrangement ist anwendbar auf
jeden zweiten Farbensatz.



Photolmpact Plug-ins

Photolmpact beinhaltet Plug-in-Effekte zur Verbesserung lhrer Bilder, sowie den Ulead Farbwahler, der bessere
Kontrolle tiber Farbwahl bietet. Rufen Sie den Ulead Farbwahler auf, indem Sie mit der rechten Maustaste auf ein
Farbkastchen im Dialogfeld klicken, oder auf die Attributleiste bestimmter Werkzeuge.

Die Plug-in Effekte in Photolmpact beinhalten:

2  Kohle LaRt ein Bild wie mit Kohlestift gezeichnet aussehen.

@ Farbstift LaRt ein Bild weicher erscheinen, um den Anschein zu erwecken, mit Farbstiften gezeichnet worden zu
sein.

& Qlfarbe Reichert die Farben in einem Bild an, um den Anschein eines Olgemaldes zu erwecken.

Zauber Farbverlauf Fullt ein Bild mit speziell erdachten Farbverlaufen.

Kaleidoskop Erzeugt eine Muster, das auf der Plazierung einer Reflexion im Bild basiert.
Umbléttern Rollt die Ecke eines Bildes aus, wie beim Umblattern einer Seite.

Licht Erzeugt einen fokussierten oder gestreuten Lichtstrahl auf einem Bild.

@ Kiinstlertextur Erzeugt eine benutzerdefinierte Textur, basierend auf einem Farbverlauf, durch Kombination
verschiedener Texturen.

¢ Kreatives Kriimmen Verzerrt ein Bild such Spiegeln und Segmentieren.

& Malen Wendet Maleffekte wie Wasserfarben, Olfarbe und Wachsstift auf ein Bild an. Sie kénnen auch Texturen
anwenden, dem Bild einen Farbton anfligen, und nahtlos mit Kacheln ausgelegte Hintergriinde schaffen.

2 Partikel Wendet natlrliche Effekte wie Blasen, Glihwiirmchen, Regen, Schnee, Wolken, Rauch, Feuer und
Sterne an.

2 Rote Augen entfernen Entfernt Rot aus einem gewabhlten Bildbereich. Wahrend dieser Effekt hauptsachlich zur
Entfernung des “Kaninchenaugen’-Effekts verwendet wird, der durch Blitzlichtfotografie hervorgerufen wird, kénnen
Sie ihn aber trotzdem zur Verringerung des Rotgrades in anderen Bildteilen anwenden.

@ Verformen Wendet Pinseleffekte wie Schmieren, Delle, Beule, Sphéare, Krauseln, Stein, Spiegel, Strudel,
Diffus und globale Effekte wie horizontales und vertikales Zusammendricken.

@ Effekttyp Wendet vorbestimmte Effekte wie Farbverlauf, Loch, Glas, Metall, Relief, Beton, Sand, Blitz, Feuer,
Schnee, Neon und Siegel an. Diese Effekte kdnnen nur angewandt werden, wenn ein Auswahlbereich oder Objekt
besteht.

2 Andere Plug-ins Wenn Sie kompatible Plug-ins Dritter anfiigen (z.B.: Kai's Power Tools), werden diese auch im

Submeni Alles und unten im Effektmeni erscheinen.
[+]
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