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1.0 Przeglad

Wielu dostawcow ustug sieci Internet oraz wiele ustug online wymaga do uzyskania potaczenia recznego
wprowadzania informaciji, takich jak nazwa uzytkownika i hasto.

Korzystajac z pomocy obstugi skryptéw dla programu Dial-Up Networking mozna pisac skrypty w celu
automatyzacji tego procesu.

Skrypt jest plikiem tekstowym zawierajacym sekwencje polecen, parametréw i wyrazen wymaganych przez
dostawce ustug w sieci Internet lub ustug sieciowych w celu uzyskania potgczenia i skorzystania z ustugi. Do
utworzenia pliku skryptu mozna wykorzysta¢ dowolny edytor tekstowy, taki jak Notatnik Microsoft. Po
utworzeniu pliku skryptu, mozna go przypisa¢ do okreslonego potaczenia wybieranego telefonicznie przez
uruchomienie programu Dial-Up Scripting Tool.

2.0 Podstawowa struktura skryptu

Polecenie jest podstawowg instrukcjg zawartg w skrypcie. Niektore polecenia wymagajg parametrow, ktore
definiuja, co polecenie ma wykonac¢. Wyrazenie jest kombinacjg operatoréw i argumentéw tworzgcych wynik.
Wyrazenia mogg by¢ uzywane jako wartosci w dowolnym poleceniu. Przykiady wyrazen zawierajg dziatania
arytmetyczne, pordwnania i konkatenacje ciagow.

Podstawowg formg skryptu dla programu Dial-Up Networking jest:

Komentarz zaczynajacy sie Srednikiem
i siegajacy konca wiersza.

Ne Ne Ne N

proc main
;  Skrypt moze mieé¢ dowolna liczbe zmiennych
;1 polecen

deklaracje zmiennych



blok polecen

endproc

Skrypt musi mie¢ procedure gtdwng okreslong stowem kluczowym proc i odpowiednim stowem kluczowym
endproc, wskazujgcym koniec procedury.

Nalezy zadeklarowa¢ zmienne przed wpisaniem polecen. Najpierw jest wykonywane pierwsze polecenie w
procedurze gtéwnej, a nastepnie sg wykonywane dalsze polecenia zgodnie z kolejnoscia, w jakiej wystepujg w
skrypcie. Skrypt konczy sie po osiagnieciu konca procedury gtéwne;.

3.0 Zmienne

Skrypty moga zawieraé zmienne. Nazwy zmiennych muszg zaczynac sie literg lub znakiem podkre$lenia ('_") i
moga zawiera¢ dowolng kombinacje wielkich i matych liter, cyfr i podkreslen. Jako nazw zmiennych nie wolno
uzywac stéw zarezerwowanych. Dodatkowe informacje mozna znalez¢ na liscie stow zarezerwowanych na
koncu niniejszego dokumentu.

Nazwy zmiennych nalezy zadeklarowac¢ przed ich uzyciem. Deklarujgc zmienng nalezy takze zdefiniowacd jej typ.
Zmienna konkretnego typu moze zawiera¢ wartosci tego samego typu. Obstugiwane sg nastepujace trzy typy
zmiennych:

Typ Opis
integer Liczba catkowita ujemna lub dodatnia, np. 7, -12 lub 5698.
string Ciag znakéw zamknietych w podwaéjnym cudzystowie, np. "Halo, co stychaé!" albo

"Wprowadz hasto:".
boolean Logiczna warto$¢ TRUE (Prawda) lub FALSE (Fatsz).
Zmiennym przypisuje sie wartosci za pomoca ponizszej instrukcji przypisania:
Zmienna = wyrazenie
Zmienna przybiera wartos¢ obliczonego wyrazenia.
Przykfady:
integer count = 5
integer timeout =
integer i
boolean bDone = FALSE
string szIP = "getip 2"

set ipaddr szIP

3.1 Zmienne systemowe

Zmienne systemowe sg ustawiane przez polecenia skryptu lub sg ustalane przez wprowadzane informacje
podczas ustanawiania potaczenia Dial-Up Networking. Zmienne systemowe sg tylko do odczytu, co oznacza, ze
nie mozna ich zmieni¢ w skrypcie. Zmiennymi systemowymi sa:

Nazwa Typ Opis



SUSERID String Identyfikacja uzytkownika w biezacym potgczeniu. Zmienna
ta jest wartoscig nazwy uzytkownika okreslong w oknie dialogowym
Potacz z programu Dial-Up Networking.

$PASSWORD String Hasto dla biezgcego potaczenia. Ta zmienna jest wartoscig
hasta uzytkownika okre$long w oknie dialogowym Potgcz
z programu Dial- Up Networking.
$SUCCESS Boolean Ta zmienna jest ustawiana przez pewne polecenia

w celu wskazania, czy polecenie zostato wykonane.
W skrypcie mogag by¢ podejmowane decyzje na podstawie
wartosci tych zmiennych.

$FAILURE Boolean Ta zmienna jest ustawiana przez pewne polecenia
w celu wskazania, czy polecenie zakonczyto sie
niepowodzeniem. W skrypcie mogq by¢ podejmowane decyzje na podstawie

wartosci tych zmiennych.

Zmienne te mogg by¢ uzywane wszedzie tam, gdzie jest uzywane wyrazenie podobnego typu. Na przyktad,

transmit SUSERID

jest poprawnym poleceniem, poniewaz $USERID jest zmienng typu string.

4.0 Ciagi literatow

Skrypty dla programu Dial-Up Networking obstugujg sekwencje ESC i ttumaczenie sekwencji CTRL, jak opisano
ponizej.

Ciagg literatow  Opis
Aznak Ttumaczenie znaku w sekwencji CTRL

Jesli znak jest wartoscig miedzy '@' i '_', sekwencja znakow jest ttumaczona na wartos$¢
jednobajtowg zawartg miedzy 0 i 31. Na przyktad M jest ttumaczone na powrét karetki.

Jesli znak jest wartoscig miedzy a i z, sekwencja znakow jest ttumaczona na wartos¢
jednobajtowg zawartg miedzy 1 i 26.

Jesli znak jest inng wartoscia, sekwencja znakdw nie jest traktowana specjalnie.

<cr> Powrét karetki

<If> Zmiana wiersza

\" Podwadjny cudzystow

\A Pojedynczy znak karetki

\< Pojedynczy znak '<'

\\ Kreska ukosna w lewo
Przyktady:

transmit "~M"
transmit "Joe"M"
transmit "<cr><lf>"
waitfor "<cr><lf>"



5.0 Wyrazenia

Wyrazenie jest kombinacjg operatorow i argumentéw tworzacych wynik. Wyrazenia moga by¢ uzywane jako
wartosci w dowolnym poleceniu.

Wyrazenie moze zawiera¢ dowolng zmienng, wartosci typu integer, string, boolean wraz z dowolnym
operatorem jednoargumentowym lub dwuargumentowym, podanym w ponizszych tablicach. Wszystkie
operatory jednoargumentowe majg wyzszy priorytet. Priorytet operatoréw dwuargumentowych jest wskazany
przez ich potozenie w tablicy.

Operatorami jednoargumentowymi sa:

Operator Typ operadji

- Minus jednoargumentowy
! Dopetnienie do jedynki

Operatory dwuargumentowe sg przedstawione w ponizszej tablicy w kolejnosci priorytetu. Operatory o wyzszym
priorytecie sg zgrupowane na poczatku:

Operatory Typ operaciji Ograniczenia typu

* Multiplikacja Catkowite

+ - Addycja Catkowite, ciggi (tylko +)
<><=>= Poréwnanie Calkowite

=== Rownosé Catkowite, ciagi, logiczne
and Logiczna AND Logiczne

or Logiczna OR Logiczne

Przykfady:

count = 3 + 5 * 40
transmit "Halo" + " tam"
delay 24 / (7 - 1)

6.0 Komentarze

Kazdy tekst w wierszu po $redniku jest ignorowany.
Przykfady:
; to jest komentarz

transmit "halo" ; wysyla ciag "halo"

7.0 Slowa kluczowe

Stowa kluczowe okreslajg strukture skryptu. W przeciwienstwie do polecen, nie wykonujg one zadnych
czynno$ci. Ponizej przedstawiono liste stéw kluczowych.

proc nazwa

Wskazuje poczatek procedury. Wszystkie skrypty muszg mie¢ procedure gtdéwng (proc main).
Wykonanie skryptu zaczyna sie od procedury gtéwnej i kohczy sie zakohczeniem tej procedury.

endproc



Wskazuje koniec procedury. Gdy podczas wykonywania skryptu napotykane jest stowo kluczowe
endproc w procedurze gtéwnej, program Dial-Up Networking uruchamia protokét PPP lub SLIP.

integer nazwa [ = warto$c¢ |

Deklaruje zmienng typu integer (liczba catkowita). Do inicjowania zmiennej mozna wykorzysta¢ dowolne
wyrazenie numeryczne lub zmienna.

string nazwa [ = wartosc ]

Deklaruje zmienng typu string (ciag). Do inicjowania zmiennej mozna wykorzysta¢ dowolny ciag literatéw
lub zmienna.

boolean nazwal = warto$c]

Deklaruje zmienng typu boolean (logiczna). Do inicjowania zmiennej mozna wykorzysta¢ dowolne
wyrazenie logiczne lub zmienna.

8.0 Polecenia

Wszystkie polecenia sg stowami zarezerwowanymi, co oznacza, ze nie wolno deklarowa¢ zmiennych o takich
samych nazwach jak polecenia. Ponizej przedstawiono liste polecern:

delay nSekundy

Przerywa prace na liczbe sekund okreslong parametrem nSekundy przed wykonaniem nastepnego
polecenia w skrypcie.

Przyktady:
delay 2 ; przerywa na 2 sekundy
delay x * 3 ; przerywa na x * 3 sekundy

getip wartosc

Czeka na adres IP, ktéry ma by¢ odebrany ze zdalnego komputera. Jesli dostawca ustugi Internet
zwraca wiele adreséw IP w ciggu, nalezy zastosowaé parametr warto$¢ do okreslenia, ktéry adres IP
ma by¢ uzyty przez skrypt.

Przyktady:

; wez drugi adres IP
set ipaddr getip 2

; przypisz pierwszy odebrany adres IP do zmiennej

szAddress = getip

goto etykieta

Wykonuje skok do miejsca w skrypcie okreslonego przez etykiete i kontynuuje wykonywanie poleceh po
tej etykiecie.

Przyktad:

waitfor "Prompt>" until 10
if !'$SUCCESS then



goto BailOut ; wykonuje skok do BailOut i wykonuje

; polecenia po tej etykiecie
endif

transmit "bbs” M"
goto End

BailOut:
transmit "~M"

halt

Wstrzymuje wykonanie skryptu. Polecenie to nie usuwa okna dialogowego terminala. Aby ustanowi¢
potaczenie, nalezy klikng¢ polecenie Continue (Kontynuuj). Skryptu nie mozna ponownie uruchomic.

if warunek then

polecenia
endif

Wykonuje sekwencje polecen, jesli warunek jest TRUE (Prawda).

Przyktad:
if SUSERID == "John" then
transmit "Johnny”M"
endif
etykieta :

Okresla miejsce w skrypcie, do ktérego ma nastgpic¢ skok. Etykieta musi by¢ nazwg unikatowg oraz by¢
zgodna z konwencjami hazewnictwa zmiennych.

set port databits 5|6 |7 | 8

Zmienia liczbe bitéw w bajtach nadawanych i odbieranych podczas sesji. Liczba bitéw moze by¢ réwna

od 5 do 8. Jedli to polecenie nie zostanie dotaczone, program Dial-Up Networking zastosuje ustawienia
wiasciwosci okreslone dla pofaczenia.

Przykfad:

set port databits 7

set port parity none | odd | even | mark | space

Zmienia schemat parzystosci dla portu podczas sesji. Jesli to polecenie nie zostanie dotgczone,
program Dial-Up Networking zastosuje ustawienia wtasciwosci okreslone dla potgczenia.

Przyktad:

set port parity even

set port stopbits 1| 2



Zmienia liczbe bitéw stop dla portu podczas sesji. Liczba moze by¢ réwna 1 lub 2. Jesli to polecenie nie
zostanie dotgczone, program Dial-Up Networking zastosuje ustawienia wiasciwos$ci okre$lone dla
potaczenia.

Przyktad:

set port stopbits 2

set screen keyboard on | off
Wiacza lub wytacza klawiature w oknie terminala skryptu.
Przyktad:

set screen keyboard on

set ipaddr cigg
Okresla adres IP stacji roboczej dla sesji. Cigg musi mie¢ posta¢ adresu IP.
Przyktady:

szIPAddress = "11.543.23.13"
set ipaddr szIPAddress

set ipaddr "11.543.23.13"

set ipaddr getip

transmit cigg [ , raw ]
Wysyta znaki okreslone przez cigg do zdalnego komputera.

Zdalny komputer bedzie rozpoznawa¢ sekwencje ESC i CTRL, jesli w poleceniu nie zostanie dotgczony
parametr raw. Parametr raw jest uzyteczny podczas nadawania zmiennych systemowych $USERID i
$PASSWORD, gdy nazwa uzytkownika lub hasto zawiera sekwencje znakow, ktére bez parametru raw
bylyby interpretowane jako sekwencje CTRL lub ESC.

Przykfady:

transmit "slip" + ""M"
transmit S$USERID, raw

waitfor cigg [ , matchcase ] [ then etykieta
{, cigg [ , matchcase ] then etykieta } ]
[ until czas ]

Czeka, az komputer odbierze jeden lub kilka okreslonych ciggdéw ze zdalnego komputera. W parametrze
cigg nie jest rozrézniana wielko$ci liter, jesli nie zostanie dotgczony parametr matchcase.

Jesli zostanie odebrany pasujacy ciag, a w poleceniu uzyto parametru then etykieta, to nastgpi skok do
miejsca w skrypcie oznaczonego przez parametr etykieta.

Opcjonalny parametr until czas definiuje maksymalng liczbe sekund, przez ktére komputer bedzie
czekaé na odebranie ciggu przed wykonaniem nastepnego polecenia. Bez podania tego parametru
komputer bedzie czekac¢ nieskonczenie diugo.



Jesli komputer odbierze jeden z okreslonych ciggéw, zmienna systemowa $SUCCESS jest ustawiana
na warto$¢ TRUE (Prawda). W przeciwnym razie jest ona ustawiana na warto$¢ FALSE (Falsz), jesli
liczba sekund okreslona przez parametr czas uptynie, zanim zostanie odebrany ciag.

Przyktady:
waitfor "Login:"
waitfor "Hasto?", matchcase

waitfor "prompt>" until 10

waitfor
"Login:" then DolLogin,
"Hasto:" then DoPassword,
"BBS:" then DoBBS,
"Inne:" then DoOther

until 10
while warunek do
polecenia

endwhile
Wykonuje sekwencje poleceri az do chwili, gdy warunek przyjmie wartos¢ FALSE (Fatsz).

Przyktad:

integer count = 0

while count < 4 do

transmit " M"

waitfor "Login:" until 10

if $SUCCESS then

goto DoLogin

endif

count = count + 1
endwhile

9.0 Stowa zarezerwowane

Nastepujace stowa sg zarezerwowane i nie mogg by¢ uzywane jako nazwy zmiennych.

and boolean databits delay

do endif endproc endwhile
even FALSE getip goto

halt if integer ipaddr

keyboard mark matchcase none

odd off on or

parity port proc raw

screen set space stopbits

string then transmit TRUE

until waitfor while



