SaveROM

Tadek Knapik



SaveROM

] COLLABORATORS
TITLE :
SaveROM
ACTION NAME DATE SIGNATURE
WRITTEN BY Tadek Knapik January 18, 2023
| REVISION HISTORY
NUMBER DATE DESCRIPTION NAME




SaveROM

Contents

1 SaveROM
I.1 SaveROM . . ... ... ... ... .........
1.2 Wstép . . . . o oo o
1.3 Prawaautorskie . . . . .. ... ... .. .....
1.4 Zastosowanie . . .. ... ... ..........
1.5 ArgumentDEST/A . ... ... ..........
1.6  Argument V=VERSION/S . . .. ... ... ...
1.7 Argument M=MODE/K . .. ... ... ... ...
1.8 Tryb B2 - 2x8 bitéw (dla 16-bitowej szyny danych)
1.9 Tryb B4 - 4x8 bitéw (dla 32-bitowej szyny danych)
1.10 Tryb W - 2x16 bitéw (dla 32-bitowej szyny danych)
1.11 Argument S=SOURCE/K . . . .. ... ... ...
1.12 Plany na przyszio6€ . . . . . . . . .. .. ... ..

1.13 Kilkasiéwnakoniec . . . ... ... ... ....




SaveROM

Chapter 1

SaveROM

1.1 SaveROM

SaveROM v1.6 by Tadek Knapik

Wstép

Prawa autorskie?
Zastosowanie

Plany na przysziodé

Na koniec
Uwaga: SaveROM dziala tylko po uruchomieniu spod CLI lub
Shella.
Po uruchomieniu spod WB wydwietli odpowiednié& informacijé.

1.2 Wstép

SaveROM jest programikiem siulidcym do zgrywania na dysk zawartodci
ROMu Amigi, czyli Kickstartu. Jest to zazwyczaj wykorzystywane do emulowania
innych nid wiasny systemdw operacyijnych.

Programéw tego typu jest wiele (no, motie tylko kilka, ale sé& :-).
Czym wyrdlnia sié SaveROM (oprdcz tego, e jest napisany w asemblerze)? Za
jego pomocad moliesz nie tylko zgraé Kickstart na dysk, ale takQie podzielié go
na starsze/miodsze bajty (lub siowa). Opcja ta przyda sié& szczegdlnie tym,
ktérzy chcieliby sami zaprogramowaé przeidcznik Kickstartdéw ulywajic 8- lub
l6-bitowych (E)EPROM6wW.

Niestety, pod systemami 1.3 i niliszymi SaveROM oferuje Jjedynie
nagranie Kickstartu do pliku.
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1.3 Prawa autorskie

Sam SaveROM Jjest programem typu postware, co oznacza, (e jedli Jjest
on Ci przydatny (ale czy moGina go czé&sto ulywaé?), moliesz wysiaé mi kartké
pocztowd z pozdrowieniami.

Poza tym program podlega prawom oprogramowania freeware - nie motna
modyfikowaé ani programu, ani Jjego dokumentaciji. Co do zarabiania na nim, to
nie séadzé, aby komud sié to udaio.. (a jedli jul, to ja bardzo chciaibym

wiedzieé jak!).
Nalely Jjednakle zwrdécié uwagé na Kickstart. Wszelkie prawa do niego

naletéd do firmy Amiga Technologies i jego "powielanie" jest "raczej"
zabronione. No ale ktél zabroni nam sporzaddzenia kopii bezpieczeistwa :-)7?

1.4 Zastosowanie

Jak jull wspomniaiem we Wstépie (a molie na wstépie?),
Jjelieli
posiadasz system operacyjny 1.3 lub nilszy, moliesz tylko nagraé swdj
Kickstart do pliku:

SaveROM <plik_docelowy> ;plik docelowy bédzie miai rozmiar 256kB

Dla systemdéw od 2.0 (V36) w gdéré skiadnia wyglada nastépujéco:
SaveROM S=SOURCE/K, M=MODE/K,V=VERSION/S,DEST/A

Po kolei: (od tyiu :-)

DEST/A
V=VERSION/S
M=MODE /K

S=SOURCE/K

1.5 Argument DEST/A

DEST - nazwa pliku docelowego, ktéréd bezwzglédnie musisz podaé. Np.

SaveROM dhl:MéjKick
SaveROM DEVS:Kickstarts/Kick37300.A600

Stworzone pliki bé&da miaiy 512 kB.




SaveROM

1.6 Argument V=VERSION/S

VERSION (V) - jelieli widczysz té opcjé, do nazwy pliku docelowego
bédzie dodawana wersja Kickstartu. Zaidlmy, (e posiadasz Kickstart 37.175:

SaveROM v dhl:Mé6jKick jpowstanie plik "dhl:M&6jKick371757
SaveROM v ram:Kick. jpowstanie plik ’ram:Kick.37175’

1.7 Argument M=MODE/K

MODE (M) - podanie tego parametru spowoduje odpowiedni podziai
Kickstartu. Dostépne sé& trzy tryby:

Tryb B2
2x8 bitdéw (dla l6-bitowej szyny danych)

Tryb B4
4x8 bitdéw (dla 32-bitowe] szyny danych)

Tryb W
2x16 bitéw (dla 32-bitowej szyny danych)

Uwaga! Nagrywanie podzielonego Kickstartu odbywa sié dodé wolno,
proponujé wiéc w razie molliwodci nagraé najpierw na RAM/HDD, a dopiero
potem na dyskietké.

1.8 Tryb B2 - 2x8 bitéw (dla 16-bitowej szyny danych)

Podanie paramwtru m=b2 spowoduje, TGe Kickstart zostanie podzielony
na miodsze 1 starsze bajty. Stworzone zostand dwa pliki docelowe: Jjeden z
rozszerzeniem ' .hi’, zawierajécy bardziej znaczéce, oraz ’'.lo’, zawierajacy
mniej znaczéce bajty. Pozwala to na zaprogramowanie dwéch 8-bitowych EPROMdéw
i ullywanie takiego Kickstartu z 1l6-bitowd szynéd danych, a wiéc z procesorem
68000/010 (standardowo w A1000, A500, A2000, CDTV, A500+, A600).

SaveROM m=b2 df0:Kick ;jpowstand pliki "df0:Kick.hi’
"df0:Kick.lo’

SaveROM m=b2 v dhl:Kick ;powstand pliki ’"dhl:Kick37175.hi’
"dhl:Kick37175.10"

1.9 Tryb B4 - 4x8 bitow (dla 32-bitowej szyny danych)
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Podanie parametru m=b4 spowoduje podzielenie Kickstartu na cztery
cz86ci. Pliki docelowe bédéd miaily rozszerzenia ’.hs’ (najbardziej znaczéce
bajty), ’.hi’ (bardzie]j znaczéce bajty), ’'.lo (mniej znaczace bajty) oraz
.1ls’ (najmniej znaczéce bajty). Przykiady (zakiadam, @ie wersja Kickstartu
to 37.175):

SaveROM m=b4 v ram:Version ;powstand pliki ’'ram:Version37175.hs’
"ram:Version37175.hi’
"ram:version37175.10’
"ram:Version37175.1s’

Taki podziail pozwala na zaprogramowanie czterech EPROMé4w 8-bitowych,
czyli uliywanie Kickstartu na 32-bitowe]j szynie danych. S& to procesory
68020+ (standardowo w A3000, A4000, A1200, CD32).

1.10 Tryb W - 2x16 bitow (dla 32-bitowej szyny danych)

Podanie parametru m=w spowoduje podziai Kickstartu na dwa pliki o
rozszerzeniach 'hi.’ (bardziej znaczéce siowa) i ’.lo’ (mniej znaczéace
siowa). Przykiad

SaveROM m=w df0:Kicek ;jpowstand pliki "df0:Kicek.hi’
"df0:Kicek.lo’

Taki podziai pozwala na zaprogramowanie dwédch EPROMOw 16-bitowych,
czyli uliywanie Kickstartu na 32-bitowe]j szynie danych. S& to procesory
68020+ (standardowo w A3000, A4000, A1200, CD32).

1.11 Argument S=SOURCE/K

Podanie argumentu ’s=<plik>’ spowoduje, Ue zamiast korzystaé =z
Kickstartu znajdujacego sié w ROMie pod adresem $F80000, SaveROM ulyje
Kickstartu zawartego w pliku. Jest to przydatne, gdy chcemy np. podzielié
system inny nili posiadamy. Jest to jedyny sposdb na podzielenie Kickstartdw
niGszych od V36 (w kaGdym razie za pomocéd tego programu :-). MoGna to takle
wykorzystaé, jelieli nie wiemy, ktérd wersjé Kickstartu posiadamy w pliku.

UWAGA! Plik uUrdédiowy fadowany jest do pamiéci, upewnij sié wiéc, Ue masz
jej wystarczajaca ilodé!
SaveROM s=df0:kick34005 m=b4 df0:kick34005

~" Moliemy podaé takd samd nazwé, poniewall SaveROM nagra pliki z
rozszerzeniami ’.hi’ oraz ’.lo’.

SaveROM s=dhl:Kick40068 m=w dhl:NewerKick
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~" Powstand pliki ’dhl:NewerKick.hi’ oraz ’dhl:NewerKick.lo’

SaveROM s=df0:JakibKick v dhl:Kick
~" Zakladajéc, Qe plik "df0:JakidKick’ zawierai Kickstart 37.300,
powstanie plik "dhl:Kick37300".

itd., etc., PCK..

1.12 Plany na przyszio6é

Aktualnie jedli nastépi bidd zapisu jednego z plikdw docelowych (w
trybie podziaiu), SaveROM zamyka i kasuje wszystkie pliki docelowe i
wybwietla komunikat ’'Biédd zapisu pliku docelowego’ . Mole kiedyd zdecydujé
sié na poprawienie procedur tak, aby wydwietlai nazwé konkretnego pliku, a
takie zostawiai jull zapisane pliki.

Co do powolnobci zapisu: odbywa sié on przez funkcjé FWrite(), 1
nawet gdy pliki docelowe znajdujéd sié w pamiéci, trwa to do pdi minuty (na
mojej A1200 2MB). Pliki zapisywane s& po kolei (np. najpierw ’.hi’,
’.lo’ - w poprzednich wersjach byly zapisywane na przemian, prédkodé
jednakle byia taka sama).

Byé mofie dodam opcjonalne skiadanie pliku w pamiéci (jedli Jjej
starcza), z nagrywaniem wszystkich plikdéw na koIcu (i trzykilobajtowy
programik bédzie zGeral do 1 MB pamiéci, wraz z plikiem urdédiowym :-).
Sugestie mile widziane.

potem

Jebli zrobiled przeidcznik Kickstartdéw, ulywajlc Kickstartu
podzielonego przez ten program, daj mi znaé! (jedli dziala, to tel :-).

1.13 Kilka siéw na koniec

Na koniec chciailbym podziékowaé:

— Mateuszowili Kasprzakowl za mobilizacijé&,
- Krzybkowi Matlakowi za sugestie,
SinSoftowi za SKicka,

- Bogu za Amigé.

Uwagi i raporty o bié&dach (a mole chcesz kod uUrdédiowy?) kieruj na
adres:

Tadek Knapik
ul. Dufia Géra 35/88
30-857 Krakdéw
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tel.

(0-12)

57-86-14
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