


Aluksi Voit valita jomman kumman kahdesta kuvan piirtotarkkuudesta:

Peln Kaynnistyttya aivan aluksi nakyviin tulee logonayttd ja sen jalkeen pelin 040 X 480 kuvapistetta
eittelyosuus. Tam jalkeen aukeaa "Flpperinpdydin valinta"-vlikko (Table ~* 800X b00 Kuvapistetta.

(hoice). Tassa voit valita haluamasi flipperipdydan nuolin3ppaimilla Lisaksi vit valita montako varia Kuvassa estetaan:
(ys/alas/vasen/oikea, seki RETURN). Flipperivaintochtoja on nelj. Valitsemasi ~ * 290 varia.
flipperipdyta ilmestyy nakyviin varillisend. * High Colour -tila.

On suositeltavaa valita piirtotarkkuus ja varitila Seuraavin perustein:
Pelin tarkeimmat valinnat ja © Josnaytinohjaimessa on 2 MT muistia: b40 X480 pistetta ja 266 varid

valikkokuvaukset * Jos ndytdnohjaimessa on 4 MT muistia: 640 x 480 pistetta ja iigh Colour,
-,y . tai 800 X boo pistettd ja 25b varid.

Toimi valikoissa seuraavasti: e ' [\

« Valintaa voidaan vaihtaa nul yls/als -sipaimilla Jos ndytdnohjaimessa on § MT muistia: oo x boo pistettd ja High Colour.

: ) . T o Virkistystaajuus (Kuinka usein kuva piirretddn ruudulle).
* \aihtoehto valitaan RETURN- tai ENTER-ndppaimella. - RS et .
o Valkko voidaan sulkea BCaippaimells. Riippuu kaytdssa olevasta néytanohjaimesta. Saddettavia asetuksia ovat

60 Hz, 7 Hz ja qo Hz.
Seuraavat valinnat voidaan tehda Yleisasetukset-valikossa (General Options)

ennen pelin kaynnistamista:
* Kuvan piirtotarkkuus ja varitila.




Vksityiskohtien mddr:

* Normaali.
o XXL
XXL-taso sisdltad joitakin ylimadrdisid video-otoksia ja puheselostuksen.

Paydan esitystapa:

o Automaattinen (Automatic).

o Jatkuva yksityiskohtandytto(Always Scroll View).
o Jatkuva taysnayttd (Always Full Screen View).

Always Scroll View -vaitoehdossa kuva siirtyy pdydan tapahtumien mukana.

Always Full Screen View esittad jatkuvasti kuvan koko flipperipdydastd. Automat-

ic-vaihtoehdossa kuva voi vaihdella tayskuvan ja yksityiskohtakuvan kesken.

Riippumatta tésta asetuksesta ohjelma ndyttad aina tayskuvaa, kun kuulia on

pelissa enemmén kuin yksi.

Jos painat pelin aikana ESC-nappdintd, saat ndkyviin muitakin valikkovaihtoehtoja:

Uuden pelin aloitus.

Load Game, eli kiintolevylle tallennetun, aikaisemmin-pelatun pelin jatkami-
fen.

Aaniominaisuudet. A3ni/musiikkiominaisuudet (3anenvoimakkuus).

Vaihto téyskuvasta yksityiskohtakuvaan ja painvastoin.(ainoastaan Automat-
ic-tilassa).

Pistetaulukko.

Tekijdtiedot.

Pelin tallennus Kiintolevylle.

Tama vaihtoehto on valittavissa vain silloin, kun kuula odottaa lahtokujalla,
ennen kuin se lyadaan peliin.

Pelin lopetus.

Tamé vaihtoehto on valittavissa vain pelin ollessa kaynnissa.

Paluu peliin

Paluu kéynnissé olevaan peliin. Valikko sulkeutuu.

Paluu flipperipdydén valintavalikkoon.

Poistuminen pelista.



Yksityiskohtakuva ja
tayskuva

Scroll View -tilassa ndyttd on jaettu osiin, joista jokainen voi esittdd liikkeessd
olevan kuulan. Nayttdikkunan alaosa muodostaa erikoisndytan.

Koko flipperipdytd ja sen tapahtumat nakyvat ndytdn vasemmanpuoleisessa osas-
sa. Naytn oikeanpuoleisessa osassa, alhaalla, on pieni Play & Story -néyttd ohje-

ineen, jonka sisalto vastaa ndytdn vasemman puolen tapahtumia.

Mikéli valittuna on Automatic-kuva-asetus, voit vaihtaa kesken pelin yksityisko-
htakuvasta tayskuvaan ja pdinvastoin Fo- ja Fro-nappaimilla. Jos pelissa on yhtd
aikaa useita kuulia, peliohjelma siirtyy automaattisesti téyskuvaan.



Wet - Seksi-imperiumi:
Valokuvausistunto\\

Tervetuloa Lulan seuraan, aurinkoiselle Etelameren saarelle! Palmut tarjoavat
varjoa, hiekkarannat Kylpevat auringossa ja suurenmoiset saarimaisemat toimi-
vat taustana huippuluokan valokuvausistunnolle. Ja kukapa olisi valokuvien
paatahti, ellei Lula itse? Ja harndavalla poseerauksellaan han todella tuo parha:
at puolensa esille! Ja jos sinun mielestdsi Lulalla on liian paljon vaatteita yllddn,
Yoit aina kutsua viidakosta pienid, vaatteita napostelevia hirviditd vahentamaan
Lulan vaatetusta.

Mutta onnistunut valokuvausistunto ei tietenkéian ole aivan yksinkertaista:

Lula esiintyy mielelldan hauskojen leikkivélineiden kanssa, jos pyydat kaunii'.
(eli saat oikeat tulokset flipperilla). Lula leikkii dildon tai banaanin kanssa,
kdyttad dljyja ja rasvoja, tai tarttuu piiskaan. "




Eikd valokuva tietenkédn onnistu ellei valaistus ole oikea. Jos huolehdit mallikel-
poisesti lampuista, Lula esiintyy aina parhaassa valossa.

Nayton oikeassa alalaidassa oleva pisteikkuna ilmaisee montako pistettd kukin
kamera-asetus antaa. Alkuvaiheen amatddrimdinen kameratyd tuo surkeat § 000
pistettd, ja asteikko ulottuu kauas 10 miljoonan pisteen ylapuolelle.

\ialokuvan ottaminen tapahtuu osumalla kuulalla kameran kohdalle. MyGhemmin
voit sitten katsella kuvia. Valokuva-albumi aukeaa 1-nappaimelld ja kansio sisél-
tad kaksitoista tuoreinta otosta. Voit siirtyd valokuvasta toiseen nuolinappaimilld
(vasen/oikea). Kun haluat sulkea valokuva-albumin, paina 2-nappéintd.

Ennen kuvausistuntoa sinulle esitetddn joitakin kysymyksia. Oikeanpuoleisen flip-
perin ndppdin ottaa kuvan, kun taas vasemmanpuoleisen flipperin ndppdin estad
kuvanoton. Kuvien laatu riippuu siitd, kuinka kéytat néitd nappaimia. Aina
kuvaustapahtuman jalkeen Lula palaa alkutilanteeseen.

Vield yksi yleisvihje: Flipperipdydalla on hyvin monenlaisia toimintoja, mutta ne
eivat kaikki tietenkadn ole aluksi kdytettavissd. Nayttaisi holmoltd, jos yrittaiset
pukea Lufalle seksikkat alusvaatteet ylle, vaikka tdma on taysissd paivapukimis-
fa. Sadstakaamme siis Lula taltd nolaukselta. Ennen kuin Lula voi pukeutua sek-
fikkeisiin unelmiin, sinun taytyy riisua hnet.
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Tietoa tarkeimmista taulukkokohteista

1.

Lulan loikoiluvuode (Lufa’s Lazy Bed) — Vuotedla\Lgla poseeraa sinulle
romanttinen taustanakyma takanaan.

Kolme kohdevaloa (Spotlights) — Hyvan valokuvan tulee ollﬁﬁ’m yala-
istu. Ennen kuvan ottamista, yritd sytyttad niin monta kohdevaloa kuin
mahdollista.

Kamera ((amera) — Kuvausta varten kameran tulee olfa aina oikein tar-
kennettuna Lulaan. Ennen kuin voit ottaa valokuvan, sinun tulee ensiksi
yirittad kameran suljin. Kun pelikuula sitten on kameran kohdalla, sinulla
on kaksi vaihtoehtoa: ottaako valokuva vai ei. Vasemmanpuoleisen flipperi-
nappaimen painaminen estad kameran laukaisun. Oikeanpuoleisen flipperi-
nappaimen painaminen puolestaan laukaisee kameran, minka jalkeen Lula
palaa alkuasetelmaan ja valokuvausistunto voi alkaa alusta. -

Viidakko (Jungle) — Tadlld asuvat “vaatteita naposteleva » ikkuhirvidt.
Jos osut kuulalla viidakkoon, Lulan vaatteet alkava Mutta viidakko



Y
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katkee sisadnsd luonnollisesti myds monia muita salaisuuksia. Jos osut “V-I-E-
W"-maaliin, sinut palkitaan ruhtinaallisesti. \
A\
N
2

. Rantakuja (Beach Lane) — Rantakujalla saat Lulan poseeraamaan yha
komeampia taustamaisemia vasten, mika tietysti v%mn
arvoal Sinun taytyy kuitenkin osua “V-I-E-W"-maalin'ensin, ja pitad muu-

tenkin kiiretta.

Lufa muuttaa asentoaan, jos osut “V-I-E-W"-tai *T-U-R-N"maaliin.

. Rantakallionkuja (Rock Lane) — Toimii samoin kuin Rantakuja, mutta tau-
stamaisemat ovat erilaisia rantakalliondkymid. Ja tietenkin, jos osut “V--E-
W"- tai “T-U-R-N"-maaliin, Lula vaihtaa poseerausasentoa.

. Metsakuja (Forest Lane) — Vastaa Ranta- ja Rantakallionkujia, mutta tau-
stamaisemat ovat metsamaisemia.

. Dildo — Jos annat Lufalle dildon leikkikaluksi, se kasva
|ydntitiheyttd, ettd valokuvan arvoa. Jos osut kuul
on osuttava 30 sekunnin kuluessa myds Metsakuja

]

7). Vastasitten



Lula saa dildon kdyttdonsa.

9. Seksikas alusasu (Sexy Undies) — Lula pukeutuuM

mikali osut kuulalla 30 sekunnin aikana sekd Seksialusasumaaliin, ettd Ran
takujalle. Mutta muista, etta sitd ennen Lulan tulee'olla asianmulaisesti ris-
uuntunu. 7\ /”

10. Piiska (Whip) — Jos toivot Lulan kéyttavan piiskaa, sinun on osuttava
kohteeseen, ja 30 sekunnin aikana saatava kuula Rantakallionkujalle.

11. Banaani (Banana) — Lula osaa tehdd myds banaanilla yhtd ja toista . . .
Jos kuula osuu 30 sekunnin aikana seka banaaniin, etta Viidakkoon, Lula saa
vitamiinipitoisen hedelmén késiinsd,

1. Puutarhatonttu (Garden Gnome) — Lulan paras ystava on Puutarhatonttu.
Jos haluat tutustua tahan aiheeseen, sinun on osuttava Puu
“VH-E-W"-maaliin 30 sekunnin aikana!
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13. Kermapurkki (Jar of Cream) — Dildo on hauskaelu, mutta jos Lula saa
vield kermaa, hanen padhénsd juolahtaa |evotto§'gﬂajatuksia. Kun olet osu-
nut kuufalla Kerma-maaliin, sinun tulee vield osua Dildo-maaliin kahdesti . .
. ja kaikki tamé 45 sekunnin aikana!

14. Hillo (Jam) — Useimmat ihmiset levittavat hilloa pannukakulle, mutta Lul-
alla on hillolle muuta kdyttod. Emme mene tassd.nyt yksityiskohtiin. Jos
osut Hillo-maaliin ja pudotat "M-0-V-E"-maalin 30 sekunnin Kuluessa, huono-
ja ruokatapoja osoittava kohtaus voi alkaa.

fi

1. "T-U-B-N"-pudotusmaali — Kun selvitdt taman, aktivoit monia uusia peli-
toimintoja.

16. “M-0-V-E"-pudotusmaali — Riippuen peliasetelmasta, monet uudet toimin-
not aktivoituvat, jos onnistut pudottamaan tamén. .

17. “V--E-W"-pudotusmaali — Kaynnistaa useita poydan toi




N

Erikoistoimintoja, o Myds Puutarhatontut voivat olla hyddyllisid. Jos onnistut aktivoimaan taman
salaisuuksia, lisdtoiminnon, saat pdydalle kaksi uutta tonttua, jotka pystyvét palauttama-
lisaominaisuuksia an hukatut kuulat uudelleen peliin.

Emme tietenkddn paljasta kaikkia pelin ominaisuuksia tassa, mutta seuraavassa

on ek e, A isiomimasuudet oWt sl * Jos tunnet mielenkiintoa mustaan nahkaan ja Kiiltaviin asusteisiin; tassa on

sinulle uusi pikku erikoistoiminto. Jos harrastat kumiseen kokopukuun
ahtautumista, pieni nahkaparaatimme on varmasti sinun makuusi. Jos taas

e Jos haluat antaa Lulalle Dildon ja aktivoida myGhemmin salaisen kytkimen ek AP v #
: f ak / alaiien kytimer, tallainen ei Kiinnosta, voit vaihtaa tamén lisapalkinnon bonuspisteiksi.

sinun tulee selvittaa “T-U-R-N"-pudotusmaali, ja ndet melkoisen muutoksen..

o Jos erds piilotettu lisatoiminto on aktivoituna silla hetkelld, kun osut kamer-
aan, koko lauma pienid peikkokuvaajia ryntdd piirittimaan Lulaa. Saat
lisapisteitd, jos saat jyrattyd ne.

o My tanssivat dildot tuovat sinulle runsaasti lisapisteitd. Huomaat kylld, jos
saat aktivoitua taman toiminnon!
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Lula Inside:

Lula Lover \\

Lyhyt kuvaus Vs

Onneksi olkoon! Olet valloittanut Lulan sydamen ja ovi hanen kammioonsa on
avoinnal Mutta Lulalla on omat oikkunsa, eikd hdn.missaan tapauksessa halua
tuntea joutuneensa alakynteen. Jos niin kéy, huomaat ettd Lula voi olla aika pir-
ulainen!

Lulan mieliteot eivat pitkddn aikaan ole tulleet tyydytetyiksi pelkalla kotisohval-
la. Han kaipaa sapinda ja jannityst. Han haluaa lempid mitd erikoisimmissa
paikoissa. Homman onnistuminen Etelanapamantereella ei ole helpoin kuvitelta-
yvissa oleva tehtava, mutta Lula ottaa haasteen mielellddn vastaan. Mutta sinun
0n pantava parastasi, jos aiot saada Lulan tavoittamaan huipun jdan ja lumen
Keskella.

Ja mitd parempi sind olet, sitd enemman Lula vaatii. Mutta ity
ettd palkinnot ovat myds ruhtinaalliset! "

jan selvad on,




Tam flipperipdytd koostuu kolmesta vaiheesta:

o Aluksi sinun tulee viedd Lula johonkin erikoiseen paikkaan. Voit viedd Lulan
Eteldnavalle, mutta myds junanvaunuun, Valkoisen Talon Oraalitoimistoon
tai Eiffettornin huipulle. Lufa voi padsta oikeaan tunnelmaan myos keittion
poydalla tai loisteliaassa Kattohuoneistossa. Mutta vahemmén kokenut raka-
staja on kylla haasteen edessd . . .

Eri tapahtumandyttamit on aktivoitava erikseen. Mychemmin ne ovat ndky-

vissa suuressa, flipperipdydan keskella olevassa Onnenpydrdssa. Kun se on
aktivoitu ja valinnut tapahtumandyttaman, alkaa pelin seuraava vaihe.

Nyt on tullut aika saattaa Lula todella kuumaksi. Naet pdydalla monenlaisia

Kiihotusvalineitd. Tavanomaisimpia ovat dildo, geisha-pallot ja klassinen yda-
su. Ndistd Lula pitdd kovasti. Voit kdyttdd muitakin apuvalineita: tilkka vod-

kaa saa aikaan ihmeitd, mutta liian suuri annos vaikuttaa pdin vastoin kuin
oli tarkoitus. Vodkalla voi olfa myds outoja sivuvaikutuksia. Lulan halun
nostattaminen voodoo-taikuudella on hieman arpapelid. Jos satut antamaan
Lulalle jattilautasellisen spaghettia, silld voi olla aikamoiset vaikutukset

1

pelin kulkuun. Myds pelin pudotusmaalit ja muut poydan toiminnot voivat
saada Lulan “himokdyrén" jyrkkdan nousuun. “Himomittari® (Horny-0-
Meter) ilmoittaa milloin asianmukainen pelivaihe voidaan kaynnistad. Aluksi
kaikki apuvalineet eivat kuitenkaan ole kaytettavissiVasta kun Lula on
padssyt muutaman kerran huipulle, sinulla on mahdollisuus (tietenkin ilman
mitdan taka-ajatuksia . . .) antaa talle uusia leikkivalineita.

Nyt olemme valmiita: Lula ei pysty end pidattaytymaan ja han kay pdistik-
kaa kimppuusi! Hanen "Lula-pisteensd” avautuu ja voit ampua pelikuulan
naytdn vasemmassa ylakulmassa olevalle pienoispelikentalle. Lula tulee hyvin
onnelliseksi, kun osut pienelld sydmenkuvalla merkittyyn kohtaan. Voitte
ndin yhdessd Lulan kanssa padsta huippujen huipulle.

Kaiken taman jalkeen — kuinkas muutenkaan — Lula ‘tahtoo lisaa.
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f Eteldnapa (South Pole) Vaikea

Lulan suosimat rakastelupaikat:

Paikka Vaikeusaste
Valkoisen talon Oraalitoimisto  Helppo
(Oral Office)

Loistohuoneisto (Luxury Suite) Helppo
Kukkaketo (Field of Flowers)  Helppo

Keittidn poyta (Kitchen Table)  Keskivaikea

Hissi (Elevator) Keskivaikea

Junan vaunu Keskivaikea
(Train Compartment)

Eiffeltorni (Eiffel Tower) \aikea

14

Huomautuksia

Lula menettdd helposti hillintdnsa-tassa presidentillisen
Vallan ilmapiirissa.

Hyvin romanttista, hyvin helppoa

Luontoa ja romantitkkaa — tassd ymparistdssa Lula saa
helposti muitakin ajatuksia . . .

Postinkantajien suosima paikka,\ja@rsin sovelias. Mutta
poydan kovat reunat ovat ongelma, eika takamuksen liti-
stymistakdan pida aliarvioida . . ﬂ

Vaarallista ja jannittdvaal Mutta josolet popwﬁf tai muu
julkisuuden henkild, ei ehkd sittenkéan loistoajatus . . .
Ajattele kaytanndn seikkoja: Mitd tehdaan tiukoissa
kaarteissa? Entd kun konduktdori saapuu tarkistamaan
lippuja?

Melko tuulinen paikka, mutta Lula sanoo ettd ihminen
menettdd paljon, jos ei tee sitd ainakin kerran elamdssa Eif-
feltornin huipulla.

Tamd on tarkoitettu ainoastaan tosi Karskeille tyypeille. Eli
ihan omiaan intomieliselle pikku Lulallemme. Mutta ei Lufa-
kaan arvannut sédn mukanaan tuomia hankaluuksia. L

¢i hyydy koskaan. S¢, ettd napajaatikka alkoi sulaa, ¢i
todellakaan ollut Lulan tarkoitus ‘ s
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Tietoa tarkeimmista flipperipdydan kohteista

1. Lula-piste (Lula Spot) — Lulan kaikkei intiimei{kohta ¢i aukene sinulle
ennen kuin Lula huohottaa ja kay kimppuusi! Lula nautti ja kokee uusia
huippuja kun osut kuulallasi sydamella merkittyyn pisteeseen.

2. Portaat taivaaseen (Stairway to Heaven) — Valloita Lula taimella
musiikilla, joka saa Lulan takuuvarmasti oikeaan tunnelmaan taman ollessa
|ahelld rakasteluvaihetta.

3. Pikatie helvettiin (Highway to Hell) — Myds &anet “toiselta puolen” vaik-
uttavat Lulaan voimakkaasti kun han on rakasteluvaiheen rajalla.

4. Himomittari (Horny-0-Meter) — Tamé ilmaisee, kuinka lahelle huippua
Lula on edennyt. Taso on kaksiosainen. Alaosa on kdytossa kun Lula on vasta
|ahestymassd rakasteluvaihetta. Yidosa on kdytdssa kun Lula on valmis. §i
in asiat alkavat todella edetd. Himomittari ilmaisee kuinka kaua
pystyy vield pidattaytymaan. Al3 kuitenkaan venytd asi




16

\

halu lopahtaa akkid, jos sind padtdt esimerkiksi ruveta lukemaan sanomale-
hted Lulan maatessa aivan valmiina Iumikinoksei&\

5. Vodka — Vanha ja kokeiltu menetelmd tunnelmaanpadsemiseksi (mutta
..mutta . .. ). Vanha sanonta “Kohtuus ¢ ole tarpeeksi* ei’%ﬁteé
tissd . ..

b. Ydasu (Negligee) — Totta kai Lula haluaa tulla vietellyksi oikein pukeutu-
neena. Jos joku vaittad, ettd kaksi yoasua paallekkdin ajaa kaksin verroin
saman asian kuin yksi, han on erehtynyt. Jos osut Yoasumaaliin Lulan ollessa
rakasteluvalmiina, vaikutus neitiin on vaikuttava, ja sind saat palkintosi.
Mutta turha toivoa samanlaista menestysta toisella kerralla!

7. Voodoo-taikakalu (Voodoo Amulet) — On julkista tietoa, ettd rakasteltaes-
52 Karibianmeren voodoo-Kulttien rituaaleilla on oma suosittu sijansa.
immat New Age -ryhmét muun muassa kannattavat titi ajatusta: On
yahemman tunnettua kuitenkin, etta voodoolla voi i




10.

1

tavia sivuvaikutuksia. Kun Lufa on hyvin kiihottunut, han ldhtee todella len-
toon. Kun Lula on muulla palls, voodoo-temput@t vaikuttaa pdinvasta-
isella tavalla.

Kateisraha (Cash) — Se on ainakin varmaa, ettd }ylsif?poja faa-
da naissukupuolen edustaja vauhtiin, on kdteinen raha.Mutta se toimii! Jos

osut Rahamaaliin Kiihottumisvaiheen aikana, Lulan mielenkiinto heraa heti. —— =
Mutta toisella kerralla sama ei toistu!

Silkkihuivit (Silk Scarves) — Silkkihuivien avulla voidaan leikkia mita vii-
hdyttavimpid sidontaleikkejd. Kun Lula on kiihottumassa, han on erityisen
otettu tastd leikistd . . .

Spaghetti — Kun naiset ovat Kiihottumassa, he eivat oikeastaan ole kiin-
nostuneita italialaisista pastaruokalajeista. Joten tdhan maaliin ei kam.
0sua, ellet halua Lulan muuttuvan hieman pahoinvointise




1.

.

3.
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Hieromasauva (Vibrator) — Tamankaltaiset tekniset apuvalineet saavat
varistykset kulkemaan naiskehon dpi, mika tekee heidat usein suostuvaisih‘i
— inakin niin kauan kuin pattereissa on sahkod. T8

saat Lulan innostumaan, kunhan virta ei vain lopu .
un on keksittava jotakin muuta.

alksesa sin-
-
Geishapallot (Vibro Balls) — Esileikin aikana.Lula kiyrtéﬁ miclellddn nita
kiehtovia leluja. .

05§a

Pudotusmaali “K-1-§-5" — Kun olet pudottanut maalin Kaikki osat ja ehdit
20 sekunnin sisalla Portaikko-kujalle (Stairway), saat Onnenpydralta uuden
kohtalokkaan toimintandyttaman.

14. Pudotusmaali “F-E-E-L" — Kun olet pudottanut maalin kaikki osat ja ehdit

20 sekunnin sisdlla Highway-kujalle, Onnenpydd antaa sinulle uuden t('
tandyttaman.
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15. Paloporraskuja (Fire Escape Lane) — Kun olet osunut Kdteisraha-maaliin
(Cash), sinulla on 20 sekuntia aikaa ehtid Palopo(r_askujalle. Tallgin saat
Onnenpydraltd uuden taphtumandyttamgn.

1b. Avaruusdildo (Space Vibrator) — Sitd voisi nimittaa “Hieromasauvojen Fer-
rariksi”. Mutta Lulan téytyy ensin totuttautua tahan vaaralliseen pikku leik-
kikaluun. §itd ennen sinun on todistettava, etta tunnet Lulan toiveet. ,

17. Onnenpyird (Wheel of Fortune) — Kun pudotat kaikki *S-P-1-N"-pudotus-
maalin osat, Onnenpydrd alkaa pydri ja sind saat palkintosi. Sinulla on nyt
mahdollisuus saada monia erikoispalkintoja ja bonuspisteita. Mikdli saat pal-
kinnoksi uuden tapahtumandyttaman, Lula siirtyy sinne vlittomasti ja uusi,
villi seksileikki voi alkaa.

18. Pudotusmagli *$-P--N" — Tama saa Onnenpyoran pydrimaan.. .

19. Lattiamaali “$-E-X" — Kun kaikki kolme lattiam

it, bonusker-
toimen lukema Kasvaa! Flipperi saa kolme valonu ]

nain.




Erikoistoimintoja,
salaisuuksia,
lisaominaisuuksia

Lulan rakkauseldmdssa tapahtuu toisinaan mité kummallisimpia asioita. Emme

puhu tastd enempdd, koska emme halua pilata ylldtysten iloa. Mutta joistakin
asioista on kuitenkin syyta varoittaal

Al vain anna Lulalle liikaa viskia, koska liikaa saatuaan han voi Kiperty
Juovuksessa nurkkaan ja ruveta puhumaan hélynpélya. Sitten hén voi alkaa

nahda harhanakyjd, ja sinulla tulee olemaan taysi tyd Lulan paan selvittami-

fessa.
Kun aktivoit uuden tapahtumandyttamn, muista etta maaliin on osuttava

oikealla tavalla. Muussa tapauksessa saatat havaita joutuneesi johonkin type-

radn tv:n tietokilpailuohjelmaan! Ja jos ndin kdy, Lula haluaa roikkua tv-
ruudun edessd. Siind on tilanne, josta haluat varmaankin mahdollisimman
joutuisasti ulos . . .
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e Jotkut osumien yhdistelmat voivat herdttad Lulassa ennen tuntemattomia

musikaalisia kykyjd. Tamd voi tuntua aluksi mukavalta, mutta tarvitaan
aika paljon vaivanndkda ennen kuin Lula kiinnostuu-taas tarkedmmistd
asioistal

Kun Lulan ja sinun suhteenne etenee, niin kauan kuin‘pystyt pitamédn
"ylellisyyteen ihastuneen tyttdsi” tyytyvdisend, pelipoydalle ilmestyy yha
uusia kohteita. Mutta Lufa ei valttamattd olekaan ihastunut kaikkiin
wutuuksiin. Pelin kestdessd saatat osua joihinkin maaleihin, joista
mydhemmin toivot, etta olisit ampunut ohi . . .
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Wet Attack:
Space Bordello K\

Lyhyt kuvaus s

Onneksi olkoon! Sinusta on juuri tullut hiukan rapistune mutta aysin toimin-
takuntoisen Avaruusalus “Bordellin” (Space Ship Bordello) omistaja. Eteesi auke- {
aa huikeita liiketoimintanakymid, kun puolet koko universumista toivoo pdse-
vansa pikkupdksyihin juuri sinun avaruusaluksellasi!

On selvéd, ettd Lula haluaa matkata kanssasi tahtitarhojen poikki, mutta hénen
oma avaruusaluksensa on haaksirikkoutunut ja han on hirvedssa vaarassa. Lula
odottaa sinun tulevan pelastamaan hénet. Salainen videoviesti kertoo sinulle
missa unelmiesi tyttd ja tamén haaksirikkoutumispaikka sijaitsevat. Kun saat
Lulan omalle aluksellesi, liiketoimintanakymét ovat todella valoisat! Sinun tay-
tyy tietenkin pitad Lula hyvlla padlld. Jos hdn turhautuu, hdn voi heittiylb
syleilyysi, ja samalla limaiset lonkerot . . . p
Paatehtavdsi “Space Bordellossa™ on pitad yrityksen pyird | pyGriméssa.




Kaukosiirtolaitteen taytyy toimia héiridttomasti, jotta kaikki asiakasvirrat voi-
daan siirtad avaruuden halki tyttdjesi luo. Laitetta taytyy huoltaa ja siitd téytyy
huolehtia hyvin. Sind vastaat myds siitd, ettd Avaruusalus Bordellin "“yksityishuo-
ne” on jatkuvassa kaytdssa. Sielld hieman térahtaneet muukalaiset harrastavat
tarahtanytta huviaan hdiritsematta. Jos aluksessasi on riittavasti tehovarantoja,
fe voi matkata linnunradalta toiselle ja viedd upeiden tyttdjesi lemped rikKaille,
naimista haluaville asiakkaille.

Mutta avaruusmatkasi lopussa sinua odottavat hirmuiset vaarat!!

“Space Bordello"-pelissd i kilpailla pisteista. Voit sen sijaan saada tilillesi krediit-
tejd (Credits). Pisteiden ja krediittien hienonhieno ero on, ettd krediiteilla voit
ostaa avaruusalukseesi laajennuksia ja parannuksia, mitkd puolestaan parantavat
tulonhankintamahdollisuuksiasi!

Hintatietoja:

Vksityishuoneet:

Yksityishuone  Hinta

A lImainen, aluksi vain nautistelua varten:

B 2 miljoonaa krediittia

( 4 miljoonaa krediittia

Drive blocks

Lohko-n:o  Kohdesektori Hinta

] Beta 4 miljoonaa krediittia
) (Gamma § miljoonaa krediittia
) Delta 12 miljoonaa krediitti

n
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Tietoa tarkeimmistd pdydan kohteista:

\

1. Ohjaamo (Cockpit) — Ohjaamon lasipohjan Ipi voit nahda kulloisenkin
fijaintisi.

2. Kulkuluukku (Escape Hatch) — Tatd kautta asiak“lmestﬁbja asettu-
vat jonoon odottamaan padsya tyttdjen luo. '

3. Energiapoimu (Warp) — Jokaisella osumalla hankit lisad energiaa, jota
voit kiyttdd asiakkaiden kaukosiirtoon alukselles. Siirtosateiden lukumédr
kay ilmi ndytdn oikeanpuoleisesta alakulmasta.

4. Lufan heijastuskuva / Lula — Ald unohda, ett aluksi Lula ei ole lainkaan
kanssasi aluksella, vaan hanet on pelastettava hirveastd vaarasta. Hologram-
mivideo antaa kuitenkin vihjeitd Lulan sijaintipaikasta. Ala pelkia — Lula
tietdd kylla mika saa sinut innostumaan [ahtemaan pelastusretkelle! Kun
koko hologrammivideo on ndytetty, saat Lulan turvaan yksinkertaisesti
osumalla kuulalla heijastuskuvaan. Kun Lula on pelastettu, heijastuskuva
havidd ja sen tilalle tulee oikea, lihaa ja verta oleva Lula.

Tksi asia viela — Kun olet saanut Lulan pelastetuksi, hanen vartalonsa alle
ilmestyy valo, niin sanottu “Turhautumisilmaisin® (F‘tratidn-o-ﬂeter). Jos




valo sammuu, Lula katoaa taas avaruuteen ja sinun on lahdettava uudelleen
etsimaan hanta. \
.

. Toiminta-asema (Action Station) — Joissakin pelin vaiheissa oma nahkasi-
kin on vaarassa. Sinua nimittéin uhkaavat Pimperaattorin katyrit. Kun osut
kuulalla Toiminta-asemaan, kamppailuvaihe kaynnistyy automaattisesti.

. Yksityshuone A (Private Room A) — Tassé huoneessa ihmisolenneot ja
humanoidit uppoutuvat aistimaailman riemuihin. Huoneeseen padsy tapa-
htuu valittomasti matkalle [ahddn jalkeen.

. ksityishuone B (Private Room B) — Lennon alkaessa tama huone ei ole
kdytettavissa. Kun tuot jotakin tiettyd mukanasi myymaldsta, rakkauden
palvelija astuu huoneeseen kanssasi . . .

. Yksityishuone C (Private Room () — Tassd huonessa vieraat rodut voiv%
antautua omiin erityisharrastuksiinsa. On totta, ettd niiden harjoittam

seksi on aika omituista ihmisten makuun, mutta kunhan asiakkaat viihtyvat
ja maksavat, niin . . .



%
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0. Pudotusmaali "B-E-A-M" — Jos pudotat kaikki neljd maalla saatenergla |
kolmen asiakkaan kaukosiirtoon. I

10. Pudotusmaali "0-P-E-N" — Kun pudotat kaikki neljd maali ld
aukeaa.

1. Myyméld (Shop) — Kun myymila aukeaa, saat palkinnon, esimerkiki yksi-
tyishuoneen kdyttddsi, tai voit ostaa ajolohkon (Drive Block). Kaupankéynti
tapahtuu automaattisesti.

1. Ohjaamokuja (Cockpit Lane) — Kuula siirtyy ohjaamoon, kun osut 0hjaa-r'
mokujalle.

13. Lula-kuja (Lula Lane) — Téissd sinulla on mahdollisuus saada kuula pikku-
Lulan ylatasolle. Viela yksi seikka: Aina kun osut kuulinesi Lula- ku;allem
ollessa viela haddssa avaruuden sydvereissa, hologrammivideo ka




Erikoistoimintoja,
salaisuuksia,
lisaominaisuuksia

Avaruusalus Bordellin ohjaaminen ei suinkaan ole helppoa ja yksinkertaista. Jou-

dut pitdmdan Kiirettd, kun loputtomat vaarat ja esteet ovat tiellasi ja estavat
finua tunkemasta taskujasi tayteen Krediitteja.

Osta uusia yksityishuoneita niin pikaisesti kuin ehdit. Kaukaisilla linnunrado-

illa muukalaiset maksavat enemmén palveluistasi. Kun kaytdssasi on useita
yksityishuoneita, voit palvella useampia asiakasryhmid. Namé puolestaan
kasvattavat jdlleen sinun voittojasi.

Lufan [asndolo innostaa suuresti seka ihmisolentoja etta muukalaisia. Pela-
stustoimissa kannattaa siis olla tehokas, eiké Lulaa saa padstdd katoamaan

uudelleen! Kannattaa pitdd Lulasta huolta, vaikka joskus joutuisikin kuunte-

|emaan taman pistelidita kommentteja . . .
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* Kun olet siirtynyt ensimmdiselta avaruuden sektorilta toiselle, sinun tulee

laskeutua mahdollisimman pian vastaantulevalle planeetalle. Vain ndin saat
yhteyden tuleviin asiakkaisiisi viivytyksettd. Tahtda'ja-osu siis Toiminta-
asemaan (Action Station) ja aloita laskeutuminen.

Pimperaattorin katyrit vaanivat kaikkialla ja ne jahtaavat sinun kaukosi-
irtoenergiaasi! Heti kun kuulet halytyksen, kiirehdi Toiminta-asemien luo,
niin padset ottelemaan kdtyrien kanssa.

* Jos avaruusmatkasi on pitkd, saatat torméta jopa itse Pimperaattoriin! Jos

suunnittelet Pimperaattorin avaruusaluksen tuhoamista, sinun on ensin mur-
rettava sen suojakenttd. Mutta toimi varovasti! Avaruuskonnan tuhoaminen
on helppoa, mutta osuma saa sen suojacnergian siirtymaan suoraan Pimper-
aattorin aluksen suojaksi!
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Play Bear:
Pleasure Worid \

Lyhyt kuvaus:

Tervetuloa Mielihyvin Maailmaan. Se on darettomyydent'toisella laidalla sijaitseva
ilojen puisto. Talla tapaat herttaisen nallekarhukapteenin, nimeltaan Captain
Pigalle ja tamén s6pan miehistdn. Paikalla on mydgilonpilaaja Buddy, joka halu-
aa ldhettd sinut suorittamaan Kaikenlaisia epailyttavid tehtavia, sekd tietenkin
Lil ja Jill, Mielihyvén Maailman seksikk&immat vetonaulat.

Voit heittéd noppaa salaperdisen Lonkeronaisen (Tentacle Lady) kanssa. Voit
tehda retken Riemujen Luolaan ja perehtyd sielld “tisureittiin®. Tapaat téydessa
touhussa olevia robotteja, naiset roiskuttavat padllesi mutaa, ja padset ottamaan
0saa “Supermutanttien Nahkaesitykseen”, ja paljoon muuhun.

Buddy on muuten sinun pomosi! Han maarailee sinua tehtavastd toiseen. Paaasi-
assa sinun taytyy koota valokuvia hanen lehteddn varten.
Jokainen tehtévd kuljettaa sinut eri puolille llojen Puistoa. Flip
keskella esitetddn kunkin tapahtumandyttaman iloja ja riemt
myds kuinka lahelld olet nykyisen tehtavan loppuunsu




{ tehtavaa:

o Vesiseksi-tehtdvassa (Water Sex) sinun tulee pudottaa naiva pariskunta ilma-
patjalta veteen ja valokuvata heiddt veden alla. Tarvitsetko kenties harppu-
unaa, ja onko pienois-sukellusvene todella valttamétdn . . . ? Et kai halua
ettd kertoisimme liian aikaisin, vai kuinka?

» \apaapainissa (Catch Match) paiset mahdollisesti todella villiin ja kaistapdi-
seen painiotteluun. Muta on kuitenkin padssyt kuivumaan, joten sinun téy-
tyy suihkuttaa painivat neidot vedelld, ennen kuin painiottelu voi jatkua.
Mutta kuka pirulainen kuivatti mudan?

* Roboseksi on huippumuotia nykyadn! Buddykin on kuullut siitd, joten han
tarvitsee valokuvasarjan lehteensd. Lil sanoo, ettd han voi kylla ruveta hom-
miin Mr Batan kanssa, mutta ikdva kylla peltihokatyksella on pieni pysty-
misongelma: temppu ei onnistu ilman lisdvirtaal
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o Lonkerotehtdvassd (Tentacle) tapaat salaperdisen Lonkeronaisen (Tentacle
Lady) strippausnoppapelissd. Koska kukaan ei tieda milté nainen oikeasti
nayttad kaikkien lonkeroiden alla, Buddy on kovin‘innokas saamaan kuumia
alastonkuvia tastd.

o Mutanttitehtavissa (Mutant) otat osaa Supermutanttien Nahkasesitykseen
(Super Mutant Leather Cuddly Show), ja Buddy.vaatil saada pari Kiihottavaa
kuvaa lehteensd. Mutta missa show pidetaan? Ennen kuin koko juttu menee
monkéan, eikdhan kannattaisi keksid jotakin ja lahtea matkaan!
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Tietoa térkeimmista flipperipdydan kohtelsta
Play Bear ylpedna esittad: “llojen Puiston” henkllok

1. Ll d

2. il

3. Klotz von Bismarck f
4

5

. Biff
. Buddy — Upota kuula mustaan aukkoon, niin voit valita mieleisesi kahde-
fta tehtavastd.
b. Kapteeni Pigalle (Captain Pigalle) — Uljaan avaruusaluksen kapteeni.
7. Viski ja Bisse (Scotch'n Beer) — Uljaan avaruusaluksen pékonemestari.
8. Mr. Bata — Aluksen robottiupseeri. Mr. Bata ei vaikuta peltihokatykseltd,
vaikka oikeasti hén sellainen onkin! Kun osut maaliin, otat osaa padsylippu-
arpajaisiin. Padstaksesi luolaan tarvitset lipun. Vain nin voit toteuttaa
tehtavasi.
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Muita tarkeitd Flipperipdyddn kohteita:
9. Pudotusmaali “B-£-A-M" — Aktivoi kaukosirtolaitteen. Kun kaikki kohteet

on upotettu, laite on valmis kaukosiirtoon. -

10. Tartuntakoura (Gripping Arm) — Kun halytys paréhtad, tarttumakoura
yrittdd tarttua sinuun ja rangaista sinua, vaikka et-olisi tehnyguitﬁén. Ole
valmiina! 7’

M. Roll & Ride -kuja — Jokaisen tehtdvan jalkeen'taman kujan luonne muut-
tuu toisenlasieksi.

fl 12. Starttipistoolikaveri (The Guy with a Starting Pistol) — Han ammuskelee

iloisesti ympdriinsd heti padstyddn eroon Roll & Ride -Kujasta. Ole kuitenkin

varovainen: Miehen ammuskelu hilyttaa paikalle puiston turvamiehet!!

13. llojen luola (Grotto of Pleasure) — llojen luolan vierailijat voivat kokea
ennen kokematonta mielihyvad. Luola ulottuu kauas kukkulan alle.

14. Vesimylly (Water Wheel) — Vesimylly toimii muuntajaa lataavana turbiini-
na. Lataus tapahtuu automaattisesti kun luolasta tuleva kuula vierii tyr==
maan tai vesitornille johtavaan putkeen. & '
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«i 15. Vesijohto (Aquaduct) — Kun kuufa on llojen luolassa tai sinne johtavalla
kujalla, voit kadntda vesijohtoa mkeanpuolelsella\ﬂlppcrmappmmella Kuu-
lan voi saada vesitorniin vain talld menetelmlld. -
16. Vesitorni (Water Tower) — Kun kuula saapuu vesitorniin, valitsinpalkkio
kdynnistyy. Mydhemmin kuula joutuu kaivoon. s
17. Kaivo (The Well) — Kun kuula vapautuu vesitornista.se joutuu kaivoon,
# josta veden paine nostaa sen takaisin pelipdydalle.
,12‘ 18. Muuntaja (Transformator) — Vesimylly voi ladata Muuntajaa. Pelin aikana
sahkavirta osoittautuu usein perin hyddylliseksi!
19. Tyrmé (Dungeon) — Useimpien tehtévien viimeinen vaihe kaynnistyy Tyr-
| masta. Huomaa kuitenkin, ettd Tyrmaan on pasymaksu, joten muista ostaa
padsylippu etukdteen!
20. Lemmen Kammio (Chamber of Love) — Téissa huoneessa, sen pdydan alla,
esitetddn nykyinen tehtavasi ja sen houkutukset.




Erikoistoimintoja,
salaisuuksia,
lisominisuuksia

Puiston ylldpidosta vastaavat haluavat sdilyttaa puiston siistin ja kauniina —
niin kuin myds kavijat! i toisin sanoen: he ovat vihollisia!

* Puiston hoitajat eivat oikeastaan pida siitd, ettd talla kujalla kuljetaan ilma-

iseksi. Varaudu hankaluuksiin . . .

o |kavd kylld puiston hoitajat ovat perin haluttomia varottamaan uhkaavista
yaaroista. Tassa kuitenkin ilmainen varoitus: Kaksi Venukselta perdisin ole-
vaa sado-maso-nymfomaania on enemman kuin innostuneet ottamaan sinut
mukaan syntisiin leikkeihinsd!

* Kaivon kéyttaminen osoittautuu hirmuisen sotkuiseksi tehtavaksi. Pida huol-

ta, ettei kukaan saa tietdd jos jatdt pdydan hirvedan kuntoon!

* Viski ja Bisse tunnetaan siitd, ettd hanen kaukosiirtoyrityksensd tuppaavat
aina epdonnistumaan. Yleensd yrityksista ei seuraa sen kummempaa, mutta
pahimman varalta sinun kannattaa olla valmiina laittautumaan eroon jadn-
noksista.
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e Kun nytlld on yhtd aikaa kaksi toimintaesitystd, voit joutua suuriin han-
kaluuksiin. e voi olla hauskaa, jos ruiskutat mutaa pahaa-aavistamattomien
typykdiden padlle, mutta harpuunalaukaus kohti ilmapatjaa . . . tuota noin
... Taytyy vain toivoa, ettd olet mestariampuja!



3

Nappaimiston toiminta Valokuvia otettaessa
1— Avaa valokuva-albumin.
2 — Sulkee valokuva-albumin.

Valikoissa 1
o Ylis/alas-nuolin3ppaimet — Siirtyminen vaihtochdosta toiseen. o Return — Aukaisee ja sulkee valokuva-albumin kuulam ollessa kameran
* Return — Vaihtoehdon valinta. fohdalla. . (
* ESC— Valikon sulkeminen ja mahdollisesti uuden valikon avaus. * Vas/oik. nuolinappaimet — Valokuva-aloumin seaammnen.
Pelin aikana Lufa Lover: Lisdtoimintoja
« Oikean/vasemmanpuolenen SHIFT-nappin — Fippern laukaisu, pelaikai- * Teurastaja hirttaminen (Hang the Butche). _
sen valikon valinta (Ks. nayton ilmoituksia). o Vas./oik. nuolindppdimet — Tekstin kulkusuunnan valinta.
Valilynti — TILT. o Return — Kirjainlajin valinta (vasemmanpuolimmaisimmalla kirjainndp-
Vasen CTRL — Oikea TILT paimella).
Oikea CTRL — Vasen TILT. .
Return — Kuulan laukaisu §pace Bordello: Lisdtoimintoja

Fo — Siirtyminen yksityskohtandyttddn (vain Automatic-nayttitilassa). Lagkeutuminen Kuuhun (Lunar Landing).

Flo — Siirtyminen taysnyttddn (vain Automatic-nayttdtilassa). Muai vasemmalle — Suunta vasemmalle.

) — Nayttikkunoiden avaaminen ja sulkeminen (vain Scrolling-naytegtil- ~ ® Muoli oikealle — Suunta oikealle.
assa). Nuoli ylds — Suunta ylds.
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Play Bear: Lsatoimintoja Paydan graafinen suunnittelu:
o Oikeanpuoleinen SHIFT kddntd vesijohtoa, mutta ainoastaan silloin, kun ~ DigiTales-Team
kuufa on “llojen luolassa™

o Vesiseksipeli Graafinen suunnittelu:
* Nuolindppdimet — Tahtaaminen harpuunalla. Leif Rumbke
e Return— laukaisee harpuunan. Stefan Peintner
* \apaapainipeli Michael Hoffmann
o Va5 /oik. nuolinappaimet — Vesiletkun suuntaus.
Ohjelmointi:
Tekijatiedot Christian Kramer
Stefan Hoffmann

“Luna Pinball” on Independent Arts -tuotantoa. MusikKi ja danet

Tuottaja: Steven Wendt

Holger Kuchling Projektipaallikks CDV:
Thomas Schafer




