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Instruktion
Først kommer logoet frem på skærmen, så introduktionen og så banevalg-
menuen

Generelle valgmuligheder i
spillet og beskrivelse af
menuerne
Sådan navigerer man i menuen:
• Valget kan ændres ved hjælp af piltasterne (op, ned, venstre og højre) 
• Et menuvalg kan bekræftes ved hjælp af RETURN/ ENTER
• Menuen kan lukkes igen ved tryk på ESCAPE 

Følgende valgmuligheder er mulige i hovedmenuen før spillets start:
• Skærmopløsning og farverigdom

Følgende skærmopløsninger er mulige:
• 640x480
• 800x600

Derudover kan følgende farveindstillinger vælges
• 256 farver
• High Colour
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Vi anbefaler følgende valg:
• Grafikkort med 2MB: 640x480 i 256 farver
• Grafikkort med 4MB: 640x480 i High Colour eller 800x600 i 256 farver
• Grafikkort med 8MB eller mere: 800x600 i High Colour
• Refresh Rate (Billedets opdateringsfrekvens):
• Dette menupunkt giver valget mellem forskellige frekvenser, men kun hvis

systemet bekræfter at dit grafikkort understøtter dem. Der kan vælges mel-
lem 60, 75 eller 90Hz.

• Detaljerigdom
• Normal
• XXL 

XXL-tilstanden indeholder nogle flere videoer og den talte version.
• Visning af banen (Table View):
• Automatic
• Always scroll view
• Always full screen view

Hvis ‘Always scroll view’ vælges ruller skærmbilledet over banen med kuglen.
Hvis du vælger ‘Always full screen view’ ses hele banen altid. I „automatic“-
tilstanden kan visningen ændres mellem hele banen og rullende billede. Desuden
skifter programmet altid til visning af hele banen ved multiball. Det giver et
væsentligt bedre overblik.



Når spillet er I gang kan yderligere valg foretages ved at trykke ESCAPE:
• Start new game – starter et nyt spil. Undermenuen giver også muligheden

”load game” så du kan indlæse et gammelt spil.
• Sound options
• Lyd- og musik-valgmuligheder (lydstyrke)
• Skift mellem fuld bane-visning og rullende billede ( kun når banevisning er

sat til ”automatic”) 
• Highscores
• Credits
• Save game – gemmer spillet, men denne mulighed gives kun mens kuglen I

startrampen før den bringes I spil.
• End game – slutter spillet. Kan kun vælges mens et spil er i gang.
• Back to game – hermed går programmet tilbage til et igangværende spil og

menuen lukkes.
• Back to table choice – tilbage til valg af bane.
• Quit Game – slutter spillet.

Scroll view (Rullende bille-
de) og full view (Fuld bane-
visning)
I “Scroll view” er banen ca. tre gange så stor som skærmen. Skærmen viser den
del af skærmen som kuglen bevæger sig i. Nederst på skærmen er der et panel,
der bliver brugt som display.

I “full view” vises hele banen I venstre side af skærmen. Nederst i højre side fin-
des et lille display med spille- og historie-instrukser, der passer til banen i ven-
stre side af skærmen

Når et spil er I gang kan du skifte mellem “full view” og “scroll view” med
tasterne F9 og F10 hvis du har sat “table view” til “automatic”. Såsnart mere
end en bold er I spil skiftes der automatisk til “full view” (det kan også styres
manuelt).
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Wet – The Sexy Empire:
Photo Shooting

Kort beskrivelse
Velkommen til Lulas solbeskinnede Sydhavs-ø! Slanke palmer, solbeskinnede stran-
de og vidunderlige landskaber er den perfekte baggrund for en førsteklasses foto-
session. Og Lula er naturligvis hele tiden I billedet! I forførende stillinger viser
hun dig alt hvad hun har. Og hvis du synes at Lula har alt for meget tøj på, så få
de små tøjspisende monstre ud af junglen så de kan nibbe til hendes tøj.

Men selvfølgelig skal der meget mere til en vellykket session:
Lula poserer med morsomt legetøj hvis du beder hende pænt (for eksempel hvis
du spiller de rigtige kombinationer på banen): Hun leger med dildoer og bana-
ner, med vaseline og klistrede og cremede substanser, eller også svinger hun
pisken.
Du skal selvfølgelig også bruge ordentligt lys så Lulas mere tiltrækkende sider
viser sig fra deres bedste side.
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Displayet i nederste højre hjørne fortæller dig hvor mange points en bestemt
kameravinkel giver. Det kan være alt fra snollede 5000 points for udgangspositio-
nerne til langt over 10 millioner points.

Du kan tage billeder ved at ramme kameraet og så kan du kigge på dem. Med
“1”-tasten kan du åbne billedbogen med de sidste 12 billeder. Du kan skifte mel-
lem de enkelte billeder med venstre og højre piltast. Med tryk på “2” lukkes
bogen igen.

Før du tager billedet er der nogle spørgsmål. Højre flipper tager billedet, venstre
flipper stopper sessionen. Brug dem til at forbedre billedernes kvalitet. Efter
foto-sessionen går Lula tilbage til startpositionen.

Der er lige et tip mere: Du kan selvfølgelig ikke aktivere alle banens muligheder
på en gang. Det ville se ret morsomt ud hvis du gav den fuldt påklædte Lula sex-
ede trusser på så vi har sparet stakkels Lula for denne pinlige situation: Du skal
klæde Lula helt af før hun smutter i de sexede sager.



Information om banens vigtigste elementer

1 Lula’s Lazy bed.  Her poserer Lula for dig i romantiske omgivelser.

2 The 3 spotlights.  Et godt billede kan ikke få lys nok så du bør aktiverer så
mange spotlights som muligt før du tager billedet.

3 Camera: Her skulle Lula altid være helt i fokus. For at kunne ramme kame-
raet skal du først trykke på aftrækkeren. Så snart kuglen er i kameraet bli-
ver du spurgt om du virkelig vil tage billedet eller ej. Den venstre flipper
stopper proceduren. Den højre flipper tager billedet og flytter Lula tilbage til
startpositionen.

4 Jungle: Her bor de tøjspisende monstre. Ram junglen så Lula mister sit tøj.
Men selvfølgelig gemmer der sig  flere specielle overraskelser i junglen. Hvis
du for eksempel rammer alle målene i Drop Target Bank “V-I-E-W” og så
rammer junglen, får du en kæmpestor belønning!
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5 Beach Lane (Strandsporet): Med Strandsporet kan du placere Lula i flottere
og flottere omgivelser og det sætter naturligvis billedets værdi i vejret! Først
skal du ramme alle målene i ”V-I-E-W”-rækken og så skal du skynde dig at
ramme et spor!
Hvis du rammer målene i „T-U-R-N“- eller  „V-I-E-W“-rækken først, skifter
Lula stilling.

6 Rock Lane (Klippesporet):  Dette spor virker ligesom Strandsporet og hvis du
har ramt alle målene i ”T-U-R-N”- eller ”V-I-E-W”-rækken skifter Lula natur-
ligvis stilling.

7 Forest Lane (Skovsporet): Ligesom de to forrige spor men her vælger du sko-
ven som baggrund.

8 Dildo:  Hvis du giver Lula en dildo at lege med forøger du ikke bare din puls
men også billedets værdi! Hvis du rammer dildomålet skal du ramme Skovs-
poret (objekt 7) inden 30 sekunder, ellers får Lula ikke dildoen.
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9 Sexy Undies :  Lula tager sexede trusser på hvis du rammer “sexy undies”-
målet og rammer Strandsporet inden for 30 sekunder. Husk på at Lula skal
være helt nøgen først!

10 Whip :  Hvis du vil have Lula til at svinge pisken skal du ramme målet og
dernæst få kuglen til at rulle ind i Klippesporet inden 30 sekunder.

11 Banana: Lula kan også et par tricks med en banan.......hvis målet rammes
og du inden for 30 sekunder rammer junglen får Lula den vitaminrige frugt
mellem fingrene...

12 Garden Gnome: Lula med sin bedste ven, havetrolden – hvis du vil se det
skal du ramme trolden og så har du 30 sekunder til at ramme alle målene i
„V-I-E-W“-rækken!
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13 Jar of Cream:  En dildo er sjovt legetøj men Lula kan få nogle vildt frække
ideer med lidt flødeskum. Så snart Lula har prøvet dildoen kan flødeskum-
met aktiveres.  Det sker når du har ramt flødeskums-målet (Cream) og der-
næst dildo-målet to gange inden for 45 sekunder.

14 Jam :  De fleste smører syltetøj på brødet men hvor Lula smører det på vil vi
helst ikke sige! Ram målet og dernæst hele “M-O-V-E”-rækken inden for 30
sekunder og det klistrede show kan begynde!

15 Målrækken ”T-U-R-N” : Når rækken sænkes aktiveres mange funktioner.

16 Målrækken “M-O-V-E”: Alt efter situationen i spillet aktiveres en række fea-
tures med denne række.

17 Målrækken “V-I-E-W”:  Også med denne række kan du starte en række funk-
tioner.. 

Specielle, Hemmelige, og
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Ekstra-features
Vi vil naturligvis ikke røbe alt her men her er et par tips om ekstra-elementer-
ne:

• Hvis du vil give Lula dildoen og så tænde for den hemmelige kontakt skal du
ramme ”T-U-R-N”-målrækken og den vil ændre sig til noget helt andet ...

• Hvis en skjult ekstrafunktion aktiveres når kameraet rammes render en hel
horde af små troldefotografer ud over Lula. Kør dem over og få en masse
ekstrapoints!

• Du kan også få en masse ekstrapoints ud af de vilde dansende dildoer. Hvis
du kan aktivere dem er vi ikke i tvivl om at du vil opdage det! 

• Trolde kan også være nyttige! Hvis du kan aktivere dem yderligere, ja, så får
du to ekstra små trolde på kickback-banden og det kan redde en tabt kugle!

• Der er en anden lille specialitet til fans af sort læder og skinnende ting og
sager! Hvis du kunne tænke dig at klemme dig ned i en helkropslatex-dragt
vil vores lille læderparade helt sikkert behage dig. Til dem af jer der ikke
tænder på den slags: Kør de små, sorte tingester over og indkasser en bonus.
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Lula Inside: Lula Lover

Kort Beskrivelse
Tillykke! Du har vundet Lulas hjerte og vejen til hendes boudoir er åben for dig!
Men Lula har sine egne specielle krav og hun har ingen lyst til at trække den
korteste stang- for så vil du finde ud af at Lula kan være en rigtig sæk!

Der har længe skullet mere end en sofa til at udleve Lulas fantasier. Hun har
brug for action og spænding og så har hun brug for de mest usædvanlige steder
at elske. Det kan virke logisk at det kan være svært at komme i gang i det kolde
Antarktika men det havde Lula ikke tænkt på og det er grunden til at du skal
arbejde så hårdt for at give Lula orgasme midt i al sneen og isen.

Jo bedre du er jo mere vil Lula have men vi behøver vel ikke fortælle dig at dine
anstrengelser bliver rigt belønnet!
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Denne bane har tre stadier:

• Først skal du føre Lula hen til et usædvanligt sted. Udover Sydpolen kan du
tage til en togkupé, Det Orale Værelse i Det Hvide Hus eller måske toppen af
Eiffeltårnet. For den mindre erfarne elsker kan køkkenbordet derhjemme
eller en penthouse luksushotelsuite imidlertid også få Lula i den rette stem-
ning.
De forskellige steder skal aktiveres individuelt. Bagefter kommer de frem på
et stort lykkehjul i midten af banen. Så snart du har aktiveret det og er på
vej til stedet begynder spillets næste fase.

• Nu er det på tide at gøre Lula rigtig varm. På banen kan du se alle mulige
frække hjælpemidler. Udover de mere åbenlyse, som for eksempel en dildo,
vibrerende elskovskugler og det klassiske negligeé, som alle er ting, der kun-
ne få Lula i topform, kunne du også prøve andre metoder. Lidt vodka gør
underværker men for meget har den modsatte effekt og muligvis bivirknin-
ger; at bruge voodoo-magi til at øge libidoet er lidt af et lotteri og hvis du

giver Lula en stor portion spaghetti kunne det have utrolige følger på spil-
let. Målrækkerne og andre spil-funktioner kan også forøge Lulas liderlighed.
Liderlighedsbarometeret giver dig et vink om hvornår det er tid til at starte
den tilsvarende fase.

• Ikke alle hjælpemidler er tilladt i begyndelsen. først når Lula har fået nogle
dejlige orgasmer bliver det muligt (og naturligvis med fuldt reelle hensig-
ter...) at give hende flere hjælpemidler.

• Så er vi klar: Lula kan ikke holde det ud længere og vælter sog over dig!
Hendes ‘Lula Spot’ åbner sig og du kan skyde kuglen ind i den lille underba-
ne øverst til venstre. Gør Lula lykkelig og ram plet i det lille hjerte og I vil
opleve endnu en fælles orgasme i jeres forhold. 

...efter dette vil Lula selvfølgelig have mere. 
Hvordan kunne det være anderledes? 
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Lulas yndlings-elskovsreder :

Navn Sværhedsgrad Kommentar
Det Orale Værelse Nem Lula mister hurtigt selvkontrollen i denne stemning af præsidentiel

formåen.
Luksussuiten Nem Meget romantisk og meget nem. 
Blomsterengen Nem Natur og romantik – Lula kommer hurtigt på andre tanker i disse

idylliske omgivelser ...
Køkkenbordet Mellem Meget populær hos postbude og ikke uden fortrin. Problemerne med

de hårde bordkanter og en fladtrykt numse skal imidlertid ikke
undervurderes.....

Elevator Mellem Risikabel og spændende, men hvis du er popstjerne eller arbejder
under offentlighedens bevågenhed er det måske ikke nogen god ide 

Togkupe Mellem Prøv det i praksis: Hvordan reagerer man i svingene og hvad med
billetkontrolløren?

Eiffeltårnet Svær Lidt blæsende men ifølge Lula går man virkelig glip af noget hvis
man ikke bare en gang i livet har gjort det i Eiffeltårnet.

Sydpolen Svær Det her er et virkelig stift stykke, men for vores Lula er det lige til-
pas. Hun havde nu regnet med at det ville være noget nemmere at
komme i gang under disse temperaturhorhold. Og at polarisen skul-
le begynde at smelte, DET var i hvert fald ikke med vilje.......
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Vejledning om de vigtigste af banens objekter

1 Lula spot : Lulas mest intime zone åbner sig ikke for dig før hun falder støn-
nende om! Tag Lula med et velrettet skud i hjertet og bring hende til nye
højder!

2 Stairway to Heaven: Betag Lula med himmelske klange som virkelig sætter
hende i humør i opvarmningsfasen.

3 Highway to Hell:  Også lyde fra “den anden side” har effekt på Lula i
opvarmningsfasen..

4 Horny -O-Meter: På dette Liderlighedsbarometer kan du altid se hvor tændt
Lula er. Barometeret er delt i to. Den nedre del er aktiv i opvarmningsfasen
og når du når den øverste del glider Lula automatisk ind i elskovsfasen. Så
bliver det rigtig sjov og Barometeret fortæller dig hvor længe Lula kan hol-
de ud. Lad være med at tage det alt for roligt, Lulas passion kan hurtigt
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dykke, specielt hvis du giver dig til at læse avis mens hun ligger ligeså lider-
lig i sne og is.

5 Vodka: En gammel og velafprøvet måde at komme i sving på ( men som med
alt andet...). Det gamle ordsprog “jo mere der er des mere gavn” kan ikke
bruges her men det er vist ingen hemmelighed...

6 Negligee: Selvfølgelig kan Lula lide at blive forført i det rette tøj men at sige
at to negligeér har den dobbelte effekt ville være helt forkert. Så nøjes med
at ramme det en gang I opvarmningsfasen og du går ikke galt I byen. Men
du skal ikke regne med at blive belønnet anden gang. (uden billede)

7 Voodoo Amulet : Vi ved alle at Karibiske voodoo-kulter er populære i elskov;
man kan finde dem i de fleste New Age-kulter. Det er mindre kendt at amu-
letterne af og til kan have mindre attraktive bivirkninger. I opvarmningsfa-
sen kan de gøre Lula rigtig vild men på visse punkter i hendes ekstase-kurve
kan de have den modsatte effekt. (uden billede)
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8 Cash: Af alle metoder til tiltrækning af kvindkønnet er penge nok den
mindst opfindsomme. Men det virker! Hvis du rammer ”cash”-målet under
opvarmningen skal det nok få sin virkning på Lula. Du skal nu ikke regne
med det virker anden gang!

9 Silk scarves : Med silketørklæder kan man lage nogle ganske uskyldige S/M-
lege, som virker ret “fængslende” på Lula i opvarnmingsfasen.........

10 Spaghetti: Italienske pastaretter er normalt ikke noget kvinder finder
særligt ophidsende i opvarnmingsfasen...så det er faktisk en god ide at und-
gå at ramme dette mål med mindre du har lyst til at få Lula til at føle sig
utilpas.

11 Vibrator: Sådanne tekniske hjælpemidler hjælper til at få kvindekroppen til
at vibrere i vellyst – i hvert fald så længe batterierne virker. Gør Lula
lysten så længe strømmen virker.….så må du ty til andre metoder...
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12 Vibro Balls : Med disse fascinerende stimulanter kan man få gang i Lula i
opvarmningsfasen. 

13 Drop Target Bank ‘K-I-S-S’:  Når du har ramt hele “K-I-S-S”-rækken og inden
20 sekunder har ramt “Stairway Lane” (Himmelstigesporet) giver Lykkehju-
let dig endnu et bestemmelsessted til at fuldføre din mission.

14 Drop Target Bank ‘F-E-E-L’: Når du har ramt alle mål i “F-E-E-L”-rækken og
inden 20 sekunder rammer ”Highway Lane” (Motorvejssporet) giver Lykke-
hjulet  dig nok et elskovsmål at rejse til..

15 Fire Escape Lane (Nødudgangssporet): Når du rammer “Cash”-målet og inden
20 sekunder rammer dette spor bliver et nyt rejsemål åbnet i Lykkehjulet..

16 Space Vibrator: Denne sag kan man kalde for vibratornes Ferrari. Lula skal
dog først vænne sig til dette farlige stykke legetøj. Allerførst skal du bevise
at du ved hvad Lula kan Li’ (Without picture)
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17 Wheel of Fortune (Lykkehjulet) : Når du rammer alle “S-P-I-N”-målene
begynder Lykkehjulet at dreje og du får en belønning. Du vil blive glædeligt
overrasket over de mange aktive “kickback”-bander du kan få her og selv-
følgelig er der også bonuspoints. Og hvis et nyt rejsemål bliver åbnet bliver
Lula beamet direkte derhen så den vilde sexleg kan begynde!  

18 Drop Target Bank ‘S-P-I-N’ : Med denne målrække kan du sætte Lykkehjulet i
gang.

19 Floor Targets ‘S-E-X’: Når du har aktiveret alle disse gulvmål sættes
bonusmultiplikatoren i vejret! Du kan skifte mellem de tre lys på banen med
flipperen.
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Specielle, Hemmelige og
Ekstra-features

I Lulas kærlighedsliv sker der de underligste ting med vi vil ikke ødelægge over-
raskelsen for dig ved at sige for meget. Et par advarsler vil nu nok være på deres
plads!

• Undgå for enhver pris at give Lula for meget whisky, ellers risikerer du bare
at hun ligger i et hjørne og ævler uforståeligt! Hun kunne også begynde at
se syner og du vil pludselig få travlt med at gøre hende ædru igen!

• Når du aktiverer rejsemålene skal du ramme målene rent ellers ender du
måske i et Bengt Burg-agtigt TV-show! Hvis det sker og Lula bliver henvist
til at se TV må du hellere skynde dig at komme ud af det..

• Nogle kombinationer afdækker måske skjulte musikalske talenter hos Lula .
Det er muligvis rart i starten men det kræver sin mand at få vendt hendes
opmærksomhed tilbage mod vigtigere ting !

• I løbet af dit forhold til Lula, og for såvidt som du kan tilfredsstille det lille
luksusdyr, kommer der flere og flere små, morsomme ting på banen. Men
Lula bliver ikke glad for hvad som helst. Hen af vejen rammer du nok en
ting eller to du hellere ville have skudt forbi......
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Wet Attack: Space Bordello

Kort Beskrivelse 

Tillykke! Du er nu ejermand af et lidt forsømt men stadig stjernedueligt rum-
skib, Bordello. Det vil åbne hidtil utænkelige forretningsmuligheder da det halve
af galaksen bare venter på at få noget på den dumme på dit rumskib!

Lula vil naturligvis gerne følge dig på din rejse mellem stjernerne men hun er i
stor fare: Hendes eget lille rumskib er styrtet ned og nu venter hun på at du
kommer og redder hende. En hemmelig videosekvens vil føre dig hen til ulykke-
stedet og din drømmepige. Nå, men med Lula om bord går forretningen strygen-
de! Du skal naturligvis også holde Lula glad og ved godt mod; ellers kaster hun
sig frustreret i dine arme når den næste kunde med slimede tentakler kom-
mer.....

21



Din formeste opgave om bord på Bordello er at sikre at forretningen går glat.
Beameren skal hele tiden virke for at beame horderne af kunder op til pigerne,
den skal vedligeholdes og aktiveres. Bortset fra det skal du også sørge for at alle
værelserne “private rooms” hele tiden er i brug af de småskøre rumvæsner og
deres mærkelige lysterpå luksusrumskibet Bordello. Hvis du har kraft nok kan du
rejse fra galakse til galakse og bringe dine smukke glædespiger til lystne og rige
kunder.

Men ved rejsens ende venter der dig de frygteligste farer!!

Med spillet “Space Bordello” kan der ikke vindes points men du får penge (“cre-
dits”) der bliver betalt til din konto. Med disse penge kan du hele tiden købe nye
udbygninger og forbedringer til dit rumskib og forøge dit indtjeningsgrundlag!

Information om priserne:

Værelser: 
Værelse Pris
A Gratis, kun for fornøjelsens skyld
B 2 Millioner credits
C 4 Millioner credits

Fremdriftsmodul til skibet (Drive blocks)
Block Nummer Rejse til Sektor Pris
1 Beta 4 Millioner credits
2 Gamma 8 Millioner credits
3 Delta 12 Millioner credits
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Information om banens vigtigste elementer

1 Cockpit: Gennem cockpittets glasbund kan du se hvor skibet er i øjeblikket. 

2 Escape hatch: Her ved nødudgangen kommer kunderne og står i kø i rækker
mens de venter på at blive transporteret til pigerne.

3 Warp:  Hver gang den rammes giver den energi til beaming-proceduren. I
displayet nederst til højre kan du se hvor mange gange du kan beame.

4 Lula Projection image / Lula: Glem ikke at i begyndelsen er Lula slet ikke om
bord men skal først reddes fra overhængende fare. En holografisk video
giver dig tips om hvor du kan finde hende. Bare rolig, Lula ved alt om hvad
der kan motivere dig til at redde hende. Når hele videoen er spillet kan du
få Lula tilbage ved simpelthen at ramme det holografiske billede. Så snart
Lula er reddet forsvinder projektionen og den rigtige Lula af kød og blod
tager billedets plads.
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Forresten: når du har reddet Lula kommer der et lys under hende. Det er
frustrationsbarometret (”Frustration-O-Meter”). Hvis lyset forsvinder smut-
ter Lula igen og du må tilbage i rummet og finde hende igen.

5 Action stations : Af og til i spillet skal du redde dit eget skind, som for
eksempel når de farlige droner fra Pimperators hær angriber dig. Hvis du
rammer “Action Station” med kuglen startes en kampsekvens automatisk.        

6 Private room A: I værelse A kan personer og andre humanoider give sig hen
i sensuelle fornøjelser. Dette rum er det eneste i starten af lystrejsen..

7 Private room B: Dette rum er ikke tilgængeligt i starten. Først når du har
købt noget udstyr i forretningen flytter en glædespige ind. 

8 Private room C: Her kan rumvæsner give sig hen til deres egne specielle
lyster. Ja, vi må indrømme, at den form for sex er lidt bizar for os menne-
sker, men så længe rumvæsnerne er tilfredse og betaler så ....

24



9 Drop Target Bank ‘B-E-A-M’; . Sænk alle fire mål i rækken for at spare ener-
gi op fra tre beaming-procedurer.

10 Drop Target Bank ‘O-P-E-N’: Ram alle målene og forretningen er åben.

11 Shop: Så snart forretningen er åben kan du få en bonus hvis du rammer et
værelse og/ eller du kan købe et fremdriftsmodul. Salget foregår automatisk.

12 Cockpit Lane: Ram Cockpitsporet for at transportere en kugle ind i cockpit-
tet!

13 Lula Lane: Her kan du få kuglen op på det lille Lula øvre dæk. Sålænge du
ikke har reddet Lula spilles en ny videosekvens hver gang du rammer sporet!
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Specielle, Hemmelige og
Ekstra-features

At køre et rumbordel er på ingen måder nemt. Endeløse farer og forhindringer
holder dig travlt beskæftiget og gør deres yderste for at firhindre dig i at stoppe
dine lommer med credits. 

• Køb et nyt værelse så hurtigt som muligt, dernæst et fremdriftsmodul. Jo
længere væk en galakse ligger, des mere vil kunderne derfra betale dig. Så
snart du har flere værelser kan du tilfredsstille flere målgrupper – hvilket
igen vil give dig mere profit.

• Lulas nærvær virker ligeså motiverende på rummænd som på almindelige
mænd. Derfor er du smart hvis du redder hende hurtigt og ikke giver slip på
hende igen! Det er helt sikkert umagen værd, også selv om du skal finde dig
i et par af hendes dumme bemærkninger......

• Så snart du har forladt den første sektor og rejser til den næste skal du lan-
de dit rumskib på den nye planet. Kun på denne måde får du kontakt til nye
kunder! Så ram “Action Station” og nyd din landingssekvens.. 

• Pimperatoren droner er altid i nærheden og de er ude efter din beam-ener-
gi! så snart alarmen lyder gør du bedst i at komme til “Action Stations” i en
fart og tage kampen op mod dronerne.

• Det kan også være at du i løbet af din rejse støder ind i Pimperatoren selv!
For at ødelægge Pimperatorens rumskib skal du først bryde igennem dets
skjold, men vær forsigtig! Den ulækre rumfrø er nem at ødelægge men dette
skud giver Pimperatorens rumskib sit skjold tilbage!
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Play bear: Pleasure World

Kort beskrivelse

Velkommen til “Pleasure World” den vildeste nydelsespark på kanten af uendelig-
heden! Her møder du den supernuttede teddybjørn Kaptajn Pigalle og hans låd-
ne, nuttede slæng, forretningsmænd som for eksempel Buddy, som sender dig på
alle slags tvivlsomme missioner og naturligvis Lil & Jill, ”pleasure world”s mest
sexede repræsentanter!

Spil terninger med den mystiske “Tentacle Lady”, gå på vandring i Lystens Hule
(“The Grotto of Pleasure”) eller prøv en rejse på “Titty Route”. Du kommer til at
opleve robotter i intim aktion, harmløse damer, der sprøjter dig til med mudder
og du deltager i det superhotte ”Super Mutant Leather Furry” show og meget
mere!
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Buddy er forresten bossen! Han har konstant nye ordrer til dig om at samle bil-
leder til sit blad.

Hver af disse missioner fører dig til en ny del af “Pleasure Park” med sine særli-
ge attraktioner repræsenteret på banens midte. Her kan du se hvor langt du er
fra løsningen af en bestemt mission.

De 5 missioner:

• I “Water Sex” skal du sænke de knaldende par fra luftmadrasserne og foto-
grafere dem under vandet. Hvad du skal bruge en harpunt til og om en
mini-ubåd er nødvendig, ja, vi skulle jo nødig slippe katten ud af sækken,
vel?

• ”Catch Match” giver dig mulighed for at komme med i en virkelig vild bry-
dekamp. Men mudderet er blevet tørt så du må lige sprøjte damerne til så

de kan komme i gang igen. Men hvor er labanen, der tørrede mudderet ud?

• ”Robosex” er totalt trendy for tiden. Det har buddy fundet ud af så han har
meget brug for en billedserie til sit blad. Lil siger, at hun med glæde vil gøre
forretninger med Hr Bata, men den klingende spillemaskine har lidt af et
libidoproblem: Han kan bare ikke komme videre uden mere strøm! 

• I “Tentacle’” kan du konfrontere den mystiske “Rentacle Lady” i et spil
stripterninger. Eftersom ingen rigtig ved hvordan hun ser ud under alle fan-
gearmene, er Buddy vild for at få et par lækre nøgenbilleder af hende.

• I  “Mutant’” deltager du i  Super Mutant Leather Cuddly show’et og Buddy
skal igen have saftige billeder til sit blad. Men hvor foregår Super Mutant
Show’et? Før hele molevitten falder på gulvet må du hellere finde på noget
og få stablet et show på benene!
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Information om banens elementer

Play Bear  er stolt af at præsentere: ‘Pleasure Park’-slænget:

1 Lil‘
2 Jill
3 Klotz von Bismarck 
4 Biff
5 Buddy – få kuglen ned i det mørke hul og du kan vælge mellem to missio-

ner.
6 Captain Pigalle – Kaptajn på det stolte skib ,”GV”.

Scotch’n Beer –  Chefingeniør på det stolte skib “GV”.
8 Mr. Bata – Robotofficer på rumskibet GV. Hr B ikke bare ligner en spilleauto-

mat, han ER en spilleautomat! Ram målet og vær med i spillet om forskelli-
ge billetter. du får brug for disse billetter til at komme ind i Hulen og fuld-
føre din mission.
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Andre vigtige objekter på banen :

9 Drop-Target-Bank ‘B-E-A-M’: aktiverer Transporten. Når alle mål er sænket
er Transporten klar til Beaming-proceduren, men dette mål skal stadig ram-
mes.

10 Gripping arm: Så snart alarmen lyder prøver denne arm at få fat i dig og
udmåle sine mere eller mindre retfærdige afstraffelser. Vær beredt!

11 Roll & Ride-Lane: Dette spor virker forskelligt alt efter missionen! 

12 The guy with the starting pistol :  han skyder glad omkring sig når først
han har Roll & Ride-Sporet i ryggen. Vær forsigtig: Hans vilde skyderi alar-
merer måske parkbetjentene!!

13 Grotto of Pleasure:  Lystens Grotte giver sine gæster uanet nydelse. Den
strækker sig langt ind under bakken. Efter at have ramt kuglen kommer
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den til syne igen øverst til venstre for eller i nærheden af røret.

14 Water wheel : Dette er en turbine som oplader transformatoren. Det sker
automatisk når en kugle fra Grotten løber ind i røret til fangehullet eller
vandtårnet..

15 Aquaduct :  Så længe kuglen er i Grotten og/ eller i sporet,der leder hen til
den, kan du dreje akvæduktet med den højre flipper. Kun på denne måde er
det muligt at få kuglen ind i vandtårnet.

16 Water tower :  så snart kuglen er i Vandtårnet startes en “selector”-beløn-
ning. Bagefter går kuglen videre til brønden..

17 The well :  Hvis kuglen bliver fri fra vandtårnet ruller den til brønden og så
transporterer vandtrykket den tilbage til banen..
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18 Transformator:  du kan oplade transformatoren gennem Vandmøllen. Elek-
tricitet kan være en nyttig ting igennem spillet!

19 Dungeon:  Det er her den sidste fase i de fleste missioner starter. Bemærk:
Du skal betale entre for at komme ind i fangehullet, så vær sikker på at
have en billet forinden!

20 Chamber of Love: I dette rum under banen vises din mission og de forlystel-
ser der hører til den.
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Specielle, Hemmelige og
Ekstra-features:

Parkbetjentene vil gerne holde parken ren og pæn og det samme vil gæsterne!
Man kunne måske udtrykke det anderledes, men : De er fjenden!

• Fri afbenyttelse af dette spor er noget parkbetjentene virkelig ikke kan lide.
Vær beredt på diverse forbud..

• Desværre er parkadministrationen ikke særlig flink til at informere dig om
eventuelle farer. Men vi kunne måske nævne: 2 Venusianske Sado-Masochisti-
ske Nymfomaner vil med glæde involvere dig i deres syndige krumspring!

• Brug af brønden sviner som regel. Vær sikker på at ingen andre finder ud af
at du har sprøjtet banen til!

• Scotch’n Beer er velkendt for sine forfejlede Beaming-forsøg. for det meste

bemærker man ikke resultatet men hvis det sker må du hellere slette spore-
ne hurtigt!

• Med de to action-sekvenser på displayet kan du virkelig komme i uføre. At
sprøjte mudder på intetanende piger er måske sjovt men at harpunere luft-
madrasser – tja, vi må bare håbe du rammer godt!

33



Keyboard layout

Menu
• Piltaster op/ ned: Ændrer valg 
• Return: Vælg menupunkt  
• ESC:  Gå ud af en menu eller, om nødvendigt, start den næste

Spillet 
• Venstre og højre shift-knap : bevæg flipperen, menu-valg  i spillet  ( vær

opmærksom på displayets instrukser!)
• Mellemrum: TILT
• Venstre  CTRL-knap : TILT til højre
• Højre  CTRL-knap  TILT til venstre 
• Return: Skyd kuglen
• F9: Skift til “rullende billede”   (kun i  “automatic ” banevisningen)
• F10: Skift til fuld banevisning  (kun i  “automatic ” banevisningen)
• ‘D’: Tænder og slukker for displays (kun i den rullende visning )
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Flere tastatur-funktioner til billed-tagning
• ‘1’ åbner billedbogen 
• ‘2’ lukker billedbogen igen 
• ‘RETURN’ åbner og lukker fotobogen når kuglen er i kameraet 
• Med højre og venstre piltast kan du bladre i bogen 

Additional functions for Lula Lover
• Hang the Butcher  spil
• Venstre og højre piltast ændrer bogstavernes løberetning 
• Return vælger bogstaverne ( valget kan træffes alt efter nøglebogstavet

længst til venstre)

Additional  Keyboard functions for Space Bordello 
• Lunar  Landing
• Venstre piltast: Skubber til venstre 
• Højre piltast: Skubber til højre 
• Piltast op: bevæg opad

Additional Keyboard functions for Play Bear 
• højre SHIFT-knap  bevæger akvæduktet, men kun når kuglen er i ”Lystens

Grotte”-området.
• Water sex spil:
• Venstre, højre, op og ned piltaster sigter harpunen  
• Return skyder kuglen af.
• Catch match-Spil:
• Venstre og højre piltast: Flyt vandslangen   
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