Wyswietla liste zainstalowanych kontroleréw gier i ich stan. Aby testowad, konfigurowa¢ lub ponownie kalibrowac
kontroler, kliknij jego nazwe na liscie, a nastepnie kliknij przycisk Wtasciwosci.



Kliknij tutaj, aby doda¢ nowy kontroler gier.



Aktualizuje informacje wyswietlane na liScie Kontrolery gier.



Usuwa wybrany kontroler gier.



Kliknij tutaj, aby testowad, konfigurowac lub kalibrowa¢ kontroler gier.



Wyswietla liste identyfikatoréw wszystkich kontroleréw gier zainstalowanych na tym komputerze. Mozna zmieni¢
identyfikator, do ktérego przypisany jest kazdy z kontroleréw gier.



Wyswietla liste zainstalowanych na tym komputerze kontroleréw gier.



Wyswietla liste identyfikatoréw kontrolera i aktualnie przypisanych do nich kontroleréw gier.



Kliknij tutaj, aby zmieni¢ kontroler gier przypisany do wybranego identyfikatora.



Okresla port uzywany jako port danego kontrolera gier (jesli kontroler go wymaga).



Umozliwia innym urzadzeniom, takim jak modem, przerwanie operacji kontrolera gier. Zaznaczenie tego pola
wyboru moze jednak powodowac opdznienia odpowiedzi kontrolera gier.

Wyczys$c¢ to pole wyboru, jezeli joystick nie dziata prawidtowo podczas gry.

Zaznacz to pole wyboru, jezeli modem nie dziata prawidtowo podczas gry online albo jezeli podczas korzystania z
kontrolera gier wystepuja problemy ze sprzetem sieciowym lub innym.



Wyswietla liste kontroleréw gier zaréwno wedtug typu (na przyktad 2-przyciskowy wolant), jak i wedtug nazwy
(na przykfad Microsoft SideWinder 3D Pro). Jesli to mozliwe, nalezy wybra¢ okreslong nazwe produktu kontrolera
gier.

Jezeli nazwa produktu lub model danego kontrolera gier nie jest wyswietlany na liscie, kliknij przycisk Dodaj
inny, aby zainstalowac jego sterowniki, albo kliknij przycisk Niestandardowy, aby okresli¢ charakterystyke
kontrolera.



Kliknij tutaj, jesli dany kontroler nie jest wyswietlany na liscie, ale masz dysk instalacyjny. W nastepnym oknie
dialogowym kliknij przycisk Z dysku, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.



Kliknij tutaj, jesli dany kontroler gier nie jest wyswietlany na liscie i nie masz dysku instalacyjnego. Mozna
okresli¢ charakterystyke kontrolera.



Okresla liczbe osi kontrolera gier. Mimo ze sg wyjatki, dwuosiowe kontrolery gier zazwyczaj zapewniajg
mozliwos¢ ruchu w gére, w dét, w prawo i w lewo. Tréjosiowe kontrolery gier na ogét zapewniajg sterowanie
przepustnica. Czteroosiowe kontrolery gier zwykle oferujg przepustnice i ster.



Okresla liczbe przyciskéw kontrolera gier.



Okresla typ instalowanego kontrolera gier.



Okresla, ze kontroler gier zostat zaprojektowany.



Okresla, ze dany kontroler gier to konsola do gier, sterujgca ruchem w o$miu kierunkach. Kontroler gier tego typu
ma zazwyczaj od dwéch do czterech przyciskdw.



Okresla, ze dany kontroler gier ma koto kierownicy oraz pedaty gazu i hamulca.



Okresla, ze dany kontroler gier ma przetgcznik ustawien widoku. Przetacznik ustawien widoku umozliwia
okreslenie pozycji lub kierunku, z ktérego ma by¢ ogladany obiekt na ekranie.



Miejsce na wpisanie nazwy danego niestandardowego kontrolera gier. Ta nazwa bedzie wyswietlana na liscie
dostepnych kontroleréw zainstalowanych na tym komputerze.



Okresla, ze dany kontroler to joystick.



Wyswietla identyfikator kontrolera, ktéry mozna przypisa¢ do wybranego kontrolera gier. Klikajac strzatki, mozna
zmieni¢ identyfikator kontrolera.

Niektére gry wymagajg, aby kontroler gier byt przypisany do identyfikatora 1.



Wyswietla wybrany identyfikator kontrolera. Aby przypisa¢ kontroler gier do tego identyfikatora, kliknij nazwe
kontrolera na liscie Kontrolery gier.



Wyswietla liste dostepnych kontroleréw gier.



Pokazuje zakres ruchu wzdtuz osi 1 i 2. Aby skalibrowa¢ zakres ruchu danego kontrolera gier wzdtuz osi 1 i 2
(zwykle sa to osie X i Y), postepuj wedtug instrukcji w obszarze Informacje o kalibracji.



Pokazuje zakres ruchu wzdtuz osi 3. Aby skalibrowa¢ zakres ruchu danego kontrolera gier wzdtuz osi 3, postepuj
wedtug instrukcji w obszarze Informacje o kalibracji.



Pokazuje zakres ruchu wzdtuz osi 4. Aby skalibrowa¢ zakres ruchu danego kontrolera gier wzdtuz osi 4, postepuj
wedtug instrukcji w obszarze Informacje o kalibracji.



Pokazuje zakres ruchu wzdtuz osi 5. Aby skalibrowa¢ zakres ruchu danego kontrolera gier wzdtuz osi 5, postepuj
wedtug instrukcji w obszarze Informacje o kalibracji.



Pokazuje zakres ruchu wzdtuz osi 6. Aby skalibrowa¢ zakres ruchu danego kontrolera gier wzdtuz osi 6, postepuj
wedtug instrukcji w obszarze Informacje o kalibracji.



Pokazuje pozycje przetacznika ustawien widoku przy poruszaniu nim w gére, w lewo, w prawo i w dét. Aby
skalibrowad przetgcznik ustawien widoku danego kontrolera gier, postepuj wedtug instrukcji w obszarze
Informacje o kalibracji.



Okresla, ze dany kontroler gier ma ster lub pedaty, albo ze dotaczono osobny ster lub pedaty. Kliknij tutaj, aby
upewnic sie, ze ster lub pedaty beda dziata¢ w grach.



Kliknij tutaj, aby skalibrowac dany kontroler gier. Kalibracja ustawia zakres ruchu wzdtuz osi kontrolera gier. Jesli
dany kontroler gier ma przetgcznik ustawien widoku, mozna skalibrowac takze te funkcje.



Pokazuje zakres ruchu wzdtuz osi 1 i 2. Aby skalibrowa¢ zakres ruchu danego kontrolera gier wzdtuz osi 1 i 2
(zwykle sa to osie X i Y), postepuj wedtug instrukcji w obszarze Informacje o kalibracji.



Pokazuje zakres ruchu wzdtuz osi 3. Aby skalibrowa¢ zakres ruchu danego kontrolera gier wzdtuz osi 3, postepuj
wedtug instrukcji w obszarze Informacje o kalibracji.



Pokazuje zakres ruchu wzdtuz osi 4. Aby skalibrowa¢ zakres ruchu danego kontrolera gier wzdtuz osi 4, postepuj
wedtug instrukcji w obszarze Informacje o kalibracji.



Opisuje kazdy krok procesu kalibracji.



Testuje zakres ruchu wzdtuz osi 1 i 2. Sprébuj dosiegna¢ wszystkich czterech rogéw pola testowego. Jesli osie 1 i
2 nie reagujg prawidtowo, sprébuj skalibrowa¢ ponownie kontroler gier.



Testuje zakres ruchu wzdtuz osi 3. Sprébuj dosiegna¢ dolnego i gérnego skraju pola testowego, uzywajac
kontrolera tej osi w kontrolerze gier. Jezeli 0$ 3 nie reaguje prawidtowo, sprébuj skalibrowaé ponownie kontroler
gier.



Testuje zakres ruchu wzdtuz osi 4. Sprébuj dosiegna¢ gérnego i dolnego skraju pola testowego. Jezeli 0$ 4 nie
reaguje prawidtowo, sprébuj skalibrowac ponownie kontroler gier.



Testuje zakres ruchu wzdtuz osi 5. Sprébuj dosiegna¢ gérnego i dolnego skraju pola testowego. Jezeli 0$ 5 nie
reaguje prawidtowo, sprébuj skalibrowac ponownie kontroler gier.



Testuje zakres ruchu wzdtuz osi 6. Sprébuj dosiegna¢ gérnego i dolnego skraju pola testowego. Jezeli 0$ 6 nie
reaguje prawidtowo, sprébuj skalibrowac ponownie kontroler gier.



Testuje przetacznik ustawien widoku kontrolera gier, jesli istnieje. Aby przetestowac przetgcznik ustawien widoku,
poruszaj nim w gére, w lewo, w prawo i w dét. Jezeli przetacznik ustawien widoku nie reaguje prawidtowo, sprébuj
skalibrowa¢ ponownie kontroler gier.



Testuje przyciski kontrolera gier. Nacisnij po kolei kazdy z przyciskéw kontrolera gier. Numery przypisane
przyciskom sg okreslone przez producenta kontrolera gier.



Kliknij tutaj albo nacisnij klawisz ENTER po kazdym kroku kalibracji przetgcznika ustawien widoku.



Powoduje powrét do poprzedniego kroku procesu kalibracji. Biezgca o$ albo pozostaje nieskalibrowana, albo
powraca do poprzednich wartosci kalibracji.



Przenosi do nastepnego formantu do skalibrowania, pomijajac biezacy krok kalibracji. Biezaca o$ albo pozostaje
nieskalibrowana, albo powraca do poprzednich wartosci kalibracji.



Kliknij tutaj albo nacisnij klawisz ENTER po kazdym kroku kalibracji przetgcznika ustawien widoku.



Powoduje powrét do poprzedniego kroku procesu kalibracji. Biezgca o$ albo pozostaje nieskalibrowana, albo
powraca do poprzednich wartosci kalibracji.



Przenosi do nastepnego formantu do skalibrowania, pomijajgc biezacy krok kalibracji. Biezaca 0$ albo pozostaje
nieskalibrowana, albo powraca do poprzednich wartosci kalibracji.



Wyswietla dyski, na ktérych moga by¢ instalowane nowe gry, i ilo$¢ miejsca na dysku, jakg moga zajaé. Procent
miejsca na dysku przeznaczony do uzytku gier nie moze by¢ zmieniony na dyskach wykluczonych.



Przywraca domyslny procent miejsca na dysku, jaki moze by¢ uzywany przez gry na wszystkich dyskach.



Dopasowuje ilos¢ miejsca na dysku przeznaczonego do uzytku gier.



Wyswietla dodatkowe informacje na temat sposobu wtgczania rozmowy gtosowej i korzystania z niej.



Wyswietla liste gier, w ktére mozna gra¢, rozmawiajgc réwnoczesnie z przyjaciétmi online.



Ten plik nie jest przeznaczony do przegladania






