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Данный файл пригодится исключительно тем, кто испытывает проблемы с запуском либо 

нормальным функционированием DVD-диска или же предпочитает работать с ним напрямую. 
Никакой другой пользы от него не будет, так как информация, в нем содержащаяся, гораздо лучше 
представлена через оболочку DVD-диска .

Подробности о том, как пользоваться всем тем, что находится в директории DVD:\DRAFT\ (в 
которой вы в данный момент времени пребываете), как запускать компакт напрямую и многое 
прочее вы прочтете, открыв файл readme!.rtf, который находится здесь же.

РЕДАКЦИЯ "ИГРОМАНИИ"

****************************************************

Ïåðâàÿ òåìà êîìïàêòà: Copperhead: 
Retaliation

Ïîëíîå íàçâàíèå: Dungeon Siege: Copperhead: Retaliation
Àâòîð: The Copperhead Team
×òî îáùåãî ó Dungeon Siege è Harbinger? Ïðàâèëüíî, îáå èãðû — êëîíû áåññìåðòíîãî

Diablo, ïóñòü è âûïîëíåííûå íà ðàçíîì êà÷åñòâåííîì óðîâíå. Îäíàêî, êàê âûÿñíèëîñü, ó 
ýòèõ èãð òåïåðü åñòü åùå îäíà îáùàÿ ÷åðòà. Â íîâîé ìîäèôèêàöèè äëÿ Dungeon Siege 
— Copperhead: Retaliation, òàê æå êàê è â Harbinger, äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â 
áóäóùåì, à îñíîâíûìè âèäàìè îðóæèÿ ÿâëÿþòñÿ ôóòóðèñòè÷åñêèå ïèñòîëåòû è 
âèíòîâêè.

Copperhead: Retaliation — íàñòîëüêî ïîëíàÿ ïåðåäåëêà (total conversion) 
îðèãèíàëüíîé èãðû, ÷òî îò òîé ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå îñòàëîñü. Î÷åâèäíî, ÷òî íîâûé, 
ôàíòàñòè÷åñêèé, àíòóðàæ òðåáóåò íîâîãî ñþæåòà, à òàêæå íîâîãî îðóæèÿ — 
èñêëþ÷èòåëüíî äàëüíîáîéíîãî, íîâûõ ïðåäìåòîâ — îò áðîíè äî ëå÷èëîê, à òàêæå íîâîãî 
ïîäõîäà ê ðîëåâîé ñèñòåìå. Ïðîùàé, ìàãèÿ, ïðîùàé, ïðîêà÷êà ïåðñîíàæà — íà ñìåíó èì 
ïðèõîäÿò èìïëàíòàòû, óëó÷øàþùèå îïðåäåëåííûå ñïîñîáíîñòè ïåðñîíàæà. Êàçàëîñü áû, 
áîëüøàÿ ÷àñòü èãðû êàíóëà â Ëåòó — àí íåò, èãðàòü ïî-ïðåæíåìó èíòåðåñíî. Ñþæåò 
õîðîø — çíà÷èòåëüíî ñèëüíåå “ñêàçêè ïðî ïðîñòîãî êðåñòüÿíèíà” èç îðèãèíàëüíîãî 
Dungeon Siege. Âñòðå÷àþùèåñÿ âðåìÿ îò âðåìåíè ðîëèêè íà äâèæêå âûïîëíåíû 
ìàñòåðñêè: ó ïèëîòà, ïðîáèòîãî íàñêâîçü ñêàëîé, ìåëêî äåðãàåòñÿ íîãà, à ñîææåííûå 
îãíåìåòîì òåëà âûãëÿäÿò ïî-íàñòîÿùåìó æóòêî. Èãðà äåðæèò â íàïðÿæåíèè, íå äàåò 
ðàññëàáèòüñÿ — îò îäíîé âèíòîâêè ê äðóãîé, îò ðîëèêà ê ðîëèêó, îò êâåñòà ê êâåñòó.

Ìîäèôèêàöèÿ-íåîæèäàííîñòü, ìîäèôèêàöèÿ-ïîäàðîê. Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî çàèãðàííàÿ
äî äûð è óñïåâøàÿ íåñêîëüêî ïîäíàäîåñòü èãðà Dungeon Siege ñïîñîáíà ïîäàðèòü íàì 
ñòîëüêî íîâûõ ýìîöèé. Ïî ñóòè, ðå÷ü èäåò î íîâîé èãðå, êîòîðàÿ ïî ðÿäó êëþ÷åâûõ 
ïàðàìåòðîâ íå óñòóïàåò îðèãèíàëó è ìåñòàìè åãî äàæå ïðåâîñõîäèò. Íå ïðîïóñòèòå. 
Copperhead: Retaliation — ýòî ñîáûòèå.

Óñòàíîâêà
Ñêîïèðóéòå ôàéëû â äèðåêòîðèþ Resources â êîðíåâîì êàòàëîãå èãðû.



Âòîðàÿ òåìà êîìïàêòà: Zodiac
Ïîëíîå íàçâàíèå: DeusEx: Zodiac
Àâòîð: Steve Tack
Ëþáîé ÷åëîâåê, íå ïîíàñëûøêå çíàêîìûé ñ ôàíòàñòèêîé â æàíðå êèáåðïàíê, ñ 

ëåãêîñòüþ íàçîâåò èãðó, áóäîðàæèâøóþ â 2000 ãîäó óìû ìíîãèõ åãî åäèíîìûøëåííèêîâ. 
Ìðà÷íûé ìèð áóäóùåãî, â êîòîðîì ñóäüáàìè ëþäåé ðàñïîðÿæàþòñÿ ìåãàêîðïîðàöèè è 
ñïåöñëóæáû. Çëîäåè, ðåøàþùèå, êîìó æèòü, à êîìó óìåðåòü, â ìàñøòàáàõ âñåé 
ïëàíåòû, êèáåðèìïëàíòàòû, ðîáîòû è âçëîì êîìïüþòåðíûõ ñåòåé — âñå ýòî è ìíîãîå äðóãîå 
áûëî â Deus Ex, êóëüòîâîé èãðå îò Ion Storm.

Èòàê, èãðîê äåéñòâóåò îò ëèöà Ïîëà Äåíòîíà, áðàòà ãëàâíîãî ãåðîÿ Deus Ex. 
Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ Zodiac ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îòâåòâëåíèå èñòîðèè Deus Ex: JC 
ñïàñàåò ñâîåãî áðàòà îò àãåíòîâ UNATCO è îñòàâëÿåò åãî çàíèìàòüñÿ ñâîèìè äåëàìè, 
à ñàì îòïðàâëÿåòñÿ ñïàñàòü ìèð. Âïðî÷åì, êàê âûÿñíÿåòñÿ, Ïîë òîæå íå òåðÿë âðåìåíè 
äàðîì, è åãî ïðèêëþ÷åíèÿ îêàçûâàþòñÿ íå ìåíåå çàõâàòûâàþùèìè.

Zodiac — ýòî âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê èãðå, èçó÷åííîé äî äûð, è âñïîìíèòü ñòàðûå 
íàâûêè. Ýòî âñå òîò æå Deus Ex — àòìîñôåðà îðèãèíàëà âûäåðæàíà èäåàëüíî. Íî â òî 
æå âðåìÿ ýòî íîâûé ñþæåò, íîâûå ãåðîè, íîâàÿ âîçìîæíîñòü ïîæèòü íåìíîãî â æåñòîêîì, 
öèíè÷íîì, íî òàêîì çàòÿãèâàþùåì ìèðå — ìèðå Deus Ex. Ýòî ñòàðàÿ èãðà, ñïîñîáíàÿ 
ïîäàðèòü âàì íîâûå îùóùåíèÿ. Óñòîÿòü íåâîçìîæíî, äàæå è íå ïûòàéòåñü.

Óñòàíîâêà
Ñêîïèðóéòå ôàéëû â äèðåêòîðèþ èãðû, çàïóñòèòå ôàéë zodiac.exe ñ ïîìîùüþ 

ÿðëûêà ñ êëþ÷àìè INI=Zodiac.ini USERINI=ZodiacUser.ini.

Òðåòüÿ òåìà êîìïàêòà: Warhammer 40K 
Waaagh Pack

Ïîëíîå íàçâàíèå: Half-Life: Warhammer 40K Waaagh Pack
Àâòîð: Acidbird, Croftanator
Ëþáîé ÷åëîâåê, çíàêîìûé ñî âñåëåííîé Warhammer 40 000, ñêàæåò âàì, ÷òî ìåñòíûå

îðêè — íàñòîÿùåå ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà. Ýòî ñòåá, è ñòåá ìàñòåðñêèé — íà÷èíàÿ ñ
èõ äî íåóçíàâàåìîñòè èñêîâåðêàííîãî àíãëèéñêîãî è êîí÷àÿ òåõíîëîãèÿìè è ñîöèàëüíîé 
ñòðóêòóðîé. Íàçâàíèÿ èõ îðóæèÿ ïðàêòè÷åñêè íåïåðåâîäèìû íà ðóññêèé — äîñòàòî÷íî 
ñêàçàòü, ÷òî òàì ôèãóðèðóåò “ñòðåëÿëî”, “ðóáèëî” è “ñæèãàëî” — àâòîìàò, òîïîð è 
îãíåìåò ñîîòâåòñòâåííî. “Îðêè â êîñìîñå” — ýòî ñìåøíî ñàìî ïî ñåáå, à óæ â èñïîëíåíèè 
Games Workshop — è ïîäàâíî.

Warhammer 40K Waaagh Pack ïîçâîëÿåò âàì ïðèîáùèòüñÿ ê “îðî÷üåé êóëüòóðå”, 
ñûãðàâ â èõ íàöèîíàëüíûé âèä ñïîðòà — óíè÷òîæåíèå ñåáå ïîäîáíûõ èç âñåõ äîñòóïíûõ 
âèäîâ îðóæèÿ. Êàçàëîñü áû, âñå òðàäèöèîííî — íî ìîä âûïîëíåí ïî âûñøåìó ðàçðÿäó, èç 
èäåè âûæàòî âñå, ÷òî òîëüêî ìîæíî. Îðóæèå âûãëÿäèò òàê, áóäòî áû åãî ñîáðàëè èç 
çàï÷àñòåé ðàçëè÷íûõ áûòîâûõ ïðèáîðîâ. Àëüòåð ýãî èãðîêà âðåìÿ îò âðåìåíè 
ïîêàçûâàåò ïðîòèâíèêó íåïðèëè÷íûå æåñòû è ÷èñòèò ïàëüöåì äóëî ïèñòîëåòà. 
Âûáåæàâ íà îòêðûòîå ïðîñòðàíñòâî, íàòûêàåøüñÿ íà áðîøåííûé òðàíñïîðò èëè 
ïîêîðåæåííóþ ÁÌÏ êîñìîäåñàíòà. Ìîäåëè îðêîâ íå îòëè÷àþòñÿ ñëîæíîñòüþ, íî ñìîòðÿòñÿ íà 
óðà.

Èòîãî: íåçàìûñëîâàòîå äåéñòâî, ñïîñîáíîå ñåðüåçíî óâëå÷ü êàê ôàíàòîâ èãð îò 
çíàìåíèòûõ àíãëè÷àí, òàê è ëþäåé, íè÷åãî íå çíàþùèõ î Warhammer. Òî ñàìîå 
ýñòåòè÷åñêîå óäîâîëüñòâèå, êîòîðîå íàçûâàåòñÿ fun, eye candy. Ïðåêðàñíîå 



ðàçâëå÷åíèå äëÿ õîðîøåé êîìïàíèè — ìîäèôèêàöèÿ ïîääåðæèâàåò áîòîâ, íî ìû-òî ñ âàìè 
çíàåì, ÷òî íè÷òî íå çàìåíèò óäîâîëüñòâèÿ óíè÷òîæèòü äðóãà Âàñþ âûñòðåëîì â ñïèíó 
èç rokkit launch. Îñîáåííî åñëè âû îáà íå ïîíàñëûøêå çíàåòå î òîì, êòî òàêèå îðêè è êîãî 
îíè åäÿò.

Óñòàíîâêà
Ñêîïèðóéòå ôàéëû â êàòàëîã èãðû, âûáåðèòå BG40K â èãðîâîì ìåíþ Custom 

Game.

Äåìî-âåðñèÿ: Contract J.A.C.K@DVD@
Æàíð: 3D Action
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Sierra/Monolith
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: CPU 733MHz, 128Mb, 32Mb Video
Âûïóñòèâ â ñâåò èãðó, ðàçðàáîò÷èêè èç Monolith åùå ðàç äîêàçàëè âñåìó ìèðó, 

÷òî óìåþò äåëàòü êà÷åñòâåííûå 3D-ýêøåíû. È ïóñòü â ýòîé èãðå íàñ íå æäåò 
î÷àðîâàòåëüíàÿ Êåéò Àð÷åð (åé íà ñìåíó ïðèøåë ñóðîâûé êèëëåð Äæîí Äæåê), 
ãåéìïëåé îò ýòîãî íå óõóäøèëñÿ. Õîòÿ è ïðåòåðïåë çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ ïî ñðàâíåíèþ 
ñ NOLF 2. Äîëîé øïèîíñêèå ãýäæåòû è òàéíûå îïåðàöèè, äà çäðàâñòâóþò “ìÿñíûå” 
áèòâû ñ ó÷àñòèåì äåñÿòêà âðàãîâ îäíîâðåìåííî! Ïðèäåòñÿ òåïåðü â îáðàçå Äæîíà 
íîñèòüñÿ ïî óðîâíÿì è ðàññòðåëèâàòü èç ðàçíîîáðàçíîãî îðóæèÿ âðàãîâ, êîòîðûå ïðóò 
áóêâàëüíî èçî âñåõ ùåëåé. Âðîäå áû íè÷åãî îñîáåííîãî, à èãðàòü âåñåëî. Â ÷åì âû 
ìîæåòå óáåäèòüñÿ ëè÷íî, ïîèãðàâ â äåìî-âåðñèþ.

Â äåìî-âåðñèè: äâå ìèññèè.
Óñòàíîâêà
Èãðà óñòàíàâëèâàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ñ äèñêà, ïîýòîìó êíîïêà "ÓÑÒÀÍÎÂÈÒÜ " 

àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåò èíñòàëëÿòîð.

Äåìî-âåðñèÿ: Deus Ex: Invisible War@DVD@
Æàíð: RPG
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Eidos/Ion Storm
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: CPU 1GHz, 256Mb, 32Mb Video
Ïðîäîëæåíèå êóëüòîâîãî 3D-ýêøåíà Deus Ex — Deus Ex: Invisible War — óæå íå 

çà ãîðàìè. Âïîëíå âåðîÿòíî, ÷òî, êîãäà íîìåð ïîñòóïèò â ïðîäàæó, èãðóøêà áóäåò óæå íà 
ïðèëàâêàõ. Äåìî-âåðñèÿ Deus Ex: Invisible War ïîìîæåò âàì îïðåäåëèòüñÿ, ñòîèò ëè 
òðàòèòü íà íåå äåíüãè. Òåì, êòî èãðàë â ïåðâóþ ÷àñòü èãðû, ãåéìïëåé ïîêàæåòñÿ 
çíàêîìûì. Êàê è ðàíüøå, õîäèì, áðîäèì, îòñòðåëèâàåì íåäðóãîâ, âûïîëíÿåì çàäàíèÿ è ìíîãî-
ìíîãî îáùàåìñÿ. Ðàçóìååòñÿ, íàñ æäóò ñåðüåçíàÿ ñèñòåìà ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà, 
âíóøèòåëüíûé àðñåíàë, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà è ïðåâîñõîäíàÿ ìóçûêà. Óáåäèòüñÿ â ýòîì âû
ìîæåòå, ïîñòàâèâ ïðåäëàãàåìóþ äåìî-âåðñèþ. Òàê êàê âåñèò ýòî ÷óäî áåç ìàëîãî 400 
ìåãàáàéò, ìû ïîëîæèëè åãî òîëüêî íà DVD. Áóäüòå âíèìàòåëüíû.

Â äåìî-âåðñèè: îäèí óðîâåíü.
Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ôàéë setup.exe.

Äåìî-âåðñèÿ: Lord of the Rings: Return of 
the King@DVD@



Æàíð: Action
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Electronic Arts/Electronic Arts
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: CPU 700MHz, 128Mb, 32Mb Video
Èãðû ïî ìîòèâàì õèòîâûõ ôèëüìîâ ïîÿâëÿþòñÿ áóêâàëüíî êàê ãðèáû ïîñëå äîæäÿ. Íå 

óñïåëà ëåíòà âûéòè â ïðîêàò, à íà ïðèëàâêàõ óæå êðàñóåòñÿ î÷åðåäíàÿ ïîäåëêà “ïî 
ìîòèâàì”. Ïðàâäà, ó Lord of the Rings: Return of the King ñóäüáà èíàÿ. Èãðóøêà 
ïðåäâîñõèùàåò ôèëüì è äàåò íàì âîçìîæíîñòü ïðèíÿòü ó÷àñòèå â åãî ñîáûòèÿõ. 
Ïîäðîáíûé îò÷åò î Return of the King âû ñìîæåòå ïðî÷åñòü â “Âåðäèêòå”, à çäåñü 
âàñ æäåò äåìî-âåðñèÿ, ñûãðàâ â êîòîðóþ, âû âïîëíå ñìîæåòå ñîñòàâèòü ìíåíèå î òîì, 
íàñêîëüêî êà÷åñòâåííàÿ ïîëó÷èëàñü èãðà è ñòîèò ëè åå âîîáùå ïîêóïàòü.

Â äåìî-âåðñèè: îäèí óðîâåíü.
Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ôàéë setup.exe.

Äåìî-âåðñèÿ: Secret Weapons Over 
Normandy

Æàíð: Action
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: LucasArts/Totally Games
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: CPU 700MHz, 128Mb, 32Mb Video
Äåìî-âåðñèÿ âåñüìà íåïëîõîé àðêàäíîé ëåòàëêè íà ñàìîëåòàõ — Secret Weapons 

Over Normandy, — âûøåäøàÿ èç ãîðíèë Lukas Arts. Ñóòü ãåéìïëåÿ ïðîñòà. Íà äâîðå 
Âòîðàÿ ìèðîâàÿ, è ìû â ðîëè áðàâîãî ëåò÷èêà àíãëèéñêèõ ÂÂÑ äîëæíû ïîïóëÿðíî 
îáúÿñíèòü âêîíåö îáíàãëåâøèì ôðèöàì, ãäå ðàêè çèìóþò. Îáúÿñíÿòü áóäåì â âîçäóõå, 
ñáèâàÿ âðàæåñêèå ñàìîëåòû, êîòîðûå â âåëèêîì èçîáèëèè âîäÿòñÿ íà óðîâíÿõ. 
Óïðàâëåíèå ñàìîëåòèêîì ñîâåðøåííî íå íàïðÿæíîå, à ðàññòðåë ïðîòèâíèêîâ ðàäóåò ñâîé 
ïðîñòîòîé. Íàâåë ïðèöåë, òðà-òà-òà-òà — è ïîäáèòûé âðàæåñêèé "ìåñcåð" ñ ïðîòÿæíûì 
ãóëîì ïèêèðóåò â ìîðå. Âåñåëî, â îáùåì. Ìåæäó òåì ãðàôè÷åñêè èãðà ñìîòðèòñÿ ïðîñòî 
íà ïÿòü. Â îáùåì, íå áóäåì äîëãî ðàññóñîëèâàòü, óñòàíîâèòå äåìî-âåðñèþ è ñìîòðèòå 
âñå ñàìè. Ïîâåðüòå, âàì ïîíðàâèòñÿ. 

Â äåìî-âåðñèè: îäèí óðîâåíü.
Óñòàíîâêà
Èãðà óñòàíàâëèâàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ñ äèñêà, ïîýòîìó êíîïêà "ÓÑÒÀÍÎÂÈÒÜ " 

àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåò èíñòàëëÿòîð.

Äåìî-âåðñèÿ: V-Rally 3
Æàíð: Àâòîñèìóëÿòîð
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Eden Studios/Atari
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: CPU 800MHz, 64Mb, 32Mb Video
Ïîñëåäíÿÿ äåìî-âåðñèÿ íûíåøíåé ïîäáîðêè — îòëè÷íàÿ ðàëëèéíàÿ ãîíêà V-Rally 3. Â íåé

âàñ æäåò âïîëíå ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà è óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé. Îñîáî ñòîèò 
îòìåòèòü, ÷òî ìàøèíà ïîäâåðæåíà ðàçðóøåíèÿì, è åñëè ÷àñòî âðåçàòüñÿ, òî íå ñòîèò 
óäèâëÿòüñÿ, êîëè îòâàëÿòñÿ äâåðü, áàãàæíèê è áàìïåð. Ïîèãðàéòå â äåìêó — è âû 
ñàìè ïîéìåòå, ÷òî èãðóøêà âïîëíå òîëêîâàÿ.

Â äåìî-âåðñèè: îäíà òðàññà.
Óñòàíîâêà
Èãðà óñòàíàâëèâàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ñ äèñêà, ïîýòîìó êíîïêà "ÓÑÒÀÍÎÂÈÒÜ" 



àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåò èíñòàëëÿòîð.

Ðîëèê: Pirates of the Burning Sea@DVD@
Íàçâàíèå: Pirates of the Burning Sea
Èçäàòåëü/ðàçðàáîò÷èê: Flying Lab Software/Flying Lab Software
Æàíð: MMORPG
Äàòà âûõîäà: Âåñíà 2004
Èíòåðåñíûé ðîëèê ãîòîâÿùåéñÿ ê âûõîäó èãðû Pirates of the Burning Sea. Ýòàêèé 

êîíêóðåíò íàøèì “Êîðñàðàì”, ïðàâäà, ñ àêöåíòîì íà ìóëüòèïëååðå. Ñêàçàòü ÷òî-ëèáî 
ïóòíîå îá èãðîâîì ïðîöåññå ïîñëå ïðîñìîòðà ðîëèêà íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Íó, ðàçâå
÷òî ÿñíî: áóäåì ïëàâàòü íà êîðàáëÿõ è âåñòè ìîðñêèå ñðàæåíèÿ. Âïðî÷åì, ëó÷øå îäèí 
ðàç ïîñìîòðåòü, ÷åì ñòî ðàç ïðî÷èòàòü.

Óñòàíîâêà
Äëÿ çàïóñêà ðîëèêà âàì ïîòðåáóåòñÿ ïðîèãðûâàòåëü QuickTime, êîòîðûé âû 

ìîæåòå íàéòè â ðàçäåëå "Ñîôòâåðíûé íàáîð/Ñòàíäàðò". Â ñëó÷àå, åñëè ó âàñ 
óæå óñòàíîâëåí QuickTime, äëÿ ïðîñìîòðà ðîëèêà äîñòàòî÷íî íàæàòü êíîïêó 
“ÑÌÎÒÐÅÒÜ”.

Ðîëèê: Prince of Persia: The Sands of 
Time@DVD@

Íàçâàíèå: Prince of Persia: The Sands of Time
Èçäàòåëü/ðàçðàáîò÷èê: Ubi Soft Entertainment/Ubi Soft Montreal
Æàíð: Action
Äàòà âûõîäà: Óæå âûøëà
Î÷åðåäíîé ðîëèê èç óæå ïðàêòè÷åñêè âûøåäøåé Prince of Persia: The Sands of 

Time. Âèäåî â êðàñêàõ äåìîíñòðèðóåò áîåâóþ ñîñòàâëÿþùóþ íîâîé èãðû. Î÷åâèäíî, ÷òî 
ñðàæåíèÿ â èãðå áóäóò âåñüìà è âåñüìà âïå÷àòëÿþùèå. Ïðèíö äåðåòñÿ íå õóæå Íåî 
èç “Ìàòðèöû”, âëàäååò ñïîñîáíîñòüþ çàìåäëÿòü è óñêîðÿòü âðåìÿ, à òàêæå áóêâàëüíî 
îäíîé ëåâîé ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ äþæèíîé ïðîòèâíèêîâ. Â îáùåì, âåñüìà ïðîäâèíóòûé 
òîâàðèù.

Óñòàíîâêà
Äëÿ çàïóñêà ðîëèêà âàì ïîòðåáóåòñÿ ïðîèãðûâàòåëü QuickTime, êîòîðûé âû 

ìîæåòå íàéòè â ðàçäåëå "Ñîôòâåðíûé íàáîð/Ñòàíäàðò". Â ñëó÷àå, åñëè ó âàñ 
óæå óñòàíîâëåí QuickTime, äëÿ ïðîñìîòðà ðîëèêà äîñòàòî÷íî íàæàòü êíîïêó 
“ÑÌÎÒÐÅÒÜ”.

Ðîëèê: RC Squad Land Machines
Íàçâàíèå: RC Squad Land Machines
Èçäàòåëü/ðàçðàáîò÷èê: into3D/into3D
Æàíð: Àðêàäíûé àâòîñèìóëÿòîð
Äàòà âûõîäà: Íà÷àëî 2004 ãîäà
×òî ìîæåò áûòü âåñåëåå ãîíîê èãðóøå÷íûõ ðàäèîóïðàâëÿåìûõ ìàøèíîê? Íè÷åãî, 

ðàññóäèëè ðàçðàáîò÷èêè èç into3D è ïðèñòóïèëè ê ñîçäàíèþ èãðû RC Squad Land 
Machines, â êîòîðîé ìû ñìîæåì âçÿòü ïîä ñâîé êîíòðîëü ñàìûå íàñòîÿùèå 
ðàäèîóïðàâëÿåìûå ìàøèíêè. Äà íå ïðîñòî âçÿòü, à åùå è ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ãîíêàõ. 



Ñóäÿ ïî ðîëèêó, ãðàôèêà â èãðå áóäåò íåïëîõîé. Âäîõíîâëÿåò è òî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêàì 
óäàëîñü ñîçäàòü çàìå÷àòåëüíóþ ôèçèêó ïîâåäåíèÿ ìàøèíîê, áëàãîäàðÿ ÷åìó îíè âåäóò 
ñåáÿ íà òðàññå òî÷íî òàê, êàê è äîëæíû âåñòè ñåáÿ èãðóøå÷íûå àâòîìîáèëü÷èêè. 
Ðåêîìåíäóþ ðîëèê ê íåìåäëåííîìó ïðîñìîòðó, èáî ïîãëÿäåòü åñòü íà ÷òî.

Óñòàíîâêà
Ðîëèê çàïóñêàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ñ äèñêà, ïîýòîìó êíîïêà "ÑÌÎÒÐÅÒÜ" ïîçâîëèò 

ñðàçó æå ïðèñòóïèòü ê ïðîñìîòðó.

Ðîëèê: S.T.A.L.K.E.R. Oblivion Lost@DVD@
Íàçâàíèå: S.T.A.L.K.E.R. Oblivion Lost
Èçäàòåëü/ðàçðàáîò÷èê: Russobit-M/GSC Game World
Æàíð: 3D Action
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä
Ðîëèê îäíîé èç ñàìûõ îæèäàåìûõ èãð — S.T.A.L.K.E.R. Oblivion Lost. Âèäåî 

íåäâóñìûñëåííî äåìîíñòðèðóåò, ÷òî â òåõíè÷åñêîì ïëàíå èãðà áóäåò î÷åíü ñèëüíîé. 
Äèíàìè÷åñêàÿ ñìåíà äíÿ è íî÷è, ïðåâîñõîäíûå òåíè è àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé. È õîòÿ â 
ðîëèêå íå î÷åíü ìíîãî âíèìàíèÿ óäåëåíî ãåéìïëåþ, ìåíåå èíòåðåñíûì îí íå ñòàíîâèòñÿ. 
×èòàéòå ïîäðîáíûé ðåïîðòàæ î “Ñòàëêåðå” â íàøåé íîâîé ðóáðèêå “Èç ïåðâûõ ðóê”, 
ñìîòðèòå ýòîò âåëèêîëåïíûé ðîëèê, è âàì ñòàíåò ïîíÿòíî, ÷òî æäàòü íàäî íå Half-Life 2 — 
à “Ñòàëêåð”.

Óñòàíîâêà
Äëÿ çàïóñêà ðîëèêà âàì ïîòðåáóåòñÿ ïðîèãðûâàòåëü QuickTime, êîòîðûé âû 

ìîæåòå íàéòè â ðàçäåëå "Ñîôòâåðíûé íàáîð/Ñòàíäàðò". Â ñëó÷àå, åñëè ó âàñ 
óæå óñòàíîâëåí QuickTime, äëÿ ïðîñìîòðà ðîëèêà äîñòàòî÷íî íàæàòü êíîïêó 
“ÑÌÎÒÐÅÒÜ”.

Ðîëèê: The Sims 2
Íàçâàíèå: The Sims 2
Èçäàòåëü/ðàçðàáîò÷èê: Electronic Arts/Maxis
Æàíð: Ñèìóëÿòîð æèçíè
Äàòà âûõîäà: 2004 ãîä
Âòîðàÿ ÷àñòü ãèïåðïîïóëÿðíûõ The Sims — The Sims 2 — âñå áëèæå è áëèæå 

ïîäáèðàåòñÿ ê ôèíàëüíîìó ðåëèçó. Íó à ïîêà èãðà íå âûøëà, íàì îñòàåòñÿ ñìîòðåòü 
ðîëèêè è ïðîíèêàòüñÿ òåì, ÷òî ãîòîâÿò ðàçðàáîò÷èêè.

Ðîëèê ïîñâÿùåí òîìó, êàê áóäóò îáùàòüñÿ ìåæäó ñîáîé ìàëåíüêèå ÷åëîâå÷êè. Ñóäÿ 
ïî âñåìó, àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé îòëè÷íàÿ, ìîäåëüêè — ïðåâîñõîäíûå, à ìèìèêà âïîëíå 
ïåðåäàåò òå ýìîöèè, êîòîðûå ñèì èñïûòûâàåò âî âðåìÿ ðàçãîâîðà, — ãðóñòü, ñêóêó, 
ðàäîñòü. Ïîñëå ïðîñìîòðà ðîëèêà ó ìåíÿ ïîÿâèëîñü ñòîéêîå îùóùåíèå, ÷òî The Sims 2 
ñòàíåò áåøåíî ïîïóëÿðíîé èãðîé, â êîòîðóþ áóäóò çàèãðûâàòüñÿ âñå, îò ìàëà äî âåëèêà.
Ñìîòðèòå — è óáåæäàéòåñü â ýòîì ñàìè.

Óñòàíîâêà
Äëÿ çàïóñêà ðîëèêà âàì ïîòðåáóåòñÿ ïðîèãðûâàòåëü QuickTime, êîòîðûé âû 

ìîæåòå íàéòè â ðàçäåëå "Ñîôòâåðíûé íàáîð/Ñòàíäàðò". Â ñëó÷àå, åñëè ó âàñ 
óæå óñòàíîâëåí QuickTime, äëÿ ïðîñìîòðà ðîëèêà äîñòàòî÷íî íàæàòü êíîïêó 
“ÑÌÎÒÐÅÒÜ”.



Ðîëèê: Unreal Tournament 2004
Íàçâàíèå: Unreal Tournament 2004
Èçäàòåëü/ðàçðàáîò÷èê: Infogrames Entertainment/Digital Extremes è Epic 

Games 
Æàíð: 3D Action
Äàòà âûõîäà: Ôåâðàëü 2003
Åñòü ìíåíèå, è íå òîëüêî ìîå, ÷òî ñ ïðèõîäîì Unreal Tournament 2004 ïðèâû÷íûé 

ìèð Unreal Tournament èçìåíèòñÿ äî íåóçíàâàåìîñòè. À âñå äåëî â òîì, ÷òî â íîâîì Unreal
Tournament áóäåò ÷åðòîâà ïðîðâà ñàìûõ ðàçíûõ áîåâûõ ìàøèí. Íà÷èíàÿ ñ äæèïà, 
îñíàùåííîãî êðóïíîêàëèáåðíûì ïóëåìåòîì, è çàêàí÷èâàÿ êîñìè÷åñêèìè èñòðåáèòåëÿìè. 
Âñþ ýòó òåõíèêó íàäî àêòèâíî èñïîëüçîâàòü â áîÿõ, òàê êàê â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âðàãè 
ðàçäàâÿò âàñ, êàê áóêàøêó. Ïîõîæå, ÷òî âðåìåíà, êîãäà íàäî áûëî âîåâàòü íà ñâîèõ 
äâîèõ, áåçâîçâðàòíî óõîäÿò â ïðîøëîå.

Îòðàäíî, ÷òî, ñóäÿ ïî ðîëèêó, áîåâûå ìàøèíû ïðèäóòñÿ êàê íåëüçÿ êñòàòè, âíîñÿ 
ñâåæóþ ñòðóþ â ïîðÿäêîì çàñòîÿâøóþñÿ èãðó. Ëîêàëüíûå ñðàæåíèÿ âðåìåí UT 2003, 
ïîõîæå, ïåðåðàñòóò â íàñòîÿùóþ ãàëàêòè÷åñêóþ âîéíó. Ïðåäñòàâëÿåòå, êàê çäîðîâî 
áóäåò îáðóøèòü íà ãîëîâó ïðîòèâíèêà ìèíè-ÿäåðíóþ áîìáó èëè ïîðâàòü åãî, êàê Òóçèê 
ãðåëêó, ñ ïîìîùüþ ëàçåðíîé ïóøêè. Ðîëèê òàêæå äàåò ïîíÿòü, ÷òî ãðàôè÷åñêè Unreal 
Tournament 2004 áóäåò âûãëÿäåòü î÷åíü ìîùíî. Ïðàâäà, çà êðàñîòó ïðèäåòñÿ ïëàòèòü
íåõèëûìè ñèñòåìíûìè òðåáîâàíèÿìè. Òàê ÷òî, åñëè æåëàåòå íàñëàäèòüñÿ áàòàëèÿìè 
Unreal Tournament 2004, — ñàìîå âðåìÿ îçàáîòèòüñÿ òîòàëüíûì àïãðåéäîì êîìïüþòåðà. 
Íó à ïîêà èãðà íå âûøëà, ñìîòðèòå ýòîò âåëèêîëåïíûé ðîëèê è ãîòîâüòåñü ê ðåëèçó, 
êîòîðûé óæå íå çà ãîðàìè.

Óñòàíîâêà
Ðîëèê çàïóñêàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ñ äèñêà, ïîýòîìó êíîïêà "ÑÌÎÒÐÅÒÜ" ïîçâîëèò 

ñðàçó æå ïðèñòóïèòü ê ïðîñìîòðó.


