Der Dialog "Einstellungen”

Mit diesem Dialog passen Sie das Verhalten des Programms an lhre persénlichen Vorlieben an.

= Einstellungen

[ Hintergrund animieren
[X Klang bei Mausklick

[ Sprechblasen-Hilfe AHITEE T
Yerzogerung: |2I]I]l] ms

Achtung!

Die Anderungen werden erst beim nachsten Start

witkzam.

Sie kdnnen sich Informationen zu den einzelnen Bedienelementen anzeigen lassen, indem Sie sie hier
anklicken.

Hinweis:

Um die Einstellungen wirksam werden zu lassen, miissen Sie das Magazin verlassen und neu starten.



Hintergrund animieren

Dieser Button schaltet die Hintergrundanimation ein und aus. Sie kbnnen sie ausschalten, wenn Sie
merken, dal} Ihr Rechner sehr langsam wird oder Videos und Animationen zu stark ruckeln.



Klang bei Mausklick
Mit diesem Button konnen Sie den akustischen Mausklick ein- und ausschalten.



Sprechblasen-Hilfe

Wenn dieser Button angekreuzt ist, erhalten innerhalb des Magazins kurze Bedienungshinweise, wenn
die Maus auf einem Button verweilt. Die Verzégerungszeit stellen Sie mit dem Textfeld Verzégerung ein.



Verzogerung:

Wenn Sie Sprechblasen-Hilfe angekreuzt haben, kénnen Sie hier die Zeitdauer in Millisekunden
einstellen, die vergeht, bevor die Hilfe angezeigt wird.



OK
Hiermit bestatigen Sie die vorgenommenen Einstellungen.



Abbrechen

Driicken Sie diesen Button, um den Dialog zu verlassen, ohne die Anderungen wirksam werden zu
lassen.



Suchen von Informationen

Methoden flir das Suchen von Informationen in lhrem Titel

Um in Ihrem Titel Informationen zu finden, kdnnen Sie folgende Methode anwenden:

- Suchen Sie im Thementext nach einem bestimmten Wort oder nach einer Wortfolge
im gesamten Magazin.

Mit der Schaltflache "Suchen" kénnen Sie in den Themen nach einem beliebigen Wort
oder nach beliebigen Woértern suchen. Die Suchfunktion fihrt Sie nicht nur zum
aufgefundenen Thema, sondern markiert darin auch das gefundene Wort oder die
Worter. Um einen gezielteren Suchvorgang auszufuhren, kénnen Sie Operatoren wie
beispielsweise UND, ODER, NICHT, BIS und NAHEBEI verwenden.

Verwandte Themen
Suchen im gesamten Titel




Suchen von Informationen

Suchen im gesamten Titel

L So suchen Sie nach Themen, die ein bestimmtes Wort oder eine bestimmte
Wortfolge enthalten
1 Wahlen Sie die Schaltflache "Suchen".
2 Geben Sie in das Feld "Suchen nach Wort" eine Suchabfrage ein, die dem
Programm mitteilt, welchen Text Sie suchen mdchten.
Um eine Suchabfrage einzugeben, die Sie bereits vorher verwendet haben, wahlen
Sie die Suchabfrage aus dem Dropdown-Listenfeld aus.
3 Wahlen Sie unter "Suchen in" die Option "Allen Themen", "Aktuellem Thema" oder
"Liste der zuvor gefundenen Themen".
Um nur in Thementiteln zu suchen, wahlen Sie die Schaltflache "Optionen"
aus, und wahlen Sie dann diese Option. Wahlen Sie anschlieBend die Schaltflache
"OK".
4 Wahlen Sie die Schaltflache "OK".
Viewer listet im Dialogfeld Suchergebnis die Titel aller Themen auf, die einen
Sucherfolg enthalten.

Verwandte Themen
Durchsuchen des Suchergebnisses
Verwenden von Suchoperatoren




Suchen von Informationen

Durchsuchen des Suchergebnisses

Wenn Sie die Schaltflache "OK" wahlen, um nach Informationen zu suchen, listet das
Programm im Dialogfeld Suchergebnis die Themen auf, die Sucherfolge enthalten.
So sehen Sie ein aufgelistetes Thema ein
* Doppelklicken Sie auf den Titel
Verwenden Sie die Bildlaufleiste, um Titel zu sehen, die in der Liste nicht sichtbar
sind.
Oder

* Verwenden Sie die Schaltflachen im Dialogfeld Suchergebnis, um durch die
Themen zu gehen.

Um zu sehen Wahlen Sie

Das ausgewahlte Thema Die Schaltflache "Gehe zu", oder
doppelklicken Sie auf das Thema.

Das Dialogfeld Suchen Die Schaltflache "Suchen".

Den nachsten Die Schaltflache "Nachste
Sucherfolg im aktuellen Ubereinstimmung".

Thema

Den vorherigen Die Schaltflache "Vorherige

Sucherfolg im aktuellen Ubereinstimmung".

Thema

Wenn Sie ein Thema mit Sucherfolgen einsehen, markiert das Programm diese im
Thema. Wenn Sie das Fenster "Suchergebnis" minimieren, wird die Markierung
aufgehoben, bis Sie das Fenster "Suchergebnis" wieder maximieren.

So schlieBen Sie das Fenster "Suchergebnis"
* Wahlen Sie im Fenster "Suchergebnis" die Schaltflache "Abbrechen".
Aus praktischen Grinden erscheint das Fenster "Suchergebnis" immer Uber dem
Hauptfenster. Sie kdnnen es verschieben, seine Grolle verandern, oder Sie kbnnen es
minimieren und spater bei Bedarf wiederherstellen.

Verwandte Themen
Suchen im gesamten Titel

Verwenden von Suchoperatoren




Suchen von Informationen

Verwenden von Suchoperatoren

Wenn Sie die Schaltflache "Suchen" wahlen, um nach Informationen zu suchen,
kénnen Sie fir einen gezielteren Suchvorgang die Suchoperatoren UND, ODER, NICHT
und NAHEBEI verwenden. Die einzelnen Operatoren werden im folgenden
beschrieben. Sie kénnen einen Operator in GroR- oder Kleinbuchstaben eingeben
("und" wird also gleich wie "UND" interpretiert).

UND

Der Operator UND wahlt Themen aus, in denen samtliche durch UND-Operatoren
verbundene Wérter enthalten sind. Wenn eine Wortfolge ohne Anfiihrungszeichen
erscheint, wird jeder Wortzwischenraum in der Wortfolge als implizites UND
interpretiert. Zum Beispiel:

Bienen lieben Honig

Damit werden alle Themen gesucht, welche die drei Worter "Bienen", "lieben" und
"Honig" enthalten. Dies entspricht dem Spezifizieren von: Bienen UND lieben UND
Honig. Wenn Sie jedoch Anfihrungszeichen verwenden, sucht das Programm nur nach
der ganzen Wortfolge. Zum Beispiel:

"Bienen lieben Honig"
Damit werden alle Themen gesucht, die den Satz "Bienen lieben Honig" enthalten.

ODER

Der Operator ODER wahlt Themen aus, die eines der Worter enthalten, die durch
diesen Operator verbunden sind. Zum Beispiel:

Bienen ODER Honig

Diese Abfrage zeigt Themen an, die entweder das Wort "Bienen" oder das Wort
"Honig" enthalten.

NICHT

Der Operator NICHT wahlt alle Themen aus, die das Wort enthalten, das vor NICHT
steht, aber nicht das Wort, das auf NICHT folgt. Zum Beispiel:

Bienen NICHT Honig

Diese Abfrage sucht nach Themen, die das Wort "Bienen", aber nicht das Wort "Honig"
enthalten.

NAHEBEI

Der Operator NAHEBEI wahlt alle Themen aus, in denen ein Wort innerhalb einer
gewissen Anzahl von Wértern vor oder nach einem zweiten Wort erscheint. Der
Standardwert ist 8 Worter. Zum Beispiel:

Bienen NAHEBEI Honig

Diese Abfrage sucht nach allen Themen, in denen das Wort "Bienen" innerhalb der 8
Worter erscheint, die vor oder nach dem Wort "Honig" stehen.

Um den Standardwert zu andern, wahlen Sie im Dialogfeld Suchen die Schaltflache




"Optionen", und geben Sie in das Feld "NAHEBEI bedeutet nicht weiter als" eine neue
Zahl ein.

Tip: Sie kdnnen im Dialogfeld Suchen die Schaltflache "Hinweise" wahlen, um Beispiele von
Suchoperatoren zu sehen.

Verwandte Themen
Suchen im gesamten Titel

Verwenden mehrerer Suchoperatoren




Suchen von Informationen

Verwenden mehrerer Suchoperatoren

Wenn Sie die Schaltflache "Suchen" wahlen, um nach Informationen zu suchen,

kénnen Sie mehrere Suchoperatoren verwenden, um genauere Suchkriterien zu
definieren. Wenn Sie beispielsweise in das Feld "Suchen nach Wort" Honig UND
Bienen NICHT Stock eingeben, sucht das Programm nach Themen, welche die
Worter "Honig" und "Bienen", aber nicht das Wort "Stock" enthalten.

Standardmaliig werden Operatoren von links nach rechts ausgewertet. Sie kénnen
Klammern verwenden, um eine andere Reihenfolge festzulegen - Operatoren
innerhalb von Klammern werden zuerst ausgewertet.

Diese Abfrage

Honig ODER Bienen
UND Stock

Honig ODER
(Bienen UND Stock)

Honig ODER Bienen
NICHT Stock

Honig ODER
(Bienen NICHT
Stock)

Sucht nach

Themen, die zusatzlich zum Stock
entweder Honig oder Bienen
enthalten.

Themen, die Bienen und Stock
enthalten, oder Themen, die Honig
enthalten.

Themen, die entweder Honig oder
Bienen, aber nicht Stock enthalten.

Themen, die Bienen, aber nicht Stock
enthalten, oder Themen, die Honig
enthalten.

Tip: Sie kdnnen im Dialogfeld Suchen die Schaltflache "Hinweise" wahlen, um Beispiele von

Suchoperatoren zu sehen.

Verwandte Themen

Suchen im gesamten Titel

Verwenden von Suchoperatoren




Lesezeichen

Verwenden von Lesezeichen

Genauso, wie Sie in einem gedruckten Buch bestimmte Stellen mit einem Lesezeichen
markieren kénnen, kénnen Sie in der In“side MULTIMEDIA Themen, die Sie besonders
haufig einsehen, mit Lesezeichen kennzeichnen. Nachdem Sie ein Thema mit einem
Lesezeichen markiert haben, kénnen Sie das betreffende Thema schnell vom MenU
Lesezeichen aus anzeigen.

So fiigen Sie ein Lesezeichen ein
1 Zeigen Sie das Thema an, dem Sie ein Lesezeichen einflUgen moéchten.

2 Wahlen Sie aus dem Menl Lesezeichen den Befehl Definieren.

3 Viewer schlagt den Thementitel als Lesezeichennamen vor. Wenn Sie den Namen
andern moéchten, geben Sie in das Feld "Lesezeichenname" einen neuen Namen
ein.

4 Wahlen Sie die Schaltflache "OK".

Der Lesezeichenname erscheint dann im MenU Lesezeichen.

So entfernen Sie ein Lesezeichen

Wahlen Sie aus dem Meniu Lesezeichen den Befehl Definieren.

Wahlen Sie das zu entfernende Lesezeichen aus.

Wahlen Sie die Schaltflache "Léschen".

Wahlen Sie die Schaltflache "OK".

A W N R

Verwandtes Thema
Zu einem Lesezeichen gehen




Lesezeichen

Zu einem Lesezeichen gehen

Nachdem Sie ein Lesezeichen eingefugt haben, kénnen Sie jederzeit direkt zu der
betreffenden Stelle gehen.

So gelangen Sie zu einem markierten Thema

* Wahlen Sie das gewlinschte Thema aus dem Menu Lesezeichen aus.
Vor den ersten neun Lesezeichennamen erscheint jeweils eine unterstrichene Zahl.
Sie kdnnen eine Zahlentaste dricken, um den entsprechenden Lesezeichennamen
auszuwahlen und schnell zu einem markierten Thema zu gelangen.
Wurden mehr als neun Lesezeichen definiert, wahlen Sie aus dem Meni
Lesezeichen den Befehl Weitere. Wahlen Sie ein Lesezeichen aus, und wahlen Sie
dann die Schaltflache "Gehe zu".

Verwandtes Thema
Verwenden von Lesezeichen




Erlaubt Ihnen nach einer beliebigen Kombination von Wértern zu suchen und dann
durch die Themen zu gehen, die Sucherfolge enthalten. Weitere Informationen
darUber finden Sie unter Suchen im gesamten Titel.




Zeigt das vorherige Thema in einer Durchsuchungsfolge innerhalb des gedffneten
Titels an.




Zeigt das nachste Thema in einer Durchsuchungsfolge innerhalb des gedffneten
Titels an. Das Klicken auf die Schaltflache entspricht dem Umblattern einer gedruckten
Buchseite.







Schaltflache "Weiterblattern"

Die Schaltflache in der In“side MULTIMEDIA, die innerhalb des gedtffneten Titels das nachste
Thema in der aktuellen Durchsuchungsfolge anzeigt.




Schaltflache "Zurickblattern"

O
Die Schaltflache in der In"side MULTIMEDIA, die innerhalb des geotffneten Titels das
vorherige Thema in der aktuellen Durchsuchungsfolge anzeigt.




Schaltflache "Suchen"

5 )
Die Schaltflache in der In“side MULTIMEDIA, die nach allen Themen sucht, die ein
bestimmtes Wort oder eine bestimmte Kombination von Wortern enthalten.



Schaltflache "Starten"

Die Schaltflache in der In“side MULTIMEDIA, die ein Video oder eine Animation startet.



Schaltflache "Installieren"

©

Die Schaltflache in der In"side MULTIMEDIA, die ein Programm oder eine Demo auf der
Festplatte installiert.
In der Rubrik "Treiber' dient dieser Button zum Herstellen von Installationsdisketten.



Schaltflache "Hinweise"

Hinweize. .. I

Die Schaltflache im Dialogfeld Suchen, die anhand von Beispielen darstellt, wie
Suchabfragen eingegeben werden.




Schaltfliche "Néachste Ubereinstimmung"

Hachste bereinstimmung I

Die Schaltflache in einer Liste von Sucherfolgen, die den nachsten Sucherfolg anzeigt, der
noch nicht auf dem Bildschirm angezeigt wird.




Schaltfliche "Vorherige Ubereinstimmung"

Yorherige Ubereinstimmung I

Die Schaltflache in einer Liste von Sucherfolgen, die den vorherigen Sucherfolg anzeigt,
der momentan nicht mehr auf dem Bildschirm angezeigt wird.




Schaltflache "Suchen"

Suchen I
Die Schaltflache im Dialogfeld Suchergebnis, die Sie zum Dialogfeld Suchen zurtckfihrt.




Schaltflache "Optionen”

Optionen...

Die Schaltflache im Dialogfeld Suchen, welche die verfligbaren Suchoptionen anzeigt. Im
Dialogfeld Suchoptionen kdénnen Sie den NAHEBEI-Wert andern, Thementitel als

Suchbereich auswahlen oder bestimmen, dals in einer Liste von zuvor gefundenen Themen
gesucht wird.




Schaltflache "Gehe zu"

| Gehe zu I

Die Schaltflache im Dialogfeld Suchergebnis, die das in der Liste ausgewahlte Thema
anzeigt.




Lesezeichen
Ein mit einem Thema verbundener Name, der Ihnen erlaubt, schnell zu dem

betreffenden Thema zuriickzukehren. Wenn Sie ein Lesezeichen aus dem Menu
auswahlen, zeigt das Programm sofort das mit dem Lesezeichen verbundene Thema an.



Zwischenablage

Das Microsoft Windows-Programm, in dem ausgeschnittene oder kopierte Informationen
abgelegt werden, die Sie dann in eine andere Datei einfligen kénnen. Die
Zwischenablage wird immer dann verwendet, wenn Sie einen der Befehle
Ausschneiden, Kopieren oder Einfugen wahlen.



Thema

Ein einzelner Eintrag oder Artikel in einem Titel. Beispiele von Themen: ein Zitat, die
Definition eines Wortes oder ein Artikel in einem Lexikon.



Suchergebnis

Ein Dialogfeld, das Themen auflistet, die Sucherfolge aus einer Suchabfrage
enthalten. Sie kdnnen die in der Liste enthaltenen Themen durchsuchen und zu

einzelnen Themen gehen.



Suchabfrage

Eine Kombination von Wértern, Wortfolgen und Operatoren, die dem Befehl Suchen
mitteilt, nach welchem Text gesucht werden soll.



Durchsuchungsfolge
Eine Reihe von Themen, die so angeordnet sind, dals sie in der richtigen Reihenfolge

©
angezeigt werden, wenn Sie auf die Schaltflachen oder

o klicken.



Thementitel

Ein Name, der ein Thema identifiziert, das wahrend eines Suchvorgangs gefunden
wurde, wenn der Suchvorgang mit den Befehlen Index oder Suchen durchgefiihrt
wurde.



Sprung

Ein Hot Spot, ermdglicht es Ihnen zu einem anderen Thema zu springen. Dieses
Thema wird im Hauptfenster angezeigt.



Hot Spot
Ein Wort, eine Wortfolge oder eine Grafik, das bzw. die Sie auswahlen, um zu einem
anderen Thema zu springen, ein Fenster anzuzeigen oder eine vom Autor definierte

Aktion durchzufuhren.



Sucherfolg

Ein Vorkommen von Text in einem Thema, der mit der Suchabfrage Ubereinstimmt,
wenn die Suchabfrage mit dem Befehl Suchen eingegeben wurde.






Der Dialog "Treiberdisketten herstellen”
Mit diesem Dialog wahlen Sie aus, welche Treiberdisketten Sie kopieren wollen und wohin.

= Treiberdisketten herstellen
Dizketten:
Li | 0K |
Abbrechen
-Kopierziel:
(& Laufwerk IA: IEI
! ¥erzeichnizs I D

Sie kdnnen sich Informationen zu den einzelnen Bedienelementen anzeigen lassen, indem Sie sie hier
anklicken.

Tip:

Viele Geratetreiber lassen sich nur von einer Diskette installieren. Aus diesem Grunde - und wegen der

Datensicherheit - empfehlen wir dringend, die Treiber auf Disketten zu kopieren. Dadurch erhalten Sie
genaue Kopien der Disketten, wie sie auch von den Herstellern geliefert werden.



OK
Hiermit bestatigen Sie die vorgenommenen Einstellungen und starten das Kopieren der Treiber.



Abbrechen
Driicken Sie diesen Button, um den Dialog zu verlassen, ohne Treiber zu kopieren.



Liste 'Disketten’
Wabhlen Sie hier eine oder mehrere Treiberdisketten zum Kopieren.



Laufwerk

Wenn diese Auswahl markiert ist, werden die Treiber auf Disketten kopiert, die genau den vom
Hersteller gelieferten Disketten entsprechen. Das Ziellaufwerk wahlen Sie rechts daneben in der Liste
aus.



Verzeichnis

Markieren Sie diese Auswahl, wenn Sie die Treiber nicht auf Disketten, sondern in ein Verzeichnis auf
Ihrer Festplatte kopieren wollen. Sie missen in das Eingabefeld rechts daneben einen Pfad eintragen.



Liste 'Laufwerke'

Wahlen Sie hier, welches Diskettenlaufwerk Sie fir die Herstellung der Treiberdisketten verwenden
wollen.



Eingabefeld 'Verzeichnis'

Wenn Sie das Auswahlfeld 'Verzeichnis' gewahlt haben, geben Sie hier den Pfad zu dem Verzeichnis
ein, in das Sie die Treiber kopieren wollen.



Schaltflache 'Verzeichnis'
Benutzen Sie diesen Button, um sich eine Eintragung im Eingabefeld 'Verzeichnis' zu erleichtern.

Sie erhalten einen Dialog, in dem Sie ein Laufwerk und Verzeichnis auswahlen und neue Verzeichnisse
erstellen kdnnen.



Schaltflache 'Alle’
Wahlt alle in der Liste 'Disketten' enthaltenen Eintragungen aus.



Willkommen zum Hilfesystem der In’side MULTIMEDIA
Die In'side MULTIMEDIA ist in folgende Hauptteile gegliedert:

Magazin
Demos

Grafik

Shareware

Treiber

TRONIC's Bazar

Sie gelangen in die einzelnen Rubriken, indem Sie im Inhaltsverzeichnis einfach auf die entsprechenden
Uberschriften klicken. Uberhaupt lohnt es sich, mal mit der Maus ein wenig iber die Oberflache zu

fahren: Immer wenn |hr Cursor so aussieht @ konnen Sie durch einen Klick zu einer anderen Seite
verzweigen oder eine sonstige Aktion auslésen.

Die Bedienung des Systems erfolgt GUber eine Buttonleiste am unteren Fensterrand oder Uber die
Tastatur. Die Buttons haben folgende Bedeutung:

Verlassen Springe zu Lesezeichen
Hilfe Kopieren
Suchen Drucken

Lesezeichen definieren Einstellungen

Auf einigen Seiten werden Ihnen installierbare Programme und Demos angeboten. Diese Programme
kénnen Sie mit den folgenden Schaltflachen installieren oder starten:

Info @ Programm installieren

Programm starten Programmdatei(en) kopieren

In den meisten Rubriken kdnnen Sie zwischen den einzelnen Artikeln blattern. Dazu dienen die
folgenden Schaltflachen:

o
o Zuruckblattern

Ubergeordnete Seite

Weiterblattern

Tip:
Eine Kurzhilfe zu der Funktion der Buttons erscheint in einer Sprechblase, wenn Sie mit der Maus auf
eine der Schaltflachen zeigen und einige Sekunden warten.



Verlassen
Sie verlassen das Menusystem.
Diesen Befehl erreichen Sie auch Uber die Tastenkombination Strg + X.



Hilfe
Aufruf dieses Hilfesystems.
Diesen Befehl erreichen Sie auch Uber die Taste F1.



Suchen

Hier kdnnen Sie eine Volltextsuche Gber den gesamten Inhalt der In"side MULTIMEDIA durchfihren.
Dazu wird lhnen der Suchen-Dialog angezeigt.

Diesen Befehl erreichen Sie auch Uber die Tastenkombination Strg + F.



Lesezeichen definieren

An einer beliebigen Textstelle kdnnen Sie zum schnellen Wiederfinden ein Lesezeichen einfiigen. Dazu
dient der Dialog Lesezeichen definieren.

Diesen Befehl erreichen Sie auch Uber die Tastenkombination Strg + D.

Siehe auch:
Springe zu Lesezeichen



Springe zu Lesezeichen
Anzeige der Textstelle mit dem zuvor definierten Lesezeichen.
Diesen Befehl erreichen Sie auch Uber die Tastenkombination Strg + M.

Siehe auch:
Lesezeichen definieren




Kopieren
Kopiert den Inhalt der aktuellen Seite in die Windows-Zwischenablage.
Diesen Befehl erreichen Sie auch Uber die Tastenkombination Strg + C.



Drucken
Druckt den Inhalt der aktuellen Seite.
Diesen Befehl erreichen Sie auch Uber die Tastenkombination Strg + P.



Einstellungen

Ruft den Einstellungen-Dialog auf, mit dem Sie lhre persénlichen Vorlieben wie Klang bei Mausklick etc.
einstellen kénnen.



Info

Zeigt Informationen zu dem auf der aktuellen Seite vorgestellten Programm an. In einigen Rubriken
kénnen Sie mit diesem Button auch Copyright-Informationen abrufen.



Programm starten

Dieser Button ist verfugbar, wenn Sie das auf der aktuellen Seite vorgestellte Programm direkt aus dem
Magazin heraus starten konnen.



Programm installieren

Einige der vorgestellten Programme und Demos kdnnen Sie direkt aus den Magazin heraus auf Ihrer
Festplatte installieren. Diese Schaltflache ist erreichbar, wenn diese Funktion flr das auf der aktuellen
Seite vorgestellte Programm verfiigbar ist.

In der Rubrik Treiber dient dieser Button zum Herstellen von Installationsdisketten.




Programmdateien kopieren

Diese Schaltflache dient dazu, die zu einem Programm gehdrigen Dateien an eine beliegige Stelle zu
kopieren. Dies ist bei einigen Programmen nétig, die sich nur von einer Diskette installieren lassen.



Zuriickblattern
Blattert zur vorigen Seite im Artikel oder zum vorigen Artikel zurtick.
Diesen Befehl erreichen Sie auch Uber die Tastenkombination Strg + Pfeil links.



Ubergeordnete Seite
Springt zur ndchsthéheren Menlebene.



Weiterblattern
Blattert zur nachsten Seite im Artikel oder zum nachsten Artikel weiter.
Diesen Befehl erreichen Sie auch Uber die Tastenkombination Strg + Pfeil rechts.



Magazin

Der Magazinteil enthalt ein eigenes Unterverzeichnis. Hier finden Sie standige Rubriken wie das
Editorial, das Impressum und Produkt- sowie Inserentenverzeichnis. Daneben gibt es hier aber auch
immer interessante Artikel, die Inhalte aus dem Heft vertiefen oder lhnen den direkten Zugriff auf
vorgestellte Programme ermoglichen.



Demos

Hier prasentieren wir Ihnen interessante Neuerscheinungen vom Software-Markt. Um sich einen
Eindruck von den vorgestellten Programmen zu verschaffen, kdnnen Sie sich Slide-Shows ansehen
oder Demo-Versionen installieren und begutachten.



Grafik

Hinter dieser Uberschrift verbirgt sich in jeder Ausgabe eine Bildersammlung. Dabei handelt es sich
meistens um eine Auswahl von digitalisierten Fotos zu einem bestimmten Thema. Aber auch Freunde
von computergenerierten Grafiken werden hier fundig.

Sie kénnen durch die vorgestellten Bilder blattern, indem Sie die Titel in der Liste links auf der Seite
anklicken oder mit den Cursor-Tasten auswabhlen.

Tip:

Wenn Sie die Bilder auf3erhalb des Magazins verwenden oder bearbeiten wollen, kénnen Sie sie auch
direkt von der CD laden. Sie finden sie im Verzeichnis \PICTURE und Unterverzeichnissen. Beachten
Sie jedoch den Copyright-Vermerk!



Shareware

Neuerscheinungen, Klassiker und die aktuellen Top-10 aus der Shareware-Szene: Alles was das Herz
eines ambitionierten Shareware-Sammlers begehrt, finden Sie auf diesen Seiten.

Sie kénnen durch die vorgestellten Programme blattern, indem Sie die Titel in der Liste links auf der
Seite anklicken oder mit den Cursor-Tasten auswahlen. Zum Ausfuhren und Installieren verwenden Sie
die entsprechenden Buttons am unteren Fensterrand.

Bitte haben Sie Verstandnis dafir, dal® wir fur die Shareware-Programme keinerlei telefonische oder
schriftliche Unterstitzung leisten kénnen. Falls Sie Schwierigkeiten mit einem dieser Programme haben
sollten, wenden Sie sich bitte direkt an den/die Autor/en des jeweiligen Programms.

Bitte beachten Sie den Copyright-Vermerk!



Treiber

Als besonderen Service bieten wir lhnen hier jeden Monat die neuesten Treiber-Versionen zu
ausgewahlten Grafikkarten, CD-ROM-Laufwerken und anderen Hardware-Komponenten.

Um auf einen bestimmten Treiber zuzugreifen, wahlen Sie zunachst aus der Liste 'Gerateart' die
gewunschte Kategorie aus. Suchen Sie dann in der Liste 'Hersteller' den Produzenten lhres Geréates.
Die genaue Bezeichnung der gesuchten Komponente finden Sie nun in der Liste 'Typenbezeichnung'.
Den Dialog zum Zugriff auf die einzelnen Treiber erhalten Sie, indem Sie in diese Liste doppelklicken
oder den Installieren-Button am unteren Fensterrand betéatigen.




Die Tastatur

Alle Funktionen der In’side MULTIMEDIA lassen sich auch Uber die Tastatur aufrufen.
Befehl Taste

ZurUckblattern Strg + Pfeil links
Weiterblattern Strg + Pfeil rechts
Verlassen Strg + X

Hilfe F1

Suchen Strg + F
Lesezeichen definieren Strg+ D

Springe zu Lesezeichen Strg + M

Kopieren Strg+ C

Drucken Strg + P



Der Video-Controller
Das Abspielen von Videos innerhalb des Magazins wird mit diesem Instrument gesteuert:

G 1 [=]i]

Sie kdnnen sich Informationen zu den einzelnen Elementen anzeigen lassen, indem Sie sie hier
anklicken.




Auf dem Schieberegler kdnnen Sie mit dem Zeiger die aktuelle Position der Videosequenz riickwarts
(nach links) oder vorwarts (nach rechts) verschieben.



Stop
Bricht die Wiedergabe der Audio- oder Videosequenz ab.



Play / Pause

Gibt das Video wieder, wenn es momentan angehalten ist, oder halt es an, wenn es momentan
wiedergegeben wird.






TRONIC's Bazar

Hier finden Sie aktuelle Angebote aus unserem Versand-Service. Neben Hard- und Software bieten wir
Ihnen hier Star-Trek Fan-Artikel und jeden Monat ein brandhei3es Top-Angebot. Wenn Sie mal eine
Ausgabe unseres Magazins verpaldt haben, bekommen Sie hier aulerdem die Mdéglichkeit,
zurlickliegende Hefte nachzubestellen.

Diese Rubrik unterscheidet sich von den anderen dadurch, daf sie eigentlich ein eigenstandiges
'Magazin im Magazin' ist. Die Bedienung ist jedoch die gleiche wie im Ubrigen Magazin. Der einzige
Unterschied macht sich in vier Schaltflachen bemerkbar, die dort eingeblendet werden, wo im Magazin
die Buttons zum Installieren und Kopieren von Programmen liegen.

Diese Buttons haben folgende Bedeutungen:

Q Liefer- und Zahlungsbedingungen

Artikel in Bestelliste aufnehmen

o Bestelliste bearbeiten
@ Bestellen

Schaltflache 'Liefer- und Zahlungsbedingungen’

Zeigt eine Seite mit unseren Liefer- und Zahlungsbedingungen an, die Sie zu lhrer Information auch
drucken kdnnen.




Schaltflache 'Artikel in Bestelliste aufnehmen’

Diese Schaltflache ist verfugbar, wenn Sie sich auf einer Seite befinden, auf der ein Artikel vorgestellt
wird. Wenn es diesen Artikel in mehreren Ausfiihrungen gibt, erhalten Sie einen Auswahldialog,
ansonsten eine Bestatigung, dal’ der Artikel in lhre Bestelliste aufgenommen wurde.



Schaltfliche 'Bestelliste bearbeiten'

Mit dieser Schaltflache springen Sie zu einer speziellen Seite, auf der Sie Ihre Bestellung noch einmal
kontrollieren und die gewlinschte Zahlweise auswahlen kénnen.



Schaltflache 'Bestellen’
Durch einen Klick auf diese Schaltflache werden Sie zunachst aufgefordert, lhre Absenderdaten zu
kontrollieren. AnschlieRend fiillt das Programm automatisch ein Bestellformular aus und schickt es zum
Drucker.

Tip:

Wenn Sie nach dem Ausdruck bemerken, dal® lhnen ein Fehler unterlaufen ist, kdnnen Sie die
Bestellung auch nachtraglich noch manuell &ndern. Offnen Sie dazu mit Write die Datei BESTELL.WRI
in lhrem Installationsverzeichnis (standardmafRig C:\TRONIC), fiihren die Anderungen durch und
drucken sie erneut aus.



Bestelliste bearbeiten

Auf diese Seite gelangen Sie durch das Betatigen der Schaltflache 'Bestelliste Bearbeiten' in der Rubrik
TRONIC's Bazar.

Die Listbox oben auf der Seite zeigt alle Artikel, die Sie bislang Ihrer Bestelliste hinzugefligt haben.
Durch einen Doppelklick auf einen Artikel gelangen Sie zu der Seite, auf der der Artikel nadher
beschrieben ist. In die erste Spalte dieser Listbox kdnnen Sie direkt die gewiinschte Stiickzahl
eingeben: Wenn Sie mit der Maus Uber eine Stiickzahl fahren, andert sich der Mauszeiger, und Sie
kénnen klicken, um in den Editiermodus zu gelangen. Durch Klicken auf die kleinen Pfeile kdnnen Sie
auch die gewiinschte Menge um 1 erhéhen bzw. vermindern. Die neue Stilickzahl wird mit Return
Ubernommen oder mit ESC zurickgenommen.

Mit der Schaltflache 'Léschen' kdnnen Sie den gerade gewahlten Artikel aus der Liste Idschen. Die
Schaltflache 'Alles Léschen' entfernt alle Eintrage.

In dem aufklappbaren Listenfeld 'Bezahlung' wahlen Sie aus, wie Sie lhre Bestellung bezahlen wollen.
Die Versandkosten werden dabei automatisch aktualisiert.




Schaltflache "Bestelliste Bearbeiten"

Die Schaltflache in der Rubrik TRONIC's Bazar, die Ihnen erlaubt, Ihre Bestelliste einzusehen,
Anderungen vorzunehemen und die gewiinschte Zahlungsweise auszuwahlen.



Schaltflache "Artikel in Bestelliste aufnehmen"

Die Schaltflache in der Rubrik TRONIC's Bazar, mit dem Sie einen auf der aktuellen Seite vorgestellten
Artikel zu lhrer Bestelliste hinzufligen.



Der Dialog "Artikel zu Bestelliste hinzufiigen"

Dieser Dialog wird angezeigt, wenn Sie in der Rubrik TRONIC's Bazar die Schaltflache 'Artikel in
Bestelliste aufnehmen' betatigen und von dem gewtinschten Artikel mehrere Ausfihrungen existieren.

= TRONIC's Bazar

Bitte geben Sie die gewinschten Stuckzahlen in die erste Spalte ein:

0 Diamond Stealth 64 1 MB DRAM VLB a 299.00 |+
0 Diamond Stealth 64 2 MB DBAM YLB a 399.00
0 Diamond Stealth 64 2 MB DRAM PCI a 399.00

+
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Sie kdnnen sich Informationen zu den einzelnen Bedienelementen anzeigen lassen, indem Sie sie hier
anklicken.



Stiickzahlen

In dieser Liste sehen Sie alle Versionen des angebotenen Produktes. Durch einen Doppelklick auf einen
Artikel erhéhen Sie die Stlickzahl um 1. In die erste Spalte dieser Liste kénnen Sie auRerdem direkt die
gewlnschte Stlickzahl eingeben: Wenn Sie mit der Maus Uber eine Stlickzahl fahren, andert sich der
Mauszeiger, und Sie kénnen klicken, um in den Editiermodus zu gelangen. Durch Klicken auf die kleinen
Pfeile kdnnen Sie auch die gewiinschte Menge um 1 erhdhen bzw. vermindern. Die neue Stiickzahl wird
mit Return Gbernommen oder mit ESC zurlickgenommen.



OK
Hiermit bestatigen Sie die vorgenommenen Eintragungen.



Abbrechen

Driicken Sie diesen Button, um den Dialog zu verlassen, ohne die Anderungen wirksam werden zu
lassen.









