
FALLOUT 2
Ðàçðàáîò÷èê: Black Isle Studious
Èçäàòåëü: Interplay
Æàíð: RPG
Äàòà âûõîäà: íîÿáðü 1998 ã.
Òðåáîâàíèÿ: P-90, 16 Má

Îáùèé ðåéòèíã: 10

Ãîä íàçàä âûøåë ïåðâûé Fallout. Èãðà ñðàçó æå îáðàòèëà íà ñåáÿ âíèìàíèå è âïîñëåäñòâèè áûëà ïðèçíàíà 
ëó÷øåé ðîëåâîé èãðîé 1997 ãîäà. Íåêîòîðûé äîïîëíèòåëüíûé àæèîòàæ âîêðóã íåå âûçâàëî è çàÿâëåíèå 
ðàçðàáîò÷èêîâ, ÷òî ïðîäîëæåíèå äëÿ Fallout áóäåò ãîòîâî â ðåêîðäíî êîðîòêèå ñðîêè - âñåãî ÷åðåç ãîä.
Âîîáùå ãîâîðÿ, îáåùàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ è ðåàëüíîå âðåìÿ âûõîäà èãð - âåùè â ïîñëåäíåå âðåìÿ òðóäíî 
ñîâìåñòèìûå. Òåì ïðèÿòíåå áûëî óáåäèòüñÿ, ÷òî èñêëþ÷åíèÿ âîçìîæíû - Fallout 2 âûøåë â ñðîê.
Âîîáùå  ãîâîðÿ,  îáåùàíèÿ  ðàçðàáîò÷èêîâ  è  ðåàëüíîå  âðåìÿ  âûõîäà  èãð  –  âåùè  â  ïîñëåäíåå  âðåìÿ  òðóäíî
ñîâìåñòèìûå. Òåì ïðèÿòíåå áûëî óáåäèòüñÿ, ÷òî èñêëþ÷åíèÿ âîçìîæíû – Fallout 2 âûøåë â ñðîê.
Âòîðîé ïðèÿòíûé ìîìåíò – àâòîðû âûïóñòèëè ñâîå äåòèùå íà  ñòàðîì  äâèæêå, ñïðàâåäëèâî ðåøèâ,  ÷òî  ñíîâà
èçîáðåòàòü âåëîñèïåä ãëóïî  (òåì áîëåå, ÷òî ýòîò “âåëîñèïåä” íàçâàí ëó÷øåé ðîëåâîé èãðîé ïðîøëîãî  ãîäà).
Åñëè äëÿ First-Person Shooter èëè 3D-àction ãðàôèêà – îñíîâà îñíîâ,  òî  äëÿ RPG íà ïåðâûé ïëàí  âûõîäÿò
ïðîðàáîòàííàÿ âñåëåííàÿ è ñâîáîäà äåéñòâèé. È òî, è äðóãîå â Fallout 2 ðåàëèçîâàíî ïðîñòî âåëèêîëåïíî. Ëîãè÷íî
ïîñòðîåííûé ìèð, ëèõî çàêðó÷åííûé ñþæåò – è ïðè ýòîì ñîâåðøåííî âñå â âàøèõ ðóêàõ. Íèêàêîãî îãðàíè÷åíèÿ ïî
âðåìåíè áîëüøå íåò. Ìîæåòå ñïåøèòü ñïàñàòü ñâîþ äåðåâíþ, ìîæåòå íå ñïåøèòü; ìîæåòå âåñòè ñåáÿ ñêðîìíî è
òèõî, äåëàÿ ñòàâêó íà óì è äèïëîìàòèþ, à ìîæåòå ëîìèòüñÿ íàïðîëîì ñ ïóëåìåòîì íàïåðåâåñ; ìîæåòå âíèìàòåëüíî
ñëåäèòü çà âñåìè òîíêèìè íèòÿìè, èç êîòîðûõ ðàçðàáîò÷èêè ñïëåëè ñþæåò èãðû, à ìîæåòå ïðîïóñòèòü âñþ íå
î÷åíü âàæíóþ äëÿ âûïîëíåíèÿ çàäàíèé èíôîðìàöèþ ìèìî  óøåé; ìîæåòå íàâåùàòü áîðäåëè â êàæäîì  âñòðå÷íîì
ãîðîäèøêå, à ìîæåòå æåíèòüñÿ, êàê âñÿêèé ñîëèäíûé ÷åëîâåê… Êîðî÷å ãîâîðÿ, âñå â âàøèõ ðóêàõ. 
Áîëüøàÿ ÷àñòü íåäîðàáîòîê ïåðâîé ÷àñòè èãðû áûëà óñòðàíåíà, õîòÿ ïðè ýòîì, ïî ñëîâàì îäíîãî îñòðîóìíîãî ÷ëåíà
ðåäàêöèè “Èãðîìàíèè”, “èãðà ëèøèëàñü ñòàðûõ áàãîâ, âçàìåí êîòîðûõ ïðèîáðåëà íîâûå”. Ýòî íåñêîëüêî ãëþ÷íîå
óïðàâëåíèå äåéñòâèÿìè âàøèõ íàïàðíèêîâ âî âðåìÿ áîÿ, ïðîáëåìû ñ áîêñåðñêèì ïîåäèíêîì â New Reno, ñòðàííûå
çàäåðæêè ïðè çàãðóçêå ëîêàöèé/ñîõðàíåííûõ èãð è ò. ï. 
È òåì íå ìåíåå ïåðåä íàìè øåäåâð. Òóò äâóõ ìíåíèé áûòü íå ìîæåò. Åñëè âû ëþáèòå RPG è äî ñèõ ïîð íå ñûãðàëè
â Fallout 2, òî âû ïîòåðÿëè êóñîê æèçíè.
À â äîâåðøåíèå – èíòåðåñíàÿ íîâîñòü. Ðàçðàáîò÷èêè ïîîáåùàëè, ÷òî òðåòüÿ ÷àñòü èãðû áóäåò, íî… îíà áóäåò
òðåõìåðíîé! ×åì ýòî  îáåðíåòñÿ, íåïîíÿòíî,  çàòî óæå ñåé÷àñ ÿñíî  – Fallout 3 ïîÿâèòñÿ îé êàê íå ñêîðî  (âåäü
äâèæîê-òî áóäåò íîâûé).

СЮЖЕТ
Ïîñëå ñîáûòèé, îïèñàííûõ â ïåðâîé ÷àñòè, ïðîøëè ãîäû. Âàø ñòàðûé çíàêîìûé, èçãíàííûé èç ðîäíîãî Vault 13, óìåð.
Íî â äåðåâíå, ãäå îí íàøåë ïðèþò ïîñëå äëèòåëüíûõ ñêèòàíèé ïî ïóñòûíå, åãî ïîìíÿò äî ñèõ ïîð. Ïîýòîìó, êîãäà íàä
ïîñåëåíèåì íàâèñëà óãðîçà ïîëíîãî âûìèðàíèÿ ïî ïðè÷èíå óõóäøàþùåéñÿ ýêîëîãèè, âñå íàäåæäû áûëè âîçëîæåíû
íà ïîòîìêà âåëèêîãî ãåðîÿ. Òåïåðü ýòîìó ñàìîìó ïîòîìêó ïðåäñòîèò íàéòè óñòðîéñòâî ïîä íàçâàíèåì GECK (Garden of
Eden Construction Kit), ÷òîáû ñ åãî ïîìîùüþ âåðíóòü äåðåâóøêå Àððîéî áåçìÿòåæíîñòü è ïðîöâåòàíèå.
È âíîâü, êàê ìíîãèå ãîäû òîìó íàçàä, îäèíîêèé õðàáðåö ïóñêàåòñÿ â ïóòåøåñòâèå. Îäèññåÿ ïî ïîñòúÿäåðíîìó ìèðó
íà÷àëàñü…

УПРАВЛЕНИЕ
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñïðàâêè â óïðàâëåíèè èãðû íàæìèòå êëàâèøó F1. 
Îñíîâíîå ìåíþ âûçûâàåòñÿ â èãðå íàæàòèåì êëàâèøè Esc. Ïîìèìî ïîíÿòíûõ îïöèé (ñîõðàíèòü èãðó, çàãðóçèòü èãðó,
âûéòè èç èãðû) òàì åñòü åùå ìåíþ íàñòðîéêè (Game Preferences), ñ êîòîðîãî è íà÷í¸ì îïèñàíèå óïðàâëåíèÿ.
Â ìåíþ íàñòðîéêè (ñì. ðèñ. 14) ÷èñëàìè îáîçíà÷åíû ñëåäóþùèå ïóíêòû.
1 – ñëîæíîñòü èãðû. Â äàííîì  ñëó÷àå ðå÷ü èäåò î ïðîõîæäåíèè êâåñòîâîé ÷àñòè èãðû. ×åì îíà âûøå, òåì
ñëîæíåå âàì çàâåðáîâàòü ñîþçíèêà, äîãîâîðèòñÿ î ÷åì-íèáóäü ñ NPC è ò. ï. Ñîâåòóþ ñòàâèòü íà “Easy”.
2 – ñëîæíîñòü áîÿ. ×åì âûøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå æèçíåñïîñîáíîñòè ó âàøèõ ïðîòèâíèêîâ è òåì
ñèëüíåå îíè âàñ ðàíÿò. Íà óðîâíå “Rough” äàæå âñòðå÷à ñ êðûñàìè ìîæåò îçíà÷àòü äëÿ âàñ ïðåæäåâðåìåííûå
ïîõîðîíû, îñîáåííî  íà íà÷àëüíûõ ñòàäèÿõ èãðû. Ïðè ýòîì  î÷êè îïûòà çà óáèéñòâî òîãî èëè èíîãî ïðîòèâíèêà âû
ïîëó÷àåòå îäèíàêîâûå – ÷òî íà óðîâíå “Rough”, ÷òî íà óðîâíå “Wimpy”. 
3 – óðîâåíü íàñèëèÿ. Ýòà íàñòðîéêà îòâå÷àåò èñêëþ÷èòåëüíî çà ãðàôèêó – ÷åì âûøå óðîâåíü íàñèëèÿ, òåì
áîëüøå êðîâè áóäåò òå÷ü íà ýêðàíå. Êðîìå ýòîãî, íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå âû ñìîæåòå ñîçåðöàòü, êàê ïðè òî÷íîì
ïîïàäàíèè âî âðåìÿ ïðèöåëüíîé ñòðåëüáû âàøè ïðîòèâíèêè áóäóò áóêâàëüíî ðàçâàëèâàòüñÿ íà ÷àñòè.
4 – ïîäñâåòêà öåëè. Êîíòóðû ôèãóð ïîòåíöèàëüíûõ ïðîòèâíèêîâ èëè ïðîñòî ïðîõîæèõ áóäóò îêðàøèâàòüñÿ â
êðàñíûé öâåò. Ýòî áóäåò äåéñòâîâàòü èëè âñåãäà (On), èëè æå òîëüêî âî âðåìÿ ðåæèìà áîÿ (Targeting only).
5 – áîåâûå ñîîáùåíèÿ. Ýòî ðåãóëèðîâêà ôðàç, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ â îêíå ñîîáùåíèé. Ôðàçû ìîãóò áûòü êîðîòêèìè
èëè  äëèííûìè  (â  ïîñëåäíåì  ñëó÷àå  ìó÷åíèÿ  âðàãîâ  ïðè  ïîïàäàíèè  â  íèõ  âàøèõ  âûñòðåëîâ/óäàðîâ  áóäóò
ðàñïèñàíû ñî âñåìè ïîäðîáíîñòÿìè). 
6 – ðåïëèêè NPC (Non-Player Characters, ò. å. âñåõ, êðîìå âàøåãî ñîáñòâåííîãî ïåðñîíàæà) âî âðåìÿ áîÿ. Âàøè
âðàãè è ñîþçíèêè áóäóò äðàòüñÿ ìîë÷à èëè âñÿ÷åñêè ïîäîãðåâàòü ñîáñòâåííóþ õðàáðîñòü âñåâîçìîæíûìè
“êðóòûìè” ôðàçàìè.



7 – ÿçûêîâîé ôèëüòð. Îí ðåãóëèðóåò íàëè÷èå/îòñóòñòâèå ðóãàíè è íåïðèñòîéíîñòåé â ÿçûêå NPC. 
8 – âêëþ÷åíèå ðåæèìà áåãà. Âàø ãåðîé ëèáî áóäåò áåãàòü âñåãäà (÷òî ïîâûøàåò îáùóþ ñêîðîñòü èãðû), ëèáî
òîëüêî  òîãäà,  êîãäà  óäåðæèâàåòñÿ  íàæàòîé  êëàâèøà  Shift.  Ó÷òèòå,  ÷òî  åñëè  âàø  ïåðñîíàæ  ïîñòîÿííî
áåãàåò, òî îí íå ñìîæåò èñïîëüçîâàòü ñïîñîáíîñòü Sneak, ò. ê. îíà äåéñòâóåò òîëüêî òîãäà, êîãäà îí õîäèò íå
ñïåøà.
9 – ñóáòèòðû âî âðåìÿ ìóëüòôèëüìîâ. Íó, çäåñü âñå ÿñíî.
10 – ïîäñâåòêà ïðåäìåòîâ. Åñëè îíà âêëþ÷åíà, òî ïðè íàâåäåíèè êóðñîðà íà ëåæàùèé íà çåìëå ïðåäìåò åãî
êîíòóðû áóäóò îáðèñîâàíû æåëòûì öâåòîì. Ïîëåçíî ïðè ïîèñêàõ â òåìíîòå, êîãäà íå ñîâñåì ÿñíî, ÷òî èìåííî ïåðåä
âàìè – íå÷òî ïîëåçíîå èëè ïðîñòî ãðóäà êàìíåé.
11 – ñêîðîñòü òå÷åíèÿ áîÿ.
12 – ñêîðîñòü ñìåíû òåêñòîâûõ ñîîáùåíèé (â òîì ÷èñëå è âî âðåìÿ äèàëîãà ñ NPC).
13 – íàñòðîéêè çâóêà (ìóçûêè, ñïåöýôôåêòîâ).
14 – óðîâåíü ÿðêîñòè èçîáðàæåíèÿ â èãðå.
15 – ÷óâñòâèòåëüíîñòü ìûøè.
Òåïåðü ðàññìîòðèì îñíîâíîé èãðîâîé ýêðàí (ñì. ðèñ. 06).
1 – îêíî  òåêñòîâûõ ñîîáùåíèé. Òóò âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î  òåõ âåùàõ, â êîòîðûå âû òêíóëè êóðñîðîì,  èëè
ñîîáùåíèÿ î ðàíàõ, ïîëó÷åííûõ âðàãàìè (èëè âàìè) âî âðåìÿ áîÿ.
2 – êíîïêà âûçîâà îñíîâíîãî ìåíþ (äóáëèðóåò åå êëàâèøà Esc).
3 – ïåðåõîä â ýêðàí ñíàðÿæåíèÿ.
4 – îñòàâøèåñÿ ó âàñ õèò-ïîéíòû (æèçíü).
5 – êëàññ áðîíè (çàùèòà).
6 – âûçîâ àâòîêàðòû (äóáëèðóåò åå êëàâèøà Tab).
7 – âûçîâ ýêðàíà ñîñòîÿíèÿ ïåðñîíàæà (ïîäðîáíåå îá ýòîì ýêðàíå ñì. íèæå ðàçäåë “Ñîçäàíèå ïåðñîíàæà”). Âàì
íóæíî áóäåò ïåðåõîäèòü ñþäà ïðè ïîâûøåíèè óðîâíÿ âàøåãî ãåðîÿ äëÿ ðàñïðåäåëåíèÿ ïîëó÷åííûõ î÷êîâ ìåæäó
ðàçëè÷íûìè ñïîñîáíîñòÿìè. Î ïîâûøåíèè óðîâíÿ âû óçíàåòå ïî ñëîâó “Level”, êîòîðîå ïîÿâèòñÿ â ëåâîì íèæíåì óãëó
îñíîâíîãî èãðîâîãî ýêðàíà.
8 – âûçîâ “çàïèñíîé êíèæêè” PIP (ïîäðîáíåå î íåé ñì. íèæå).
9 – êíîïêà âûçîâà äîïîëíèòåëüíûõ ñïîñîáíîñòåé (ñì. ðèñ. 04). ×òîáû ïðèìåíèòü êàêóþ-ëèáî ñïîñîáíîñòü, ù¸ëêíèòå
ñíà÷àëà íà êíîïêå ñ åå íàçâàíèåì (íàïðîòèâ óêàçàí óðîâåíü ìàñòåðñòâà äëÿ äàííîé ñïîñîáíîñòè), à ïîòîì ù¸ëêíèòå
íà ïðåäìåòå/÷åëîâåêå, íà êîòîðîì õîòèòå ïðèìåíèòü äàííóþ ñïîñîáíîñòü. 
10 – îêíî îðóæèÿ äëÿ îäíîé èç ðóê. Ó âàñ äâå ðóêè, è â êàæäîé ìîæåò áûòü êàêîå-òî îðóæèå (íàïðèìåð, â îäíîé
íîæ, à â äðóãîé – ïèñòîëåò). Â îêíå ïîêàçàíî îðóæèå, çàæàòîå â äàííîé ðóêå, êîëè÷åñòâî åäèíèö äåéñòâèÿ
(ÀÐ),  íåîáõîäèìûõ  äëÿ  âûñòðåëà/óäàðà  ýòèì  îðóæèåì  (â  ëåâîì  íèæíåì  óãëó),  è  ðåæèì  ïðèìåíåíèÿ  îðóæèÿ
(îäèíî÷íûé âûñòðåë, ïðèöåëüíûé âûñòðåë, î÷åðåäü, ïðÿìîé óäàð, âçìàõ è ò. ï.). Äëÿ ïåðåìåíû ðåæèìà ïðèìåíåíèÿ
îðóæèÿ ñäåëàéòå íà  ýòîì  îêíå  ùåë÷îê  ïðàâîé êíîïêîé ìûøè.  Ó÷òèòå,  ÷òî  íå  âñå âèäû îðóæèÿ ïîçâîëÿþò
èñïîëüçîâàòü ðàçíûå ðåæèìû ïðèìåíåíèÿ (î÷åðåäüþ ñòðåëÿåò, íàïðèìåð, ïèñòîëåò-ïóëåìåò èëè øåñòèñòâîëüíûé
ïóëåìåò).  Êðîìå  ýòîãî,  äëÿ  îãíåñòðåëüíîãî  è  ýíåðãåòè÷åñêîãî  îðóæèÿ  èìååòñÿ  îñîáûé  ðåæèì  “Reload”,
ïîçâîëÿþùèé  ïåðåçàðÿäèòü  ïàòðîíû,  íå  âõîäÿ  â  ýêðàí  ñíàðÿæåíèÿ  (â  ïîñëåäíåì  ñëó÷àå  åäèíèö  äåéñòâèÿ
òðàòèòñÿ íàìíîãî áîëüøå è ÷àñòî íå õâàòàåò íà âûñòðåë). Áîåçàïàñ ðóæüÿ (îñòàâøèåñÿ â íåé ïàòðîíû) ïîêàçàí
â âèäå âåðòèêàëüíîãî ñòîëáèêà (ñì. ïóíêò ïîä íîìåðîì 18 â ýòîì æå ìåíþ). 
Èíîãäà âàøè íàïàðíèêè èëè äðóãèå NPC âñòàþò â äâåðíîì ïðîåìå è íå æåëàþò òðîãàòüñÿ ñ ìåñòà, âñëåäñòâèå
÷åãî âû íå ìîæåòå ïðîéòè, êóäà âàì íàäî. Â ýòîì ñëó÷àå äàéòå èì êîìàíäó “îòîéòè â ñòîðîíó” (ñì. ïóíêò 19 â ýòîì
æå ìåíþ).
Ñàì æå ïðîöåññ ñòðåëüáû âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:
– âîéäèòå â áîåâîé ðåæèì (  äëÿ ýòîãî  ñäåëàéòå ùåë÷îê  ëåâîé êíîïêîé ìûøè íà îêíå îðóæèÿ èëè íàæìèòå
êëàâèøó  A).  Îòêðîåòñÿ  îêîøå÷êî  (ïóíêò 11,  ñì.  íèæå).  Íàâåäèòå  êóðñîð  â  âèäå  ïåðåêðåñòèÿ  íà  âðàãà,
óâèäèòå öèôðó (äîïóñòèì, 95 %). Ýòî òî÷íîñòü âûñòðåëà ïî äàííîé öåëè. Îíà çàâèñèò îò ìíîãèõ ôàêòîðîâ (âàøåãî
óìåíèÿ â îáðàùåíèè ñ äàííûì òèïîì îðóæèÿ, îñâåùåííîñòè, ðàññòîÿíèÿ äî öåëè). Òåïåðü íàæìèòå ëåâóþ êíîïêó
ìûøè. Åñëè âû ñòðåëÿåòå îäèíî÷íûì èëè î÷åðåäüþ, òî âûñòðåë ïîñëåäóåò íåìåäëåííî. Åñëè æå âû ñòðåëÿåòå
ïðèöåëüíûì, òî ïîÿâèòñÿ ýêðàí ñ èçîáðàæåíèåì âðàãà è ìíîæåñòâîì ñòðåëîê, óêàçûâàþùèõ íà êîíêðåòíóþ ÷àñòü
òåëà âðàãà (ðóêó, íîãó, ïàõ, ãëàçà, ãîëîâó è ïð., ñì. ðèñ. 16). Ðÿäîì ñ êàæäîé èç ýòèõ ñòðåëîê áóäåò óæå
ñâîÿ öèôðà, îáîçíà÷àþùàÿ òî÷íîñòü ïîïàäàíèÿ â äàííóþ ÷àñòü òåëà âðàãà. Ù¸ëêíèòå íà òó ñòðåëêó, êóäà
õîòèòå ñòðåëÿòü. Èìåéòå â âèäó, ÷òî ïðè ïðèöåëüíîì îãíå ïîïàñòü ñëîæíåå, ÷åì ïðè îäèíî÷íîì âûñòðåëå. Íî çàòî
ïðè ïðèöåëüíîì îãíå âû ìîæåòå íàíåñòè ïðîòèâíèêó êðèòè÷åñêîå ðàíåíèå, êîòîðîå ïî ñèëå ìîæåò â äåñÿòü ðàç
ïðåâîñõîäèòü ðàíåíèå îò îäèíî÷íîãî âûñòðåëà. Áîëåå òîãî, êðèòè÷åñêèå ðàíåíèÿ â íåêîòîðûå ÷àñòè òåëà âðàãà
ïðèâîäÿò ê î÷åíü õîðîøèì (äëÿ âàñ) ïîñëåäñòâèÿì:
– êðèòè÷åñêîå ðàíåíèå â ãëàçà ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå çðåíèÿ, ïîñëå ÷åãî âðàã ïåðåñòàåò â âàñ ñòðåëÿòü
è áðîñàåòñÿ â áåãñòâî;
– êðèòè÷åñêîå ðàíåíèå â ãîëîâó ìîæåò ïðèâåñòè ê ìãíîâåííîé ñìåðòè (õîòÿ ïðîèñõîäèò ýòî íå òàê óæ è ÷àñòî);
– ïîñëå êðèòè÷åñêîãî ðàíåíèÿ â íîãó ïðîòèâíèê ñíà÷àëà ïàäàåò, çàòåì âñòàåò è (åñëè âàø óäàð/âûñòðåë
ïîâðåäèë åìó êîíå÷íîñòü) íåìåäëåííî  áðîñàåòñÿ â ïàíè÷åñêîå áåãñòâî, äàæå åñëè ó íåãî îñòàåòñÿ åùå ìíîãî
æèçíè (èíîãäà, ïðàâäà, âðàã âñå ðàâíî ïðîäîëæàåò îòñòðåëèâàòüñÿ);
–  êðèòè÷åñêîå  ðàíåíèå  â  ïàõ  ïðèâîäèò  ê  ïàäåíèþ  âðàãà  íà  çåìëþ  (ïîêà  îí  òàì  ëåæèò,  òî÷íîñòü  ïîâòîðíîãî
âûñòðåëà ïî íåìó óâåëè÷èâàåòñÿ âî ìíîãî ðàç) è ïðîïóñêà èì ñâîåãî õîäà.
Êîëè÷åñòâî âûñòðåëîâ, êîòîðîå âû ìîæåò ñäåëàòü çà îäèí áîåâîé õîä, îïðåäåëÿåòñÿ åäèíèöàìè äåéñòâèÿ (ÀÐ),
÷èñëî  êîòîðûõ  îòîáðàæàåòñÿ  íà  èíäèêàòîðå  12.  Êîãäà  åäèíèö  äåéñòâèÿ  áîëüøå  íåò,  õîä  ïåðåõîäèò  ê
ïðîòèâíèêó. Âû ìîæåòå çàêîí÷èòü õîä, èìåÿ â çàïàñå îñòàòîê ÀÐ, äëÿ ýòîãî íàæìèòå íà êíîïêó “Turn” â îêîøå÷êå
11. Âûéòè èç ðåæèìà áîÿ ìîæíî, íàæàâ â ýòîì æå îêîøå÷êå êíîïêó “Combat”, íî ñäåëàòü ýòî ïîçâîëÿåòñÿ òîëüêî



òîãäà,  êîãäà  â  ïðåäåëàõ  âèäèìîñòè  âàøåãî  ïåðñîíàæà èëè  âàøèõ  ñîþçíèêîâ  (åñëè  òàêîâûå  èìåþòñÿ)  íåò
âðàãîâ. 
11 – îêîøå÷êî ðåæèìà áîÿ.
12 – èíäèêàòîð êîëè÷åñòâà îñòàâøèõñÿ ÀÐ (îíè îáîçíà÷àþòñÿ ÿðêèìè îãîíüêàìè).
13 – êíîïêà ïåðåìåíû ðóê. Âû ìîæåòå âî âðåìÿ áîÿ ñäåëàòü âûñòðåë èç îäíîãî îðóæèÿ è òóò æå ïîìåíÿòü åãî íà òî,
êîòîðîå íàõîäèòñÿ â äðóãîé ðóêå. ÀP íà ýòî íå òðàòèòñÿ. 
Ïî õîäó âàøèõ ïðèêëþ÷åíèé âû ìîæåòå íàáðåñòè íà çàêðûòóþ äâåðü, èëè êîìïüþòåð, èëè êàêîé-íèáóäü ïðåäìåò,
íà êîòîðûé ìîæíî (è íóæíî) áóäåò êàê-òî âîçäåéñòâîâàòü. Â òàêîì ñëó÷àå íàâåäèòå êóðñîð íà ýòîò ïðåäìåò è
íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó ìûøè (ñì. ðèñ. 06). Ïîÿâÿòñÿ íîâûå îïöèè, ñðåäè êîòîðûõ:
14 – ïðÿìîå âîçäåéñòâèå (ïåðåäâèíóòü, âêëþ÷èòü è ò. ï.);
15 – ïîñìîòðåòü íà ïðåäìåò;
16 –  ïðèìåíèòü íà  ïðåäìåò  äðóãîé  ïðåäìåò èç âàøåãî  ñíàðÿæåíèÿ (íàïðèìåð,  çàêðåïèòü âåðåâêó çà êóñîê
àðìàòóðû);
17 – ïðèìåíèòü íà ïðåäìåò îäíó èç âàøèõ ñïîñîáíîñòåé (íàïðèìåð, îòêðûòü çàïåðòóþ äâåðü ïðè ïîìîùè ñïîñîáíîñòè
Lockpick).
Äàëåå åù¸ äâà ïóíêòà, î êîòîðûõ ïîäðîáíåå ãîâîðèòñÿ â ïóíêòå 10:
18 – áîåçàïàñ ðóæüÿ;
19 – êîìàíäà äëÿ âàøèõ íàïàðíèêîâ èëè äëÿ NPC óéòè ñ äîðîãè.
Òåïåðü ðàññìîòðèì ýêðàí ñíàðÿæåíèÿ (ñì. ðèñ. 08). 
1 – ïðåäìåòû, íàõîäÿùèåñÿ ó âàñ â “ðþêçàêå”. Åñëè ïðåäìåòîâ îäíîãî  âèäà íåñêîëüêî,  íàä íèìè ïîÿâëÿåòñÿ
öèôðà, óêàçûâàþùàÿ êîëè÷åñòâî. 
2 – ñòðåëêè äëÿ äâèæåíèÿ ïî “ðþêçàêó”.
3 – îêíî èíôîðìàöèè. Ïîêàçûâàåò ñîñòîÿíèå âàøåãî ãåðîÿ, åãî áðîíþ è îðóæèå â êàæäîé ðóêå.
4 – îêíî áðîíè.
5 – îêíà ðóê.
Åñëè õîòèòå ìàíèïóëèðîâàòü ïðåäìåòàìè â “ðþêçàêå” (ðàçðÿäèòü ïåðåä ïðîäàæåé ïèñòîëåò èëè èñïîëüçîâàòü
ëåêàðñòâà äëÿ ïîïðàâêè çäîðîâüÿ), ïîäâåäèòå êóðñîð ê ïðåäìåòó è íàæìèòå  ïðàâóþ êíîïêó ìûøè. Ïîÿâÿòñÿ
ñëåäóþùèå îïöèè:
6 – ïîñìîòðåòü (ïîëó÷èòå èíôîðìàöèþ îáùåãî õàðàêòåðà î ïðåäìåòå);
7 – ðàçðÿäèòü ïèñòîëåò (åñëè õîòèòå åãî ïðîäàòü, à ïàòðîíû îñòàâèòü ñåáå);
8 – áðîñèòü (âûáðîñèòü èç “ðþêçàêà” ïðåäìåò íà çåìëþ).
“Çàïèñíàÿ êíèæêà” PIP – òîæå âàæíàÿ âåùü (ñì. ðèñ. 09). 
1 – äåíü, ìåñÿö è ãîä.
2 – òåêóùåå âðåìÿ ñóòîê (â äàííîì ñëó÷àå 2247 – ýòî 10 ÷àñîâ 47 ìèíóò ïîñëå ïîëóäíÿ).
3  –  ù¸ëêíóâ  íà  êîëîêîëü÷èêå,  âû  ìîæåòå ïîñïàòü  (âî  âðåìÿ  ñíà  íåìíîãî  âîññòàíàâëèâàåòñÿ  çäîðîâüå).  Ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñîí êàê ñïîñîá âðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ (â íåñêîëüêèõ ñëó÷àÿõ âàì ýòî ïðèãîäèòñÿ).
4 – îñíîâíîé ýêðàí, íà êîòîðîì îòîáðàæàåòñÿ âñÿ èíôîðìàöèÿ.
5 – òóò ñîáðàíû âñå ñâåäåíèÿ î êâåñòàõ, ïîëó÷åííûõ âàìè â ãîðîäàõ, â êîòîðûõ âû óñïåëè ïîáûâàòü.
6 – àâòîêàðòû. Òóò âñå ÿñíî.
7 – àðõèâû. Òóò õðàíÿòñÿ ìóëüòôèëüìû, êîòîðûå èãðà ïðîèãðûâàåò âàì (íàïðèìåð, ìîìåíò ïîëó÷åíèÿ êîñòþìà
âàøåãî âåëèêîãî ïðåäêà).
Ïåðåõîäèì ê àâòîêàðòå (ñì. ðèñ. 13). Åå ìîæíî âûçâàòü â ëþáîì ðàéîíå. Òóò ñëåäóåò ïîÿñíèòü äâå âåùè. 
1 – ïåðåêëþ÷àòåëü ÷åòêîñòè èçîáðàæåíèÿ. Åñëè åãî âêëþ÷èòü (ùåëêíóòü ïåðåêëþ÷àòåëåì),  âû áóäåòå
âèäåòü íå òîëüêî ñòåíû çäàíèé, íî è âñÿêèå íàãðîìîæäåíèÿ ìóñîðà, êàìíåé è òîìó ïîäîáíîå.
2 – åñëè ó âàñ â ðóêå åñòü ïðèáîð Motion Scanner, òî íàæàòèå íà ýòó êíîïêó ïîêàæåò âàì ìíîæåñòâî êðàñíûõ
òî÷åê. Êàæäàÿ òàêàÿ òî÷êà – æèâîå ñóùåñòâî (íå îáÿçàòåëüíî âðàæäåáíîå ê âàì). Ïðèáîð ïîêàçûâàåò âñå
ñóùåñòâà íà êàðòå, äàæå â òåõ ìåñòàõ, ãäå âû åùå íå ïîáûâàëè.
Òåïåðü ðàññìîòðèì ïðîöåäóðó îáìåíà/ïîêóïêè òîâàðîâ. Îáìåí ïðîèçâîäèòñÿ ñ NPC ëèáî ïðè ïîìîùè îïöèè “Barter”,
ëèáî ïðè ïîìîùè êëþ÷åâîé ôðàçû â ðàçãîâîðå. Ïðè ýòîì ïîÿâëÿåòñÿ ñëåäóþùåå ìåíþ:
1 – âàøè âåùè;
2 – ñòðåëêè äëÿ ïåðåáîðà âñåõ âåùåé â âàøåì “ðþêçàêå”;
3 – âûáðàâ âåùü, ñ êîòîðîé âû õîòèòå ðàññòàòüñÿ (íå÷åãî ëèøíåå â êàðìàíàõ íîñèòü), ïåðåòàùèòå åå íà ñâîé
“ëîòîê”. Öåíà âåùè ïîÿâëÿåòñÿ â íèæíåì óãëó “ëîòêà”;
4 – åñëè âåùåé îäíîãî òèïà íåñêîëüêî, òî ïîÿâëÿåòñÿ äîïîëíèòåëüíîå ìåíþ, ïîçâîëÿþùåå âàì îïðåäåëèòü, ñêîëüêî
òàêèõ  âåùåé  âû  õîòèòå  ïðîäàòü.  Ù¸ëêàÿ  íà  çíà÷êè  “+”  èëè  “-”,  âû  ìîæåòå  ðåãóëèðîâàòü  êîëè÷åñòâî
ïðåäìåòîâ.  Åñëè õîòèòå îòäàòü  âñå ïðåäìåòû ñðàçó,  æìèòå íà  êíîïêó “All”.  Ðàçîáðàâøèñü ñ êîëè÷åñòâîì
ïðåäìåòîâ, æìèòå íà “Done”;
5 – ýòè ñòðåëêè ñëóæàò äëÿ ïåðåáîðà âñåõ âåùåé íà âàøåì “ëîòêå”.
Âûáîð âåùåé ó ïðîäàâöà ïðè ïîêóïêå îñóùåñòâëÿåòñÿ àíàëîãè÷íî. Êîãäà âû âñå âûáðàëè, íàæìèòå íà “Offer”.
Äàëüíåéøåå ïðîèçîéäåò â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ âàøåé ñïîñîáíîñòè “Barter”. Åñëè âû íèêàê íå óâåëè÷èâàëè
ýòó ñïîñîáíîñòü, òî ñäåëêà ïðîéäåò óñïåøíî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, êîãäà öåíà âåùåé, ïðåäëàãàåìûõ âàìè, ðàâíà
èëè  âûøå  öåíû  âåùåé  ïðîäàâöà.  Åñëè  æå ó  âàñ  ñïîñîáíîñòü  “Barter”  äîñòàòî÷íî  âûñîêà,  òî  âû  ñìîæåòå
ïðåäëàãàòü äåøåâûå âåùè â îáìåí íà äîðîãèå.
Íó è ïîñëåäíåå, íà ÷åì ÿ îñòàíîâëþñü, áóäåò óïðàâëåíèå âàøèìè íàïàðíèêàìè. Íà÷íèòå ðàçãîâîð ñ èíòåðåñóþùèì
âàñ íàïàðíèêîì. Âû ïîïàäåòå íà íîâûé ýêðàí, ãäå ñìîæåòå îáìåíÿòüñÿ ñî ñâîèì ñïóòíèêîì íåñêîëüêèìè ôðàçàìè. Ýòî
ïîìîæåò âàì ðåãóëèðîâàòü ðàññòîÿíèå, íà êîòîðîì çà âàìè õîäèò ïîìîùíèê (÷åì áëèæå, òåì ëó÷øå), à òàêæå âû
ñìîæåòå óçíàòü, êàêèì îðóæèåì îí âëàäååò, à êàêèì – íåò (âîîðóæàéòå ïàðíÿ ñîîòâåòñòâåííî). 
Òåïåðü îáðàòèòå âíèìàíèå íà íîâóþ êíîïêó “Combat Control”. Âîò ýòî – áîëåå äåòàëüíàÿ íàñòðîéêà ïîâåäåíèÿ
âàøåãî ïîäîïå÷íîãî âî âðåìÿ áîÿ. Ùåëêíèòå íà íåå, è ïåðåíåñåòåñü íà íîâûé ýêðàí. 



Òàì âû ñìîæåòå ïðèêàçàòü ïîìîùíèêó íàäåòü ëó÷øóþ áðîíþ èç èìåþùåéñÿ ó íåãî â âåùìåøêå (öèôðà 1) è âçÿòü â
ðóêè ëó÷øåå äëÿ íåãî îðóæèå (öèôðà 2).
3 – èíôîðìàöèÿ ïî òåêóùåìó ñîñòîÿíèþ âàøåãî íàïàðíèêà.
4 – íàñòðîéêà ïîâåäåíèÿ â áîþ. Òóò íàäî ñðàçó îãîâîðèòüñÿ – íàñòðîéêà ýòà äîñòàòî÷íî óñëîâíà è äåéñòâóåò íå
âñåãäà  (âîçìîæíî,  áóäóùèå  ïàò÷è  èñïðàâÿò  ïîëîæåíèå).  Òàê,  íàïðèìåð,  ïðè  óñòàíîâêå  íà  Custom ìîè  îðëû
÷àñòåíüêî ïðîñòî òóïî ñòîÿëè íà ìåñòå, à îòáèâàòüñÿ îò âðàãîâ ïðèõîäèëîñü ìíå îäíîìó.

МИР FALLOUT 2
Ñàì ïî ñåáå ìèð Fallout 2 – îáëàñòü, ðàñïîëîæåííàÿ íåìíîãî ñåâåðíåå òîãî ðàéîíà, ãäå ïðîõîäèëî äåéñòâèå ïåðâîé
÷àñòè  (â  êà÷åñòâå  îðèåíòèðà  –  äåðåâóøêà  Shady  Sands  ñòàëà  New  California  Republic).  Âîêðóã  ïî-
ïðåæíåìó ïóñòûíÿ, ìîíîòîííîñòü êîòîðîé ëèøü èçðåäêà íàðóøàþò ïîñåëåíèÿ ëþäåé è ñóïåðìóòàíòîâ (Ìàñòåðà óæå
íåò,  è  îíè  æèâóò  ìèðíî).  Èìåííî  â  ýòèõ  ïîñåëåíèÿõ  âàì  è  áóäóò  äàâàòü  çàäàíèÿ.  Òàì  æå  âû  ñìîæåòå
ïîêóïàòü/ïðîäàâàòü îðóæèå è ïðî÷èå âåùè. Ïîñåëåíèÿ ýòè íà êàðòå ìèðà èçîáðàæåíû â âèäå çåëåíûõ êðóæêîâ. 
Îäíàêî íå òîëüêî â ýòèõ êðóæêàõ âàñ áóäóò ïîäñòåðåãàòü îïàñíîñòè. Ïåðåäâèãàÿñü ïî  ïóñòûíå, âû áóäåòå
ïåðèîäè÷åñêè  íàòûêàòüñÿ  íà  òàê  íàçûâàåìûå  Random  Encounters.  Ýòî  ñëó÷àéíûì  îáðàçîì  ãåíåðèðóåìûå
êîìïüþòåðîì âñòðå÷è ñ ìóòàíòàìè, áàíäèòàìè èëè äðóãèìè ïóòåøåñòâåííèêàìè ïî ìèðó Fallout. Òàê ÷òî ïî áîëüøåé
÷àñòè  òàêàÿ  âñòðå÷à  îçíà÷àåò  äëÿ  âàñ  î÷åðåäíîé  áîé.  Îäíàêî  åñòü  è  èñêëþ÷åíèÿ  –  íåñêîëüêî  îñîáûõ
ñëó÷àåâ, ïîäðîáíåå î íèõ ñì. ðàçäåë “Âñòðå÷è â ïóñòûíå”.
Òåïåðü ïîãîâîðèì î êâåñòàõ. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîëó÷èòü êâåñò, âàì, êàê ïðàâèëî, íàäî ïîãîâîðèòü ñ NPC (Non-
Player Character, íåèãðîâîé ïåðñîíàæ, ò. å. òàêîé, êîòîðûé íå õîäèò âìåñòå ñ âàøèì ãåðîåì). Ïðè ýòîì â âàøåì PIP
ïîÿâèòñÿ â ðàçäåëå Status íàçâàíèå ãîðîäà, â êîòîðîì ïðîèçîøåë ðàçãîâîð, è êðàòêîå ðåçþìå êâåñòà (íàïðèìåð,
äëÿ  Vault 13  ðåçþìå  áóäåò  òàêèì:  “Find  Water  Chip”).  Êîãäà  âû  âûïîëíèòå  êâåñò,  åãî  ðåçþìå  áóäåò
ïåðå÷åðêíóòî. Ïðè âûïîëíåíèè êâåñòà ïîâûøàåòñÿ (èëè ïîíèæàåòñÿ – â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêîé êâåñò âû
âûïîëíèëè) âàøà ðåïóòàöèÿ (ïîêàçàòåëü Karma). 

ПОМОЩНИКИ
Â Fallout 2 âñ¸ ïî-ïðåæíåìó çàâèñèò îò âàøåãî ãåðîÿ, íî ìîæíî ïîëó÷èòü è íåêîòîðóþ (ïðàâäà, íå àõòè êàêóþ)
ïîìîùü îò ñîþçíèêîâ. Ýòî NPC (íåèãðîâûå ïåðñîíàæè), êîòîðûõ âû ñìîæåòå ïðèâëå÷ü íà ñâîþ ñòîðîíó. Îíè áóäóò
õîäèòü çà âàøèì ãåðîåì è âî âðåìÿ ñðàæåíèé ïîìîãàòü åìó ïî ìåðå ñâîèõ ñèë. Âàøè ïîìîùíèêè ìîãóò èñïîëüçîâàòü
ïàòðîíû  äëÿ  îïðåäåëåííûõ  âèäîâ  îðóæèÿ  (åñëè  äàííûé  ïîìîùíèê  ìîæåò  èñïîëüçîâàòü  äàííûé  âèä  îðóæèÿ)  è
Stimpacks (åñëè êîëè÷åñòâî  èõ õèò-ïîéíòîâ  îïóñòèòñÿ íèæå îòìåòêè â  50 %).  Äàëåå îíè  ìîãóò  âûïîëíÿòü
íåêîòîðûå äåéñòâèÿ, åñëè èõ íàâûê â ýòîì ïðåâîñõîäèò âàø (íàïðèìåð, Âèê áóäåò íåïëîõî ðåìîíòèðîâàòü ñëîìàííûå
ìàøèíû è àïïàðàòóðó). Õîòÿ òåïåðü âàøè ñîþçíèêè íàêîíåö-òî ìîãóò èñïîëüçîâàòü áðîíþ, âñå ðàâíî íå çàáûâàéòå,
÷òî îíè íå òàê êðóòû è óìíû, êàê âàø ãåðîé. Ïîýòîìó âñåãäà ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû ó íèõ áûëè ïàòðîíû äëÿ
îðóæèÿ è íå ìåíåå äâóõ Stimpack íà áðàòà.
Åñòü  ó  âàøèõ  ñîþçíèêîâ  è  îäíà  ïðèÿòíàÿ  ñïîñîáíîñòü  –  îíè  ìîãóò  íåñòè  íåêîòîðóþ  ÷àñòü  âàøåãî  áàãàæà.
Äîïóñòèì, ó âàñ åñòü ðàêåòíèöà, îãíåìåò è ïëàçìåííàÿ âèíòîâêà. Âû õîòèòå íåñêîëüêî ðàçãðóçèòü ñåáÿ, ÷òîáû
ïîòîì ïîäîáðàòü åùå ÷òî-íèáóäü. Äëÿ ýòîãî çàãîâîðèòå ñ êåì-íèáóäü èç ñâîèõ ïîìîùíèêîâ. Âîñïîëüçóéòåñü îïöèåé
“Barter” è ïîëîæèòå ñâîåìó ïîìîùíèêó â âåùìåøîê îãíåìåò è çàæèãàòåëüíóþ ñìåñü (“ïàòðîíû” ê îãíåìåòó). Âàì
ñðàçó ñòàíåò ëåã÷å. À êàê æå ïîòîì âçÿòü ýòîò îãíåìåò? Î÷åíü ïðîñòî – ïðèìåíèòå íà âàøåì ïîìîùíèêå ñïîñîáíîñòü
“Steal”.  Íà  êàêîì  áû  ìèçåðíîì  óðîâíå  îíà  ó  âàñ  íè  áûëà,  âàø  “ïðèÿòåëü”  íå  îáèäèòñÿ  è  âîîáùå  íèêàê  íå
ïðîðåàãèðóåò.  À  âû  ñìîæåòå  ñïîêîéíî  âçÿòü  îãíåìåò  è  ñíîâà  âîîðóæèòüñÿ  èì.  Âàøè  ïîìîùíèêè  ìîãóò  íåñòè
äîñòàòî÷íî  ìíîãî  âñåãî,  òàê  ÷òî  ïîêàçàòåëü  “Strength”  óòðà÷èâàåò  äëÿ  âàøåãî  ïåðñîíàæà  ïåðâîñòåïåííîå
çíà÷åíèå. Ïðàâäà, ñ ïîÿâëåíèåì ó âàñ ìàøèíû ýòî êà÷åñòâî íàïàðíèêîâ ïî÷òè òåðÿåò ñìûñë.
Êàê “çàâåðáîâàòü” ñåáå ïîìîùíèêà? Äëÿ ýòîãî âàì íàäî ñ íèì ïîãîâîðèòü è ïðåäëîæèòü åìó ïðèñîåäèíèòüñÿ ê âàì.
Â  íåêîòîðûõ  ñëó÷àÿõ  âàì  íåîáõîäèì  îïðåäåëåííûé  óðîâåíü  â  ñïîñîáíîñòè  “Speech”  è  äîñòàòî÷íî  âûñîêèé
ïîêàçàòåëü Charisma. Òîëüêî òîãäà ê âàì ïðèñîåäèíÿòñÿ.

СОЗДАНИЕ ПЕРСОНАЖА
Â õîðîøåé RPG ïðàâèëüíûé âûáîð ïåðñîíàæà – ïîëîâèíà ïîáåäû. Â Fallout 2 ýòî ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî îñîáåííî áûñòðî. 
Èçíà÷àëüíî âàì ïðåäîñòàâëÿþòñÿ òðè çàðàíåå ñîçäàííûõ ïåðñîíàæà: Narg – âîèí, Chitsa – äèïëîìàò, Mingan –
âîð. Âñå îíè ïðåäñòàâëÿþò òðè ðàçëè÷íûå ñïåöèàëèçàöèè âàøåãî ïðåäñòàâèòåëÿ â ïîñòúÿäåðíîì ìèðå. Áûòü
óíèâåðñàëîì,  ê  ñîæàëåíèþ/ê  ñ÷àñòüþ  (íóæíîå  ïîä÷åðêíóòü),  ñîâåðøåííî  íåâîçìîæíî,  à  ïîýòîìó  íàäî  âûáèðàòü
ïðèîðèòåòû:  áûòü  âûíîñëèâûì  èëè óìíûì,  ñèëüíûì  èëè ëîâêèì… Òî  åñòü,  íåñìîòðÿ  íà  íè÷åì  íå  îãðàíè÷åííóþ
ñâîáîäó â “íàñòðîéêå” ãåðîÿ, ðåàëüíî ìîæíî âûáèðàòü èç òðåõ ñïåöèàëèçàöèé èëè èç èõ ãèáðèäîâ.
Êñòàòè, ìû íå ñîâåòóåì âàì ñîçäàâàòü ãåðîÿ ñî ñðåäíèìè ïîêàçàòåëÿìè, ïîïûòàéòåñü ðàçâèòü ëó÷øèå, íà âàø
âçãëÿä, õàðàêòåðèñòèêè â óùåðá äðóãèì, ìåíåå ïðèãîäíûì. Ïðèâåä¸ì ñàìûé ïðîñòîé è ÿðêèé ïðèìåð. Âîò â ñàìîì-
ñàìîì  íà÷àëå èãðû  âàì  íàäî  ïðîéòè ÷åðåç îïàñíîñòè çàáðîøåííîãî  õðàìà:  áóäåò ìíîãî  ñêîðïèîíîâ  è ëîâóøåê,  íî
ïîñëåäíèì  èñïûòàíèåì  ñòàíåò  ðàçðåøåíèå  ïðîáëåìû  ñ  ÷åëîâåêîì,  îõðàíÿþùèì  âûõîä  èç  ýòîãî  ìåñòà.  Åñëè âû
äèïëîìàò, òî åãî ìîæíî óãîâîðèòü âàñ ïðîïóñòèòü, “òàê êàê êòî-òî ìîæåò ñëó÷àéíî ïîãèáíóòü â äðàêå”. Åñëè âîð,
òî, èñïîëüçóÿ óìåíèå Steal, ìîæíî ñòàùèòü ó îõðàííèêà êëþ÷, à çàòåì îòêðûòü èì çàïåðòóþ äâåðü. Åñëè âû âîèí,
òî ñðàçèòåñü ñ îõðàííèêîì è óëîæèòå åãî íà îáå ëîïàòêè. Åñëè æå ó âàñ âñå õàðàêòåðèñòèêè íàõîäÿòñÿ íà
ñðåäíåì óðîâíå, òî íè óãîâîðèòü îõðàííèêà, íè óêðàñòü êëþ÷, íè ïîáåäèòü åãî âû íå ñìîæåòå. Âàæíîå ïðàâèëî –
ïîëüçóéòåñü ïðåèìóùåñòâåííî òåìè õàðàêòåðèñòèêàìè, êîòîðûå âû ðàçâèâàåòå, òî åñòü íå ïûòàéòåñü êðàñòü
êëþ÷, åñëè ó âàñ íèçêèé ïîêàçàòåëü ëîâêîñòè, à ëó÷øå óáåäèòå îõðàííèêà îòïóñòèòü âàñ ñ ìèðîì, åæåëè
îáàÿíèå ó âàñ íà âûñîòå. 
Îïòèìàëüíîãî âàðèàíòà â êîìáèíèðîâàíèè âîèíñêèõ, âîðîâñêèõ è äèïëîìàòè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê è ñïîñîáíîñòåé
âàøåãî ãåðîÿ íå ñóùåñòâóåò, íî ìîæíî ïðèâåñòè ïàðó ïðèåìëåìûõ è õîðîøî ñåáÿ çàðåêîìåíäîâàâøèõ âàðèàíòîâ.



Ïåðâûé – ãèáðèä âîðà (âûñîêàÿ ëîâêîñòü, à çíà÷èò õîðîøèå âîðîâñêèå óìåíèÿ) è äèïëîìàòà (âûñîêîå îáàÿíèå è
óìåíèå Speech). Âòîðîé – êîìáèíàöèÿ âîèíà è âîðà. 
Ãëàâíîå – ýòî ðåøèòü, ÷åãî âû õîòèòå îò òîãî ïàðåíüêà, êîòîðûé áðîäèò ïî ýêðàíó ìîíèòîðà. Îáðàòèòå âíèìàíèå,
÷òî  ïåðâàÿ  èç  ïðåäëîæåííûõ  ñõåì  ñîçäàíèÿ  ãåðîÿ  îðèåíòèðîâàíà  íà  “ïàé-ìàëü÷èêà”,  óìåþùåãî  ïî-õîðîøåìó
äîãîâàðèâàòüñÿ ñ ëþäüìè è íå ëþáÿùåãî èçëèøíåé æåñòîêîñòè. 
Èòàê, âàðèàíò ¹ 1 (äèïëîìàò).
Ïåðâûé ýòàï – îïðåäåëåíèå îñíîâíûõ õàðàêòåðèñòèê.
Èòàê, ñèëà (ST) ïóñòü áóäåò 5 – áîëüøå íå íàäî, òàê êàê ÷àñòü áàãàæà áóäóò íåñòè ñîþçíèêè, à çàòåì
ïîÿâèòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàííàÿ ñèëîâàÿ áðîíÿ, ïðèáàâëÿþùàÿ ñðàçó 4 åäèíèöû ñèëû.
Íàáëþäàòåëüíîñòü  (PE)  òàêæå ïîñòàâüòå  íà  îòìåòêó  4.  Õîòÿ  ýòîãî  íåäîñòàòî÷íî  äëÿ  ìåòêîé  ñòðåëüáû  íà
äàëüíèå  äèñòàíöèè,  çàòî  íåáîëüøîé  óðîâåíü  íàáëþäàòåëüíîñòè  ïîçâîëèòü  îñâîáîäèòü  íåñêîëüêî  î÷êîâ  äëÿ
óâåëè÷åíèÿ ðÿäà äðóãèõ õàðàêòåðèñòèê.
Õàðèçìà (CH) î÷åíü âàæíà äëÿ ðåøåíèÿ ìíîãèõ êâåñòîâ, òàê êàê ïîçâîëÿåò óãîâîðèòü è ðàñïîëîæèòü ê ñåáå
ìíîãèõ NPC, âëàäåþùèõ ïîëåçíîé èíôîðìàöèåé è âåùè÷êàìè. Ðåêîìåíäóþ äîâåñòè äî 8: ïîòîì íàéäåòå î÷êè, êîòîðûå
óâåëè÷àò îáàÿíèå åùå íà åäèíèöó.
Âûíîñëèâîñòü (EN) åñëè è âàæíà, òî  íå î÷åíü. Â îñíîâíîì  âëèÿåò íà êîëè÷åñòâî õèò-ïîéíòîâ, ïîëó÷àåìûõ ïðè
êàæäîì  íîâîì  ïîâûøåíèè óðîâíÿ,  è íà  ñîïðîòèâëÿåìîñòü ê ÿäó è ðàäèàöèè.  Ñîâåòóþ îáîçíà÷èòü âûíîñëèâîñòü
÷åòíûì ÷èñëîì, òàê êàê íîâûå õèò-ïîéíòû âû÷èñëÿþòñÿ ïî ôîðìóëå “òðè + ïîêàçàòåëü âûíîñëèâîñòè, äåëåííûé íà
äâà”. Åñëè ïîñòàâèòå âûíîñëèâîñòü 5, òî áîëüøîé ðàçíèöû ïî ñðàâíåíèþ ñ 4 íå çàìåòèòå. Ñòàâüòå 4, à òî 6 –
ìíîãîâàòî äëÿ ãåðîÿ.
Èíòåëëåêò (Int)  æåëàòåëüíî  âûñòàâèòü íà  î÷åíü  âûñîêîé  îòìåòêå,  âåäü ýòà õàðàêòåðèñòèêà âëèÿåò íå
òîëüêî íà ðàçãîâîð÷èâîñòü ïåðñîíàæà, íî è íà êîëè÷åñòâî íîâûõ î÷êîâ ñïîñîáíîñòåé ïðè ïîëó÷åíèè óðîâíÿ (ôîðìóëà
òàêîâà – “5 + ïîêàçàòåëü èíòåëëåêòà, óìíîæåííûé íà 2”. Ïîñòàâüòå 9. 
Ñëåäóþùàÿ õàðàêòåðèñòèêà – ëîâêîñòü (AG). Äîëæíà áûòü íà ìàêñèìàëüíî âûñîêîì óðîâíå, ÷òîáû èìåòü áîëüøå
î÷êîâ äåéñòâèÿ âî âðåìÿ áîÿ. Íàø âûáîð: 10.
Íà óäà÷ó (LK) ïîòðàòüòå âñå îñòàâøèåñÿ î÷êè õàðàêòåðèñòèê, ÷òîáû äîâåñòè åå äî 7. Ó âàñ áóäóò íåïëîõèå
øàíñû íàéòè ñåêðåòíûå ìåñòà è óëó÷øèòñÿ øàíñ íàíåñòè êðèòè÷åñêèé óäàð.  Óäà÷à ïîâëèÿåò è íà ðÿä
èãðîâûõ ñîáûòèé, è íà íåêîòîðûå ìîìåíòû âî âðåìÿ áîÿ (íà î÷åðåäíîñòü õîäà, íàïðèìåð).
Âàðèàíò ¹ 2 (âîèí).
Ñèëà – ïî-ïðåæíåìó 5, ò. ê. ñàìîå ëó÷øåå îðóæèå (ïëàçìåííàÿ âèíòîâêà, îõîòíè÷üå ðóæüå ñ îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì
è ãàóññîâà âèíòîâêà) íå ïîòðåáóåò îò âàñ áîëüøîé ñèëû. Äà è Advanced Power Armour îïÿòü-òàêè çäîðîâî
ïîâûøàåò ñèëó.
Íàáëþäàòåëüíîñòü – íå íèæå 7. Èíà÷å íå ñìîæåòå ñäåëàòü èç ñâîåãî ïàðíÿ ñíàéïåðà, ÷òî äëÿ âîèíà î÷åíü ïëîõî.
Õàðèçìà – 4. Ýòîãî âïîëíå õâàòèò, òåì áîëåå ÷òî åñòü âîçìîæíîñòü äîâåñòè äî 8 (äâà î÷êà äàäóò â New Reno
çà ïîáåäó íàä òðåìÿ áîêñåðàìè, åùå îäíî  äàäóò îñîáûå î÷êè, à âîñüìîå ìîæíî  ïîëó÷èòü ïðè ïîìîùè ïåðêà Gain
Charisma). Áîëåå 4 ñîþçíèêîâ èìåòü íåâûãîäíî – îíè áóäóò òîëüêî äðóã ó äðóãà ïîä íîãàìè ïóòàòüñÿ.
Âûíîñëèâîñòü – 4. 
Èíòåëëåêò – íå ìåíüøå 9.
Ëîâêîñòü – îäíîçíà÷íî 10 (äâà âûñòðåëà çà õîä).
Óäà÷à – âñå îñòàâøèåñÿ î÷êè (8). 
Âòîðîé ýòàï â ñîçäàíèè ãåðîÿ – âûáîð îñîáåííîñòåé õàðàêòåðà âàøåãî ñóïåðìåíà.
Èç îñîáåííîñòåé (Traits) ïåðñîíàæà áåðèòå Finesse (óâåëè÷åíèå øàíñà íàíåñòè êðèòè÷åñêèé óäàð íà 10 %) è
Gifted  (óâåëè÷åíèå  âñåõ  õàðàêòåðèñòèê  íà  1).  Êñòàòè,  òîëüêî  ïðè  Gifted  âîçìîæíà  âûøåïðèâåäåííàÿ
êîìáèíàöèÿ õàðàêòåðèñòèê, èíà÷å âñå îíè áóäóò íà åäèíèöó íèæå. Ìîæåòå áðàòü è äðóãèå îñîáåííîñòè, íî
ó÷òèòå,  ÷òî  âñå îíè  îêàçûâàþò êàê ïîëîæèòåëüíîå  âëèÿíèå íà  ãåðîÿ,  òàê è îòðèöàòåëüíîå.  Èñêëþ÷åíèåì
ÿâëÿåòñÿ, ïîæàëóé, Bloody Mess, ïîçâîëÿþùèé ëèøü “íàñëàäèòüñÿ” ñàìûìè çðåëèùíûìè ôîðìàìè óáèéñòâà. 
Îñòàëüíûå îñîáåííîñòè ãåðîÿ íå î÷åíü ïîëåçíû, à ïîðîé è ïðîñòî âðåäíû. Íàïðèìåð, íå áåðèòå Fast Metabolism –
çà÷åì âàì ëå÷èòüñÿ â äâà ðàçà áûñòðåå, åñëè âðåìÿ, ïîòðà÷åííîå íà ëå÷åíèå, íèêàê íå âëèÿåò íà ñàìó èãðó
è ñîáûòèÿ â íåé? Ìîæåòå õîòü ìåñÿö ñïàòü – âñå ðàâíî íè÷åãî çà ýòî âðåìÿ íå èçìåíèòñÿ. Ëó÷øå ëå÷èòåñü â
äâà ðàçà äîëüøå, íî èìåéòå áîëüøóþ çàùèòó îò ÿäà è ðàäèàöèè.
Òàêæå  íå  îáðàùàéòå  âíèìàíèÿ  íà  Bruiser,  One  Hander  è  Small  Frame:  îíè  íåìíîãî  ïîâûøàþò  îäíè  âàøè
õàðàêòåðèñòèêè çà ñ÷åò çíà÷èòåëüíîãî  ñíèæåíèÿ  äðóãèõ.  Íå  áåðèòå è Fast  Shot  –  ëó÷øå âîçüìèòå  â
áóäóùåì Bonus  Rate of Fire, êîòîðîå òàêæå ñíèæàåò êîëè÷åñòâî î÷êîâ äâèæåíèÿ íà âûñòðåë, íî  ïðè ýòîì
ïîçâîëÿåò åùå ïðèöåëüíî ñòðåëÿòü.
Òðåòèé ýòàï – ñàìûé ñëîæíûé; âûáîð òðåõ ñïåöñïîñîáíîñòåé ãåðîÿ (Tags). Äâà èç íèõ âïîëíå ÿñíû – Small Guns
(÷òîáû ëó÷øå ñòðåëÿòü èç ëåãêîãî îðóæèÿ, êîòîðîå î÷åíü ïðèãîäèòñÿ â íà÷àëå è â ñåðåäèíå èãðû) è Energy
Weapons (ýíåðãåòè÷åñêîå îðóæèå ñàìîå ìîùíîå è ýôôåêòèâíîå ïðè ðàçâèòîì óìåíèè). Òðåòüåé ñïåöñïîñîáíîñòüþ
æåëàòåëüíî  âûáðàòü  îäèí  èç  íåáîåâûõ  íàâûêîâ  –  ñïîñîáíîñòü  îá÷èñòèòü  áëèæíåãî  ñâîåãî  (Steal),  óìåíèå
ðàáîòàòü ñ îòìû÷êàìè (Lockpick) èëè óìåíèå âåñòè áåñåäó (Speech). Âûñîêèå ïîêàçàòåëè Lockpick è Speech
ñèëüíî óïðîñòÿò æèçíü â ãîðîäàõ, à âîò î Steal – âîîáùå îñîáûé ðàçãîâîð (ñì. ðàçäåë “Ãäå âçÿòü äåíüãè”).
Êàêîé èç ýòèõ òàëàíòîâ áîëåå ïîëåçåí, ñêàçàòü íåâîçìîæíî – âñå î÷åíü õîðîøè âî ìíîãèõ ñèòóàöèÿõ.
Êñòàòè, âñå õàðàêòåðèñòèêè ãåðîÿ, çà èñêëþ÷åíèåì óäà÷è, ìîæíî ïîäíÿòü íà åäèíèöó â ñëó÷àå íàõîæäåíèÿ
ñïåöèàëüíûõ ìåäèöèíñêèõ ÷èïîâ. Êîíå÷íî, ýòè ÷èïû ðàçáðîñàíû ïî  âñåìó èãðîâîìó ìèðó, è íàéòè èõ íå òàê-òî
ïðîñòî, íî âñå æå íåêîòîðûå èç íèõ âàì íåïðåìåííî ïîïàäóòñÿ, à çíà÷èò, âû ñìîæåòå íåìíîãî ðàçâèòü ãåðîÿ ñ ïîìîùüþ
÷èïîâ è êîìïüþòåðà â Áðàòñòâå Ñòàëè. Êàê è â ñëó÷àå ñ ìåäèöèíñêèìè îïåðàöèÿìè â ïåðâîì Fallout’å, ïîäíÿòü
ìîæíî ëèøü õàðàêòåðèñòèêó, ïîêàçàòåëü êîòîðîé ìåíåå 10. Ïîýòîìó ìû íàìåðåííî ñíèçèëè èíòåëëåêò äî 9, òàê êàê
÷èï, ïîâûøàþùèé ýòó õàðàêòåðèñòèêó, íàéòè äîâîëüíî ëåãêî, îñîáåííî åñëè çíàòü, ÷òî îí  ëåæèò â ÿùèêå íà
ïåðâîì  ýòàæå â  Sierra  Army Base.  ×èï  õàðèçìû  ëåæèò  â  Navarro,  ÷èï  ñèëû  â  Vault 8  (Vaultcity),  ÷èï
íàáëþäàòåëüíîñòè æå çàòåðÿëñÿ â äðóãîì Vault’e…



ПЕРКИ
Ïåðêè (perks) – ýòî òàêèå ÷åðòû ãåðîÿ, êîòîðûå õîòü è ïîõîæè ÷åì-òî íà îñîáåííîñòè – Traits, íî îòëè÷àþòñÿ î íèõ
òåì, ÷òî íå èìåþò ïîáî÷íûõ îòðèöàòåëüíûõ ýôôåêòîâ. Îáû÷íî ïåðêè äàþòñÿ ïîñëå êàæäûõ òðåõ íîâûõ óðîâíåé: íà
òðåòüåì,  øåñòîì,  äåâÿòîì…  íî  åñëè  ó  âàøåãî  ãåðîÿ  ñóùåñòâóåò  îñîáåííîñòü  Skilled,  òî  ïåðêè  äàþòñÿ
çíà÷èòåëüíî ðåæå, òî åñòü óæå íà êàæäîì ÷åòâåðòîì ïîëó÷åííîì óðîâíå.
Ïåðêè â îñíîâíîì ïðÿìûì èëè êîñâåííûì ñïîñîáîì óâåëè÷èâàþò áîåâûå è æèçíåííûå óìåíèÿ ïåðñîíàæà, íî áûâàþò è
íåêîòîðûå  ïåðêè,  ïðèáàâëÿþùèå  ñïåöñïîñîáíîñòè  òèïà  Awareness.  Êñòàòè,  íàñòîÿòåëüíî  ðåêîìåíäóþ  âçÿòü
Awareness  óæå â íà÷àëå èãðû – âû ñìîæåòå óâèäåòü êîëè÷åñòâî  æèçíåé ëþáîãî  ñóùåñòâà â èãðå,  à
òàêæå óçíàòü òî÷íóþ èíôîðìàöèþ î åãî îðóæèè. Òàêèì îáðàçîì, íå íàäî äîëãî äóìàòü, ñòîèò ñâÿçûâàòüñÿ âîí ñ
òåì íåõîðîøèì ÷åëîâåêîì èëè íåò. Ïðîñòî ãëÿíüòå íà íåãî, è âàì âñ¸ ñòàíåò ÿñíî.
×òî êàñàåòñÿ äðóãèõ ïåðêîâ, òî òóò ñòîèò áðàòü òîëüêî òå, êîòîðûå îòâå÷àþò âàøåé ñïåöèàëèçàöèè. Òî
åñòü ëó÷øå íå áðàòü Bonus HtH Damage (óâåëè÷åíèå óðîíà îò êàæäîé ðóêîïàøíîé àòàêè íà 2), åñëè âû
èãðàåòå äèïëîìàòîì èëè âîðîì. Íå áåðèòå Presence (óëó÷øåíèå ïåðâîíà÷àëüíîãî îòíîøåíèÿ NPC ê âàì íà 10 %),
åñëè  ïåðåãîâîðû  è  òîíêàÿ  ëîæü  íå  ÿâëÿþòñÿ  âàøåé  ñòèõèåé.  Äåëàéòå  óïîð  èìåííî  íà  òå  ïåðêè,  êîòîðûå
ñîîòâåòñòâóþò èìèäæó, öåëÿì è ñïîñîáàì “ðåøåíèÿ” êîíôëèêòîâ âàøåãî êîíêðåòíîãî ãåðîÿ. 
Êàæäûé èç ïåðêîâ òðåáóåò îïðåäåëåííîãî ìèíèìóìà ñïîñîáíîñòåé èëè õàðàêòåðèñòèê ïåðñîíàæà. Ê ïðèìåðó, åñëè
âàø ïîêàçàòåëü íàáëþäàòåëüíîñòè ìåíüøå ïÿòè, çíà÷èò, ïåðê Awareness áóäåò âàì íåäîñòóïåí. ×òî äåëàòü,
÷òîáû  åãî  ïîëó÷èòü?  Ïðîñòî  äîâåñòè  íàáëþäàòåëüíîñòü  äî  íóæíîãî  çíà÷åíèÿ.  Ñïîñîáîâ  ìíîãî:  íàéòè  è
çàäåéñòâîâàòü  ìåäèöèíñêèé  ÷èï  íàáëþäàòåëüíîñòè,  âûáðàòü  ïåðê  Gain  Perception  (ïðèáàâëåíèå 1  ê
íàáëþäàòåëüíîñòè); âçëîìàòü èãðó è ïîñòàâèòü íóæíóþ öèôèðêó... Îäíàêî ñàìûé ëåãêèé ñïîñîá – ýòî ïðèìåíåíèå
íàðêîòèêîâ,  âðåìåííî  óâåëè÷èâàþùèõ  íàáëþäàòåëüíîñòü  ïåðåä  ïîëó÷åíèåì  óðîâíÿ,  êîòîðûé  äàåò  ïåðê.
“Âðåìåííîñòü”  íàðêîòèêîâ  êîìïüþòåðíûì  èíòåëëåêòîì  â  ðàñ÷åò  íå  áåðåòñÿ,  è  êîãäà  â  êîíöå  êîíöîâ  ýôôåêò
çàêîí÷èòñÿ è Perception ïîéäåò âíèç, ïåðê îñòàíåòñÿ ñ âàìè.
Ïðåäóïðåæäåíèå!  Íàâåðíîå, âû çíàåòå, ÷òî âûáîð ïåðêà ìîæíî  îòëîæèòü íà íåîïðåäåëåííûé ñðîê,  ïðîñòî  òêíóâ
ìûøêîé â Cancel â ìåíþ ïåðêîâ èëè íàæàâ Esc. Òàê âîò ýòà îñîáåííîñòü èãðû õîòü è ïîëåçíà, íî â òî æå âðåìÿ
î÷åíü êîâàðíà. Åñëè âû íå âûáåðåòå âîâðåìÿ ïåðê è ïîäîéäåò î÷åðåäü ñëåäóþùåãî, òî êîëè÷åñòâî âûáèðàåìûõ
ïåðêîâ  ñóììèðîâàòüñÿ  íå  áóäåò.  Åùå  íå  èñïîëüçîâàííàÿ  âîçìîæíîñòü  âûáðàòü  ïåðê  ïðîñòî  èñ÷åçíåò,  êîãäà
ïîÿâèòñÿ î÷åðåäíàÿ òàêàÿ âîçìîæíîñòü.
Ìû ðåøèëè ïðèâåñòè ñïèñîê ïåðêîâ, êîòîðûå ðåàëüíî çàðåêîìåíäîâàëè ñåáÿ ñ ñàìîé ëó÷øåé ñòîðîíû.
Èòàê, ïåðêè, âàæíûå äëÿ âñåõ ãåðîåâ
– Action boy (+1 ê î÷êàì äâèæåíèÿ), Awareness, Bonus Rate of Fire (-1 ê âðåìåíè íà âûñòðåë), More Criticals
(+ 5 % ê øàíñó íàíåñòè êðèòè÷åñêèé óäàð),  Quick Pockets (íå  4,  à 2  î÷êà äâèæåíèÿ,  ÷òîáû çàéòè â
èíâåíòàðü), Sniper (áîëüøå êðèòè÷åñêèõ óäàðîâ ïðè îáñòðåëå âðàãîâ), Tag (äîïîëíèòåëüíàÿ ñïåöñïîñîáíîñòü –
äëÿ áûñòðîãî ïîäíÿòèÿ íàâûêà), Toughness (+10 % ê óðîâíþ ñîïðîòèâëåíèÿ óðîíó).
Ïåðêè äëÿ äèïëîìàòà
–  Cult  of  Personality  (è  õîðîøèå,  è  ïëîõèå  ñ÷èòàþò  âàñ  “ñâîèì  ïàðíåì”),  Empathy  (êðàñíûé  öâåò  –
íåæåëàòåëüíûå â ðàçãîâîðå ôðàçû, çåëåíûé öâåò – òî, ÷òî íàäî), Karma Beacon (áîëüøåå âëèÿíèå êàðìû íà
îòíîøåíèÿ  ñ  NPC),  Negotiator  (+10 %  Speech  è  íàâûêîâ  òîðãîâëè  ìîæåò  ñèëüíî  ïðèãîäèòüñÿ),  Presence,
Weapon Handling (ïðèáàâêà ñèëû íà 3 ïðè ðàñ÷åòå ìèíèìóìà äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ òîãî èëè èíîãî îðóæèÿ).
Ïåðêè äëÿ âîðà
– Harmless (+20 % ê íàâûêó âîðîâñòâà), Master Thief (+15 % ê íàâûêàì âçëîìà è âîðîâñòâà), Pickpocket
(ëåã÷å âîðîâàòü), Silent Running (ìîæíî áåãàòü è ïðè ýòîì êðàñòüñÿ), î÷åíü âàæåí Thief (+10 % ê íàâûêàì
âçëîìà, âîðîâñòâà, óìåíèþ êðàñòüñÿ è îáíàðóæèâàòü ëîâóøêè).
Ïåðêè äëÿ âîèíà
– Better Criticals (êðèòè÷åñêèå óäàðû ìîùíåå), Bonus HtH Attacks (êàæäàÿ ðóêîïàøíàÿ àòàêà çàíèìàåò íà
åäèíèöó âðåìåíè ìåíüøå), Lifegiver ( +4 õèò-ïîéíòà ïðè ïîëó÷åíèè êàæäîãî íîâîãî óðîâíÿ, à çíà÷èò, ïîâûøåííàÿ
æèâó÷åñòü),  Sharpshooter  (ëåã÷å  öåëèòüñÿ,  à  çíà÷èò,  ïðîùå  ïîïàñòü  â  öåëü),  Slayer  (áîëüøå
êðèòè÷åñêèõ óäàðîâ â ðóêîïàøíîé ñõâàòêå).
Ïåðêè íè äëÿ êîãî
– Demolition Expert (íå òàê ìíîãî íàäî âçðûâàòü è íå òàê âàæíà ñèëà âçðûâà), Educated (+2 ê î÷êàì íàâûêîâ
ïðè íîâîì  óðîâíå – ýòî î÷åíü íåìíîãî), Earlier Sequence (Gain Agility äåëàåò òî æå ñàìîå, òîëüêî åùå è ñàìîé
ëîâêîñòè ïðèáàâëÿåò, à çíà÷èò, è î÷êîâ õîäà, è ïðèáàâêó êî ìíîãèì íàâûêàì), Faster Healing, Mutate! (åñëè âû
ïîñëåäîâàëè íàøåìó ñîâåòó â âûáîðå Traits, òî íå íóæåí ñîâñåì), Pyromaniac (ñòîèò ëè áðàòü öåëûé ïåðê ðàäè
îäíîãî îãíåìåòà, êîãäà ïîëíî  îðóæèÿ ïîêðó÷å?), Quick Recovery è Stonewall (ê ñ÷àñòüþ, ñ íîã âàñ ñøèáàþò
íå÷àñòî), Smooth Talker (àíàëîãè÷åí Gain Intelligence, òîëüêî íå âëèÿåò íà èíòåëëåêò è íå ïðèáàâëÿåò î÷êè
íàâûêîâ è íå ïîâûøàåò óìåíèÿ).
Ïåðêè äëÿ ñåêðåòíûõ ìåñò
Òàêîâûõ òðè, è âñå îíè â ðàçëè÷íîé ñòåïåíè ïîçâîëÿþò óâåëè÷èòü øàíñ íàéòè ñåêðåòíîå ìåñòî. Íàõîæäåíèå
ñåêðåòíûõ ìåñò íå ÿâëÿåòñÿ ñàìîé ãëàâíîé öåëüþ èãðû, íî ýòî î÷åíü ïðèÿòíî.
– Explorer (ïåðê, öåëèêîì íàïðàâëåííûé íà ïîèñê ñåêðåòíûõ ìåñò), Scout (ïðè ïåðåäâèæåíèè âû âèäèòå áîëüøóþ
÷àñòü êàðòû âîêðóã âàñ, à òàêæå íåìíîãî ëåã÷å íàõîäèòå çàïðÿòàííûå ðàçðàáîò÷èêàìè ñåêðåòû), Ranger
(óâåëè÷åíèå íàâûêà Outdoorsman íà 15 % è î÷åíü ìàëåíüêîå óâåëè÷åíèå øàíñîâ ðàñêðûòü ñåêðåò).
Ïîìèìî òðåõ ýòèõ ïåðêîâ íà îáíàðóæåíèå ñåêðåòíûõ ìåñò â ïåðâóþ î÷åðåäü âëèÿåò ïîêàçàòåëü óäà÷è ãåðîÿ è
îáùèé íàâûê Outdoorsman. È êîíå÷íî, íå çàáûâàéòå: åñëè äîëãî áðîäèòü ïî êàðòå, ÷òî-íèáóäü äà íàéäåòå,
äàæå åñëè âàøà óäà÷à ðàâíà íóëþ èëè ñòðåìèòñÿ ê ìèíóñ áåñêîíå÷íîñòè.

ТЕХНИКА БОЯ



Íåçàâèñèìî îò òîãî, èãðàåòå âû äèïëîìàòîì, âîðîì èëè áîéöîì, âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ âåñòè ñðàæåíèÿ. Êàê ÷àñòî îíè
áóäóò  ïðîèñõîäèò,  öåëèêîì  è  ïîëíîñòüþ  çàâèñèò  îò  õàðàêòåðèñòèê  ãåðîÿ  è  âàøåãî  ñòèëÿ  èãðû.
Òåîðåòè÷åñêè ìîæíî  ïðîéòè èãðó,  ïîäðàâøèñü âñåãî  ðàç ïÿòü (ñ  îáèòàòåëÿìè Õðàìà Àððîéî  è  ñ ôèíàëüíûì
áîññîì), åñëè â ãîðîäàõ âû âåäåòå ñåáÿ òèõî è íè âî ÷òî íå âìåøèâàåòåñü, à íàâûê Outdoorsman ïðè ýòîì
ðàâåí 300 %, ÷òî ïîçâîëÿåò èçáåæàòü ñëó÷àéíûõ âñòðå÷ ñ ïðîòèâíèêàìè ïðè ïåðåõîäå èç ãîðîäà â ãîðîä.
Îäíàêî “íåáîåâîå” ïðîõîæäåíèå èãðû – ýòî óäåë ýñòåòîâ, âåäü îòêàçûâàÿñü îò äðàê, âû ëèøàåòåñü âîçìîæíîñòè
íàáðàòü ìíîãî ñíàðÿæåíèÿ è î÷êîâ îïûòà.
Èòàê, âàøà áîåâàÿ êàðüåðà íà÷èíàåòñÿ ñ ýêðàíà ñîçäàíèÿ ãåðîÿ. Îáÿçàòåëüíî âûáåðèòå Small Arms êàê îäíó
èç òðåõ ñïåöñïîñîáíîñòåé, ÷òîáû ñ ñàìîãî ñòàðòà èìåòü âîçìîæíîñòü ìåòêî ïàëèòü èç ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà
îðóæèÿ â èãðå. Âåäü Small Arms âêëþ÷àåò â ñåáÿ âñå ïèñòîëåòû, ðóæüÿ, ïèñòîëåòû-àâòîìàòû, äðîáîâèêè,
ãàóññîâî  îðóæèå… Ïîñòàðàéòåñü áûñòðî  äîâåñòè ýòîò  íàâûê äî  100 %,  ÷òîáû  ìîæíî  áûëî  ðàçîáðàòüñÿ ñ
ñåðüåçíûìè ïðîòèâíèêàìè è çàáèðàòü ñ èõ òðóïîâ íîâûå âèäû âîîðóæåíèÿ – â òîì ÷èñëå è ýíåðãåòè÷åñêèå.
Íàâûê  Big  Guns îòâå÷àåò  çà  âñÿêèå  òÿæåëûå  øòó÷êè  òèïà  îãíåìåòà,  ðó÷íîé  ðàêåòíîé  óñòàíîâêè  è
ðàçëè÷íûõ âèäîâ ïóëåìåòîâ. Âñå ýòè èãðóøêè äàþòñÿ íå ðàíüøå ñåðåäèíû èãðû è íà ñàìîì äåëå íè÷åãî îñîáî
öåííîãî èç ñåáÿ íå ïðåäñòàâëÿþò. Îãíåìåò è ðàêåòíàÿ óñòàíîâêà î÷åíü òÿæåëû è ìàëîýôôåêòèâíû, à ïóëåìåòû
æðóò î÷åíü ìíîãî ïàòðîíîâ è íå ïîçâîëÿþò ïðèöåëüíî ñòðåëÿòü. 
Âûñîêèé íàâûê Energy Weapons ñóùåñòâåííî îáëåã÷àåò èãðîêó æèçíü áëèæå ê êîíöó èãðû, êîãäà ïîÿâëÿþòñÿ
òàêèå âåùè,  êàê ëàçåðíàÿ âèíòîâêà è ïëàçìåííîå  ðóæüå. Â áîëüøèíñòâå ñâîåì  ýíåðãåòè÷åñêîå îðóæèå è
ïàòðîíû ê íåìó ìàëî âåñÿò, îíî òî÷íåå áüåò è î÷åíü õîðîøî ïðîáèâàåò áðîíþ âñåõ âðàãîâ, êðîìå ñîëäàò Àíêëàâà.
Ëó÷øå âñåãî äîâåñòè Energy Weapons äî 130–150 è ïîñòîÿííî ñòðåëÿòü â ãëàçà, âåäü îáû÷íî ïðîöåíò ïîïàäàíèÿ
â  íèõ  ñîñòàâèò  95 % áëàãîäàðÿ  âàøåìó  ðàçâèòîìó  óìåíèþ!  Î÷åíü  ïîëåçíî  âçÿòü  Bonus  Rate  of  Fire,  ÷òî
ïîçâîëèòü  ñíèçèòü  ñòîèìîñòü  âûñòðåëà  íà  1  è  ìîäèôèöèðîâàòü  òî  æå  ïëàçìåííîå  ðóæüå  –  â  ýòîì  ñëó÷àå
ñòîèìîñòü ïðèöåëüíîãî âûñòðåëà ñòàíåò ðàâíÿòüñÿ âñåãî ëèøü 4 åäèíèöàì âðåìåíè, òî åñòü ñ ãåðîè÷åñêîé
ëîâêîñòüþ è äâóìÿ ïåðêàìè Action Boy âû ñìîæåòå âûñòðåëèòü âðàãó â ãëàçà òðè ðàçà. Îáû÷íî êàæäûé
òðåòèé ïîïàâøèé â öåëü âûñòðåë ñòàáèëüíî ÿâëÿåòñÿ êðèòè÷åñêèì è íàíîñèò óðîí â 100 åäèíèö è âûøå. 
Îäíàêî íå ëàçåðàìè åäèíûìè æèâ ÷åëîâåê, ïîòîìó ÷òî íåñêîëüêî ðàç âàì ïðåäëîæàò ñðàçèòüñÿ âðóêîïàøíóþ áåç
âñÿêèõ çàùèò è îðóæèÿ, â ÷àñòíîñòè, ïðè áîêñèðîâàíèè â Íüþ-Ðåíî è â ïîåäèíêå â Ñàí-Ôðàíöèñêî. Ñîâåòóþ
çàðàíåå îáåñïîêîèòñÿ íàñ÷åò Unarmed Skill è ïîäíÿòü åãî äî 60–70 %, à çàòåì ïîòðåíèðîâàòüñÿ íà áîêñåðñêèõ
ãðóøàõ (+5 % ê íàâûêó çà ðàç) è âçÿòü ñåðèþ óðîêîâ ó ìàñòåðîâ êóí-ôó â Ñàí-Ôðàíöèñêî. Èíîãäà áûâàåò
ïîëåçíî äâèíóòü âðàãó â ÷åëþñòü Mega-Power Fist’îì, åñëè õîòèòå ñýêîíîìèòü ïàòðîíû èëè ó âàñ íå õâàòàåò
åäèíèöû âðåìåíè íà âûñòðåë.
Ïðî Melee Weapons, òî åñòü ïðî îðóæèå áëèæíåãî áîÿ, ìîæíî ñðàçó çàáûòü. Âñÿêèå êîïüÿ è ìîëîòû óñòàðåâàþò,
êàê òîëüêî âû íàõîäèòå äâóñòâîëüíûé äðîáîâèê â Ðåääèíãå, è î íèõ óæå âñïîìèíàòü íå ïðèõîäèòñÿ.
Îòäåëüíîãî ñëîâà çàñëóæèâàþò ãðàíàòû, íîæè, êîïüÿ è äðóãèå ìåòàòåëüíûå ñðåäñòâà. Çà èõ ýôôåêòèâíîå
èñïîëüçîâàíèå îòâå÷àåò íàâûê Throwing. Ê ñîæàëåíèþ, èìååò ñìûñë êèäàòü òîëüêî ãðàíàòû è òîëüêî â òîëïó
âðàãîâ. Êàê òîëüêî ïîëó÷èòå ñèëîâóþ áðîíþ, ÷óòü-÷óòü ïðèïîäíèìèòå âàø íàâûê ìåòàíèÿ, ÷òîáû ìåòêî áðîñàòü
îñêîëî÷íûå ãðàíàòû ñåáå ïîä íîãè íàçëî äåñÿòêó îáñòóïèâøèõ âàñ ïðîòèâíèêîâ.
Ìåòêîñòü âàøåãî âûñòðåëà èëè áðîñêà â êîíå÷íîì  ñ÷åòå çàâèñèò îò ðÿäà ôàêòîðîâ: îñâåùåííîñòè ïîëÿ áîÿ;
ðàññòîÿíèÿ äî âðàãà; ÷àñòè òåëà, ïî êîòîðîé íàíîñèòñÿ óäàð; óðîâíÿ çàùèùåííîñòè (AC) ïðîòèâíèêà; ðàçâèòîñòè
õàðàêòåðèñòèêè íàáëþäàòåëüíîñòè.
Ñ îñâåùåííîñòüþ  âñå ÿñíî  –  ÷åì  òåìíåå,  òåì  ìåíüøå øàíñîâ  ïîïàñòü.  Âïðî÷åì,  ïåðê  Night  Vision ñóùåñòâåííî
óëó÷øàåò âàøó ìåòêîñòü ïðè ñòðåëüáå â òåìíîòå.
Ñ óâåëè÷åíèåì ðàññòîÿíèÿ ìåæäó âàìè è ïðîòèâíèêîì ñíèæàåòñÿ òî÷íîñòü ïîïàäàíèÿ, õîòÿ âûñîêèé ïîêàçàòåëü
íàáëþäàòåëüíîñòè õîðîøî ðàáîòàåò, ÷òîáû óñòðàíèòü âñÿêèå íåãàòèâíûå ôàêòîðû, ñâÿçàííûå ñ ðàññòîÿíèåì.
Ïåðê Sharpshooter  òàêæå î÷åíü  õîðîø  – îí  ïîçâîëÿåò óâåëè÷èòü ïîêàçàòåëü âàøåé íàáëþäàòåëüíîñòè ïðè
ñòðåëüáå íà 2, äàæå åñëè èçíà÷àëüíî âû èìååòå ïîêàçàòåëü PE â 10 ïóíêòîâ. Õîðîøàÿ íàáëþäàòåëüíîñòü
òàêæå âàæíà òåì, ÷òî ïîçâîëÿåò ëó÷øå ñòðåëÿòü â êîíêðåòíûå ÷àñòè òåëà ïðè ïðèöåëüíîì âûñòðåëå.
Ïî áîþ ìîæíî äàòü åùå íåñêîëüêî ñîâåòîâ. Âî-ïåðâûõ, î÷åíü ïîëåçíû äëÿ âàøåãî êîøåëüêà ñòû÷êè ìåæäó äâóìÿ
êóïöàìè è áàíäèòàìè èëè ðàáîòîðãîâöàìè è ðåéäåðàìè. Ïðîñòî ïîñòîéòå â ñòîðîíêå, ïîêà îáà îòðÿäà íå ïåðåáüþò
äðóã äðóãà, à çàòåì äîáåéòå âûæèâøèõ è îáûùèòå òðóïû íà ïðåäìåò äåíåã è ïîëåçíûõ âåùåé. 
Âî-âòîðûõ,  èñïîëüçóéòå ìåäëèòåëüíîñòü íåêîòîðûõ ïðîòèâíèêîâ äëÿ òîãî,  ÷òîáû âûñòðåëèòü â íèõ ðàçîê,  à
çàòåì îòîéòè íà áåçîïàñíîå ðàññòîÿíèå. Äàéòå ïðîòèâíèêó â åãî õîä íåìíîãî ïîäáåæàòü ê âàì, ñíîâà âûñòðåëèòå è
îòîéäèòå åùå äàëüøå. Ïðîäîëæàéòå â òàêîì äóõå, ïîêà îïïîíåíò íå èñïóñòèò äóõ. Ýòà òàêòèêà â îñíîâíîì ðàáîòàåò
ïðîòèâ æèâîòíûõ è ëþäåé ñ îðóæèåì áëèæíåãî áîÿ. Â áèòâå ñ âðàæåñêèìè ñòðåëêàìè ëó÷øå äåðæàòüñÿ íà
òàêîì ðàññòîÿíèè, íà êîòîðîì ïðîöåíò ïîïàäàíèÿ ðàâåí 95. Êîíå÷íî æå, îïòèìàëüíîå ðàññòîÿíèå ìåæäó âðàãîì è âàìè
òàêæå çàâèñèò  îò  èñïîëüçóåìîãî  îðóæèÿ  –  åñëè  âû  ïðåäïî÷èòàåòå  ïóëåìåòû,  òî  ñòàðàéòåñü  ñòðåëÿòü
î÷åðåäÿìè â óïîð. Òàê áîëüøå ïóëü íàéäóò äûðî÷êó â òåëå ïðîòèâíèêà. Åñëè æå âû ôàíàò ðàêåò, òî ëó÷øå
äàæå íåìíîãî îòîéòè îò ñòîÿùåãî ê âàì âïëîòíóþ âðàãà, ÷òîáû âàñ íå çàäåëî âçðûâîì.
Àêêóðàòíåå ñòðåëÿéòå î÷åðåäÿìè. Åñëè âû çàäåíåòå ñâîåãî ñîðàòíèêà, òî îí îïîë÷èòñÿ íà âàñ è íà÷íåò âàñ
áèòü. Â ýòîì ñëó÷àå çàãðóçèòå ñîõðàíåíêó èëè ïîêèíüòå ìåñòî áèòâû, à çàòåì âåðíèòåñü è ìèëîñòèâî ïðèìèòå
îáðàòíî â îòðÿä ðàçîçëèâøåãîñÿ íà âàñ òîâàðèùà. Ê ñîæàëåíèþ, òàêàÿ òàêòèêà âî âðåìÿ ñëó÷àéíûõ ñòû÷åê
íåóìåñòíà,  ïîýòîìó  áåéòå âðàãîâ òîëüêî  îäèíî÷íûìè âûñòðåëàìè,  åñëè åñòü øàíñ  ïîïàñòü â ñâîåãî  íåóäà÷íîé
î÷åðåäüþ.  Êñòàòè,  äàæå ïîïàâøèå ïî  îøèáêå â  íàïàðíèêà  îäèíî÷íûå  âûñòðåëû áóäóò èì  ïðîèãíîðèðîâàíû,  à
çíà÷èò, îí íà âàñ çëèòüñÿ íå áóäåò.
Íå äàâàéòå óáåãàòü ïîëóæèâûì ñîïåðíèêàì, èíà÷å ïîòåðÿåòå âîçìîæíîñòü îòîáðàòü èõ âåùè÷êè è ïîëó÷èòü çà
èõ óáèéñòâî îïûò. Ó÷òèòå, ÷òî óáåãàòü âàøè âðàãè áóäóò íå òîëüêî â ñëó÷àå ñèëüíûõ ðàíåíèé, íî è êîãäà ó
íèõ ïîâðåæäåí êàêîé-íèáóäü îðãàí: ðóêà, íîãà, ãëàç. Â ýòîì ñëó÷àå äàæå ñîâåðøåííî çäîðîâûé ïåðñîíàæ ñòàíåò
óáåãàòü îò âàñ. Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ è âàøèõ ñîþçíèêîâ – ÿ äîëãî äóìàë, ïî÷åìó çäîðîâûé è âîîðóæåííûé äî
çóáîâ Ñàëèê óáåãàåò îò îäíîé ïîëóäîõëîé êðûñû (äàæå åñëè âû ïðèêàçàëè åìó íèêîãäà íå îòñòóïàòü), ïîêà íå



óâèäåë,  ÷òî  ó  íåãî  ïîâðåæäåíà  íîãà.  Ñòîèëî  åãî  âûëå÷èòü,  êàê  åãî  õðàáðîñòü  âåðíóëàñü,  à  ñòðàííàÿ
òðóñîñòü èñ÷åçëà. 

ОРУЖИЕ И БРОНЯ
Îðóæèå  â  èãðå  äåëèòñÿ  íà  øåñòü  îñíîâíûõ  òèïîâ:  Small Guns (ðó÷íîå  îãíåñòðåëüíîå  îðóæèå),  Big  Guns
(êðóïíîêàëèáåðíîå è òÿæåëîå îðóæèå), Energy Weapons (îðóæèå íà îñíîâå ëàçåðíîé è ïëàçìåííîé òåõíîëîãèé),
Melee Weapons (áîé ñ ïðèìåíåíèåì “ïîäðó÷íûõ ñðåäñòâ”), Throw (ìåòàòåëüíîå) è Unarmed (äëÿ ðóêîïàøíîãî
áîÿ).
Small Guns – ïèñòîëåòû, âèíòîâêè, äðîáîâèêè è îáðåçû.
Big Guns – øåñòèñòâîëüíûå ïóëåìåòû (ìåæäó ïðî÷èì, ïîëíàÿ ÷óøü – îáðåç è òî êðó÷å), ðàêåòíûå óñòàíîâêè è
îãíåìåòû (øòóêè ìîùíûå, íî áüþò íà êîðîòêîå ðàññòîÿíèå è î÷åíü òÿæåëûå). 
Energy Weapons – ëàçåðíûå è ïëàçìåííûå ïèñòîëåòû, ëàçåðíûå è ïëàçìåííûå âèíòîâêè, ñêîðîñòðåëüíûé ëàçåð
(Gatling Laser, íàéòè åãî ìîæíî â Brotherhood of Steel) è ñóïåðîðóæèå (Solar Scorcher). Îá ýòîì ñàìîì Scorcher
ðàçãîâîð îñîáûé, ñì. “Âñòðå÷è â ïóñòûíå”. 
Melee Weapons – íîæè, êàñòåòû, êîïüÿ, ìîëîòû.
Throw – ãðàíàòû è ìåòàòåëüíûå íîæè.
Unarmed – âàøè êóëàêè è õèòðàÿ ïåð÷àòêà Power Fist.
Ïîíåâîëå óäèâëÿåøüñÿ, ïî÷åìó âñåãî çà 80 ëåò ðàçâèòèÿ ÷åëîâå÷åñòâî íàâûäóìûâàëî ñòîëüêî âèäîâ îðóæèÿ, î
êîòîðûõ è ìå÷òàòü íåëüçÿ áûëî â ïåðâîì  Fallout.  Íåêîòîðûå óæå îïðîáîâàííûå âèäû îðóæèÿ ïîëó÷èëè âòîðîå
äûõàíèå: ÷àñòü èç íèõ ïðèñïîñîáèëàñü ïîä íîâûå âèäû àìóíèöèè òèïà îãíåìåòà è åãî ãîðþ÷åé ñìåñè âòîðîãî
ïîêîëåíèÿ, ÷àñòü ïîëó÷èëà äîïîëíèòåëüíûå óëó÷øåíèÿ âðîäå Assault Rifle, â êîòîðóþ çàðÿæàåòñÿ ñðàçó ñîòíÿ
ïàòðîíîâ.  Ìîæíî  íàâåñèòü  íà  âàøå  ëþáèìîå  ðóæüèøêî  îïòè÷åñêèé  ïðèöåë,  ÷òîáû  óâåëè÷èòü  ìåòêîñòü  ïðè
ñòðåëüáå íà áîëüøèå ðàññòîÿíèÿ. Ìîæíî ëåãêî íàéòè îáðåç, êîòîðûé â ïåðâîé ÷àñòè áûë óíèêàëüíûì îðóæèåì, à
òóò ïîøåë â ìàññîâîå ôàáðè÷íîå ïðîèçâîäñòâî. Ìîæíî ïðèêóïèòü Mega Power-fist: î÷åíü ëåãêî ïðåäñòàâèòü ñåáå
åãî ìîùü, åñëè äàæå “ïðîñòàÿ” ýíåðãåòè÷åñêàÿ ïåð÷àòêà ñ÷èòàåòñÿ î÷åíü ïðîäâèíóòûì îðóæèåì.
Àáñîëþòíî íîâîãî îðóæèÿ íå ìåíüøå, ÷åì óñîâåðøåíñòâîâàííîãî. Âîçüìèòå ê ïðèìåðó àâòîìàò Tommy Gun, ÷üè ïóëè
íàíîñÿò äîâîëüíî áîëüøîé óðîí (3–20 åäèíèö êàæäàÿ) è ìîãóò íà êóñî÷êè ðàçîðâàòü î÷åíü ìîùíûõ òâàðåé ñ îäíîãî
ïîïàäàíèÿ, åñëè âû áëèçêî ñòîèòå ê íèì è áîëüøèíñòâî ïóëü èç î÷åðåäè ïîïàäàþò â öåëü.
Äðóãàÿ íîâèíêà – àâòîìàò M3A1 Grease Gun, èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ ôèçè÷åñêè ñëàáûõ ïåðñîíàæåé áëèæå ê
ñåðåäèíå èãðû (ìèíèìàëüíàÿ ñèëà ðàâíà 4) è íàíîñèò äàæå áîëüøå ïîâðåæäåíèé, ÷åì Tommy Gun (10–20).
Î÷åíü  ýôôåêòèâíà  â  ðóêàõ  ñíàéïåðà  îõîòíè÷üÿ  âèíòîâêà  ñ  îïòè÷åñêèì  ïðèöåëîì.  Îíà  íè÷åì  íå  óñòóïàåò  â
òî÷íîñòè  ñíàéïåðñêîé  âèíòîâêå,  íî  íà  âûñòðåë  òðàòèò  ìåíüøå  åäèíèö  âðåìåíè.  Åäèíñòâåííûé  íåäîñòàòîê  –
ñòðåëÿòü èç ýòîãî ðóæüÿ ïî áëèçêî ñòîÿùèì âðàãàì íåëüçÿ, ïðîìàõ ãàðàíòèðîâàí.
Îäíàêî íàñòîÿùèì êîðîëåì â ìèðå îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ ÿâëÿåòñÿ óëó÷øåííàÿ ìîäèôèêàöèÿ áîåâîãî äðîáîâèêà ïîä
íàçâàíèåì  Pancor Jackhammer.  Ýòî  âûáîð  ïðîôåññèîíàëà,  ïðîøåäøåãî  äåñÿòêè íåðàâíûõ ñõâàòîê ñ êðåïêèìè
ðåáÿòàìè.  Èç íåãî  ìîæíî  ñòðåëÿòü î÷åðåäüþ è  ïðè  ãðàìîòíîì  èñïîëüçîâàíèè  âûáèâàòü èç  ïðîòèâíèêà  70–80
åäèíèö æèçíè. Îäèíî÷íûå âûñòðåëû òàêæå íåïëîõè – 18–29, ÷òî ïîçâîëÿåò ñðàçó ñáèâàòü ìíîæåñòâî ìåëêèõ
ïðîòèâíèêîâ îäíèì âûñòðåëîì. Íå äàâàéòå ýòî îðóæèå ñîþçíèêàì, òàê êàê îíè ïðåäïî÷èòàþò ïàëèòü ïî÷òè îäíèìè
î÷åðåäÿìè,  ÷òî  ñæèðàåò  ìíîãî  ïàòðîíîâ.  Òàêæå íå  äàâàéòå  íàïàðíèêàì  H&K Caws  –  ÷óòü  áîëåå  ñëàáûé
âàðèàíò íà òåìó áîåâîãî äðîáîâèêà.
Ãàóññîâî îðóæèå (ïèñòîëåò è ðóæüå) îòíîñèòñÿ ê êàòåãîðèè ëåãêîãî âîîðóæåíèÿ. Ñóùåñòâåííûé ïëþñ âåùèö íà
îñíîâå ãàóññîâîé òåõíîëîãèè – ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå èãíîðèðîâàíèè íàäåòîé íà  ïðîòèâíèêå áðîíè,  áóäü îíà  õîòü
òðèæäû ñèëîâîé. Óðîí ðóæüåì íàíîñèòñÿ â ñðåäíåì ïîä òðèäöàòü åäèíèö, íî çàòî ýòè òðèäöàòü ïðîøèáàþò äàæå
óëó÷øåííóþ ñèëîâóþ áðîíþ  âòîðîé ìîäèôèêàöèè.  Âûâîä:  îðóæèå ïðîòèâ ñîëäàò Àíêëàâà,  äðóãèå ïðîòèâíèêè
ñåðüåçíîé áðîíåé âûøå áîåâîé íå ðàñïîëàãàþò.
Ïîçäíåå â èãðå âñòðåòÿòñÿ è íîâûå âèäû ýíåðãåòè÷åñêîãî îðóæèÿ. Â ÷àñòíîñòè, ïóëüñîâîå âîîðóæåíèå. Îíî
õîðîøî çàðåêîìåíäîâàëî ñåáÿ ïðè èñïûòàíèÿõ â âîåííî-ïîëåâûõ óñëîâèÿõ, îäíàêî íå íàñòîëüêî, ÷òîáû âûáðàñûâàòü
ëþáèìîå ïëàçìåííîå ðóæüå.
Îñîáîå, ñåêðåòíîå ýíåðãåòè÷åñêîå îðóæèå íîñèò î÷åíü âïå÷àòëÿþùåå íàçâàíèå Solar Scorcher. Íàéòè åãî ìîæíî,
ëèøü ïåðåíåñÿñü â ïðîøëîå ÷åðåç ïîðòàë Guardian of Future. Ïàòðîíîâ íå òðåáóåò, òàê êàê ïîäçàðÿæàåòñÿ
ñîëíå÷íîé ýíåðãèåé è ñòðåëÿåò, íàíîñÿ óðîí â ñðåäíåì ïîä 40–50 åäèíèö. Â îáùåì, Solar Scorcher ìîæíî íàçâàòü
ïðÿìûì ïîòîìêîì Alien Blaster èç ïåðâîé èãðû. 
×òî êàñàåòñÿ íîâîé áðîíè, òî òóò ìîæíî âûäåëèòü òðè íîâûõ èõ âèäà. Leather armor mark 2 – óëó÷øåííàÿ
âåðñèÿ ïðîñòîé êîæàíîé áðîíè, Combat leather armor – òàêæå âàðèàíò êîæàíîé áðîíè, õîòÿ è ëó÷øå, ÷åì
mark 2, íî â òî æå âðåìÿ î÷åíü ðåäêî âñòðå÷àåòñÿ â ïðîäàæå. Âíå ïðîäàæè, êñòàòè, äîñòàòü ëþáóþ áðîíþ
î÷åíü òðóäíî – ñ 99 % ïðîòèâíèêîâ íåâîçìîæíî ñíÿòü èëè óêðàñòü äîñïåõè, äàæå åñëè îíè íà íèõ òî÷íî îäåòû. Ê
ñ÷àñòüþ, ê Advanced power armor, êîòîðóþ ìîæíî íàéòè â áàçå Íàâàððî è íà íåôòÿíîé âûøêå, ýòî íå îòíîñèòñÿ.
Êàê âû ïîíÿëè, Advanced power armor ÿâëÿåòñÿ ñàìîé íàäåæíîé áðîíåé, äà åù¸ ïðèáàâëÿåò 4 åäèíèöû ñèëû ê
ïîêàçàòåëÿì  ãåðîÿ.  Åäèíñòâåííàÿ  âîçìîæíîñòü  (ïîìèìî  êðèòè÷åñêîãî  óäàðà)  ñåðüåçíî  ïðîáèòü  òàêóþ  áðîíþ  –
ãàóññîâî ðóæü¸ èëè ïèñòîëåò.

ГДЕ ВЗЯТЬ ДЕНЬГИ
Äåíüãè  â  èãðå âû  ìîæåòå ïîëó÷èòü òðåìÿ  ñïîñîáàìè:  ïðîäàâàÿ ðàçíûå  âåùè  (êîòîðûå  ìîæíî  íàéòè/âçÿòü  ó
óáèòûõ âðàãîâ/óêðàñòü), èãðàÿ â àçàðòíûå èãðû (â êàçèíî) èëè ïðîñòî âîðóÿ èõ ó âñåõ âñòðå÷íûõ.
Ñ ïåðâûì è âòîðûì ñïîñîáàìè âñå ÿñíî, à âîò î òðåòüåì ñòîèò íåìíîãî ðàññêàçàòü. Àâòîðû èãðû êîå-÷òî èçìåíèëè â
ìåõàíèçìå âîðîâñòâà. Òåïåðü äëÿ óäà÷íîãî îáëåã÷åíèÿ êàðìàíà áëèæíåãî âàì ñòîèò ðàñïîëîæèòüñÿ âíå ïîëÿ åãî
âèäèìîñòè (æåëàòåëüíî çà ñïèíîé). Êðîìå ýòîãî, èìååò çíà÷åíèå è ðàçìåð ïðåäìåòà – äåíüãè óêðàñòü ïðîùå, ÷åì
øåñòèñòâîëüíûé ïóëåìåò.  Äàëåå –  êîëè÷åñòâî  î÷êîâ îïûòà,  ïîëó÷åííîå  çà “îáëåã÷åíèå áëèæíåãî”,  íàïðÿìóþ
çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà ïðåäìåòîâ, êîòîðîå âû óêðàäåòå çà îäèí ðàç (ò. å. íå âûõîäÿ èç ýêðàíà èíâåíòàðÿ



æåðòâû).  Åñëè  áóäåòå  âîðîâàòü  ïî  îäíîìó  ïðåäìåòó,  òî  ïîëó÷èòå  ñâîè  æàëêèå  10  î÷êîâ  îïûòà,  à  åñëè
îá÷èñòèòå êóïöà ïðåäìåòîâ íà ïÿòü, òî, ãëÿäèøü, óæå çà ñîòíþ î÷êîâ îïûòà ïåðåâàëèò! Îäíàêî è ïîïàñòüñÿ òàêèì
îáðàçîì ãîðàçäî ïðîùå. Íî êòî âàì ìåøàåò ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòüñÿ? 
Òàê ÷òî âîò âàì ñîâåò – ïðèäÿ â ãîðîä, îáâîðóéòå âñåõ âñòðå÷íûõ-ïîïåðå÷íûõ è òóò æå (â ãîðîäå) îáìåíÿéòå
âåñü ïîëó÷åííûé õëàì íà ÷òî-íèáóäü öåííîå (ïàòðîíû, íàïðèìåð). Çàîäíî è îïûòà íàáåðåòåñü íåìíîãî.

ВСТРЕЧИ В ПУСТЫНЕ
Ïðè äâèæåíèè ïî  ïóñòûíå âû áóäåòå âðåìÿ îò âðåìåíè íàòûêàòüñÿ íà ÷óäîâèù, áàíäèòîâ, áðîäÿ÷èõ êóïöîâ,
ïàòðóëè è îñîáûå ìåñòà. Íó, ñ áàíäèòàìè è ÷óäîâèùàìè âñå ÿñíî. Âñòðåòèëè èõ, ïåðåñòðåëÿëè – è ïîðÿäîê. Ñ
áðîäÿ÷èìè êóïöàìè è ïàòðóëÿìè ìîæíî ïîîáùàòüñÿ, êóïèòü èëè îáìåíÿòü ó íèõ ÷òî-íèáóäü. À âîò îñîáûå ìåñòà
çàñëóæèâàþò îòäåëüíîãî ðàçãîâîðà.
Ìåñò  ýòèõ  íåìíîãî,  è  âàøà ñ  íèìè  “âñòðå÷à”  çàâèñèò  èñêëþ÷èòåëüíî  îò  óðîâíÿ  âàøåãî  ïîêàçàòåëÿ  Luck.
Êàæäîå îñîáîå ìåñòî óíèêàëüíî, âû ìîæåòå íàòêíóòüñÿ íà íåãî òîëüêî îäèí ðàç çà âñþ èãðó.
Cafe Broken Dreams
Âû âñòðå÷àåòå ñòàðûé áàð, ãäå æèâóò êàê ïåðñîíàæè èç ïåðâîãî Fallout, òàê è òå, êòî îñòàëñÿ çà ðàìêàìè
èãðû, õîòÿ è áûë êàíäèäàòîì íà çâàíèå ãëàâíîãî ãåðîÿ. Ìíîãèå âåùè, êîòîðûå ãîâîðÿò ýòè ãåðîè, î÷åíü ñìåøíû è ñ
òðóäîì ïîääàþòñÿ ïåðåñêàçó. Ïîùåëêàéòå íà êàæäîì èç íèõ, ÷òîáû ïîëó÷èòü îò êàæäîãî íåñêîëüêî ôðàç. Òàíäè,
ê  ïðèìåðó,  ñêàæåò,  ÷òî  ßí  æèâ  è  îáðåòàåòñÿ  ãäå-òî  â  ìèðå  Fallout 2,  îäíàêî  íå  âåðüòå  åé  –  ñàìè
ðàçðàáîò÷èêè  îòâåòñòâåííî  çàÿâèëè,  ÷òî  Òàíäè  îøèáàåòñÿ  è  íèêàêîãî  ßíà  âû  íå  âñòðåòèòå.  À  æàëü...
ïðàâèëüíûé áûë ïàðåíü. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ñîáàêó Dogmeat – åå ìîæíî è íóæíî âçÿòü ñ ñîáîé â êà÷åñòâå
ñîþçíèêà. Ó íåå 95 æèçíåé, 14 î÷êîâ äâèæåíèÿ è êóñàåòñÿ îíà íà 14 åäèíèö.
Federation Shuttle
Êàêàÿ óäà÷à! Âû íàòêíóëèñü íà  ðàçáèâøèéñÿ øàòòë,  ïðèíàäëåæàâøèé ÑØÀ.  Îáûùèòå òðè òðóïà,  ÷òîáû
èçâëå÷ü òðè øïðèöà Hypo (Hypo è ïåðåâîäèòñÿ ïðîñòî – “øïðèö”). Âåùü î÷åíü ïîëåçíàÿ – ïîçâîëÿåò âûëå÷èòü
ïðèìåðíî  90  æèçíåé,  â  îòëè÷èå  îò  ñóïåðñòèìïàêîâ,  íè  ãðàììà  íå  âåñèò  è  íå  âëå÷åò  ê  ïîòåðÿì  ÷àñòè
ïðèîáðåòåííûõ õèò-ïîéíòîâ. Êñòàòè, îáúåêòîì íàñìåøåê ñîçäàòåëåé èãðû îïÿòü âûñòóïèë ïîïóëÿðíûé çà ðóáåæîì
ôàíòàñòè÷åñêèé ñåðèàë “Star Trek”. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ìåðòâåöû îäåòû â êðàñíóþ óíèôîðìó – êàê
ïðàâèëî, â “Star Trek” âñå ãåðîè, êîòîðûå äîëæíû ïî ñþæåòó ïîãèáíóòü â ýïèçîäå, îáû÷íî íîñÿò êðàñíóþ óíèôîðìó.
Mad brahmin
Ýòà âñòðå÷à íè÷åãî ïîëåçíîãî íå äàñò. Áîëåå òîãî – áåøåíûå êîðîâû íà÷íóò ïîäáåãàòü ê âàì è, êàê êàìèêàäçå,
âçðûâàòüñÿ. Ïîñòàðàéòåñü ëèáî óáåæàòü, ëèáî ñðàçó ïåðåéòè â áîåâîé ðåæèì è ïîñòðåëÿòü âñåõ áóðåíîê.
Toxic damp
Åñëè âàøà óäà÷à ðàâíà äâóì èëè íåìíîãî âûøå, òî ñåêðåòíûå ìåñòà âàì òîæå âñòðå÷àòüñÿ áóäóò, òîëüêî íå
õîðîøèå, à ïëîõèå. ßäîâèòàÿ ñûðîñòü – òèïè÷íûé ïðèìåð ìåñòå÷êà, ïîäæèäàþùåãî â ïóòè íåóäà÷íèêà. Ñóòü
âñòðå÷è  î÷åíü  ïðîñòà  –  âû  ïîïàäàåòå  íà  êàêîå-òî  áîëîòî,  ïî  êîòîðîìó  áåãàþò  âñå  âèäû  ÿùåðèö-ãåêêî:
ñåðåáðÿíûå, çîëîòèñòûå, îãíåííûå. Îäíàêî ýòî íå ñàìîå ñòðàøíîå, âåäü íàìíîãî îïàñíåå òå îãðîìíûå äîçû ðàäèàöèè,
êîòîðûå ïîëó÷àåò ãåðîé êàæäûå íåñêîëüêî ñåêóíä. Åñëè ó íåãî ñ ñîáîé íåò äåñÿòêà óïàêîâîê RadAway, òî
ïðèäåòñÿ çàãðóæàòü ñîõðàíåíêó. Êñòàòè, ïðåëåñòè ýòîãî  ìåñòà ÿ îïèñûâàþ â îñíîâíîì  äëÿ òîãî,  ÷òîáû ïðè
ïðåäëîæåíèè ïîñåòèòü Toxic Damp âû îòâåòèëè “íåò”, à íå íà÷àëè áû ëþáîïûòñòâîâàòü. 
King Arthur and his knigths
Âû âñòðå÷àåòå íåñêîëüêèõ ÷åëîâåê â ñèëîâîé áðîíå, îäèí èç êîòîðûõ íàçîâåòñÿ êîðîëåì Àðòóðîì, ñûíîì Óòåðà
Ïåíäðàãîíà èç Áðàòñòâà Ñòàëè. Ó íåãî òîæå åñòü çàäàíèå – íàéòè Ñâÿòóþ ãðàíàòó Àíòèîõà. Âàñ ñïðîñÿò, íå
âèäåëè ëè âû åå, â îòâåò íà ýòî ñòîèò îòâåòèòü “äà” è ïîêàçàòü ðóêîé â ñòîðîíó. Ðåáÿòà ïîáåãóò â óêàçàííîì
íàïðàâëåíèè è íàïîñëåäîê ñîîáùàò, ÷òî ó íèõ åñòü ïàðà óñòðîéñòâ GECK. Íî âàì èõ íå äàäóò, à ñêàæóò, ÷òîáû
ñàìè èñêàëè. È óáåãóò ïàëàäèíû, à çà íèìè ñìåøíûå ìóæèêè, èçîáðàæàþùèå ëîøàäåé, ñóäÿ ïî èõ “Clip-Clop”.
Ïåðåä ðàçãîâîðîì èìååò ñìûñë îá÷èñòèòü êàðìàíû ïàëàäèíîâ, âåäü îíè äîáðûå è ïî÷òè íå îáèäÿòñÿ. 
Ìåæäó ïðî÷èì,  ðàçðàáîò÷èêè íåîôèöèàëüíî  ñîîáùèëè, ÷òî ñóùåñòâóåò âåðîÿòíîñòü (î÷åíü íåáîëüøàÿ) íàéòè
Ñâÿòóþ ãðàíàòó,  è èç ñòà ÷åëîâåê ïÿòü-øåñòü åå òî÷íî  íàéäóò.  È òîãäà åñòü åùå ìåíüøàÿ âåðîÿòíîñòü
ïîâñòðå÷àòü êîðîëÿ Àðòóðà ñíîâà è îáìåíÿòü Ñâÿòóþ ãðàíàòó íà GECK…
Iron Woodman
Æåëåçíûé äðîâîñåê çàáûë çàïðàâèòüñÿ ìàøèííûì ìàñëîì, è åãî çàêëèíèëî. Íàäî ïîìî÷ü ñîçäàíèþ, äëÿ ÷åãî âîçüìèòå
ìàñëåíêó ÷óòü þæíåå äðîâîñåêà è èñïîëüçóéòå åå íà áåäíÿãå. Çà äîãàäëèâîñòü ïîëó÷èòå íåñêîëüêî óïàêîâîê
Micro Fusion Cells è ìîðàëüíîå óäîâëåòâîðåíèå.
Crashed Whale
Íå÷åãî  èíòåðåñíîãî  –  ïðîñòî  óïàâøèé ñ áîëüøîé  âûñîòû êèò.  Åñòåñòâåííî,  ÷òî  îí  ðàçáèëñÿ è åãî  ìÿñî  óæå
ïðîòóõëî, òàê ÷òî óõîäèòå. 
À âîîáùå ýòî – ïðèêîë íà òåìó êóëüòîâîé â Àíãëèè ôàíòàñòè÷åñêîé êíèãè “Hitch-Hiker’s Guide to Galaxy”.
Ñóòü  øóòêè  –  ãåðîè  êíèãè  îäíàæäû  ñëó÷àéíî  ñîçäàëè  êèòà  (ïîáî÷íûé  ýôôåêò  ðàáîòû  äâèãàòåëÿ  èõ
êîñìè÷åñêîãî  êîðàáëÿ), íàõîäÿñü íà áîëüøîé âûñîòå íàä ïîâåðõíîñòüþ îäíîé ïëàíåòû. Êèò, ÿñíîå äåëî, óïàë íà
ïîâåðõíîñòü ïëàíåòû è ðàçáèëñÿ.
Stone head
Ãîâîðÿùàÿ êàìåííàÿ ãîëîâà ïîñðåäè ïóñòûíè ïðåäëîæèò âàì ïîó÷àñòâîâàòü â ñîñòÿçàíèè â ñèëå âîëè. Çà ïîáåäó
ïîëó÷èòå  êóñîê  êàìíÿ,  êîòîðûé  ìîæíî  â  äàëüíåéøåì  èñïîëüçîâàòü  (à  âîò  êàê  –  ïóñòü  ýòî  ñòàíåò  äëÿ  âàñ
ñþðïðèçîì).
Unwashed Villagers
Â âàøèõ ñêèòàíèÿõ ïî ïîñòúÿäåðíîìó ìèðó ìîæíî âñòðåòèòüñÿ è ñ òîëïîé Íåóìûòûõ ëþäåé, ãîíÿùèõñÿ çà ñïàìåðîì
(spammer).  Âàì  ïðåäëîæàò  ïîìî÷ü  çàáèòü  áåäíÿãó,  æèçíåé  ó  êîòîðîãî  îêîëî  ïÿòèñîò.  Ìíîãî  î÷êîâ  îïûòà  íå
ïîëó÷èòå, íî âîò â áëèçëåæàùèõ äîìàõ íàéäåòå íåñêîëüêî ñòèìïàêîâ.
Rave Party



Îãî! Ìîè ïîçäðàâëåíèÿ – âû ïîïàëè íà òàíöû ðåéâåðîâ. Ìíîãî íàðîäà áåñïîðÿäî÷íî íîñèòñÿ, à ÷àñòü ïðåäëàãàåò âàì
êóïèòü íàðêîòèêè. Ñîâåòóþ ïåðåáèòü âñåõ ýòèõ ñëàáàêîâ è ñîáðàòü òàê ïîëåçíûå â áûòó ïðåïàðàòû. Âàì îíè
áîëüøå ïðèãîäÿòñÿ...
Guardian of Forever
Ñàìîå ëþáèìîå ñåêðåòíîå ìåñòî ó áîëüøèíñòâà ïî÷èòàòåëåé Fallout 2. Çàéäèòå â ïîðòàë èç êàìíåé, è î÷óòèòåñü
â Vault 13, íî òîëüêî íå â òîì, êîòîðûé âû ðàçûñêèâàåòå, à â òîì, ÷òî íàõîäèòñÿ â äàëåêîì ïðîøëîì, êîãäà åùå æèë
âàø ïðåäîê, à ÷èï âîäîî÷èñòêè åùå ðàáîòàë. Ëèôòû íå ðàáîòàþò, ïîýòîìó âûéòè èç Óáåæèùà íå óäàñòñÿ. À òàê
õîòåëîñü Ìàñòåðà åùå ðàç ïðèæó÷èòü...
Çàéäèòå  â  îðóæåéíóþ  êîìíàòó  è  çàáåðèòå  ñåêðåòíîå  îðóæèå  Solar  Scorcher.  Ïîñëå  ýòîãî  ïîêîïàéòåñü  â
êîìïüþòåðå, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñîîáùåíèå î ñëîìàííîì ÷èïå è âåðíóòüñÿ â íàñòîÿùåå.
Pariah Dog
Ñêîëüêî  òðóïîâ  âîêðóã: è ìóòàíòîâ,  è  âóðäàëàêîâ,  è  îáû÷íûõ ëþäåé!  À ðÿäîì  ñòîèò îäèíîêàÿ è áåçîáèäíàÿ
ñîáàêà. Òîò ôàêò, ÷òî âû åé ïîíðàâèòåñü, î÷åíü íå ïîíðàâèòñÿ âàì. Ñîáàêà ïðèñîåäèíèòñÿ ê îòðÿäó, è âû ñ
óæàñîì  çàìåòèòå  ðåçêîå  ïàäåíèå  ïîêàçàòåëÿ  óäà÷è è  ïîÿâëåíèå  íîâîé  õàðàêòåðèñòèêè  ãåðîÿ  Jinxed.  Ýòî
îçíà÷àò, ÷òî âñå (è îí â òîì ÷èñëå) â îêðóãå áóäóò äîïóñêàòü êðèòè÷åñêèå îøèáêè. Ñîáàêà î÷åíü æèâó÷àÿ,
íî ñåé÷àñ äîâîëüíî èçðàíåíà. Óáåéòå åå, ïîêà îíà íå âîññòàíîâèëà ñâîå çäîðîâüå. Óðîâåíü óäà÷è âåðíåòñÿ íà
ïðåæíåå ïîëîæåíèå, à âîò ê Jinxed âàì ïðèäåòñÿ ïðèâûêíóòü.
Îñîáûìè  ñâîéñòâàìè  ñîáàêè  è  îáúÿñíÿåòñÿ  òàêîå  áîëüøîå  êîëè÷åñòâî  òðóïîâ  –  âñå  îíè  áûëè  áûâøèìè
âëàäåëüöàìè ïðîêëÿòîãî ïèòîìöà, ïðèíîñÿùåãî íåñ÷àñòüÿ è íåóäà÷è.
Bridge of Death
Âàì âñòðåòèòñÿ ìîñò, íà êîòîðîì ñòîèò ÷åëîâåê â ïëàùå. ×òîáû âûéòè ñ ýòîãî ìåñòà, âàì íàäî ïåðåéòè ÷åðåç
ìîñò, à äëÿ ýòîãî ñëåäóåò îòâåòèòü íà âîïðîñû ÷åëîâåêà â ïëàùå. Â åãî âîïðîñàõ íåò íè÷åãî ñëîæíîãî – âñå
îòâåòû åñòü â ðóêîâîäñòâå ê èãðå. 
Óáèòü ÷åëîâåêà î÷åíü ñëîæíî – óæ áîëüíî æèâó÷, à â êà÷åñòâå îðóæèÿ íàïóñêàåò íà âàñ êîðîâ-êàìèêàäçå.
Êðîìå ýòîãî, áîëüøèíñòâî îðóæèÿ íà íåãî íå äåéñòâóåò. Íî… åñòü õèòðûé ñïîñîá – âî âðåìÿ ðàçãîâîðà ó âàñ
áóäåò âîçìîæíîñòü çàäàòü åìó âîïðîñ  (ïîñëå òîãî,  êàê îí  âàì  çàäàñò äâà âîïðîñà).  Åñëè âû âñå ñäåëàåòå
ïðàâèëüíî, òî îí íå ñìîæåò îòâåòèòü. À òîò, êòî íå ìîæåò îòâåòèòü íà âîïðîñ íà Ìîñòó Ñìåðòè, óìèðàåò. Âîò âàì è
äîñòàíåòñÿ åãî ïëàù – îòëè÷íàÿ áðîíÿ. Âïðî÷åì, åñëè âû åãî íå óáüåòå, òî íàñëàäèòåñü åãî øóòêàìè, êîòîðûå îí
áóäåò îòïóñêàòü. 

СБОИ В ИГРЕ
Â ïðèíöèïå, ñòðàøíûõ ñáîåâ â èãðå íåò. 
Ñòîèò ñêàçàòü ëèøü î íåìíîãèõ îñíîâíûõ.
Âî-ïåðâûõ, ñòðàííûé ñáîé ñ ïîëíîé óñòàíîâêîé èãðû íà æåñòêèé äèñê. Ïî÷åìó-òî çàãðóçêà ñîõðàíåííûõ èãð ïðè
ïîäîáíîì âàðèàíòå óñòàíîâêè ïðîèñõîäèò äàæå ìåäëåííåå, ÷åì â äðóãèõ âàðèàíòàõ. Õîòÿ íå ó âñåõ. 
Âòîðîé íåïðèÿòíûé ñáîé – âî âðåìÿ áîêñåðñêîãî ïîåäèíêà â New Reno. Ñòîèò íà÷àòüñÿ âòîðîìó ðàóíäó, êàê èãðà
çàöèêëèâàåòñÿ  –  äåâóøêà  ñ  ïëàêàòîì  òåïåðü  áóäåò õîäèòü  âå÷íî.  ×òîáû  èçáåæàòü ýòîãî,  ñðàçó  ïîñëå
ïåðåðûâà ìåæäó ðàóíäàìè æìèòå êëàâèøó À (àòàêà) è ñõîäèòåñü ñ ïðîòèâíèêîì. Íå çàáóäüòå ïîâòîðèòü ýòó
ïðîöåäóðó ñðàçó ïîñëå îêîí÷àíèÿ õîäà ïðîòèâíèêà, èíà÷å áîåâîé ðåæèì âûêëþ÷èòñÿ è ñíîâà ïîÿâèòñÿ äåâóøêà
ñ ïëàêàòîì.
Íó è ïîñëåäíèé çàìåòíûé ñáîé óæå íèêàê íåëüçÿ îòíåñòè ê íåïðèÿòíûì. Ñêîðåå íàîáîðîò – îí íå ìîæåò íå ðàäîâàòü.
Ïîñëå òîãî êàê âû ñïàñåòå òðàïïåðà Smiley èç Toxic Caves ðÿäîì ñ ãîðîäîì Klamath, âû ñìîæåòå ïîãîâîðèòü ñ íèì
ïî âîçâðàùåíèè â áàð, ãäå âàì äàëè çàäàíèå åãî íàéòè. Òàê âîò, êàæäûé ðàç ïðè ðàçãîâîðå ñ íèì ó âàñ áóäåò
ïîâûøàòüñÿ íàâûê Outdoorsman. Òàêèì  îáðàçîì,  ïðè íàëè÷èè ó âàñ òåðïåíèÿ ìîæíî  ïîäíÿòü äàííûé íàâûê äî
300 %!
Ó÷òèòå, ÷òî ïàò÷, âûïóùåííûé íåäàâíî Interplay, óñòðàíÿåò âñå ýòè “áåçîáðàçèÿ”. 

БЫСТРОЕ ПРОХОЖДЕНИЕ ИГРЫ
Â ñàìîì íà÷àëå ïðîéäèòå Õðàì Èñïûòàíèé è ïîãîâîðèòå ñî ñòàðóøêîé-ãëàâîé ïîñåëåíèÿ. Îò íåå óçíàåòå êîîðäèíàòû
ãîðîäà Êëàìàò. Èäèòå òóäà è çàéäèòå â äîì Âèêà, ÷òî â ñåâåðî-âîñòî÷íîì óãëó öåíòðàëüíîé ÷àñòè ãîðîäà.
Çàáåðèòå îòòóäà ðàöèþ è îäíîçàðÿäíîå ðóæüå. Âûõîäèòå çà ïðåäåëû ãîðîäà è ñòóïàéòå ïî êàðòå íà þã, ÷óòü-
÷óòü çàáèðàÿ íà âîñòîê. ×åðåç íåñêîëüêî äíåé äîáåðåòåñü äî Ëîãîâà (Den).
Â Ëîãîâå ïîîáùàéòåñü ñ ðàáîòîðãîâöåì è îñâîáîäèòå Âèêà, çàïëàòèâ çà íåãî 1 000 ìîíåò. Âèê äàñò êîîðäèíàòû
Vaultcity. Äîáðàâøèñü äî íåãî, ñòàíüòå åãî ãðàæäàíèíîì. Äëÿ ýòîãî íóæíî áóäåò ëèáî âûïîëíèòü ðÿä êâåñòîâ,
ñâÿçàííûõ ñ ïî÷èíêîé ðåàêòîðà â Ãåêî,  ëèáî  ïðîéòè òåñò,  åñëè õâàòèò èíòåëëåêòà,  íàáëþäàòåëüíîñòè è
íàó÷íûõ ïîçíàíèé (íàâûê Science). Ïîêîïàéòåñü â êîìïüþòåðå ãîðîäñêîãî óáåæèùà – ïîëó÷èòå êîîðäèíàòû ðÿäà
ãîðîäîâ. Íà âòîðîì ýòàæå óáåæèùà, îáëàçèâ ÿùèêè, íàéäèòå ãîëîñîâîé êîìïüþòåðíûé ìîäóëü. Èäèòå â NCR è òàì
óçíàéòå ðàñïîëîæåíèå  Vault 15.  Â  ñàìîì  Vault 15 âîçüìèòå  êâåñò ïî  ñïàñåíèþ äî÷åðè îäíîé  èç  æèòåëüíèö,
ðàçáåðèòåñü ñ áàíäèòàìè è, ïîøàðèâ â ïàìÿòè êîìïüþòåðîâ, óçíàéòå ìåñòîíàõîæäåíèå Vault 13. Èäèòå òóäà,
ïîãîâîðèòå ñ ëèäåðîì Deathclaws è ïî÷èíèòå ãëàâíûé êîìïüþòåð ñ ïîìîùüþ ãîëîñîâîãî ìîäóëÿ. Ïîãîâîðèòå îïÿòü ñ
ëèäåðîì  Deathclaws  è  ïîëó÷àéòå  GECK.  Åñëè  æå  ó  âàñ  íåò  ãîëîñîâîãî  ìîäóëÿ  èëè  ÷èíèòü  êîìïüþòåð  íå
õî÷åòñÿ, òî ïðîñòî óêðàäèòå GECK èç çàïåðòîé êîìíàòû ñ ìíîæåñòâîì ÿùèêîâ. Òàì æå âîçüìèòå ÷èï NavCom.
Âîçâðàùàéòåñü â Àððîéî è óçíàéòå îá àòàêå íåõîðîøèõ ëþäåé íà âàøèõ ñîïëåìåííèêîâ. 
Èäèòå â Ñàí-Ôðàíöèñêî (þãî-çàïàäíàÿ ÷àñòü êàðòû) è òàì ïîãîâîðèòå ñ ïàëàäèíîì Áðàòñòâà Ñòàëè è ó÷åíûìè
Øè. Îáå ñòîðîíû äàäóò çàäàíèå íàéòè ïëàíû óñòðîéñòâà âåðòîëåòîâ. Èäèòå â Íàâàððî, óáåéòå ÷åëîâåêà â ðîáå
è ñïóñòèòåñü ïî ëåñòíèöå âíèç. Îñòàâüòå âàøèõ ñïóòíèêîâ íàâåðõó, ïðîêðàäèòåñü ìèìî îõðàíû è äîñòàíüòå èç
ÿùèêîâ íà çàïàäå óëó÷øåííóþ ñèëîâóþ áðîíþ è ïëàçìåííîå ðóæüå. Íè ñ êåì íå äåðèòåñü, òàê êàê âàñ ïðèíèìàþò
çà ñâîåãî. Ïîãîâîðèòå ñ îïåðàòîðàìè êîìïüþòåðîâ è óçíàéòå ïàðîëü äîñòóïà â êîìïüþòåð ðÿäîì. Âîéäèòå â ñèñòåìó
è óçíàéòå î ñóùåñòâîâàíèè FOB. Ïîãîâîðèòå ñ îõðàííèêîì êîìàíäèðà è óïðîñèòå åãî (íå ìåíåå 8 åä. õàðèçìû!)



âçÿòü ýòîò FOB ó êîìàíäèðà. Ñïóñòèòåñü íà ýòàæ íèæå, ïîîáùàéòåñü ñ ïåðñîíàëîì è íàéäèòå â ñåâåðî-âîñòî÷íîì
óãëó äâóõ òåõíèêîâ. Ñêàæèòå èì, ÷òî Ðàóëþ íóæíû ïëàíû âåðòîëåòîâ è çàáèðàéòå èõ èç ÿùèêà ðÿäîì. 
Èäèòå â Ñàí-Ôðàíöèñêî. Äàéòå ïîñìîòðåòü ïëàíû ïàëàäèíó è ïîãóëÿéòå çàòåì ïî óáåæèùó Áðàòñòâà Ñòàëè.
Îòäàéòå òåïåðü ïëàíû ó÷åíûì Øè è ïîëó÷èòå çàäàíèå óáèòü ëèäåðà Õóáîëîãîâ. Óáåéòå åãî – ýòî ìóæè÷îíêà â
ñåðîì êîñòþì÷èêå â äàëüíåì óãëó áàçû â ñåâåðíîé ÷àñòè Ñàí-Ôðàíöèñêî. Âåðíèòåñü ê ó÷åíûì è ïîêîïàéòåñü â
öåíòðàëüíîì  êîìïüþòåðå.  Ïðèêàæèòå  íàïðàâèòü  òîïëèâî  â  áàêè  òàíêåðà,  çàòåì  èäèòå  íà  ñàì  òàíêåð  è  òàì
ðàçáåðèòåñü ñ òâàðÿìè â òðþìå. Âñòàâüòå FOB â óñòðîéñòâî ðÿäîì ñ çàêðûòîé äâåðüþ. Êîãäà îíà îòêðîåòñÿ,
ïîäíèìèòåñü ïî  ëåñòíèöå íàâåðõ ê íàâèãàöèîííîìó êîìïüþòåðó è âñòàâüòå â íåãî NavCom. Ïðîâîäèòå äåâóøêó
íàâåðõ, à ïîòîì ïîäíèìèòåñü ïî ñòóïåíÿì â áàðå â êàþòó êàïèòàíà. Çàäåéñòâóéòå êîìïüþòåð è ïðèêàæèòå åìó
îòïðàâèòü òàíêåð â ïëàâàíèå.
Îêàçàâøèñü íà íåôòÿíîé âûøêå, ïðîéäèòå â îáëàñòü êàçàðì,  çàáåðèòå îòòóäà ïëàñòèêîâóþ âçðûâ÷àòêó è
ñïóñêàéòåñü íà äâà ýòàæà íèæå. Îäíèì èç òðåõ äîñòóïíûõ ñïîñîáîâ (âûïóñê ñìåðòîíîñíûõ ãàçîâ ó÷åíûì-õèìèêîì,
ïîäêèäûâàíèå ñ ïîìîùüþ âîðîâñòâà âçðûâ÷àòêè, ïðÿìàÿ àòàêà) óáåéòå ïðåçèäåíòà è çàáåðèòå åãî êàðòî÷êó.
Çàäåéñòâóéòå êàðòî÷êó â êîìïüþòåðå â ïåðâîé êîìíàòå ïîñëå äîêîâ (òàì, ãäå î÷åíü ìíîãî ïóøåê è êðàñèâàÿ
êàðòèíà íà ïîëó) è âûáåðèòå îïöèþ “Counter…”. Âåðíèòåñü ê òðóïó ïðåçèäåíòà, ñïóñòèòåñü íà óðîâåíü âíèç è
ïîäëîæèòå âçðûâ÷àòêó ïîä îäèí èç òåðìèíàëîâ ñóïåðêîìïüþòåðà. Êîãäà íà÷íåòñÿ îòñ÷åò âðåìåíè, áåãèòå íà
ïðåçèäåíòñêèé ýòàæ, ïîäíèìàéòåñü íà äîñåëå íåäîñòóïíîì ëèôòå â êàçàðìû è ì÷èòåñü â êîìíàòó ñ êàðòèíîé.
Òåïåðü ïóøêè áóäóò ñòðåëÿòü ïî áîññó è åãî îõðàííèêàì. À âû îïåðàòèâíî âìåøàåòåñü, ÷òîáû ïðèíÿòü îãîíü íà
ñåáÿ – ñëèøêîì ìàëî ó ïóøåê æèçíåé, à âîò ïóëåìåòû íà íèõ ñòîÿò… ìàëî íå ïîêàæåòñÿ.
Ñóùåñòâóåò è àëüòåðíàòèâíûé ñïîñîá áîðüáû ñ áîññîì – äîãîâîðèòüñÿ ñ åãî îõðàííèêàìè î ñîâìåñòíîì íàïàäåíèè. Íî
ïîñëåäíåå âîçìîæíî òîëüêî, åñëè ó âàñ ðàçâèòà õàðèçìà è ïîêàçàòåëü Speech. È åñëè âû íå âêëþ÷èëè ñ ïîìîùüþ
ïðåçèäåíòñêîé  êàðòî÷êè  êîìïüþòåð.  Òàê  ÷òî  óáèâàòü  ïðåçèäåíòà  íå  îáÿçàòåëüíî,  íóæíî  ëèøü  âçîðâàòü
ñóïåðêîìïüþòåð.
Ïîñëå ñìåðòè áîññà (õèíò: áûñòðåå âñåãî îíà íàñòóïèò ïðè ïàëüáå èç ïóëüñîâîãî îðóæèÿ) âûáåãàéòå èç êîìíàòû
ê  äîêàì  è  íàñëàæäàéòåñü âåëèêîëåïíûì  âçðûâîì  è  äîëãèì  ðàññêàçîì  î  ðåçóëüòàòàõ  âàøåé äåÿòåëüíîñòè,
ïðè÷åì  êàê  ïîëîæèòåëüíûìè  –  ðîæäåíèå  äåòåé  îò  âàñ,  ñïàñåííûå  ãîðîäà,  óëàæåííûå  êîíôëèêòû,  òàê  è
îòðèöàòåëüíûìè. 

ARROYO

TEMPLE OF TRIALS
Â  ñàìîì  íà÷àëå  âàì  íåîáõîäèìî  ïðîéòè  èñïûòàíèÿ  â  Õðàìå  Àððîéî.  Áåãèòå  âïåðåä,  íèêóäà  íå  ñâîðà÷èâàÿ.
Ñòàðàéòåñü íå ââÿçûâàòüñÿ â äðàêó – ïîêà âàì ýòî íå íóæíî. Âçëîìàéòå âòîðóþ äâåðü è ìåäëåííî ïðîéäèòåñü ïî
êîìíàòå çà íåé. Àêêóðàòíî  ïðèìåíÿéòå óìåíèå Traps íà âñå ñåðûå ïëèòû, ñòàðàÿñü íà íèõ íå íàñòóïàòü. Çà
êàæäóþ îáåçâðåæåííóþ ëîâóøêó ïîëó÷èòå ïî 25 î÷êîâ îïûòà. Ñâåðíèòå íà çàïàä è äîñòàíüòå èç âàçû ðÿäîì ñ
ïðîïàñòüþ ïëàñòèêîâóþ âçðûâ÷àòêó. Àêòèâèçèðóéòå åå â èíâåíòàðå íà 10 ñåêóíä è áðîñüòå îêîëî äâåðè íà
ñåâåðå. Ïðîéäèòå âïåðåä è ñâåðíèòå íà çàïàä. Ïîãîâîðèòå ñ îõðàííèêîì Õðàìà è ëèáî ñîãëàñèòåñü ïîäðàòüñÿ ñ
íèì, ëèáî ïîïðîñèòå ïîäîæäàòü, à çàòåì ñâîðóéòå ó íåãî êëþ÷ è îòêðîéòå èì äâåðü. Ìîæíî òàêæå çàäàòü åìó
âîïðîñ  “Why do we have to  fight?”,  à  çàòåì  âûáðàòü äëèííîå  ïðåäëîæåíèå  (äîñòóïíî  òîëüêî  ñ  ïîêàçàòåëåì
õàðèçìû 8 è âûøå). Îêàçàâøèñü â äåðåâíå, ìîæåòå âåðíóòüñÿ â Õðàì, çàéäÿ â ïåùåðó íà ñåâåðå, ÷òîáû âñåõ
ïåðåáèòü. Îòñûïàéòåñü ìåæäó áîÿìè – ðàíüøå ýòî âàì áûëî íåäîñòóïíî.

ÍÅÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎ ÄÅÐÅÂÍß
Ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ
Ïîãîâîðèòå ñî ñòàðóøêîé è óçíàéòå îò íåå íàõîæäåíèå Êëàìàòà.
Ïî÷èíèâ êîëîäåö, ïðèîáðåòåòå 100 î÷êîâ îïûòà. Ïîãîâîðèòå ñ ÷åëîâåêîì ðÿäîì ñ êàìåííîé ãîëîâîé, è îí ïîâûñèò âàø
íàâûê ðóêîïàøíîãî áîÿ (Unarmed). Ïîãîâîðèòå ñ æèòåëåì ïàëàòêè íà âîñòîêå îò êàìåííîé ãîëîâû, ÷òîáû óëó÷øèòü
íàâûê îáðàùåíèÿ ñ îðóæèåì áëèæíåãî áîÿ (Melee Weapons).
ÊÂÅÑÒÛ
Kill the evil plants that infest Hakunin's garden
Ïîãîâîðèòå ñ øàìàíîì, è òîò ïîïðîñèò óíè÷òîæèòü äâà çëîâðåäíûõ ðàñòåíèÿ â åãî îãîðîäå. Êîãäà ñ íèìè áóäåò
ïîêîí÷åíî, ñíîâà ïîãîâîðèòå ñ øàìàíîì, ÷òîáû âçÿòü ëå÷åáíûå ìåøî÷êè.
Obtain flint to have Mynoc sharpen your spear
×òîáû âûéòè èç äåðåâíè, íåîáõîäèìî ïåðåñå÷ü ìîñò íàä ïðîïàñòüþ. Ïîãîâîðèòå ñ îõðàííèêîì ìîñòà è ñïðîñèòå åãî î
êîïüå (ìèí. ïîêàçàòåëü íàáëþäàòåëüíîñòè – 6). Âû ïîëó÷èòå çàäàíèå äîáûòü êðåìåíü, êîòîðûé åñòü ó âàøåé
òåòóøêè.  Íàéäèòå åå  ðÿäîì  ñ  äîìîì,  ÷óòü  þæíåå êîëîäöà.  Âîçüìèòå ó íåå êðåìåíü:  ëèáî  âûìåíÿéòå íà  òðè
ëå÷åáíûõ ìåøî÷êà, ëèáî ñâîðóéòå, ëèáî óãîâîðèòå îòäàòü äàðîì (âûñîêàÿ õàðèçìà). Âåðíèòåñü ê îõðàííèêó
ìîñòà ñ êðåìíåì, è îí óëó÷øèò áîåâûå êà÷åñòâà âàøåãî êîïüÿ.
Rescue Nagor's dog, Smoke, from the wilds
Íà  îäèí  ýêðàí  âîñòî÷íåå  æèëèùà øàìàíà  ñòîèò  îäèíîêèé ñîïëåìåííèê.  Ïîãîâîðèòå  ñ  íèì  è  ñîãëàñèòåñü íàéòè
ïðîïàâøóþ ñîáàêó. Ñîáàêó ìîæíî íàéòè â îáëàñòè, íàñåëåííîé ÿùåðèöàìè-ãåêêî, à ïîïàñòü â ýòó îáëàñòü íóæíî
÷åðåç çîíó ïåðåõîäà â ñåâåðî-çàïàäíîì óãëó äåðåâíè. Ïðîñòî ïðîêðàäèòåñü ìèìî ÿùåðèö â ñåâåðî-çàïàäíûé óãîë
îáëàñòè, à çàòåì ïðîêðàäèòåñü ñ ïñîì îáðàòíî â äåðåâíþ.
Find Vic the Trader
Íàéòè òîðãîâöà Âèêà äîñòàòî÷íî ëåãêî. Îí â ñëåäóþùåì ïîñëå Êëàìàòà ãîðîäå, â Den (Ëîãîâå). Âèêà çàõâàòèëè
ðàáîòîðãîâöû, è âàì ïðèäåòñÿ âûçâîëÿòü áåäíÿãó èç ïëåíà.
Retrieve the GECK for Arroyo
Äîáûòü ñâÿòîé àðòåôàêò GECK (íàáîð ïî ñîçäàíèþ ðàéñêîãî ñàäà) – îñíîâíàÿ çàäà÷à èãðû. ×òîáû åãî äîñòàòü,
íàäî ñíà÷àëà óçíàòü, ãäå íàõîäèòñÿ Vault 15, à èç åãî êîìïüþòåðà ïîëó÷èòü ñâåäåíèÿ î Vault 13. 



KLAMATH
Ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ
Ïðèäÿ â ãîðîä, ñðàçó îáåãèòå âñå äîìà è îáëàçüòå ÿùèêè è ñóíäóêè: íàéäèòå äîáðà ìîíåò íà 300 ïëþñ êíèæêó ïî
ëåãêîìó  îðóæèþ.  Â ñåâåðî-âîñòî÷íîì  óãëó îáÿçàòåëüíî  çàéäèòå â  äîì  Âèêà è  äîñòàíüòå  äóõîâîå  ðóæüå è
ðàöèþ. Ïîãîâîðèòå ñ êðàñèâîé íî÷íîé áàáî÷êîé â âàííîé êîìíàòå (åå çîâóò Jenny) è óçíàéòå ðàñïîëîæåíèå Äåíà.
Äàéòå íà ÷àé 5 ìîíåò áðîäÿãå ðÿäîì  ñ äîñêîé îáúÿâëåíèé, è âàøà ðåïóòàöèÿ â ãîðîäå çàìåòíî  óëó÷øèòñÿ.
Ïîãîâîðèòå ñ ìóæèêîì â òàâåðíå Golden gecko è ïîïðîñèòå åãî ïîòðåíèðîâàòü âàñ (óëó÷øàòñÿ Unarmed, Melee
Weapons, äà åù¸ ïîëó÷èòå 150 î÷êîâ îïûòà). Íàêîðìèòå ñîáàêó â öåíòðå ãîðîäà, è ïîëó÷èòå êëþ÷ è âðåìåííîãî
ñîþçíèêà.
Â òóàëåòå (ìàëåíüêèé æåëåçíûé äîìèê), ðàñïîëîæåííîì ó ñàìîé çîíû ïåðåõîäà â Trapper Town (çàïàäíàÿ ÷àñòü
ãîðîäà), âû íàéäåòå æóðíàë Cat Pawn.
Ó îäíîãî èç ìàëü÷èøåê ìîæíî óêðàñòü Scout Handbook. 

ÊÂÅÑÒÛ
Refuel the still
Çàéäèòå  â  Buckner  House  (íà  ñåâåð  îò  äîñêè  îáúÿâëåíèé)  è  ïîãîâîðèòå  ñ  Whiskey  Bob.  Óãîñòèòå  åãî
ñïèðòíûì, à çàòåì ñîãëàñèòåñü ïîìî÷ü ñ ñàìîãîííûì àïïàðàòîì. Èäèòå â þæíóþ çîíó ïåðåõîäà, âêëþ÷àéòå ðåæèì
“Êðàñòüñÿ” è ïðîáåðèòåñü ìèìî ÿùåðèö â äîìèê íà þãî-çàïàäå îáëàñòè. Âîçüìèòå ñ ïîëà òîïëèâî (Firewood) è
èñïîëüçóéòå åãî íà  àïïàðàòå â öåíòðå.  Âîçâðàùàéòåñü ê ðàáîòîäàòåëþ è ïîëó÷àéòå äåíüãè è âîçìîæíîñòü
ïîáîëüøå óçíàòü î æèçíè ãîðîäà.
Guard the brahmin
Ïîãîâîðèòå  ñ  òóïîâàòûì  ñèëà÷îì  Òîððîì  ðÿäîì  ñ  Buckner  House.  Îí  ïîïðîñèò  ïîìî÷ü  çàùèòèòü  åãî  ñòàäî.
Ñîãëàøàéòåñü, è îêàæåòåñü â íîâîé îáëàñòè. Óáåéòå ñêîðïèîíà, à çàòåì åùå íåñêîëüêî øòóê â þæíîé ÷àñòè
îáëàñòè. Âûõîäèòå ñ êàðòû è ïîëó÷àéòå î÷êè îïûòà çà âûïîëíåííûé êâåñò.
Rustle the brahmin
Åñëè âû ðåøèòå áûòü “ïëîõèì ïàðíåì”, òî ïðåäûäóùèé êâåñò íå äëÿ âàñ. Âàì òîãäà ñòîèò îáìàíóòü Òîððà è
ïîìî÷ü óêðàñòü îâåö. Åñòü äâà âàðèàíòà ïðîõîæäåíèÿ. Ïåðâûé – ñîãëàñèòüñÿ ïîìî÷ü îõðàíÿòü îâåö, à çàòåì
ïîãîâîðèòü ñ äâóìÿ áðàòüÿìè è ñïðîñèòü èõ î ðàáîòå. Åñëè îíè ðàäîñòíî ñîãëàñÿòñÿ âîñïîëüçîâàòüñÿ âàøèìè
óñëóãàìè, òî ïîãîâîðèòå ñ Òîððîì  è ñêàæèòå åìó “âîí î  òåõ ñêîðïèîíàõ ñ äðóãîé ñòîðîíû”. Êîãäà îí  óáåæèò,
ïîãîâîðèòå ñ áðàòüÿìè è ïîëó÷èòå ñâîè êðîâíûå. È ïîñìîòðèòå, êàê óìåíüøèëàñü âàøà êàðìà.
Âïîëíå âîçìîæåí è âòîðîé âàðèàíò âûïîëíåíèÿ êâåñòà… Ïðîñëåäèòå çà ïåðåìåùåíèÿìè áðàòüåâ è íàéäèòå èõ â
Golden  Gecko.  Ñîãëàñèòåñü ïîìåðèòüñÿ ñ  íèìè  ñèëîé,  ÷òîáû  îíè  ïðèíÿëè âàñ  çà  ñâîåãî.  Òóò-òî  îíè  òî÷íî
ñîãëàñÿòñÿ ïðèíÿòü âàøó ïîìîùü â ïîõèùåíèè ñêîòà. 
Rescue Torr
Ïîìíèòå,  ÷òî  âû  îáìàíóëè  Òîððà  è  îí  óáåæàë  êóäà-òî  âäàëü?  Ïîãîâîðèòå  ñ  õîçÿéêîé  Buckner  House,  îíà
ïîæàëóåòñÿ, ÷òî Òîðð èñ÷åç è íèêòî åãî íå ìîæåò íàéòè.
Èäèòå â çîíó ïåðåõîäà íà ñåâåðî-çàïàäå Êëàìàòà. Ïðîáåðèòåñü ìèìî ðîáîòà èëè óáåéòå åãî è ïîãîâîðèòå ñ Òîððîì.
Ïîëþáóéòåñü íà  ðàçáèòûé âåðòîëåò è âîçâðàùàéòåñü ê õîçÿéêå.  Îíà íàñòîëüêî  îáðàäóåòñÿ,  ÷òî íå áóäåò
çíàòü, êàê âàñ îòáëàãîäàðèòü. Ïðåäëîæèòå åé ðàñïëàòèòüñÿ, ïðîñòèâ äîëã Ñàëèêà. Îáðàòèòåñü ê äî÷êå
õîçÿéêè. Ñêàæèòå Ñàëèêó, ÷òî îí  ñâîáîäåí  è âû õîòèòå ïóòåøåñòâîâàòü âìåñòå ñ íèì,  ÷òîáû ïðèîáðåñòè
öåííîãî ñîþçíèêà.
Rescue Smiley the Trapper
Ïîãîâîðèòå ñ õîçÿéêîé Buckner House è ïîëó÷èòå îò íåå çàäàíèå íàéòè ÷åëîâå÷êà ïî èìåíè Ñìàéëè. Ó âàñ íà
êàðòå äîëæíî ïîÿâèòüñÿ íîâîå ìåñòî: Toxic caves. Èäèòå òóäà è ïðîðûâàéòåñü ÷åðåç ïðåãðàäû â âèäå çîëîòûõ
ãåêêî. Îñòîðîæíî: çåëåíàÿ êèñëîòíàÿ æèæà íà ïîëó îòíèìàåò çäîðîâüå! ×òîáû èçáåæàòü âðåäíîãî âîçäåéñòâèÿ
êèñëîòû, íåîáõîäèìî èìåòü â èíâåíòàðå ãåðîÿ ðåçèíîâûå ñàïîãè. Åñëè ó âàñ èõ åùå íåò, òî íàéòè ñàïîãè ìîæíî â
ñàìîé ïåùåðå, åñëè îñìîòðåòü ÿùèêè çà ïðîõîäîì íà þãå. Äîéäÿ ïî òóííåëÿì äî âîñòî÷íîãî òóïèêà, îòêðîéòå äâåðü
íàïðîòèâ ëèôòà è âûâîäèòå íà ñâåæèé âîçäóõ Ñìàéëè. Âåðíèòåñü â Buckner House è ïîãîâîðèòå ñ íèì, ÷òîáû îí
íàó÷èë âàñ ñíèìàòü øêóðû ñ ÿùåðèö (ïåðê Gecko skinning). Ïîñëå ðàçãîâîðà ñ íèì ìîæíî çàìåòèòü ïîâûøåíèå ó
âàñ íàâûêà Outdoorsman. Åñëè õîòèòå ñûãðàòü íå÷åñòíî, ïîãîâîðèòå ñî Ñìàéëè ìíîãî-ìíîãî ðàç, ÷òîáû äîâåñòè
âàì íàâûê Outdoorsman äî 300 %. Íî ó÷òèòå: åñëè âû èñïîëüçîâàëè ïàò÷ äëÿ èãðû (ñì. ðàçäåë “Ñáîè”), òî
“ãðÿçíûé ôîêóñ” íå ñðàáîòàåò. 
Åñëè ïîãîâîðèòü ñ õîçÿéêîé, òî ìîæíî  äîãîâîðèòüñÿ î òîì,  ÷òî Ñàëèêà îòïóñòÿò áåñïëàòíî  è âàì íå ïðèäåòñÿ
ðàñêîøåëèâàòüñÿ.
Kill the rat god
Ïåðåéäèòå â îáëàñòü Trapper town, ÷òî íà þãî-çàïàäå îò öåíòðàëüíîé ÷àñòè Êëàìàòà. Ïîãîâîðèòå ñ ëèäåðîì
îáëàñòè è äîãîâîðèòåñü âçÿòü ó íåãî êëþ÷èê äëÿ ðàñïðàâû ñ êðûñàìè. Îòêðîéòå êëþ÷îì äâåðü, ïîøóðóéòå â
ÿùèêàõ çàáðîøåííîãî ìàãàçèíà Guns è ñïóñòèòåñü ïî ëåñòíèöå âíèç. Ðàçäåëàéòåñü ñ êðûñàìè è ñïóñòèòåñü íà
âòîðîé óðîâåíü ïåùåðû. Óáåéòå êðûñó-êîðîëåâó (îñòîðîæíî, ó íåå 50 æèçíåé), ÷òî íå î÷åíü ñëîæíî, åñëè å¸
âîçüìåò íà ñåáÿ Ñàëèê, à âû ðàçáåðåòåñü ñ ìåëî÷üþ. Òåïåðü ïîäíèìàéòåñü ïî  ëåñòíèöå â ñåâåðî-âîñòî÷íîì
óãëó, íàéäèòå çàïåðòóþ äâåðü è äîñòàíüòå èç ÿùèêà ðÿäîì ôîìêó è äèíàìèò. Ïîïûòàéòå ñëîìàòü äâåðü ôîìêîé, à
åñëè ñèëû íå õâàòàåò, òî âçîðâèòå äèíàìèòîì. Ïîäíèìàéòåñü íà ïîâåðõíîñòü è áåãèòå ê ìàøèíå, äîñòàíüòå èç íåå
äåòàëüêó è âîçâðàùàéòåñü ÷åðåç ïîäçåìåëüÿ îáðàòíî â Trapper town.

DEN
Ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ
Âåñü ãîðîä ñîñòîèò èç äâóõ îäèíàêîâûõ ïî ðàçìåðó ïîëîâèíîê. 



Åäèíñòâåííûé ïðèëè÷íûé ìàãàçèí÷èê â çàáûòîì  âñåìè áîãàìè ãîðîäèøêå – ýòî  Tubby’s. Íàéòè åãî ëåãêî – îí
ðàñïîëîæåí â ñåâåðî-çàïàäíîé ÷àñòè çàïàäíîé ïîëîâèíû Äåíà. Òóò ìîæíî ïðèêóïèòü ïèñòîëåò è ïàòðîíû ê íåìó, à
òàêæå íåñêîëüêî ñòèìïàêîâ. Ïðè äîâîëüíî  âûñîêîì óðîâíå ïåðñîíàæà è âûñîêîé óäà÷å òóò ìîæíî  ïðèîáðåñòè è
ïñèõîíàðêîòèê, è äàæå ïèñòîëåò-ïóëåìåò “Óçè”.
Åùå îäíà ìåñòíàÿ äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòü – ýòî ãèëüäèÿ ðàáîòîðãîâöåâ. Îíà íàõîäèòñÿ â âîñòî÷íîé ÷àñòè ãîðîäà,
íà ñåâåðî-âîñòîêå. Âû ìîæåòå ñòàòü ðàáîòîðãîâöåì è âñòóïèòü â ãèëüäèþ, íî çà ýòî ïîëó÷èòå êëè÷êó Slaver.
Áð-ð-ð… ìíîãèå ïðèëè÷íûå ëþäè òîãäà îòêàæóòñÿ èìåòü ñ âàìè äåëî, à ÷àñòü êâåñòîâ ñòàíåò íåäîñòóïíîé, òàê
÷òî íå ñîâåòóþ ïîïîëíÿòü ðÿäû ãèëüäèè.
Åùå îäèí  íþàíñ – ïîãîâîðèòå ñ ïüÿíèöåé Êàðëîì  â  òàâåðíå Mom’s.  Äàéòå åìó  äåíåã (25 ìîíåò),  ïðåêðàòèòå
ðàçãîâîð, à äàëåå ïîãîâîðèòå ñíîâà è ïîñëóøàéòå åãî èñòîðèþ.
Return Anna's locket
×òîáû  ïîëó÷èòü  ýòîò  êâåñò,  íóæíî  çàéòè  íî÷üþ  â  ïóñòóþ  êîìíàòó  ðÿäîì  ñ  òîé,  ãäå  îáðåòàåòñÿ  æóëèê,
ïîêàçûâàþùèé  ìóìèþ.  Ïîãîâîðèòå  ñ  ïðèâèäåíèåì  ïî  èìåíè  Àííà,  è  îíà  äàñò  çàäàíèå  íàéòè  åå  äðàãîöåííîñòü.
Äîñòàíüòå èç øêàôà â ýòîé êîìíàòå ëîïàòó. Èäèòå â âîñòî÷íóþ ÷àñòü ãîðîäà è òàì íàéäèòå òàâåðíó Mom’s
Dinner, ÷òî íàïðîòèâ çäàíèÿ ãèëüäèè ðàáîòîðãîâöåâ. Ïîãîâîðèòå ñ õîçÿéêîé î hunted house, è îíà óïîìÿíåò îá îäíîì
èç ðåáÿò, ïðèõâàòèâøåì ðÿä âåùåé èç êîìíàòû ñ ïðèâèäåíèÿìè.
Ïåðåéäèòå îáðàòíî â çàïàäíóþ ÷àñòü ãîðîäà è òóò æå ïîãîâîðèòå ñ ëèäåðîì òðîéêè áàíäèòîâ îêîëî çîíû ïåðåõîäà.
Ïîãîâîðèòå ñ íèì î ïðèâèäåíèè è çàïëàòèòå 50 ìîíåò çà äðàãîöåííîñòü. Ìîæåòå òàêæå ðèñêíóòü è íàïàñòü íà íåãî
èëè íàãðóáèòü òàê, ÷òîáû îí ñàì íàïàë – ïîëó÷èòå äðàãîöåííîñòü áåñïëàòíî.
Âåðíèòåñü ê Àííå è îòäàéòå åé äðàãîöåííîñòü (+250 î÷êîâ îïûòà), à çàòåì ïîäáåðèòå êîñòè. Âåðíèòåñü â
âîñòî÷íóþ  ÷àñòü  ãîðîäà,  íàéäèòå  ìîãèëó  “Anne  Winslow”  (þãî-âîñòî÷íûé  óãîë),  ðàñêîïàéòå  åå  ëîïàòîé,
ïîëîæèòå  äðàãîöåííîñòü  è  çàðîéòå  òîé  æå  ëîïàòîé  ðàçðûòóþ  ìîãèëó  (+600  î÷êîâ  îïûòà).  Çà  ïðîöåäóðó
ðàñêàïûâàíèÿ ýòîé ìîãèëû íèêàêèõ ïîñëåäñòâèé íå áóäåò, à âîò çà äðóãèå äàäóò íåïðèÿòíûé (ðàçóìååòñÿ, äëÿ
õîðîøåãî ïàðíÿ) ïåðê Grave Digger.
Ìåæäó ïðî÷èì, íà îäíîé èç ìîãèë íàïèñàíî: Ray Muzyka (îäèí èç ñîçäàòåëåé ïåðâîãî Fallout), summer 98. ×åðíûé
þìîð, ïîíèìàåøü…
Deliver a meal to Smitty for Mom
Â òàâåðíå Mom’s Dinner ñïðîñèòå õîçÿéêó î ðàáîòå – “What’s there…”, òîãäà ïîëó÷èòå çàäàíèå äîñòàâèòü
ìåõàíèêó ïîðöèþ åäû. Áåãèòå â çàïàäíóþ ÷àñòü ãîðîäà è íàéäèòå ìåõàíèêà Ñìèòòè â ìàëåíüêîì äîìèêå ðÿäîì ñî
ñâàëêîé ìàøèí. Îòäàéòå åìó åäó – ïîëó÷èòå íåìíîãî îïûòà è îäèí ñòèìïàê.
Collect money from Fred
Íàéäèòå êàçèíî â çàïàäíîé ÷àñòè Äåíà. Ïîãîâîðèòå ñ åãî õîçÿéêîé íàñ÷åò ðàáîòû. Áåêêè ïðåäëîæèò âûáèòü èç
íåêîåãî Ôðåäà äîëã â 200 ìîíåò. Íàéäèòå ìóæèêà, îáîçíà÷åííîãî êàê citizen of Den (òî åñòü íå addict) â çäàíèè
íà ñåâåðå îò êàçèíî è ñîîáùèòå î òîì, ÷òî îí äîëæåí âûïëàòèòü Áåêêè äâå ñîòíè íàëè÷íûõ. Ôðåä, åñòåñòâåííî,
ñêàæåò, ÷òî äåíåã ó íåãî ìàëî è îí ìîæåò äàòü òîëüêî 100 ìîíåò. Åñëè âàø ïîêàçàòåëü õàðèçìû äîñòàòî÷íî âûñîê
(íå  ìåíüøå  8),  òî  ïîòðåáóéòå  âûïëàòèòü  âñþ  ñóììó  äî  êîïåéêè.  Åñëè  æå  ñ  õàðèçìîé  ó  âàñ  íåëàäû,  òî
ñîãëàñèòåñü ïîëîâèíó äîëãà ïîêðûòü èç âàøèõ äåíåã. Âåðíèòåñü ê Áåêêè è ñîîáùèòå î  âûïîëíåíèè êâåñòà
(+200 î÷êîâ îïûòà). Âû ïîëó÷èòå ñîòíþ ìîíåò â êà÷åñòâå êîìïåíñàöèè çà òðóäû (òî åñòü íè÷åãî íå ïîëó÷èòå,
åñëè õàðèçìîé  íå  âûøëè,  èëè,  â  îáðàòíîì  ñëó÷àå,  ïîëó÷èòå ñòî  ìîíåò ÷èñòîé  ïðèáûëè).  Âïðî÷åì,  åñëè âû
ñåé÷àñ çàïëàòèòå çà ìóæèêà ÷àñòü äîëãà, òî, âîçìîæíî, ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ îí âûèãðàåò áîëüøóþ ñóììó â
êàçèíî è äàñò âàì 2 000 ìîíåò è áîåïðèïàñû – åñëè ïîâåçåò.
Êñòàòè, â êàçèíî Áåêêè ìîæíî ïîãîâîðèòü ñ äåâóøêîé çà ñòîéêîé, óãîñòèòü åå ìèíåðàëêîé è âûñëóøàòü èñòîðèþ
î ðàçáèòîé àðìèè Ìàñòåðà èç ïåðâîãî Fallout (+350 î÷êîâ îïûòà).
Get book from Derek
Êàê òîëüêî âåðíåòå äîëã Ôðåäà,  ñíîâà óçíàéòå ó Áåêêè,  íåò ëè ïîäõîäÿùåé ðàáîòû. Âàñ ïîïðîñÿò íàéòè è
âåðíóòü êíèãó, îäîëæåííóþ Äåðåêó (íå ïóòàòü ñ Äåêêåðîì, õå-õå). Âïðî÷åì, Äåðåêà èñêàòü íå íóæíî, âñå ðàâíî
ýòîò ïñèõ íè÷åãî íå ñêàæåò, à íàäî âñåãî ëèøü íàéòè â âîñòî÷íîé ÷àñòè Äåíà âàëÿþùóþñÿ íà çåìëå êíèãó.
Êâåñò ýòîò î÷åíü íåîáû÷åí – ìåñòî êíèãè íå ôèêñèðîâàíî, à îïðåäåëÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè âàøåì ïåðâîì
ïîÿâëåíèè â Äåíå! Âîçìîæíû ÷åòûðå ïîëíîïðàâíûõ âàðèàíòà ìåñòîíàõîæäåíèÿ êíèãè:
â òóàëåòå â ñåâåðî-çàïàäíîì óãëó;
îêîëî þãî-çàïàäíîé ìîãèëû, ðÿäîì ñ äåðåâîì;
ðÿäîì ñ ìóñîðíûì áà÷êîì íåìíîãî þæíåå êëàäáèùà;
â ñåâåðî-âîñòî÷íîì óãëó, ïîä ïðèêðûòèåì ñòåíû.
Âåðíèòå êíèãó Áåêêè (íèêòî íå çàïðåùàåò ïåðåä ýòèì åå ïî÷èòàòü) è ïîëó÷àéòå íàãðàäó â âèäå äåíüæàò
òðåõñîò î÷êîâ îïûòà. 
Get car part for Smitty
Ïîîáùàéòåñü ñ ìåõàíèêîì ðÿäîì ñî ñâàëêîé ðàçáèòûõ ìàøèí, è óçíàåòå, ÷òî îí ìîæåò ïðîäàòü âàì îäíó, åñëè âû
íàéäåòå ñïåöèàëüíóþ àâòîìîáèëüíóþ äåòàëü. Íàéòè åå âû ñìîæåòå òîëüêî â Ãåêî, ãîðîäå, äî êîòîðîãî åùå íàäî
èäòè è èäòè. Òàì âûìåíÿåòå åå ó âóðäàëàêà, âåðíåòåñü ê ìåõàíèêó è ïîïðîñèòå óñòàíîâèòü ñíà÷àëà äåòàëü
èç Ãåêî, à çàòåì èç Êëàìàòà. Ñàäèòåñü â ìàøèíó è êàòàéòåñü íà çäîðîâüå.
Sabotage Becky's still
Êâåñò ðåêîìåíäóþ âûïîëíÿòü ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ áàíäû ðàáîòîðãîâöåâ, à íå òî Áåêêè îáèäèòñÿ çà ïîðóøåííûé
ñàìîãîííûé àïïàðàò è íè÷åãî âàì çà ãîëîâû áàíäèòîâ íå çàïëàòèò.
Âïðî÷åì, ìîæíî è ïðîñòî óëàäèòü äåëî ìèðîì, áåç ïîð÷è ÷àñòíîé ñîáñòâåííîñòè. Ìû ïðèâîäèì êîìáèíèðîâàííûé (ïëîõîé è
õîðîøèé ñïîñîá) ðåøåíèÿ ïðîáëåìû.
Çàêàæèòå ó Áåêêè ïîðöèþ ñïèðòíîãî è áåãèòå â áàð The Hole, ÷òî â ñåâåðî-çàïàäíîé ÷àñòè âîñòî÷íîé ïîëîâèíû
Äåíà. Ïîãîâîðèòå ñ áàðìåíîì è ñîîáùèòå åìó, ÷òî ó Áåêêè âñå ãîðÿ÷èòåëüíûå íàïèòêè ñòîÿò äåøåâëå. Ôðåíêè
ïîïðîñèò âàñ ðàçóçíàòü ïðè÷èíó òàêîé äåøåâèçíû çà ñòî íàëè÷íûõ. Áåãèòå â êàçèíî Áåêêè, âñòàíüòå ðÿäîì ñ
ñàìîé õîçÿéêîé çàâåäåíèÿ è ñïèòå äî ïîëóíî÷è. Êàê òîëüêî îõðàííèê îòîéäåò îò þæíîé äâåðè ê èãðàëüíîìó ñòîëó,



âçëàìûâàéòå åå è ñïóñêàéòåñü ïî ëåñòíèöå. Åñëè íå óñïåëè âçëîìàòü äâåðü, à îõðàííèê âåðíóëñÿ, òî ñíîâà
ñïèòå äî ïîëóíî÷è. Êñòàòè, ìîæíî ïîïûòàòüñÿ âûóäèòü ñåêðåò äåøåâèçíû â ðàçãîâîðå ñ Áåêêè, íî, ñêîðåå âñåãî,
îíà âàì íè÷åãî íå ñêàæåò.
Îêîëî  ëåñòíèöû ïðîñòî  “ïîñìîòðèòå” êóðñîðîì  íà  ñàìîãîííûé  àïïàðàò  è  âîçâðàùàéòåñü ê Ôðåíêè.  Ñêàæèòå îá
àïïàðàòå (+100 ìîíåò) è ïðåäëîæèòå óíè÷òîæèòü åãî. Áåãèòå â ïîäâàë êàçèíî Áåêêè è èñïîëüçóéòå ôîìêó íà
ñàìîãîííîì  àïïàðàòå.  Âåðíèòåñü  ê  Ôðåíêè  è  ñîîáùèòå  î  ïîâðåæäåíèè  îáîðóäîâàíèÿ  Áåêêè,  ÷òîáû  ïîëó÷èòü
ïîëòûñÿ÷è ìîíåò. Ïîñëå ýòîãî âûáåðèòå ïðåäëîæåíèå “Áåêêè ïîñòðîèò íîâûé ñàìîãîííûé àïïàðàò” è ïðåäëîæèòå
Ôðåíêè ïîêóïàòü ñïèðòíîå ó Áåêêè. Â ñëó÷àå óñïåøíûõ ïåðåãîâîðîâ (çàâèñÿò îò ïîêàçàòåëÿ õàðèçìû) ïîëó÷èòå
è î÷êè îïûòà (+700) çà óíè÷òîæåíèå àïïàðàòà, è î÷êè (+900) çà ìèðíîå ðåøåíèå ïðîáëåìû.
Lara wants to know what is being guarded in the church
Get permission from Metzger for gang war
Find weakness in Tyler's gang guarding the church 
Help Lara attack Tyler's gang
Âñå ÷åòûðå êâåñòà êðåïêî çàâÿçàíû íà âíóòðåííèõ ðàçáîðêàõ áàíäû Ëàðû ñ ëþäüìè Òàéëåðà è ïðîõîäÿòñÿ â
ïîðÿäêå êîíêðåòíîé î÷åðåäíîñòè: îò ïåðâîíà÷àëüíîé äîáû÷è èíôîðìàöèè äî íåïîñðåäñòâåííûõ áîåâûõ äåéñòâèé.
Çàäàíèÿ äîâîëüíû ïðîñòûå, à ïëàòÿò çà íèõ âåñüìà íåïëîõî, íå ãîâîðÿ óæå î ïåðèîäè÷åñêè íàêèäûâàåìûõ î÷êàõ
îïûòà.  Ïëþñ åñòü âîçìîæíîñòü  óçíàòü  î  ñâÿçè ìåæäó ãîðîäàìè  Vaultcity  è New Reno –  ïåðâûé ïîñòàâëÿåò
÷èñòûå õèìè÷åñêèå âåùåñòâà äëÿ èçãîòîâëåíèÿ íàðêîòèêîâ âî âòîðîì. Î÷åíü èíòåðåñíàÿ è ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ,
ñìûñë êîòîðîé ñòàíåò ïîíÿòåí ïîçæå.
Ãðóïïà Ëàðû æèâåò â çäàíèè íà ñåâåðå îò ìàãàçèí÷èêà Tubby’s. Îáûùèòå øêàô â þæíîé êîìíàòå – íàéäåòå
æóðíàë ïî ñòðåëüáå, ôîìêó è òðè îñâåòèòåëüíûõ ïàòðîíà. Òåïåðü ïîãîâîðèòå ñ Ëàðîé è âîçüìèòå ó íåå çàäàíèå
óçíàòü ñîäåðæèìîå ÿùèêîâ â öåðêâè. Áåãèòå â âîñòî÷íóþ ïîëîâèíó Äåíà è òàì íà÷íèòå áåñåäó ñ Òàéëåðîì
(áåëûé îõðàííèê ó äâåðè öåðêâè). Ñêàæèòå, ÷òî âàñ ïîñëàë Ìåòöãåð è ÷òî íóæíî îñìîòðåòü öåðêîâü. Åñëè
âàøà óäà÷à è õàðèçìà íå ïîäâåäóò (åñëè ïîäâåäóò, òî ðàçãîâîð ìîæåò íåñêîëüêî çàòÿíóòñÿ), òî íà ýòîì ðàçãîâîð
çàêîí÷èòñÿ, à âû ïîëó÷èòå 500 î÷êîâ îïûòà. Ù¸ëêíèòå íà îäíîì èç ÿùèêîâ (åùå +500 îïûòà) è âîçâðàùàéòåñü ê
Ëàðå.  Äîëîæèòå åé îáñòàíîâêó è ïîëó÷èòå çàäàíèå äîãîâîðèòüñÿ ñ ãëàâîé ðàáîòîðãîâöåâ î  ðàçðåøåíèè íà
âîéíó.
Áåãèòå  ê  íèì  è  ïîãîâîðèòå  ñ  Ìåòöãåðîì:  “Lara  wants  me  to…”,  à  çàòåì  âûáèðàéòå  ëþáûå  ôðàçû  èç
ïðåäëîæåííûõ. Âîçâðàùàéòåñü íàçàä ê Ëàðå. Ñîîáùèâ åé î ñîãëàñèè ÷åëîâåêà, ïîëó÷èòå çàäàíèå âûÿâèòü
ñëàáîñòü áàíäû Òàéëåðà.  Áåãèòå ê öåðêâè è ïðîñòî  ïîãîâîðèòå ñ Òàéëåðîì.  Êîãäà óçíàåòå,  ÷òî  ðåáÿòà
ñîáèðàþòñÿ ïüÿíñòâîâàòü, âîçâðàùàéòåñü ê Ëàðå. Ïîãîâîðèòå ñ íåé è ñîãëàñèòåñü ïîó÷àñòâîâàòü â ðàçáîðêå.
Îêàçàâøèñü íà ìåñòå äåéñòâèÿ, ïîñòîéòå â ñòîðîíêå, ïîêà áóäåò èäòè äðàêà ìåæäó áàíäîé Ëàðû è îäèíîêèì
îõðàííèêîì-íåãðîì  îêîëî  âõîäà â öåðêîâü. Êîãäà åãî çàáüþò, îòîéäèòå îò öåðêâè (íå íàäî  çàõîäèòü â íåå!) è
çàêîí÷èòå áîé. Ëàðà äàñò âàì 400 ìîíåò, è êâåñò áóäåò âûïîëíåí, äàæå åñëè âíóòðè öåðêâè âàñ æäåò êîìàíäà
ãîëîâîðåçîâ  è ïî  áîëüøîìó  ñ÷åòó ñâîåé ìèññèè âû íå  èñïîëíèëè.  Îáûùèòå òðóï íåãðà,  çàáåðèòå ïèñòîëåò è
óõîäèòå.
Free Vic from his debt by getting his radio from his house in Klamath and paying Metzger
Íàïîñëåäîê  îñòàâëÿåì  ñàìûé  äîðîãîñòîÿùèé  êâåñò.  Ïðîñòî,  çàíèìàÿñü  ïðåäûäóùèìè  çàäàíèÿìè,  âû  íàêîïèëè
äîñòàòî÷íî äåíåã, ÷òîáû èõ êîëè÷åñòâî ïåðåâàëèëî çà òûñÿ÷ó ìîíåò…
Ïîãîâîðèòå ñ Âèêîì, ïîäîéäÿ ê îêíó åãî êîìíàòû. Åñòü è äðóãîé âàðèàíò – ïîïðîñèòå Ìåòöãåðà ïîâèäàòü Âèêà, à
äàëåå ñêàæèòå ïàðó ñëîâ îõðàííèêó êîìíàòû ñ ïëåííèêîì. Èòàê, â ðàçãîâîðå ñ áåäíÿãîé ñêàæèòå, ÷òî äîñòàëè
åãî ðàöèþ, è îáðàùàéòåñü ê Ìåòöãåðó. Ïðåäëîæèòå êóïèòü ó íåãî Âèêà è îòñòåãíèòå òûñÿ÷ó ìîíåò. Êñòàòè,
çíàåòå, ÷òî íóæíî áûëî ñäåëàòü Âèêó? Ïî÷èíèòü ðàöèþ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïåðåãîâîðîâ Àíêëàâà è Íüþ-Ðåíî –
îïÿòü  æå  ëþáîïûòíûå  ñâåäåíèÿ.  Ñîâåò:  ïåðåä  óõîäîì  èç  ãèëüäèè  ìîæíî  ïîïûòàòüñÿ  óêðàñòü  ó  Ìåòöãåðà
äâóñòâîëüíîå ðóæüå è ïàòðîíû ê íåìó, êàê è ìîæíî óêðàñòü ó ìåõàíèêà Ñìèòòè åãî ïèñòîëåò.
Ñóùåñòâóåò è äðóãîé âàðèàíò ðåøåíèÿ ïðîáëåìû… Ïðîñòî ïåðåáèòü âñåõ ðàáîòîðãîâöåâ, ïîëó÷èòü çà ýòî î÷êè
îïûòà è îñâîáîäèòü íå òîëüêî Âèêà, íî è âñåõ ðàáîâ. Âïðî÷åì, ñåé÷àñ âû íåäîñòàòî÷íî êðóòû, ÷òîáû óëîæèòü
ïëîõèøåé,  è  ïîýòîìó  ëó÷øå  êóïèòü  Âèêà.  Îäíàêî,  êàê  òîëüêî  âû  ïî÷óâñòâóåòå  ñâîå  ìîãóùåñòâî,  âñå-òàêè
âåðíèòåñü â Äåí è ïåðåáåéòå ðàáîòîðãîâöåâ – ÷åãî òîëüêî íå ñäåëàåøü ðàäè õîðîøåãî ìóëüòèêà â ôèíàëå
èãðû! È 1 500 î÷êîâ îïûòà çà óáèéñòâî Ìåòöãåðà, è 1 250 î÷êîâ çà îñâîáîæäåíèå ðàáîâ. Ïîñëå ðàñïðàâû ñ
ðàáîâëàäåëüöàìè ïîãîâîðèòå ñ Áåêêè, ÷òîáû ïîëó÷èòü äåíåæíóþ ïðåìèþ çà äîáðûé ïîñòóïîê.
Èòàê, ïîãîâîðèòå ñ Âèêîì è ïðèìèòå åãî â êîìàíäó. Ñ ýòîé ñåêóíäó êâåñò â Àððîéî ïî íàõîæäåíèþ Âèêà áóäåò
ñ÷èòàòüñÿ âûïîëíåííûì. Ñïðîñèòå ó Âèêà, ãäå ìîæíî íàéòè ïàñòóõà Ýäà, è ïîëó÷èòå êîîðäèíàòû Vaultcity. Òóäà
ìû è ïîéäåì.

MODOC
Ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ
Ïûëüíûé äåðåâåíñêèé ãîðîäîê. Íè÷åãî îñîáåííîãî, êðîìå ñîðåâíîâàíèÿ ïî ïîæèðàíèþ ìÿñíûõ èçäåëèé â îòåëå Ðîçû.
Ïîñëå  òàêîãî  ñîðåâíîâàíèÿ  ïîëó÷èòå  íàäïèñü  Poisoned.  Âïðî÷åì,  êîãäà  âû  óëàäèòå  ïðîáëåìó  ñ  ïîäçåìíûìè
æèòåëÿìè,  õîçÿéêà  áóäåò  âñåãäà  ðàäà  íàêîðìèòü  âàñ  ñûòíûì  îìëåòîì,  ìãíîâåííî  âîññòàíàâëèâàþùèì  âñå
óòðà÷åííûå õèò-ïîéíòû. Ïðàâäà, åñëè çàéòè â ñàðàé íà âîñòîêå (ñèëà 10 åäèíèö, ÷òîáû ñäâèíóòü êàìíè, èëè
íóæíà âçðûâ÷àòêà) è óáèòü ìåñòíîå Death Claw (+800 î÷êîâ îïûòà), òî õîçÿéêà çàÿâèò î íåäîóìêå, óáèâøåì
å¸… ý-ý-ý… öûïëåíêà (!), à çíà÷èò, îìëåòà áîëüøå íå áóäåò. 
Â Ìîäîêå ìîæíî èëè æåíèòñÿ íà Ìèðèè, èëè âûéòè çàìóæ çà ñûíà ìåñòíîãî ìÿñíèêà (äà-äà!). Äîì íàéòè ëåãêî – îí
ðÿäîì  ñ âõîäîì  â  ãîðîä.  Äëÿ òîãî  ÷òîáû çàêàäðèòü Ìèðèþ,  íóæíî  îáëàäàòü íåêîòîðîé õàðèçìîé  (8  è âûøå)  è
ïðàâèëüíî ïîñòðîèòü äèàëîã: 1) What do you do… 2) I really would like to… 3) Well, I’ve never known… 4) I
think this is going too far… 
Ìîæíî âûéòè çàìóæ è çà ïàðíÿ, ïðè÷åì äàæå åñëè ïîë âàøåãî ãåðîÿ ìóæñêîé – íî ýòî óæå íà îðèãèíàëîâ. Êîãäà âû
ïîëó÷èòå ñâîþ ïîëîâèíêó, òî ïðèîáðåòåòå è ñïåöèàëüíûé ïåðê Married. Ïåðê î÷åíü ñìåøíîé, à îïèñàíèå ê íåìó åùå



ñìåøíåå. Îäíàêî æåíèòüñÿ íå ñîâåòóþ, õîòÿ “ïëîõîé ïàðåíü” ìîæåò ïðîäàòü ñâîþ æåíó ðàáîòîðãîâöàì è ïîëó÷èòü
íåïëîõîå äåíåæíîå ïîïîëíåíèå. 
Something strange is happening at the farm northeast of Modoc. Investigate and report back
to Jo
Deliver Slag message to Jo in Modoc 
Jo is suspecious of the Slags. Find out about the dead bodies at the Ghost Farm and find out
what happened to Karl
Îïÿòü  òðè  ñþæåòíî  ñâÿçàííûõ  êâåñòà,  êîòîðûå  ïðîõîäÿòñÿ  îäèí  çà  äðóãèì.  Çàéäÿ  â  ãîðîä,  îáðàòèòåñü  ê
òîðãîâöó  Äæî,  ÷òî  æèâåò  â  General  store  ðÿäîì  ñ  çîíîé  âõîäà.  Ñïðîñèòå  åãî  î  GECK  è  ñîãëàñèòåñü
ðàçîáðàòüñÿ ñ ôåðìîé ïðèâèäåíèé. Âûõîäèòå èç ãîðîäà è íàïðàâëÿéòåñü â ìåñòå÷êî Ghost Farm. Îñìîòðèòå
òðóïû  (âûÿñíèòñÿ,  ÷òî  îíè  ôàëüøèâûå) è çàéäèòå â äîì.  Ïîñòîéòå íà ñðåäíåì  êîâðå,  ÷òîáû ïðîâàëèòüñÿ â
ïîäçåìåëüå. Ñîãëàñèòåñü ïðîñëåäîâàòü çà ñîëäàòîì è ñîãëàñèòåñü ïîìî÷ü ëèäåðó ïîäçåìíîãî ïîäçåìåëüÿ. Îòíåñèòå
ïèñüìî øåðèôó Ìîäîêà è ñêàæèòå, ÷òî, âî-ïåðâûõ, òðóïû ÿâëÿþòñÿ ôàëüøèâêîé, à âî-âòîðûõ, ÷òî Êàðë æèâ è â
êà÷åñòâå ïüÿí÷óæêè âû åãî âèäåëè â áàðå Äåíà (åñëè âû òàì ñ íèì íå ãîâîðèëè, òî ïðèäåòñÿ òîïàòü â Äåí, à
ïîòîì âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî). Ïîëó÷àéòå î÷êè îïûòà (+3 500) è âîçìîæíîñòü ñðàçó æå äåøåâî ïðèîáðåñòè íåìíîãî
âçðûâ÷àòêè. Êñòàòè, åñëè âû âûéäåòå èç áåñåäû è çàãîâîðèòå ñ øåðèôîì  ñíîâà, òî âîçìîæíîñòü ñêèäêè
èñ÷åçíåò, òàê ÷òî íå óïóñòèòå ìîìåíò. Òîðãîâåö ïîáëàãîäàðèò âàñ, íî çàòåì ïîïðîñèò íàéòè Êàðëà è ïîòîëêîâàòü ñ
íèì. Âîçüìèòå ýòó ïðîñüáó íà çàìåòêó. Ñõîäèòå íà ôåðìó ïðèâèäåíèé è ïîãîâîðèòå ñ ëèäåðîì ïîñåëåíèÿ – ïîëó÷èòå
çà òðóäû ïðàâåäíûå Assault Rifle. 
Go to the Den and tell Karl it's alright to come back home
×òî êàñàåòñÿ Êàðëà, òî åãî ìåñòîíàõîæäåíèå âû ïîìíèòå – îí â áàðå “Mom’s” â âîñòî÷íîé ÷àñòè Äåíà. Ñîîáùèòå
åìó î ñëîâàõ Äæî, è Êàðë ðàäîñòíî ïîáåæèò äîìîé â ðîäíîé Ìîäîê.
Jonny is missing. Find him and bring him home to Balthas 
Jonny's in the Slag caves. Find a way to get Jonny back home to Balthas 
Äîñòàòî÷íî ïðîñòîå çàäàíèå – íàéòè ïðîïàâøåãî ñûíèøêó êîæåìÿêè, ÷òî æèâåò íà ñåâåðå îò òîðãîâöà Äæî. Ñûí
íàõîäèòñÿ â ðàéîíå ïîäçåìíîé ðåêè, êóäà ìîæíî ïîïàñòü, åñëè â ïåùåðàõ â Ghost farm èäòè íà ñåâåð. Îäèí èç ýòîé
ñòàéêè ðåáÿòèøåê è åñòü Äæîííè. Óïîìÿíèòå èìÿ åãî îòöà, è îí  ñîãëàñèòñÿ ïîñëåäîâàòü çà âàìè. Ïî  ïóòè ê
ïîäçåìíîìó îçåðó íå çàáóäüòå çàãëÿíóòü â êíèæíûå ÿùèêè íà âîñòîêå îò ëèäåðà ïîäçåìíûõ æèòåëåé – òàì ìíîãî
ïàòðîíîâ è ôîòîãðàôèÿ Ýëâèñà Ïðåñëè.
Êñòàòè, åñëè âû åùå íå óëàäèëè äî ýòîãî ïðîáëåìó ìåæäó ïîäçåìíûìè æèòåëÿìè è ëþäüìè èç Ìîäîêà, òî ëèäåð
ïîäçåìíûõ åãî íå îòïóñòèò… 
Farrel has a rodent problem in his garden. Remove the infestation
Íà  þãå  îò  îòåëÿ  Ðîçû  (îáëàñòü  Bed&Breakfast)  íàõîäèòñÿ  íåáîëüøîé  äîì,  ãäå  æèâåò  ìóæ÷èíà  â  êðàñíîé
ðóáàøêå  ïî  èìåíè  Êîðíåëèóñ.  Â  ðàçãîâîðå  îí  ïîæàëóåòñÿ  íà  êðûñ,  íàâîäíèâøèõ  åãî  îãîðîä  è  ìåøàþùèõ  åìó
ðàáîòàòü. Çàäà÷à ïðîñòà – ïðîñòî ïåðåáèòü âñåõ êðûñ äî îäíîé, óñòðîèâøèõ ïèêíèê íà îáåèõ ãðÿäêàõ. Êàê
òîëüêî ïîñëåäíÿÿ èçäîõíåò, âîçâðàùàéòåñü ê Êîðíåëèóñó è ñîîáùèòå î âûïîëíåíèè êâåñòà.
Cornelius has lost his gold pocket watch. Find it and return it to him 
Farrel wants you to find Cornelius's gold pocket watch. Find it and return it to Farrel
Ïîãîâîðèòå ñ Ôàððåëëîì â ñåâåðíîé êîìíàòå îòåëÿ Ðîçû. Îí ïîæàëóåòñÿ íà êðàæó ñâîèõ ëþáèìûõ çîëîòûõ ÷àñîâ è
ïîïðîñèò çàáðàòü èõ ó Êîðíåëèóñà. Êîðíåëèóñ â ñâîþ î÷åðåäü çàÿâèò,  ÷òî ÷àñû îí  íå áðàë,  à äàæå ñàì
ïîñòðàäàë îò íåèçâåñòíûõ âîðîâ. Íà þãå îò äîìà Êîðíåëèóñà (òî åñòü íà âîñòîêå îò îòåëÿ Ðîçû) íàõîäèòñÿ íå÷òî
òèïà ÷óëàíà-òóàëåòà. Çàãëÿíèòå âíóòðü áî÷êè, ïðåäâàðèòåëüíî îñòàâèâ íàïàðíèêîâ íàâåðõó. Ñïóñòèâøèñü,
ïîëîæèòå îêîëî êàìíåé äèíàìèò è âûáèðàéòåñü íà ïîâåðõíîñòü. Ïîñëå âçðûâà ñíîâà çàëåçüòå âíóòðü è ïîðåøèòå
êðûñîïîäîáíîå ñîçäàíèå. Çàáèðàéòå ÷àñû è íåñèòå èõ Êîðíåëèóñó… (+1 500 î÷êîâ îïûòà). Ôàððåëëó ëó÷øå
âñåãî íè÷åãî íå äàâàòü, òàê êàê îí îáçîâåò âàñ âîðîì è ïîøëåò äàëåêî è íàäîëãî.

VAULTCITY
Ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ
Î÷åíü èíòåðåñíûé ãîðîäîê. Ìåæäó ïàëàòêàìè íàõîäèòñÿ òàâåðíà – â íåé ìîæíî ïîãîâîðèòü ñ åå õîçÿèíîì Cassidy,
ìóæè÷êîì  â çåëåíîé êîæàíîé êóðòêå. Îí  ïîæàëóåòñÿ íà æèçíü è ïîçâîëèò óãîâîðèòü ñåáÿ ïðèñîåäèíèòüñÿ ê
êîìàíäå.  Â  ïàëàòêå  íåïîäàëåêó  âàëÿåòñÿ  íà  ïîëó  îáëó÷åííûé  ðàäèàöèåé  ÷åëîâåê.  Èñïîëüçóéòå  íà  íåãî
äîêòîðñêîå óìåíèå (+100 î÷êîâ îïûòà) è ïàêåòèê RadAway (+100 ýêñïîâ).
Íà þãå îò òàâåðíû ñòîèò ìàëü÷óãàí è ïëà÷åò ïî êóêëå ìèñòåðà Íèêñîíà. Íàéäèòå êóêëó çà òàâåðíîé ðÿäîì ñ
ÿùèêàìè, ÷òî ðàñïîëîæåíû íà ïîë-ýêðàíà ñåâåðî-âîñòî÷íåå ðåáåíêà. Âåðíèòå êóêëó, è ïîëó÷èòå íå òîëüêî î÷êè
îïûòà (+100),  íî  è  ñâåäåíèÿ î  ãàå÷íîì  êëþ÷å. Ïîðîéòåñü â ãðóäå êàìíåé çà òàâåðíîé,  è òàì íàéäåòå ýòîò
ãàå÷íûé êëþ÷. 
Â ïåðâîé æå îáëàñòè íàéäèòå ïàñòóõà. Ñïðîñèòå åãî î ôëÿæêàõ, à çàòåì î Vault  13. Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷èòå
ïîëòûñÿ÷è î÷êîâ îïûòà è äâà íîâûõ ãîðîäà íà êàðòå: New Reno è Redding.
Ïîëó÷åíèå ãðàæäàíñòâà
Êàê òîëüêî âû ïåðåéäåòå â îáëàñòü ñåâåðíåå, ñðàçó æå óâèäèòå ïîñò ñîëäàò, îõðàíÿþùèõ çàêðûòóþ äâåðü.
Çàéäèòå â äîìèê íà âîñòîêå è ïîãîâîðèòå ñ ïîìîùíèêîì ìàñòåðà ïî âûäà÷å âèç. Åãî çîâóò Skeev. Ñîãëàñèòåñü
êóïèòü ó íåãî ïîääåëüíûå äîêóìåíòû î ãðàæäàíñòâå, à çàòåì, åñëè õîòèòå, ïîøàíòàæèðóéòå åãî, ÷òîáû âåðíóòü
äåíüãè äà åùå ïîëó÷èòü íåáîëüøóþ äåíåæíóþ ïðèáàâêó. Çà øàíòàæ ñíèìóò 3 åäèíèöû êàðìû, ê ñîæàëåíèþ.
Îòêðîéòå äâåðü, ïîãîâîðèòå ñ îõðàííèêàìè. Åñëè âû ñêàæåòå èì, ÷òîáû îíè â ñëåäóþùèé ðàç âàñ âñïîìíèëè, òî
áîëüøå ïðåòåíçèé ê âàì íå áóäåò. Ìîæíî è íàêðè÷àòü íà íèõ – ãëàâíîå, íå äàâàòü èì îñìîòðåòü âàøè äîêóìåíòû. À
äâåðü ñòàíåò îòêðûâàòüñÿ ñðàçó. Íå ñîâåòóåì ñîîáùàòü æåíùèíå-ëèäåðó Vaultcity ïî  èìåíè Ëèíåòò î  ñâîåì
ãðàæäàíñòâå. ×ðåâàòî. Ëó÷øå ñîãëàñèòüñÿ íà âûïîëíåíèå çàäàíèÿ.



Âïðî÷åì,  çàäàíèÿ  ìîæíî  è  íå  âûïîëíÿòü  ïðè  óñëîâèè,  åñëè  ó  âàñ  ðàçâèò  èíòåëëåêò  (9  è  âûøå),
íàáëþäàòåëüíîñòü (9 è âûøå) è åñòü âåñîìûå ïîçíàíèÿ â íàâûêå Science – òîãäà âûïîëíèòå òåñò ó ñåíàòîðà â
ñîñåäíåé êîìíàòå, è ïîëó÷èòå êàê ãðàæäàíñòâî, òàê è +1 000 î÷êîâ îïûòà.
Rescue Amanda's husband, Joshua
Ïîä  ìàëåíüêèì  òåíòîì  íà  âîñòîêå  îò  âõîäà â ãîðîä  íàéäåòå ïëà÷óùóþ æåíùèíó.  Ïîîáåùàéòå âåðíóòü åé ìóæà
Äæîøóà, âçÿòîãî çà ïüÿíêó â ðàáñòâî. Ïîïàäèòå âíóòðü öåíòðàëüíîé ÷àñòè Vaultcity è íàéäèòå â çäàíèè íà
ñåâåðå ãëàâó îòäåëåíèÿ ïî âîïðîñàì ñëóæàùèõ (Servant Allocation Centre). Èëè âûêóïèòå ó íåãî Äæîøóà, èëè
(åñëè ñ õàðèçìîé è èíòåëëåêòîì ó âàñ âñå â ïîðÿäêå) ðàññêàæèòå åìó ïðî óæàñíóþ áîëåçíü, êîòîðóþ òðóäíî
îáíàðóæèòü äàæå ïîñëå òùàòåëüíûõ ìåäèöèíñêèõ ïðîâåðîê. Åñëè ëîæü óäàñòñÿ (óìåíèå Speech), òî Äæîøóà
áóäåò îòïóùåí íà ñâîáîäó êàê ðàçíîñ÷èê îïàñíîé èíôåêöèè “ãðóáîñòè è íåïîñëóøàíèÿ”. Âåðíèòåñü ê çàêàç÷èöå
êâåñòà, ÷òîáû ïîëó÷èòü íåìíîãî íàëè÷íûõ.
Êñòàòè, íà çàïàäå îò Servants Allocation Ñenter íàõîäèòñÿ ìàëåíüêîå çäàíèå Information Ñenter. Ïîãîâîðèòå ñ
åãî îáèòàòåëåì è ñêàæèòå, ÷òî êíèãè âàì ïðèÿòíåå ÷èòàòü, ÷åì ñìîòðåòü íà ýòîò äóðàöêèé ýêðàí ìîíèòîðà. Çà
òàêîå âûñêàçûâàíèå ïîëó÷èòå â ïîäàðîê ïàðó êíèã: ïî ðåìîíòó è ïî íàóêå.
Deliver Moore's briefcase to Mr. Bishop in New Reno
Íà âîñòîêå îò Servants Allocation Centre íàéäèòå îðóùåãî íà âñþ óëèöó ïðîïîâåäíèêà. Ïîñòîÿííî ïîääàêèâàéòå åìó
è äåëàéòå âèä, ÷òî âû åãî ïðåêðàñíî ïîíèìàåòå, è îí â êîíöå êîíöîâ äàñò âàì çàäàíèå ïðèíåñòè åãî ÷åìîäàí â Íüþ-
Ðåíî â ðóêè ìèñòåðà Áèøîïà.
Get a plow for Mr. Smith
Â äîìå  â ñåâåðî-âîñòî÷íîì  óãëó ïåðâîãî  æå ðàéîíà  æèâåò êðåñòüÿíèí,  æàëóþùèéñÿ íà  îòñóòñòâèå ïëóãà.
Êóïèòå åãî â îðóæåéíîé ëàâêå ó Ãàððè, à çàòåì ïîãîâîðèòå ñî ñ÷àñòëèâûì êðåñòüÿíèíîì. Îí ïîäàðèò âàì ïèñòîëåò
è ïðè ýòîì ïîñïîñîáñòâóåò óâåëè÷åíèþ êàðìû è ñèìïàòèé ãîðîæàí ïî îòíîøåíèþ ê ãåðîþ. Îáû÷íî òàêîé ïîêàçàòåëü
ïðûãàåò ñ Antipathy (à èçíà÷àëüíî æèòåëè Vaultcity âàñ íåäîëþáëèâàþò) äî Accepted. Ïèñòîëåò è ïàòðîíû,
êñòàòè, ìîæíî ïðîäàòü òóò æå â ëàâêå, ÷òîáû ñ ëèõâîé êîìïåíñèðîâàòü ðàñõîäû íà ïëóã è äàæå ïîëó÷èòü
íåáîëüøóþ ïðèáûëü.
Deliver pliers (tools) and a wrench to Valerie
Êàê âû òîëüêî ñòàíåòå ãðàæäàíèíîì, êóïèâ ïîääåëüíûå äîêóìåíòû ó ïîìîùíèêà îòäåëà ïî âûäà÷å âèç, âû ñìîæåòå
ïðîéòè âî âòîðîé ðàéîí ãîðîäà. Êñòàòè, òàêæå ìîæíî âçÿòü èëè êóïèòü äíåâíóþ âèçó, íî ýòî íå òàê óäîáíî, êàê
íàëè÷èå ïîëíîïðàâíîãî ãðàæäàíñòâà. Èòàê, çàéäèòå â Maintenance Ñenter, ãäå ïîãîâîðèòå ñ äåâóøêîé è äàéòå
åé êóñà÷êè è ãàå÷íûé êëþ÷ (+250 îïûòà). Êóñà÷êè ìîæíî íàéòè âî ìíîãèõ ìåñòàõ – â ÷àñòíîñòè, â Gecko â
äîìå ãõîëà, æèâóùåãî ðÿäîì ñ ðåàêòîðîì, à âîò îäèí ãàå÷íûé êëþ÷ áûë îáíàðóæåí â ãîðîäå Redding, à âòîðîé –
ïðÿìî â Vaultcity (çàãëÿíèòå â ðàçäåë Ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ). Ïîñëå ïåðåäà÷è âåùåé âûéäèòå èç ýòîãî ðàéîíà â
ïðåäûäóùèé è ïîñïèòå äåíåê. Âåðíèòåñü ê äåâóøêå è âûïðîñèòå ó íåå íàáîð ñóïåðèíñòðóìåíòîâ.
Åñëè ïðè âàñ íåò Âèêà, òî ìîæíî îáúÿñíèòü, ãäå îí ïðîïàäàåò (+250 î÷êîâ îïûòà), òàêæå ìîæíî ïðåäëîæèòü åé
óëó÷øèòü âàøå îðóæèå (ïðèäåëàòü îïòè÷åñêèé ïðèöåë íà ðóæüå, óâåëè÷èòü ìàãàçèí øòóðìîâîé âèíòîâêè) çà
îïðåäåëåííóþ ïëàòó.
Deliver beer and booze (10 each) to Lydia
Ïîñëå âîðîò âíóòðåííåãî ãîðîäà – ïåðâûé ýêðàí. Çàéäèòå â áàð ñ âûâåñêîé “TapHouse” è ïîãîâîðèòå ñ áàðìåíøåé
ïî èìåíè Ëèäèÿ. Ïîæàëóéòåñü åé íà îòñóòñòâèå ïðèëè÷íîé âûïèâêè, è îíà ïîïðîñèò âàñ äîñòàòü åé ïî 10 áóòûëîê
ïèâà è áóçà (booze).  Äåíåã çà äîñòàâêó ìíîãî  íå  äàñò,  äà è î÷êîâ îïûòà ìàëîâàòî  íàêèíóò (+250),  ïîýòîìó
ñïåöèàëüíî èñêàòü áóòûëêè íå ñîâåòóþ, ñëèøêîì ìíîãî ìîðîêè.
Scout the eight sectors around Gecko and return to Stark
Íà  âîñòîêå  îò  Servants  Allocation  Center,  òî  åñòü  íà  ñåâåðå îò  Maintenance Center,  íàõîäèòñÿ çäàíèå
Corrections Center. Çàéäèòå è ïîáîëòàéòå ñ ÷åðíîêîæèì íà÷àëüíèêîì Ñòàðêîì. Ñïðîñèòå åãî î ïàòðóëÿõ, à ïîòîì
ïðåäëîæèòå ñâîè óñëóãè ïî ðàçâåäêå ìåñòíîñòè. Âûéäèòå èç ãîðîäà è ïðîñòî îáîéäèòå ìåñòíîñòü âîêðóã Ãåêî.
Âåðíèòåñü ê Ñòàðêó è ñîîáùèòå èíôîðìàöèþ î ðàçâåäêå (+300 ìîíåò, +350 î÷êîâ îïûòà).
Enter NCR and return to Stark
Êàê òîëüêî îáñëåäóåòå ìåñòíîñòü îêîëî Ãåêî, Ñòàðê ïðåäëîæèò íîâîå çàäàíèå – ñõîäèòü â Íîâîêàëèôîðíèéñêóþ
ðåñïóáëèêó (NCR).
Êàê òîëüêî âåðíåòåñü îòòóäà îáðàòíî â Vaultcity, ñîîáùèòå Ñòàðêó î âûïîëíåííîì êâåñòå (+750 î÷êîâ îïûòà) è
ïîëó÷èòå 500 ìîíåò è äåòåêòîð äâèæåíèÿ (Motion sensor).
Repair the powerplant – äåéñòâèÿ â Vaultcity 
Ïîãîâîðèòå  ñ  ãëàâîé  ãîðîäà  Ëèíåòò.  Îíà  íàõîäèòñÿ  â  êàáèíåòå  â  þãî-âîñòî÷íîì  óãëó  çäàíèÿ  Ñåíàòà.
Ñîãëàøàéòåñü ïîìî÷ü íàéòè ðåøåíèå ïî ïðîáëåìå àòîìíîãî ðåàêòîðà â ãîðîäå ìóòàíòîâ. Îòïðàâëÿéòåñü â Gecko.
Ïîëó÷èâ òàì êàññåòó, âåðíèòåñü îáðàòíî è ïîãîâîðèòå ñ ñåíàòîðîì Ìàêðååì, æèâóùèì â ñàìîé çàïàäíîé êîìíàòå
Ñåíàòà.  Îí  ñîãëàñèòñÿ  ïîìî÷ü  (+750  î÷êîâ  îïûòà)  è  ïîñîâåòóåò  ïîãîâîðèòü  ñ  ÷åëîâåêîì,  çàâåäóþùèì
ðàñïðåäåëåíèåì òîâàðîâ. Íàéäèòå åãî â îáëàñòè Downtown â çäàíèè ñ íàäïèñüþ Ammunitions office. Èäèòå â
Ãåêî.
Âåðíèòåñü ñ âåñòüþ î âûïîëíåííîì çàäàíèè ïî ïî÷èíêå ýëåêòðîñòàíöèè ê ñåíàòîðó Ìàêðåþ, ïîðàäóéòåñü ïîëó÷åííîìó
ãðàæäàíñòâó è ïîãîâîðèòå ñ íèì îá îïòèìèçàöèè ÀÝÑ. Îí ïîäñêàæåò, ÷òî íàäî çàéòè â Vault è íàéòè öåíòðàëüíûé
êîìïüþòåð, ÷òî íà òðåòüåì ýòàæå. 
Deliver a sample of jet to Dr. Troy
Optimize the powerplant – äåéñòâèÿ â Vaultcity
Èäèòå â ðàéîí  Downtown è íàéäèòå âõîä â  Vault  â çàïàäíîé  ñòåíå.  Ïîãîâîðèòå ñ æåíùèíîé  è óáåäèòå åå
ïîñìîòðåòü ìèð  çà  ïðåäåëàìè  ãîðîäà,  ÷òîáû  ïîëó÷èòü òðèñòà î÷êîâ  îïûòíîñòè.  Çàòåì  ìîæåòå ïîçâàòü åå íà
ñâèäàíèå èëè ïîãîâîðèòü î äåòèøêàõ (+100 è +500 î÷êîâ îïûòà). Ïîãîâîðèòå ñ äîêòîðîì è ïðîäàéòå åìó ýêçåìïëÿð
íàðêîòèêà  Jet  çà  òûñÿ÷ó  ìîíåò.  Ïîäíèìàéòåñü  íà  ëèôòå  íà  âòîðîé  ýòàæ.  Ñäåëàþ  êðàòêîå  ëèðè÷åñêîå
îòñòóïëåíèå… Ïðèìèòå íàðêîòèê Buffout, åñëè âàì íå õâàòàåò ñèëû íà îòêðûòèå çàêëèíèâøèõ äâåðåé, è íå
ëàçüòå â ÿùèêè – â íèõ òîëüêî íåíóæíûå âàì ÷èïû. Ïîøàðüòå ïî  ñóíäóêàì – áîëüøèíñòâî èç íèõ íå âèäíû çà



ñòåíàìè.  Îòêðîéòå  âòîðóþ  (åñëè  ñ÷èòàòü ñ çàïàäà  íà  âîñòîê)  äâåðü  â  âåðõíåì  ðÿäó  êîìíàò  è  çàáåðèòå
ñïåöèàëüíûé ìåäèöèíñêèé ÷èï. À çàòåì çàáåðèòå ìàññó áîåïðèïàñîâ â äðóãîì ñóíäó÷êå, ÷òî â ýòîé æå êîìíàòå.
Îòîìêíèòå ÷åòâåðòóþ äâåðü è çàáåðèòå èç ñóíäóêà ãàå÷íûé êëþ÷ è êóñà÷êè. Îíè ïðèãîäÿòñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ
êâåñòà. Î÷åíü âàæíî îòêðûòü âòîðóþ äâåðü â íèæíåì ðÿäó, ÷òîáû íàéòè â ñóíäóêå äàò÷èê äâèæåíèÿ. Â ýòîé
æå êîìíàòå èç âòîðîãî  ñóíäóêà,  ÷òî îêîëî  òóàëåòà,  íóæíî  çàáðàòü ìîäóëü ðàñïîçíàâàíèÿ ðå÷è äëÿ ïî÷èíêè
êîìïüþòåðà â Vault 13. Êñòàòè, òî÷íî òàêîé æå ìîäóëü ìîæíî êóïèòü ó òîðãîâöà îðóæèåì â Íüþ-Ðåíî  çà òðè
òûñÿ÷è ìîíåò (èëè çà äâå ñ ïîëîâèíîé – åñëè ñòîðãóåòåñü). 
Ïîîòêðûâàéòå òàêæå äðóãèå äâåðè,  ÷òîáû íàéòè ìàññó ïîëåçíÿøåê.  Ïîäíèìàéòåñü íà  òðåòèé ýòàæ, à òàì,
çàáðàâ âåùè÷êè èç øêàô÷èêîâ è ñóíäóêîâ, çàõîäèòå â öåíòðàëüíûé êîìïüþòåð, òî åñòü òîò, ãäå ãîðÿò âñå
òðè ìîíèòîð÷èêà. Âûáåðèòå îïöèþ “Âñòàâèòü äèñê â êîìïüþòåð” è ïðîâåäèòå îïåðàöèþ ïî åãî îïòèìèçàöèè. Äàëåå
ïîðàññïðîñèòå êîìïüþòåð îá  óáåæèùàõ,  è óçíàåòå ðàñïîëîæåíèå  Vault 15.  Îñòàëîñü  òîëüêî  ïîèñêàòü  ìîäóëü
ðàñïîçíàâàíèÿ ðå÷è, ÷òîáû íàéòè ñëîò äëÿ Ïèï-áîÿ (íàéäåòå, òîëüêî åñëè ó âàñ ðàçâèòàÿ íàáëþäàòåëüíîñòü –
Perception). Äàéòå åìó ïåðåêà÷àòü èíôîðìàöèþ, âûáèðàÿ îïöèþ “Wait”. Âñå, äåëî ñäåëàíî, óõîäèòå.

GECKO
Ìðà÷íûé ãîðîäèøêî, íàñåëåííûé âóðäàëàêàìè. Èç äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòåé ìîæíî âûäåëèòü ëèøü àòîìíûé ðåàêòîð
äà íåáîëüøóþ ñâàëêó. Ïîãîâîðèòå ñ øåðèôîì  ãîðîäà, êîòîðûé æèâåò â çäàíèè ñ íàäïèñüþ Manager’s Office.
Óçíàéòå  î  íåîáõîäèìîñòè  äåòàëè  ïîä  íàçâàíèå  Hydroelectric  magnetosphere  regulator  äëÿ  íîðìàëüíîãî
ôóíêöèîíèðîâàíèÿ àòîìíîãî çàâîäà.
Get super repair kit for Skeeter
Â ðàéîíå  Junkyard,  ÷òî  íà  ñåâåðå îò  ïåðâîé  ÷àñòè ãîðîäà,  æèâåò ìåõàíèê  Skeeter.  Äîëãî  åãî  èñêàòü íå
ïðèäåòñÿ – îí íàõîäèòñÿ íà þãî-çàïàäå îò áîëüøîãî ðåàêòîðà, êîòîðûé under construction. Îí íóæäàåòñÿ â ÿùèêå
ñî ñïåöèàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè (Super repair kit) äëÿ ñâîèõ ïîâñåäíåâíûõ äåë. Êîãäà âû èõ íàéäåòå è ïðèíåñåòå
ýòîìó ãõîëó, òî ïîëó÷èòå âòîðóþ äåòàëü äëÿ ðåìîíòà àâòîìîáèëÿ â Äåíå è âûïîëíåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî êâåñòà.
Õîòÿ ìîæíî è íå íàïðÿãàòüñÿ îñîáî, à ïðîñòî óêðàñòü ýòó äåòàëü ó ìåõàíèêà. Òàê äàæå âûãîäíåé – ÿùèê ñ
èíñòðóìåíòàìè äåíåã ñòîèò, ïîòîì åãî ïðîäàòü ìîæíî èëè îñòàâèòü ó ñåáÿ. Îäíàêî åñëè âû õîòèòå ïðàêòè÷åñêè
áåñïëàòíî  óëó÷øèòü  âàøå îðóæèå,  òî  îòäàéòå  ÿùèê  ñ  èíñòðóìåíòàìè,  è  âàñ  ïîïðîñÿò  ïðèíåñòè  ïëàçìåííûé
ïðåîáðàçîâàòåëü (plasma transformer) Êàê åãî äîáûòü – ñì. äàëåå.
Find Woody the ghoul for Percy. Try the Den
Êàê òîëüêî âû îêàæåòåñü â Junktown’å, òî ñðàçó ñâåðíèòå íà çàïàä, ãäå óâèäèòå ìàëåíüêèé äîìèê. Îòêðîéòå
ÿùèê è äîñòàíüòå îòòóäà æåëòóþ êàðòî÷êó. Ïîãîâîðèòå ñ ãõîëîì è óçíàéòå î åãî óøåäøåì äðóãå. Âàñ ïîïðîñÿò
çàéòè â Äåí è íàéòè åãî, ñîãëàñèòåñü.
Êàê òîëüêî ñóäüáà çàáðîñèò âàñ â Äåí, ñðàçó æå ïîéäèòå â çàïàäíóþ ÷àñòü ãîðîäà è íàéäèòå øàðëàòàíà, ÷òî
æèâåò  â  þãî-çàïàäíîé  ÷àñòè.  Ñîãëàñèòåñü  ïîñìîòðåòü  íà  “ìóìèþ”,  è  óçíàåòå  â  íåé  çíàêîìîãî  âóðäàëàêà.
Êðè÷èòå åìó, ÷òîá îí óáåæàë (+1 000 î÷êîâ îïûòà), à ñàìè íå âîëíóéòåñü – øàðëàòàí íè÷åãî âàì çà ýòî íå
ñäåëàåò.
Âåðíóâøèñü  â  Ãåêî,  çàéäèòå  ê  âóðäàëàêó,  äàâøåìó  âàì  ýòîò  êâåñò,  è  çàáèðàéòå  íàãðàäó  â  âèäå
àíòèðàäèàöèîííûõ ïðåïàðàòîâ.
Solve the Gecko powerplant problem 
Repair the powerplant – äåéñòâèÿ â Ãåêî
Get 3-step plasma transformer for Skeeter
Ïðîáëåìó ñ ÀÝÑ â Ãåêî ìîæíî ðåøèòü íåñêîëüêèìè ïóòÿìè. Ìû ïðåäëàãàåì âàì ïî÷èíèòü ñòàíöèþ. Îäíàêî ìîæíî åå è
âçîðâàòü, óãîâîðèâ ãëàâíîãî ìåõàíèêà âíóòðè âûêëþ÷èòü îõëàäèòåëüíîå óñòðîéñòâî.
Ïîãîâîðèòå ñ âóðäàëàêîì-ðåìîíòíèêîì, ÷òî æèâåò ðÿäîì ñî ñòðîÿùèìñÿ ðåàêòîðîì, è óçíàéòå î åãî ïëàíàõ. Ñõîäèòå
â òðóõëÿâûé äîìèê èç òðåõ êîìíàò íà çàïàäå îò ñòðîÿùåãîñÿ ðåàêòîðà è ñïóñòèòåñü ïî ëåñòíèöå âíèç. Íàéäèòå
ãèãàíòñêóþ êðûñó, áðàòà êîòîðîé âû óáèëè â Êëàìàòå, è âñòóïàéòå â ðÿäû ïîêëîííèêîâ êóëüòà. Áåãèòå ñ
àíêõîì ê âóðäàëàêó-ðåìîíòíèêó è âîçüìèòå ó íåãî êàññåòó ñ âàæíîé èíôîðìàöèåé.
Êàê  òîëüêî  ïîëó÷èòå  ýòó  êàññåòó,  íåñèòå åå  â  Vaultcity.  Ïîëó÷èâ  íåîáõîäèìóþ  äåòàëü  Hydroelectronic,
çàéäèòå âíóòðü ðåàêòîðà íîìåð ïÿòü, íàõîäÿùåãîñÿ íà âîñòîê îò îáëàñòè Settlement.
Èäèòå â äâåðü íà ñåâåðå, ïîãîâîðèòå ñ Äæåðåìè è âûòîðãóéòå ó íåãî Plasma transformer. Îáûùèòå ÿùèêè
äàëüøå ïî êîðèäîðó, ÷òîáû îáíàðóæèòü æåëòóþ è ñèíþþ êàðòî÷êè. Òåïåðü èäèòå â þãî-çàïàäíûé óãîë ÀÝÑ, à
çàòåì íà âîñòîê. Îòêðîéòå æåëòîé êàðòî÷êîé çàïåðòóþ äâåðü â êîìíàòå ñ äâóìÿ îõðàííèêàìè è îáûùèòå êíèæíûé
øêàô â êîìíàòå íåìíîãî ñåâåðíåå – íàéäåòå êðàñíóþ êàðòî÷êó. Ñòóïàéòå â þãî-âîñòî÷íûé óãîë è òàì ïîîáùàéòåñü
ñ Ôåñòóñîì.  Ìîæåòå óêðàñòü ó íåãî  áóìàãè è îòíåñòè èõ Äæåðåìè äëÿ ïîëó÷åíèÿ (âíèìàíèå, áàã!)  âòîðîãî
ïëàçìåííîãî  ïðåîáðàçîâàòåëÿ.  Òåïåðü îòíåñèòå åãî  ìåõàíèêó Ñêèòåðó,  è îí  ñìîæåò óëó÷øèòü âàøå îðóæèå.
Äàéòå åìó âàø Assault Rifle èç Ìîäîêà, è ïîëó÷èòå óâåëè÷åíèå áîåçàïàñà ýòîãî îðóæèÿ äî 100 ïàòðîíîâ! Ìîæåòå
åùå ïðèöåëü÷èê íàäåòü íà îõîòíè÷üå ðóæüå...
Îò  êîìíàòû  Ôåñòóñà  øàãàéòå  íà  ñåâåð  è  îòêðîéòå  êàðòî÷êîé  êðàñíóþ  äâåðü.  Òåïåðü  ó  âàñ  åñòü  äâà
âàðèàíòà ïî óñòàíîâêå äåòàëè â ðåàêòîð: ñäåëàòü âñå ñàìîìó èëè çàïðîãðàììèðîâàòü ðîáîòà.
Ïåðâûé  âàðèàíò:  îñòàâüòå  êîìïàíüîíîâ  è  îòêðûâàéòå  äâåðü,  âåäóùóþ  íåïîñðåäñòâåííî  ê  öåíòðó  ðåàêòîðà.
Áåãèòå ê êðàñíîìó âåíòèëþ ó âîñòî÷íîé ñòåíû è áûñòðî èñïîëüçóéòå íà íåãî äåòàëü Hydroelectric. Ïî÷èíèâ
ðåàêòîð è ïîëó÷èâ êðîâíûå 4 òûñÿ÷è î÷êîâ îïûòà, âûáåãàéòå èç êîìíàòû ðåàêòîðà, à òî ðàäèàöèÿ âàñ ìîæåò
óáèòü. 
Âòîðîé âàðèàíò: âîéäèòå â êîìïüþòåð ðÿäîì ñ öåíòðîì ðåàêòîðà è ñîçäàéòå ñîáñòâåííóþ ïðîãðàììó äåéñòâèé äëÿ
ðîáîòà. Âîò ïîëíûé ëèñò êîìàíä â íóæíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè:
Amplify plutonium-gamma shield
Deharmonize Neptunium Impeller
Calibrate Uranium Rod Driver
Set voltage on Saturn-Class Capacitor



Test Jupiter wave compeller
Install Hydroelectric Magnetosphere Regulator
Åñòü è òðåòèé âàðèàíò: ïîãîâîðèòå ñ Ôåñòóñîì è óáåäèòå åãî, ÷òî òîëüêî îí íàñòîëüêî õîðîø è óìåí, ÷òî ñìîæåò
ñïàñòè ãîðîä (+4 250 î÷êîâ îïûòíîñòè). Íàäî èìåòü õàðèçìó íå ìåíåå 8.
Ïîñëå òîãî êàê ðåàêòîð áóäåò îòðåìîíòèðîâàí, ïîãîâîðèòå ñ Ôåñòóñîì è ñîãëàñèòåñü íà çàäàíèå ïî îïòèìèçàöèè
ÀÝÑ.
Optimize the powerplant – äåéñòâèÿ â Ãåêî
Îïòèìèçàöèÿ ñòàíöèè – ñêàæèòå Ôåñòóñó î êàññåòå, êîòîðóþ âû èñïîëüçîâàëè â öåíòðàëüíîì êîìïüþòåðå ãîðîäà
Vaultcity. Ïîäîéäèòå ê òåðìèíàëó óïðàâëåíèÿ ðîáîòîì è èñïîëüçóéòå íà íåãî ýòó êàññåòó. Äåëî ñäåëàíî – ñòàíöèÿ
îïòèìèçèðîâàíà, ïîýòîìó ïîëó÷àéòå 2 500 î÷êîâ îïûòà. Êñòàòè, èìåéòå â âèäó, ÷òî îïòèìèçàöèÿ ýëåêòðîñòàíöèè
â êîíå÷íîì ñ÷åòå ìîæåò ïðèâåñòè ê çàõâàòó Ãåêî è ê óíè÷òîæåíèþ íåñ÷àñòíûõ ãõîëîâ ñîëäàòàìè Vaultcity.
Îïòèìèçèðîâàâ ýëåêòðîñòàíöèþ,  ìîæíî  ïîãîâîðèòü ñ ìýðîì  Ãåêî  è  ïðîÿâèòü â ðàçãîâîðå ñ íèì  çàáîòó î  ãõîëàõ.
Ïîñëóøàéòå èñòîðèþ ìýðà (âàì äàäóò 3 ñóïåðñòèìïàêà), à çàòåì ñïðîñèòå îá èñòîðèè åãî ñîðàòíèêà-äîêòîðà.
Åñëè õîòèòå, ìîæåòå åãî ïðèíÿòü â îòðÿä – äîêòîð îí îòëè÷íûé, õîòÿ áîåö íåâàæíûé.

RAIDERS
Ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ.
Êâåñòîâ íåò. Òî÷íåå, áûë îäèí, íî ñîçäàòåëè èãðû åãî óáðàëè, òàê êàê ïî âðåìåíè íå óñïåâàëè åãî äîäåëàòü.
Ýòîò êâåñò áûë ñâÿçàí ñ äèêàðåì Shadow-Who-Walks, êîòîðîãî íàäî ïðîñòî óáèòü, ïîòîìó ÷òî îí “ïëîõîé”.
Åñëè î÷åíü ãëóïûé ïåðñîíàæ (2–3 åä. èíòåëëåêòà) èñïîëüçóåò ñåéô, òî îí ïîëó÷èò âîçìîæíîñòü ïîñòó÷àòü ïî íåìó
è ñïðîñèòü “Êòî òàì?” (õå-õå).
Áàçà ðåéäåðîâ íàõîäèòñÿ ïðÿìî ìåæäó Broken hills è Vaultcity. Âàì íàäî íàéòè åå è ïåðåáèòü âñåõ áàíäèòîâ,
ïðè÷åì  ïåðåáèòü  íå  ðàäè  äåíåã  è  îïûòà,  à  äëÿ  òîãî,  ÷òîáû  ïîìî÷ü  æèòåëÿì  Vaultcity  â  áîðüáå ñî  ñâîèìè
êîíêóðåíòàìè:  Íüþ-Ðåíî  è  Íîâîé  Êàëèôîðíèåé,  êîòîðûå  ïðÿìî  èëè  êîñâåííî  ïîääåðæèâàþò  ðåéäåðîâ.  Èòàê,
îêàçàâøèñü â ãîðíîé  ìåñòíîñòè,  çàéäèòå â  ïåùåðó,  òàì  èäèòå íà  âîñòîê.  Ïî  ïóòè  ñóùåñòâóåò âåðîÿòíîñòü
ïàäåíèÿ íà ýòàæ íèæå, âî âëàäåíèÿ ñêîðïèîíîâ. Â ýòîì ñëó÷àå ïåðåáåéòå èõ è ïîäíèìàéòåñü ïî ëåñòíèöå îáðàòíî
íàâåðõ.  Íàéäÿ  ïåðåõîä  íåïîñðåäñòâåííî  ê  óáåæèùó  ðåéäåðîâ,  ïðèãîòîâüòåñü  îáåçâðåäèòü  âçðûâàþùèåñÿ
ëîâóøêè, ñðàáàòûâàþùèå, êîãäà íàñòóïàþò íà ïëèòû. Îòêðîéòå îòìû÷êàìè îáå äâåðè è ðàçáåðèòåñü ñ áàíäîé
ðåéäåðîâ. Åñëè âû íå äîñòèãëè äåñÿòîãî óðîâíÿ èëè íå ðàçäîáûëè çàùèòó õîòÿ áû â âèäå æåëåçíûõ äîñïåõîâ,
òî ëó÷øå îòñòóïèòü è âåðíóòüñÿ ñþäà ïîçæå. Â ëþáîì ñëó÷àå âûäàéòå âàøèì ñîþçíèêàì íåñêîëüêî ñòèìïàêîâ è
ïîñòàâüòå èì “îáîðîíèòåëüíîå” ïîâåäåíèå â áîþ. Ïîñòàðàéòåñü ïîáûñòðåå óíè÷òîæèòü êîìàíäèðîâ ðåéäåðîâ, òàê
êàê èõ îðóæèå íàíîñèò ñàìûé áîëüøîé óðîí. Ðåáÿòà ñ ïèñòîëåòàìè ìåíåå îïàñíû, ïîýòîìó îòëîæèòå èõ íà ïîòîì. Êàê
òîëüêî ñ ðåéäåðàìè áóäåò ïîêîí÷åíî, îáûùèòå òðóïû, à çàòåì íàïðàâëÿéòåñü â ñåâåðî-âîñòî÷íûé óãîë ïåùåðû.
Òàì íàõîäèòñÿ áîëüøîé ÷åðíûé ñåéô – âàì íàäî îòêðûòü åãî. Êàê îòêðûòü? Îòîìêíèòå øêàô ðÿäîì ñ ñåéôîì è
âîçüìèòå  ñîáà÷èé  îøåéíèê;  ïðîéäèòå  â  ñåâåðî-çàïàäíûé  óãîë  è  îòîìêíèòå  ÿùèê  ðÿäîì  ñ  êðîâàòüþ,  îòòóäà
çàáåðèòå âòîðîé ñîáà÷èé îøåéíèê. Òðåòèé ñîáà÷èé îøåéíèê íàõîäèòñÿ â äðóãîì ÿùèêå, ÷òî ðÿäîì ñ êðîâàòüþ
íà ýêðàí ñåâåðíåå ñåéôà. Êàê òîëüêî âñå òðè îøåéíèêà îêàæóòñÿ âàøèìè, ïîäîéäèòå ê ñåéôó è ïîïûòàéòåñü
îòêðûòü åãî. Âûáåðèòå ïåðâóþ îïöèþ, êîòîðàÿ ãëàñèò “Hmmm. Maybe the numbers on this three dog tags
can open the safe.” Ïðèÿòíûé ùåë÷îê âîçâåñòèò, ÷òî ñåéô îòêðûò, à âàì ïîäêèíóò ïîëòûñÿ÷è î÷êîâ îïûòíîñòè.
Çàáèðàéòå âñå ïîëåçíÿøêè, íå çàáûâ ïðèõâàòèòü êíèæêó â ñèíåé îáëîæêå. Âûõîäèòå èç ïåùåð ðåéäåðîâ è
ïðèíèìàéòå ñîîáùåíèå îá óíè÷òîæåíèè ïëîõèõ ðåáÿò è 2 000 î÷êîâ îïûòà.
Âåðíèòåñü â Vaultcity è ñîîáùèòå Ëèíåòò î òîì, ÷òî áàíäà ðåéäåðîâ ðàçãðîìëåíà, à çàòåì ñêàæèòå, ÷òî ýòèõ
íåäîíîñêîâ ñíàáæàë Mr. Bishop èç Íüþ-Ðåíî. Óïîìÿíèòå ïðî äîêàçàòåëüñòâà â âèäå ñèíåé êíèæêè, èçúÿòîé èç
ñåéôà ðåéäåðîâ. Êîãäà áåñåäà îêîí÷èòñÿ, âàì íà÷èñëÿò 2 000 î÷êîâ îïûòà è ïîäêèíóò åùå äåíüæàò.

BROCEN HILLS
Ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ
Çàéäèòå ê äîêòîðó è êóïèòå ó íåãî ñòèìïàêîâ ïî  íèçêèì öåíàì. Ïîãîâîðèòå ñ õîçÿèíîì  êàðàâàíîâ â þãî-âîñòî÷íîì
çäàíèè  îáëàñòè  Downtown.  Íåñêîëüêî  ðàç  ïî÷èñòèòå  êîðîâ  çà  100  ìîíåò,  è  ïîëó÷èòå  ñïåöèàëüíûé  ïåðê
“Óáîðùèê  íàâîçà”.  Â  ñëåäóþùåé  ÷àñòè  ãîðîäà  æèâåò  ïðîôåññîð  –  ñïåöèàëèñò  ïî  óìñòâåííîìó  ðàçâèòèþ
ñóùåñòâ.  Óêðàäèòå  ó  íåãî  ìàññó  ìåíòàòîâ,  à  ïîòîì  ïðåäëîæèòå  ïðîéòè  ñîðåâíîâàíèÿ  ñ  åãî  ñêîðïèîíîì  â
íàáëþäàòåëüíîñòè, ëîâêîñòè è óìå. Íàáëþäàòåëüíîñòü ó ñêîðïèîíà íåâûñîêà, íî ó íàñ áûëà åùå ìåíüøå (âñåãî 5),
à âîò óäà÷à â 10 åä. ñèëüíî ïîìîãëà (+500 î÷êîâ îïûòà). Ïî ëîâêîñòè ìîé ãåðîé òàêæå ñðàâíÿëñÿ ñî ñêîðïèîíîì
(+500 î÷êîâ  îïûòà),  à  âîò  ïàðòèþ  â  øàõìàòû  ïîçîðíî  ïðîäóë.  Ïîìíèòå,  ïðîôåññîð  ãîâîðèë î  ðàçóìíîì  ðàñòåíèè?
Íàéäèòå åãî íà ãðÿäêå, ïåðåëîæèòå ñåáå â èíâåíòàðü ëîïàòó è ïîãîâîðèòå ñ ðàñòåíèåì.  Ñîãëàñèòåñü åãî
âûêîïàòü è ïåðåñàäèòü â äðóãîå ìåñòî (+1 000 î÷êîâ îïûòà) è óçíàéòå, êàê ïîáåäèòü ñêîðïèîíà â øàõìàòû.
Âåðíèòåñü ê ïðîôåññîðó è ñíîâà ïðîéäèòå òåñò íà îïðåäåëåíèå óìñòâåííîãî ðàçâèòèÿ – ñêîðïèîí áóäåò ïîáåæäåí
(+500 î÷êîâ îïûòà). Îí ñðàçó íàáðîñèòñÿ íà âàñ, íî âû åãî óáüåòå îäíèì âûñòðåëîì. Óõîäèòå îò ïðîôåññîðà –
ïóñêàé íîâûõ ñêîðïèîíîâ ñîçäàåò.
Beat Francis at arm-wrestling
Ïîãîâîðèòå  â  ãîðîäñêîé  òàâåðíå  ñíà÷àëà  ñ  áàðìåíîì,  à  çàòåì  ñ  ìóòàíòîì.  Ôðàíñèñ  ïðåäëîæèò  óñòðîèòü
ñîñòÿçàíèå ïî àðìðåñëèíãó – ñîõðàíèòå èãðó è ñîãëàñèòåñü. Åñëè âûèãðàåòå (+350 î÷êîâ îïûòà), òî ïîëó÷èòå
Power Fist. Åñëè ïðîèãðàåòå, òî ïðèäåòñÿ ðàñïëà÷èâàòüñÿ ñàìèì ñîáîé. Â ïðÿìîì ñìûñëå. Âàì, íàâåðíîå, áóäåò
èíòåðåñíî óçíàòü, ÷òî ìàãè÷åñêèé øàð ãîâîðèò: âûèãðàòü ó Ôðåíñèñà ìîæíî ïðè áîëüøîé ñèëå è âûíîñëèâîñòè. 
Break Manson and Franc out of prison
Íà  þãå îò  äîìà  Ìàðêóñà,  øåðèôà ãîðîäà,  æèâåò ïàðî÷êà çàãîâîðùèêîâ.  Êóïèòå ó íèõ “ïñèõî”  è ñêàæèòå î
íåíàâèñòè ê ìóòàíòàì. Ñîãëàñèòåñü îñâîáîäèòü äâóõ áåçâèííûõ ïàðíåé èç-ïîä ñòðàæè. Ñòóïàéòå â òþðüìó íà
þãå îò  Ìàðêóñà,  òàì  ïîãîâîðèòå î  íåçàêîííîñòè çàäåðæàíèÿ,  à  çàòåì  âûáèðàéòå äëèííûå ôðàçû.  Åñëè âñå
ïðîéäåò óäà÷íî, òî ïîëó÷èòå êëþ÷. Îòêðîéòå èì äâåðè, è ìèññèÿ áóäåò âûïîëíåíà.



Blow up the mine's air purifier
Âåðíèòåñü  ê çàãîâîðùèêàì  è ïîëó÷èòå çàäàíèå  óíè÷òîæèòü î÷èñòèòåëü âîçäóõà â øàõòå,  ÷òîáû ðàç  è
íàâñåãäà ïîêîí÷èòü ñ ìóòàíòàìè. Äàëåå áåãèòå ê Ìàðêóñó è ñîîáùèòå î çàãîâîðùèêàõ (+2 500 î÷êîâ îïûòà).
Êâåñò áóäåò ñ÷èòàòüñÿ âûïîëíåííûì. Âïðî÷åì, ìîæåòå íà ñàìîì  äåëå âçîðâàòü ìåõàíèçì â øàõòå, êîòîðûé âû
÷èíèòå â õîäå îäíîãî èç êâåñòîâ (ñì. äàëåå). Îäíàêî î÷åíü íå ñîâåòóþ áðàòüñÿ âñåðüåç çà ýòî çàäàíèå, åñëè
âû íå èãðàåòå ïëîõèì ïàðíåì.
Find the missing people for Marcus
Ìàðêóñ  ïîæàëóåòñÿ  íà  òàèíñòâåííîå  èñ÷åçíîâåíèå  íåêîòîðûõ  æèòåëåé  ãîðîäà.  ×òî  äåëàòü?  Èäèòå  â
ñëåäóþùóþ  îáëàñòü,  òàì  íàéäèòå  òóàëåò  è  ñïóñòèòåñü  ÷åðåç  ëþê  â  ïîäçåìåëüå.  Ïðîéäèòå  â  ñåâåðî-
âîñòî÷íûé óãîë, ãäå óâèäèòå òðóïû ëþäåé (+500). Îáûùèòå òåëî æåíùèíû – íàéäåòå çàïèñêó. Âûéäåòå èç
òóàëåòà è ïîãîâîðèòå ñ ìóæèêîì â äîìå íà ñåâåðî-âîñòîêå (+500 î÷êîâ îïûòà). Ñòóïàéòå ê Ôðàíñèñó è ïîãîâîðèòå
î åãî äåëèøêàõ (+1 000 î÷êîâ îïûòà). Ïîñëå ýòîãî ñêàæèòå Ìàðêóñó î íàéäåííûõ òåëàõ (ïîëó÷èòå 500 ìîíåò èëè
ðóæüå ñ îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì, åñëè ñîãëàñèëèñü âûïîëíÿòü êâåñò áåñïëàòíî). 
Divert more electrical power to Eric's home
Íà ñåâåðå îò òóàëåòà, êóäà âû ñïóñòèëèñü äëÿ ïîèñêà ïðîïàâøèõ ëþäåé, â äîìèêå æèâåò îäèíîêèé âóðäàëàê.
Îí  ïðîñèò ïîìî÷ü óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî  âûäåëÿåìîé  åìó  ýíåðãèè.  Âîçâðàùàéòåñü â ïåðâóþ îáëàñòü è òàì
ïîãîâîðèòå ñ ìåñòíûì ýëåêòðèêîì. Íåìíîãî íàäàâèòå íà íåãî, è îí ñîãëàñèòñÿ ïîìî÷ü íåñ÷àñòíîìó. Â êðàéíåì ñëó÷àå,
ìîæíî  ñàìîâîëüíî  âêëþ÷èòü  áîëüøå  ýíåðãèè  â  íóæíûé  äîì,  ïðîñòî  èñïîëüçîâàë  íàâûê  science  íà  êîìïüþòåð.
Âåðíèòåñü ê âóðäàëàêó è ïîëó÷èòå äîáðûé ñîâåò, à âìåñòå ñ íèì è Buffout, ÷òî ïîëåçíåå ïðîñòî äîáðîãî ñîâåòà.
Fix the mine's air purifier
Ïîëó÷èòå ýòîò êâåñò îò ìóòàíòà, æèâóùåãî ðÿäîì ñ âõîäîì â øàõòó. Îí ïðåäëîæèò ïî÷èíèòü íåèñïðàâíûé ìåõàíèçì
î÷èñòêè âîçäóõà, èíà÷å ãàç ìîæåò óíè÷òîæèòü âåñü ãîðîä. Êîíå÷íî æå, äëÿ ïî÷èíêè ìåõàíèçìà íóæíî íàéòè
ñïåöèàëüíûå äåòàëè. Ìóòàíò ïîñîâåòóåò ñõîäèòü ê Ðåíåñêî â Íüþ-Ðåíî.  Òàê âû è ñäåëàåòå… Ïîãîâîðèòå ñ
Ðåíåñêî  è  çàáèðàéòå äåòàëüêè.  Âåðíèòåñü ê øàõòå â Áðîêåí  Õèëëñ  è îñòàâüòå ñâîèõ  ñîþçíèêîâ.  Ñàìè
âûñïèòåñü è çàõîäèòå âíóòðü. Áåãèòå áûñòðî, îòñòðåëèâàÿñü îò ìóðàâüåâ, íà îäèí ýêðàí íà ñåâåð, çàòåì
ñâîðà÷èâàéòå íà âîñòîê è ñëåäóéòå ïî òóííåëþ, âåäóùåìó íà ñåâåðî-âîñòîê. Íàéäÿ ìåõàíèçì, èñïîëüçóéòå íà íåãî
äåòàëü  (+1 500  î÷êîâ  îïûòà).  Òåïåðü  âîçäóõ  íå  áóäåò  ìåäëåííî  óáèâàòü  âàñ,  à  ñòàíåò  áåçâðåäíûì.  Âû
ñìîæåòå î÷èñòèòü âñþ øàõòó îò  íåïðîøåíûõ ãîñòåé,  åñëè õîòèòå,  êîíå÷íî.  Âåðíèòåñü ê ìóòàíòó,  äàâøåìó
çàäàíèå, ÷òîáû ïîëó÷èòü íàãðàäó.

NEW CALIFORNIAN REPUBLIC
Ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ
Ýòîò ãîðîä âîçíèê íà ìåñòå ïîñåëåíèÿ Shady Sands è óïðàâëÿåòñÿ Òàíäè, êîòîðóþ âàø ïðåäîê âûðâàë èç ëàï
ðåéäåðîâ  â  ïåðâîé  ÷àñòè.  Ñàìàÿ  ïåðâàÿ  îáëàñòü  äîâîëüíî  èíòåðåñíà:  òóò  æèâóò  ðàáîòîðãîâöû,  òóò  æå
íàõîäèòñÿ îòëè÷íûé ìàãàçèí îðóæèÿ. Ó îõðàííèêîâ òîðãîâöà ìîæíî ñâîðîâàòü äâà Bozar – î÷åíü ìîùíûõ ïóëåìåòà,
òðàòÿùèõ ïàòðîíû ñ áåçóìíîé ñêîðîñòüþ. Ìîæåòå ïðîäàòü îäèí òîìó æå òîðãîâöó çà ïðèëè÷íóþ ñóììó è ïðèêóïèòü
íóæíûõ áîåïðèïàñîâ. Êñòàòè, ÷òîáû ïîêóïàòü âåùè, ëó÷øå íå ðàçãîâàðèâàòü ñ òîðãîâöåì, à ïîëàçèòü ïî êíèæíûì
ïîëêàì â åãî òåíòå, à òîò ñàì ïðåäëîæèò âñå ñîäåðæèìîå ëþáîé èç òðåõ ïîëîê. Â ýòîé îáëàñòè íàéäèòå ñâàëêó è
îòäûõàþùåãî ìåõàíèêà â êîðè÷íåâîì ïëàùå. Çàêàæèòå åìó óñòàíîâèòü äåòàëü íà âàøó ìàøèíó çà 1 000 ìîíåò
(òåïåðü ñêîðîñòü ìàøèíû ñòàíåò ðàçà â ïîëòîðà âûøå) è äàéòå åìó íåñêîëüêî çâîíêèõ ìîíåò çà ïåðåñêàçàííûå
ñëóõè.
Stop brahmin raids
Ïåðåéäèòå â öåíòðàëüíóþ ÷àñòü ãîðîäà è ïîãîâîðèòå ñ øåðèôîì, îí íàõîäèòñÿ íà óëèöå. Óçíàéòå î ðàáîòå è îñîáî
ïîèíòåðåñóéòåñü ðàáîòîé äëÿ Âåñòèíà. Èäèòå íà çàïàä ê ñèëîâîìó ïîëþ, ïîãîâîðèòå ñ îõðàííèêîì è ñêàæèòå, ÷òî
âàñ ïîñëàë øåðèô äëÿ ðàáîòû. Òåïåðü çàãëÿíèòå â ìàëåíüêèé äîìèê íà þãå, äàéòå ìóæèêó âûïèòü ÷åãî-íèáóäü
è óçíàéòå î  êàðòå ê Vault 13 è î  ïîäëîì  äîêòîðå. Åñëè õîòèòå, âåðíèòåñü â öåíòðàëüíóþ ÷àñòü ãîðîäà è
ïîáåñåäóéòå  ñ  äîêòîðîì  (çäàíèå  Hospital).  Îí  ïðåäëîæèò  êóïèòü  êàðòó  çà  10 000  ìîíåò…  Îäíàêî  ýòî  íå
òðåáóåòñÿ, ëó÷øå íàéòè óáåæèùå 13 ñàìîìó.
Íà ðàí÷î Âåñòèíà ïîãîâîðèòå ñ îõðàííèêîì îêîëî âõîäíîé äâåðè (íå îêîëî ñèëîâîãî ïîëÿ) è òàêæå ñîîáùèòå, ÷òî âàñ
ïîñëàë øåðèô. Çàéäèòå â äîì è äîãîâîðèòåñü îõðàíÿòü ñòàäî. Ñíîâà ïîáîëòàéòå ñ îõðàííèêîì âõîäíîé äâåðè è
îòäûõàéòå, íàáëþäàÿ çà íî÷íîé ñòðàæåé äâóõãîëîâûõ áóðåíîê. Êàê òîëüêî ïîäèâèòåñü íà ðàçãîâàðèâàþùåãî
Êîãòÿ Ñìåðòè, óõîäèòå ñ ïàñòáèùà è áåãèòå ê Âåñòèíó. Ñîîáùèòå åìó äëèííóþ ôðàçó î òîì, ÷òî íóæåí îäèí
÷åëîâåê, ÷òîáû ñìîòðåòü çà êîðîâàìè (+1 000 î÷êîâ îïûòà). 
Â öåíòðàëüíîé îáëàñòè ãîðîäà íàéäèòå äîì, êóäà òðóäíî âîéòè èç-çà äåðåâà, ïðèêðûâàþùåãî ëèñòüÿìè âõîäíóþ
äâåðü. Ñîõðàíèòå èãðó è ïîîáùàéòåñü ñ ïîêëîííèêîì êóëüòà Õàáîëîãîâ. Ñîãëàñèòåñü íà ïðîâåäåíèå îïåðàöèè è
ñìîòðèòå  âàøó  õàðàêòåðèñòèêó.  Åñëè  óäà÷à  ìåíüøå,  ÷åì  áûëà  äî  îïåðàöèè,  òî  çàãðóçèòåñü  è  ñíîâà
ïîïûòàéòåñü – êàê òîëüêî âñå ïðîéäåò ãëàäêî, òî ïîêàçàòåëü óäà÷è óâåëè÷èòñÿ (íàâñåãäà!) íà 2. Íà þãå
îòñþäà íàõîäèòñÿ áàð; êóïèòå â íåì áóçà è ïèâà äëÿ Ëèäèè â Vaultcity, åñëè åùå íå íàøëè 10 áóòûëîê è òîãî, è
äðóãîãî.
Get the map from the NCR Rangers, for Vortis the slaver
Ýòîò êâåñò âàì äàäóò ðàáîòîðãîâöû íà âîïðîñ î ïîäõîäÿùåé ðàáîòåíêå. Èäèòå â öåíòðàëüíóþ ÷àñòü ãîðîäà, òàì
íàéäèòå  ðåéíäæåðîâ  â  äîìå  ñ  ñóïåðìóòàíòîì  è  ñ  ïîêîðåæåííûìè  ìàøèíàìè.  Ïîðîéòåñü  â  ñòîëå  â  ñîñåäíåé  ñ
ñóïåðìóòàíòîì êîìíàòå. Íåñèòå íàéäåííóþ êàðòó ðàáîòîðãîâöàì è ïîëó÷àéòå îò íèõ ïîëòûñÿ÷è ìîíåò.
Free the slaves in the slave pen, for the Rangers
Ïîãîâîðèòå ñ ðåéíäæåðàìè è âûðàçèòå ñâîþ íåíàâèñòü ê ðàáîòîðãîâöàì. Ñîãëàñèòåñü âûïîëíèòü èõ çàäàíèå è
îòïðàâëÿéòåñü ãðîìèòü øòàá-êâàðòèðó ñëåéâåðîâ. Àòàêóéòå ïåðâûì è ñòàðàéòåñü âûìàíèòü ïðîòèâíèêîâ ê
äâåðíîìó ïðîõîäó, à òàì ðàññòðåëÿòü èõ ïîîäèíî÷êå. Î÷åíü ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ è óêðàäåííûé Bozar, ïðè óñëîâèè,
÷òî íàâûê îáðàùåíèÿ ñ òÿæåëûì îðóæèåì äîñòàòî÷íî âåëèê. Êàê òîëüêî âñåõ óëîæèòå, áåãèòå ê êëåòêàì ñ
ðàáàìè è âîçäåéñòâóéòå íà  òåðìèíàëû.  Âïîëíå  âåðîÿòíî,  ÷òî  êàæäûé òåðìèíàë ïîòðåáóåò íåñêîëüêî  ïîïûòîê,



ïîýòîìó áóäüòå íàñòîé÷èâû è/èëè íåìíîãî  ïîäíèìèòå íàâûê science. Êàê òîëüêî âñå ðàáû áóäóò îñâîáîæäåíû,
âåðíèòåñü ê ðåéíäæåðàì, ÷òîáû âñòóïèòü â èõ ñòðîéíûå ðÿäû (+3 000 î÷êîâ îïûòà).
Retrieve Parts/Gain Access to Vault 15
Çàäàíèå ýòî âàì äàñò Òàíäè, ëèäåð Íîâîêàëèôîðíèéñêîé ðåñïóáëèêè. Ñîãëàñèâøèñü âûïîëíÿòü åãî, âûõîäèòå
èç ãîðîäà è ÷óòü ïðîéäèòå íà âîñòîê, ãäå è ðàñïîëîæèëñÿ Vault 15.
“Take care of Officer Jack” for Mira
Íà ñåâåðå îò øòàá-êâàðòèðû ðåéíäæåðîâ ñòîèò äåâóøêà ñ ðîáîòîì è ïðîñèò î ïîìîùè. Ïî åå ñëîâàì, êàêîé-òî ïñèõ
îáâÿçàëñÿ âçðûâ÷àòêîé è âîò-âîò âçîðâåòñÿ. Åñëè õîòèòå ðåøèòü ïðîáëåìó êàðäèíàëüíî, òî ïðîñòî óáåéòå
ïñèõà è çàáåðèòå åãî âåùè÷êè. Äðóãîé âàðèàíò – ïîçâîëèòü åìó âçîðâàòüñÿ, à çàòåì ïî÷èíèòü ïîêîðåæåííîå
îáîðóäîâàíèå (ïîãîâîðèòå ñ äåâóøêîé, ÷òîáû ïîëó÷èòü êíèãè). Òðåòèé âàðèàíò – ñâîðîâàòü ó ïñèõà íàðêîòèê
“ïñèõî” (ýòî íå îáÿçàòåëüíî, íî î÷åíü íóæíî äëÿ äàëüíåéøèõ ïðèêëþ÷åíèé) è óãîâîðèòü åãî íå áóÿíèòü. Ðàçãîâîð
ïðåäñòîèò òÿæåëûé, ïîýòîìó ïðèâåäåì åãî ïîëíîñòüþ: 
– Don’t do this….
– Nothing….
– Who wants to kill you?
– So let the law deal…
– So blowing up the powerplant…
– Look, think this through
– Yes, Jack. It’s true.
– Now’s your chance….
Åñëè âàøà õàðèçìà íåäîñòàòî÷íî âûñîêà èëè íå ðàçâèò ïîêàçàòåëü Speech, òî âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ðàçãîâîð íå
ïîëó÷èòñÿ – ëåãêîé æèçíè íèêòî íå îáåùàë. Îäíàêî åñëè âàø äèïëîìàò äîãîâîðèòñÿ ñ ïñèõîì, òî ïîëó÷èòå 6  000
î÷êîâ îïûòà! Ïëþñ êíèæêè îò äåâóøêè.
Complete brahmin drive
Â  öåíòðàëüíîé  ÷àñòè  ãîðîäà  ïîãîâîðèòå  ñ  êîðîòûøêîé  â  ñåâåðî-çàïàäíîì  óãëó.  Ñïðîñèòå  åãî  î  ðàáîòå  è
ñîãëàñèòåñü ñîïðîâîæäàòü ñòàäî êîðîâ. Ïðîéäèòå íà þã ê ñèëîâîìó ïîëþ è ïîñïèòå äî ñëåäóþùåãî äíÿ. Ïîãîâîðèòå ñ
êîðåíàñòûì ìóæèêîì è îòïðàâëÿéòåñü â ïóòü. Êàê òîëüêî äîéäåòå äî Ðåääèíãà, òîðãîâåö îòñ÷èòàåò âàøè 2 000
ìîíåò è åùå âäîáàâîê 1 000 òàêèõ æå æåëòûõ êðóãëÿøåê, åñëè íè îäíà êîðîâà â ïóòè íå ïîãèáëà.
Kill Hubologist in NCR for Merk
Ñïðîñèòå î  ðàáîòå ïðîäàâöà ñïèðòíîãî  â Rawhide Saloon –  â  áàðå,  íàõîäÿùåìñÿ íà  þãå îò øòàá-êâàðòèðû
ðàáîòîðãîâöåâ.  Âåðíèòåñü  ñþäà  íî÷üþ  è  â  ìàëåíüêîé  êîìíàòå  ðÿäîì  ñ  áàðîì  ïîãîâîðèòå  ñ  ìàôèîçè  Ìåðêîì.  Îí
ïðåäëîæèò  èñïûòàòü  âàøè  ñèëû,  ïðåæäå  ÷åì  äàâàòü  âàì  ðàáîòó.  Íóæíî  ëèêâèäèðîâàòü  ïðîïîâåäíèêà
Õàáîëîãèè. Íàéäèòå ýòîãî ìóæèêà â äîìå ñ çåëåíüþ ó âõîäà è èñïîëüçóéòå íà íåãî òðè ñóïåðñòèìïàêà. Ýòîãî
õâàòèò, ÷òîáû îí óìåð ÷åðåç íåñêîëüêî ìèíóò (+2 000 î÷êîâ îïûòà).
Retrive papers from Dr Henry
Âåðíèòåñü íî÷üþ ê Ìåðêó è ñïðîñèòå î ñëåäóþùåé ðàáîòå. Ìàôèîçè ïðåäëîæèò èçúÿòü ó äîêòîðà Ãåíðè êàêèå-
òî áóìàãè çà âîçíàãðàæäåíèå â 1 000 ìîíåò. Çàéäèòå ê äîêòîðó (òîìó,  ÷òî ñ êèáåðíåòè÷åñêîé ñîáàêîé) è
âîçüìèòå èç øêàô÷èêà â åãî äîìå íåîáõîäèìûå áóìàãè ïî ïðîèçâîäñòâó êèáåðíåòè÷åñêèõ ïñèí. 
Eliminate Mr. Bishop
Êàê òîëüêî ìèñòåð Áèøîï â Íüþ-Ðåíî ïîäêèíåò âàì çàäàíèå îðãàíèçîâàòü íåñ÷àñòíûé ñëó÷àé ñ Âåñòèíîì â NCR,
áåãèòå ê ñàìîìó Âåñòèíó è ïîãîâîðèòå ñ íèì. Îí ïðåäëîæèò âàì îòêàçàòüñÿ îò çàêàçà è õëîïíóòü ñàìîãî Áèøîïà.
Èäèòå îáðàòíî â Íüþ-Ðåíî è ïåðåñòðåëÿéòå è Áèøîïà, è åãî îõðàííèêîâ. Âåðíèòåñü ê Âåñòèíó çà íàãðàäîé â
âèäå 750 èëè 1 125 ìîíåò (êàê äîãîâîðèëèñü).

VAULT 15
Rescue Chrissy
Êàê òîëüêî ïîïàäåòå â Vault 15, ïîãîâîðèòå ñ òåòåé â öåíòðå ïîñåëåíèÿ. Îíà ïîæàëóåòñÿ íà èñ÷åçíîâåíèå ñâîåé
äî÷åðè Êðèññè è ïðåäëîæèò âàì ïîìî÷ü åé. Áåãèòå íà âîñòîê, óáåäèòå äåâóøêó îòîéòè îò çîíû ïåðåõîäà è â
íîâîé îáëàñòè ïîãîâîðèòå ñ ðåéäåðîì. Ñêàæèòå åìó, ÷òî îäèí èç âàñ ìîæåò ïîãèáíóòü (åñëè æåëàåòå ñûãðàòü
ðîëü äèïëîìàòà), è îí îòäàñò êëþ÷ è ïåðåñòàíåò íàåçæàòü. Îòêðîéòå äâåðü ê ñâÿçàííîé Êðèññè è îñâîáîäèòå
åå. Íà îáðàòíîì ïóòè óêðàäèòå ó îõðàííèöû ñíàéïåðñêîå ðóæüå è ïàòðîíû. Äðóãîé âàðèàíò – âñåõ ïåðåáèòü, âñå
çàáðàòü è ñíÿòü êëþ÷èê ñ òðóïà ðåéäåðà.
Âåðíèòåñü ê òåòå è ïîãîâîðèòå ñ íåé. Êâåñò áóäåò âûïîëíåí (+2 500 î÷êîâ îïûòà), à ó âàñ ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü
ïëîòíî ïîîáùàòüñÿ ñ ìåñòíûì ëèäåðîì, ÷òî æèâåò â ñåâåðî-âîñòî÷íîì çäàíèè. 
Kill Darion
Ëèäåð ïîñåëåíèÿ ïîñëå ïðîäîëæèòåëüíîé áåñåäû ïîïðîñèò ðàñïðàâèòüñÿ ñ Äàðèîíîì, âîæàêîì ðåéäåðîâ, è ïîäàðèò
êðàñíóþ êàðòî÷êó äîñòóïà. Èñïîëüçóéòå åå íà äâåðè ðÿäîì ñ äîìîì, ãäå äåðæàëè Êðèññè, è çàõîäèòå âíóòðü.
Íè ñ êåì  íå  ðàçãîâàðèâàÿ,  ïðîéäèòå êî  âòîðîìó  ëèôòó è  ïîäíèìèòåñü íà  òðåòèé ýòàæ.  Â þãî-çàïàäíîì  óãëó
çàëåçüòå â êîìïüþòåð è ñêà÷àéòå îòòóäà èíôîðìàöèþ î ðàñïîëîæåíèè Vault 13. Ïîðîéòåñü â ÿùèêàõ, ÷òîáû
äîñòàòü îòòóäà ñóïåðñòèìïàê, ÷àñòè îò êîìïüþòåðà è “Óçè” ñ áîåïðèïàñàìè. Çàéäèòå â êîìíàòó ñ âîæàêîì
áàíäèòîâ  è  âêëþ÷èòå  ðåæèì  Sneak.  Ïðîêðàäèòåñü  ïî  ñòåíî÷êå  ìèìî  Äàðèîíà  è  ïîäáåðèòåñü  ê  òåðìèíàëó.
Ñêà÷àéòå èç íåãî ñâåäåíèÿ î øïèîíå. Â ïðèíöèïå, óæå ñåé÷àñ ìîæíî òèõî è íåçàìåòíî óéòè, íî êâåñò ïî óáèåíèþ
Äàðèîíà îñòàíåòñÿ íåâûïîëíåííûì. Ïîýòîìó óêðàäèòå ó ëþäåé â çåëåíîé áðîíå ïàòðîíû ê øòóðìîâîé âèíòîâêå è èõ
ñòèìïàêè. Ïîñëå ýòîãî ïîäîéäèòå ê Äàðèîíó, è òîò çàãîâîðèò ñ âàìè. Âûáåðèòå îïöèþ Barter è êóïèòå ó íåãî
ñòèìïàê, íàðêîòèê è òîïëèâî äëÿ îãíåìåòà – ïîòîì  âåðíåòå äåíüãè, ñíÿâ èõ ñ òðóïà; à òàê ñòèìïàê è Buffout
ïðèÿòåëü ñúåñòü óæå íå ñìîæåò. Íà÷èíàéòå äðàêó è óáåéòå èõ âñåõ. Ìîæíî ñúåñòü îäèí “ïñèõî”, òàê êàê
ðåáÿòà äîâîëüíû êðóòûå.
Åñòü è äðóãîé âàðèàíò áîÿ. Ïðîâåäèòå è îñòàâüòå ñâîèõ íàïàðíèêîâ â þãî-âîñòî÷íîì  óãëó êîìíàòû Äàðèîíà è
âñòàíüòå â äâåðíîì ïðîõîäå. Îòòóäà ïðîèçâåäèòå âûñòðåë ïî áàíäèòàì è âûìàíèòå èõ ê ïðîõîäó. Åñëè ñðàáîòàåò



áàã, òî äâîå ñ êàñòåòàìè è ñîáàêà ïîáåãóò çà âàìè, à îñòàëüíûå ïîì÷àòñÿ â ïðîòèâîïîëîæíóþ ñòîðîíó, óïðóòñÿ â
ñòåíó  è  áóäóò ñòîÿòü  íà  ìåñòå,  íè÷åãî  íå  äåëàÿ.  Êàê òîëüêî  óáüåòå íàïàäàâøèõ,  ïîäîéäèòå è  ïîîäèíî÷êå
çàáåéòå ïàññèâíûõ “íàáëþäàòåëåé”. Êàê òîëüêî Äàðèîí óìðåò, ïîëó÷èòå 6 000 î÷êîâ îïûòà. 
Ñïóñêàéòåñü íà ëèôòå íà ïåðâûé ýòàæ. Ðàçáåðèòåñü ñ áàíäèòàìè è çàáèðàéòå èõ ìåíòàòû (íàêîíåö-òî!) è
ïàòðîíû.
Complete deal with NCR
Give spy holodisk to authority in NCR
Ïîãîâîðèòå ñ ëèäåðîì ïîñåëåíèÿ â Vault 15 è âîçâðàùàéòåñü â NCR. Ïîãîâîðèòå ñ Òàíäè, à çàòåì ñ åå ïîìîùíèêîì â
ñîñåäíåé êîìíàòå – çà âûïîëíåíèå îáîèõ êâåñòîâ (êîìïüþòåðíûå ÷àñòè èç ÿùèêà â Vault 15 è ñâåäåíèÿ î øïèîíå)
ïîëó÷èòå 4 000 è 5 000 î÷êîâ îïûòà.

VAULT 13
Êàê òîëüêî  óçíàåòå ðàñïîëîæåíèå Vault 13, èäèòå òóäà çà GECK. Ïðîéäèòå ïî  ïåùåðàì ê äâåðè óáåæèùà.
Îòêðîéòå ñ ïîìîùüþ òåðìèíàëà äâåðü è ïåðåõîäèòå âíóòðü Vault 13 (2 000 î÷êîâ îïûòà). Ïîãîâîðèòå ñ ëèäåðîì
Êîãòåé  Ñìåðòè,  ïîîáåùàéòå  ïî÷èíèòü  êîìïüþòåð.  Ïîäíèìèòåñü  íà  òðåòèé  ýòàæ,  íàéäèòå  ñóïåðêîìïüþòåð  è
ïîøàðüòå â åãî òåðìèíàëå. Ñíîâà çàëåçüòå â òåðìèíàë, è åñëè ó âàñ â ðþêçàêå óæå ëåæèò ãîëîñîâîé ìîäóëü,
òî âû ïî÷èíèòå êîìïüþòåð. Ãîëîñîâîé ìîäóëü ìîæíî ëèáî íàéòè íà âòîðîì ýòàæå óáåæèùà â Vaultcity, ëèáî êóïèòü ó
òîðãîâöà îðóæèåì â Íüþ-Ðåíî. 
Ïîãîâîðèòå ñ ëèäåðîì Êîãòåé Ñìåðòè ñíîâà (5 000 î÷êîâ îïûòà) è ïîëó÷èòå ó íåãî GECK (4 000 î÷êîâ îïûòà).
GECK ìîæíî è óêðàñòü èç êëàäîâêè íà òðåòüåì ýòàæå – â ëþáîì ñëó÷àå çàãëÿíèòå òóäà, ÷òîáû íàéòè â
ÿùèêàõ áîåâóþ áðîíþ  è äåòàëü NavCom. Ïîãîâîðèòå ñ çàêóòàííûì  â  ïëàù  Êîãòåì  Ñìåðòè Ãîðèñîì  (Goris)  è
ïîðàññïðîñèòå åãî.  Âûéäèòå èç áåñåäû è ñíîâà çàãîâîðèòå ñ Ãîðèñîì, ÷òîáû ïðåäëîæèòü åìó ñòàòü ÷ëåíîì
âàøåãî îòðÿäà. 
Â Vault 13 åñòü ÷åëîâåê, çàïåðòûé â îòäåëüíîé êîìíàòå â óãëó îäíîãî èç óðîâíåé. Åñëè âû ïîãîâîðèòå ñ íèì, òî
óçíàåòå, ÷òî èìåííî îí è èñïîðòèë ÷èï ðàñïîçíàâàíèÿ ðå÷è ìåñòíîãî êîìïüþòåðà, ò. ê. ñ÷èòàåò Êîãòåé Ñìåðòè
ìåðçêèìè òâàðÿìè è óãðîçîé äëÿ ñóùåñòâîâàíèÿ ÷åëîâå÷åñòâà.  Îí  ïîïðîñèò âàñ åìó ïîìî÷ü ñáåæàòü.  Åñëè
ñîãëàñèòåñü, òî âàì ïðèäåòñÿ äðàòüñÿ ïðîòèâ âñåõ Êîãòåé Ñìåðòè, íî âîò çà÷åì âàì ýòî íóæíî? Îòêàæèòåñü îò
åãî ïðåäëîæåíèÿ, è îí íàïàäåò íà âàñ. Óáåéòå ýòîãî ÷åëîâåêà è ñíîâà ïîãîâîðèòå ñ âîæäåì Êîãòåé Ñìåðòè. 
Êàê òîëüêî âûéäåòå èç óáåæèùà, óâèäèòå ÷åòâåðòûé ñîí øàìàíà äåðåâíè ñ ïðèçûâîì  ñðî÷íî  íåñòè GECK.
Ìîæåòå íå òîðîïèòñÿ â Àððîéî, òàê êàê âñå ðàâíî âðåìÿ, ïîòðà÷åííîå íà äîðîãó, íèêàê íå âëèÿåò íà äàëüíåéøèå
ñîáûòèÿ.

REDDING
Íåáîëüøîé  øàõòåðñêèé ãîðîäîê,  ãäå äîáûâàþò ìíîãî  çîëîòà.  Áëàãîäàðÿ ýòîìó  ìåòàëëó Ðåääèíã ñòàë ëàêîìûì
êóñî÷êîì äëÿ ñîñåäíèõ ïðàâèòåëåé: èç Íüþ-Ðåíî, NCR è Vaultcity. Òóò æå æèâåò äîêòîð, êîòîðûé âñåãî çà 100
ìîíåò ïîëíîñòüþ âîññòàíîâèò âàøå çäîðîâüå. Ó íåãî æå ìîæíî ïðèêóïèòü ìåíòàòîâ – íàñòîÿòåëüíî ñîâåòóþ.
Ê  ñëîâó,  â  ÿùèêàõ  â  êîìíàòå  øåðèôà  ëåæèò  äâóñòâîëüíîå  ðóæüå,  êîòîðîå  î÷åíü  ïðèãîäèòñÿ  ïåðñîíàæó,
îòïðàâèâøåìóñÿ â Ðåääèíã ñðàçó ïîñëå Äåíà.
Find the excavator chip
Ïîãîâîðèòå ñ õîçÿèíîì îäíîé èç øàõò – èëè Kakoweef, èëè Morningstar. Âàì äàäóò çàäàíèå íàéòè ñïåöèàëüíûé
÷èï  äëÿ  ãîðíîäîáûâàþùåé  ìàøèíû.  Ñïóñêàéòåñü  ëþáûì  ñïîñîáîì  (÷åðåç  ðàçðûòóþ  ìîãèëó,  ëèôò,  êîëîäåö)  â
ïîäçåìåëüÿ Ðåääèíãà è óñòðîéòå ãåíîöèä êðûñàì è íåñêîëüêèì Âîíàìèíãî.  Î÷èñòèâ ïåðâûé óðîâåíü øàõòû îò
òâàðåé,  ñïóñêàéòåñü íà  âòîðîé è òàì äîâåðøàéòå íà÷àòîå.  Â êîíöå êîíöîâ  ïðèêîí÷èòå êîðîëåâó Âîíàìèíãî  è
ïîáåéòå âñå ÿéöà. Â öåíòðå âòîðîãî ýòàæà íàõîäèòñÿ îãðîìíûé ìåõàíèçì. Ïîðîéòåñü â íåì, ÷òîáû íàéòè íóæíûé
÷èï. Åùå ðàç îñìîòðèòå øàõòû, ïîêà íå ïåðåáüåòå âñåõ Âîíàìèíãî. Îá îêîí÷àòåëüíîé î÷èñòêå øàõòû óçíàåòå ïî
òåêñòîâîìó ñîîáùåíèþ (+3 500 î÷êîâ îïûòà). Òåïåðü âûáèðàéòåñü íà ïîâåðõíîñòü è ãîâîðèòå ñ ìýðîì Ðåääèíãà,
÷òî íàõîäèòñÿ â êàçèíî. Êóïèòå ó íåãî ïðàâà íà øàõòó çà 1 000 ìîíåò, è òóò æå ïðîäàéòå èõ çà 2 500 (+1 000
î÷êîâ îïûòà). À ýêñêàâàòîðíûé ÷èï íàäî îòäàòü ëþáîìó èç äâóõ õîçÿåâ øàõò, òîëüêî ó÷òèòå, ÷òî Morningstar
ïîääåðæèâàåòñÿ íàðêîáàðîíàìè èç Íüþ-Ðåíî, à âîò Kakoweef óâàæàåò ðåáÿò èç NCR. Ðåøàòü, êîìó îòäàòü ÷èï
– äåëî âàøå. Â îáùåì, ìû âûáðàëè Kakoweef (íàäî æå õîðîøåãî ãåðîÿ îòûãðàòü) è ïîëó÷èëè òûñ÷îíêó íàëè÷íûìè
è 2 500 î÷êîâ îïûòà. 
Pay the debt
Ïîãîâîðèòå ñ øåðèôîì,  è,  åñëè âû óæå ñòàëè ðåéíäæåðîì  èëè äîñòàòî÷íî  ñèëüíî  ðàçâèëè ñâîåãî  ãåðîÿ,  îí
ïðåäëîæèò  âàì  ïåðâîå  çàäàíèå.  Íóæíî  ðåøèòü  ïðîáëåìó  ñ  æåíùèíîé,  íå  ïëàòÿùåé  ìýðó  çà  æèëüå.  Ñàìà
êâàðòèðàíòêà æèâåò â äîìå íà çàïàäå îò øåðèôà è äåéñòâèòåëüíî íå ñîáèðàåòñÿ ïëàòèòü. Ïîãîâîðèòå ñ ìýðîì â
êàçèíî è âûïëàòèòå åìó äîëã æåíùèíû èç ñâîåãî êàðìàíà.
Break up the bar brawl
Âòîðîå çàäàíèå – ðàçíÿòü äðàêó ìåæäó øàõòåðàìè. Îíà ïðîèñõîäèò íà ñåâåðî-çàïàäå îò øåðèôà, â áàðå Ìàëàìóò.
Ïðèãðîçèòå ðåáÿòàì,  ÷òî  åñëè îíè  íå  óñïîêîÿòñÿ,  âû íà÷íåòå  ïðàêòèêîâàòüñÿ â ñòðåëüáå ïî  äâèæóùèìñÿ
öåëÿì. Îòâåäèòå îäíó èç ñòîðîí (Kakoweef èëè Morningstar) â òþðüìó. Ïîëó÷àéòå îò øåðèôà äåíüæàòà è 1 500
î÷êîâ îïûòà. Êñòàòè, ìîæíî âñåõ è ïåðåñòðåëÿòü, òîëüêî íóæíî ëè?
Find out who cut the whore
Òðåòèé êâåñò îò øåðèôà îòäàëåííî íàïîìèíàåò ðàáîòó äåòåêòèâà. Íåîáõîäèìî âûÿñíèòü, êòî îáèäåë äåâóøêó, è
íàêàçàòü íåãîäÿÿ. Èäèòå â áàð Ìàëàìóò è ïîáåñåäóéòå ñ áàðìåíøåé îá èíöèäåíòå. Òåïåðü ñòóïàéòå â îôèñ
Morningstar  è  òàì  ïîáåñåäóéòå  ñ  îäíèì  èç  äâóõ  øàõòåðîâ  â  îáùåæèòèè.  Ïàðåíü  ïðèçíàåò  âèíó,  íî  íà÷íåò
óãðîæàòü è  îïðàâäûâàòüñÿ.  Çàÿâèòå,  ÷òî  âû  øåðèô,  à  åãî  äîâîäû  ó÷òóò íà  ñóäå (+1 250).  Ïðåñòóïíèê
îêàæåòñÿ â òþðüìå, à çàäàíèå áóäåò âûïîëíåíî. Ìåæäó òåì, åñëè ïàðåíü óæ ñèëüíî âàì íå ïîíðàâèòñÿ, ìîæíî ïðîñòî
óáèòü åãî, è íèêòî âàì äàæå ñëîâà íå ñêàæåò.
Kill Frog Morton



Ïîñëåäíåå çàäàíèå øåðèôà – ïðèñòðåëèòü Ôðîãà Ìîðòîíà,  ãëàâàðÿ ìåñòíîé áàíäû.  Èäèòå â çîíó  ïåðåõîäà íà
âîñòîêå. Ðàçáåðèòåñü ñ êðûñàìè è íåñêîëüêèìè áàíäèòàìè. Çàãëÿíèòå â çäàíèå íà ñåâåðî-çàïàäå, ãäå çàñåë
ñàì Ìîðòîí è åãî îõðàíà. Ïåðåáåéòå èõ âñåõ è ñîáèðàéòå îáèëüíûé óðîæàé äðîáîâèêîâ è ïàòðîíîâ ê íèì. Îáðàòèòå
âíèìàíèå íà îðóæèå ãëàâàðÿ – åãî ìîæíî äîðîãî ïðîäàòü. Êàê òîëüêî çàâåðøèòñÿ áîé, âàì ñîîáùàò îá óíè÷òîæåíèè
áàíäû Ôðîãà Ìîðòîíà (+3 000 î÷êîâ îïûòà). Âåðíèòåñü ê øåðèôó è ïîëó÷èòå 1 000 ìîíåò è ìåäàëü øåðèôà â
êà÷åñòâå ôèíàëüíîãî ïîäàðêà çà ñëóæáó. Ìåæäó ïðî÷èì, øåðèô ïðåäóïðåäèò, ÷òî ó Ôðîãà åñòü òðè áðàòà,
êîòîðûå ïîïûòàþòñÿ îòîìñòèòü. Îí  ïðàâ, äåéñòâèòåëüíî ïîÿâèòñÿ íîâûé âèä ñëó÷àéíûõ ñòû÷åê ñ áàíäàìè, âî
ãëàâå êîòîðûõ áóäåò ñòîÿòü îäèí èç áðàòüåâ Ìîðòîíîâ.

NEW RENO
Î÷åíü ïðèÿòíûé ãîðîä äëÿ òåõ, êòî èãðàåò ïëîõèì ïàðíåì, òàê êàê åñòü âîçìîæíîñòü ñóùåñòâåííî ïîíèçèòü âàøó
êàðìó. È åùå áîëåå ïðèÿòíûé ãîðîä äëÿ õîðîøèõ ïàðíåé, ïîòîìó ÷òî Íüþ-Ðåíî ïðåäëàãàåò ìíîæåñòâî êâåñòîâ è
ìíîæåñòâî îðóæèÿ è ïîëåçíûõ íàðêîòèêîâ (Mentats è Buffout), êîòîðûå â äðóãîì ãîðîäå äîñòàòü íå òàê ëåãêî. Ñàì
ïî ñåáå Íüþ-Ðåíî êîíòðîëèðóåòñÿ ÷åòûðüìÿ ìàôèîçíûìè ñåìüÿìè: Wright, Mordino, Salvatore, Mr. Bishop. Åñëè
âû âûïîëíèòå âñå êâåñòû äëÿ îäíîé èç ñåìåé, òî âïîëíå âåðîÿòíî, ÷òî ñòàíåòå åå ÷ëåíîì. ×òîáû áûëî ìåæäó êåì è
÷åì âûáèðàòü,  ñêàæó,  ÷òî  Wright  ïðîìûøëÿþò  ïðîèçâîäñòâîì  ñïèðòíîãî,  ñåìüÿ  Ìîðäèíî  îòâåòñòâåííà  çà
èçãîòîâëåíèå  ïîòîêîâ  Äæåòà,  Ñàëâàòîð  ó÷àñòâóåò  â  çàêóëèñíûõ  ñäåëêàõ  ñ  Àíêëàâîì,  à  Áèøîï  èçâåñòåí
òåððîðèñòè÷åñêèìè äåéñòâèÿìè â Vaultcity (åãî, êñòàòè, ìîæíî ïîíÿòü – ÷åì îí õóæå Ìîðäèíî, êîòîðûé çàêóïàåò
ìíîæåñòâî  íàðêîòè÷åñêèõ õèìèêàòîâ  â  òîì  æå “çàêîíîïîñëóøíîì”  Vaultcity?).  Íüþ-Ðåíî  òàêæå çíàìåíèò  ñâîèìè
áîêñåðñêèìè òóðíèðàìè. Ïîó÷àñòâîâàòü â íèõ ñìîæåòå è âû, îäíàêî äëÿ ýòîãî ñïóñòèòåñü â ïîäâàë êàçèíî Shark
Club è äîñòàíüòå ïåð÷àòêè ñ æåëåçíûìè ïëàñòèíàìè âíóòðè. Ýòè ïåð÷àòêè â äâà ðàçà ìîùíåå, ÷åì îáû÷íûå, à
çíà÷èò, ó âàñ âäâîå áîëüøå øàíñîâ ïîáåäèòü â áîêñå. Èäèòå â êëóá Jungle, ÷òî â îáëàñòè 2nd Street, è
âûçîâèòåñü ïðîâåñòè áîé. Ïîñëå ïåðâîé ïîáåäû ïîëó÷èòå òèòóë Prizefighter, ÷òî ïðèãîäèòñÿ äëÿ áîëåå óñïåøíûõ
ðàçãîâîðîâ ñ æèòåëÿìè Íüþ-Ðåíî è äàñò âàì î÷êè (500, 750,1 000, 2 500 î÷êîâ îïûòà çà ÷åòûðåõ ïðîòèâíèêîâ).
Òàêòèêà áîÿ: íå îáÿçàòåëüíî áûòü ñèëüíûì èëè î÷åíü íàòðåíèðîâàííûì â ðóêîïàøíîì áîþ, à íóæíî çíàòü íåñêîëüêî
õèòðîñòåé. Ïåðâàÿ: áåéòå ïðèöåëüíûì óäàðîì ïî íîãàì, ÷òîáû èñêàëå÷èòü ïðîòèâíèêà (îí ñìîæåò ñäåëàòü òîëüêî
äâà øàãà çà õîä); à ïîòîì àòàêóéòå åãî íàñêîêàìè – óäàðèëè ïàðó ðàç, îòîøëè íà äâà øàãà. Âòîðàÿ õèòðîñòü:
åñëè  ïðèöåëüíûé  óäàð  â  ãîëîâó  çàñòàâèò  ïðîòèâíèêà  ïîòåðÿòü  ñîçíàíèå,  çíà÷èò,  âû  àâòîìàòè÷åñêè
âûèãðûâàåòå. Òðåòüÿ õèòðîñòü: íàðêîòèêè ïåðåä áîåì  íå ïðèíèìàéòå, òàê êàê îíè â õîäå áîÿ ðàáîòàòü íå
áóäóò.
Deliver ten Cat's Paw magazines to Miss Kitty
Â ïåðâîé æå îáëàñòè (Virgin street) ìîæíî ïîñåòèòü äîì ñ íî÷íûìè áàáî÷êàìè Cat’s Paw. Ïîãîâîðèòå ñ õîçÿéêîé è
óïîìÿíèòå ïðî íàéäåííûå âàìè æóðíàëû. Äåâóøêà çàèíòåðåñóåòñÿ è ïðåäëîæèò êóïèòü èõ, åñëè âû ñîáåðåòå
êîëëåêöèþ èç 10 øòóê. Ìíîãî çà íèõ íå ïîëó÷èòå, âñåãî ïîëòûñÿ÷è ìîíåò, íî åñëè ïîòîðãóåòåñü, òî äîâåäåòå èõ
ñòîèìîñòü äî 750 ìîíåò.
Recover your stolen car
Åñëè âû ïðèåäåòå â Íüþ-Ðåíî íà ìàøèíå, òî ñêîðî åå ó âàñ óãîíÿò. Íå áîéòåñü, ýòî íå áàã, à ôè÷à. Ïîãîâîðèòå ñ
Äæóëåñîì,  ìóæèêîì  â  êðàñíîé  ðóáàøêå îêîëî  ñòîÿíêè.  Íàäàâèòå íà  íåãî,  è  îí  ïîêàæåò âàì ïóòü ê óãîíùèêàì.
Çàéäèòå â ãàðàæ è ðåøèòå ïðîáëåìó ñ áàíäèòàìè. Â ïðèíöèïå, ìàøèíó ìîæíî  ìèðíî  âûêóïèòü, íî  áàíäèòû òàê
ñëàáû è ìàëî÷èñëåííû, ÷òî èõ ëåãêî ìîæíî ïåðåáèòü. Êàê òîëüêî ñ ðåáÿòàìè áóäåò ïîêîí÷åíî, ñàäèòåñü â ìàøèíó
è ïðèåçæàéòå îáðàòíî íà ñòîÿíêó. Õîòÿ, åñëè ìèðíî äîãîâîðèòüñÿ, òî âàì çàïðàâÿò ìàøèíó è íåìíîãî åå óëó÷øàò…

КВЕСТЫ ДЛЯ МАФИОЗНЫХ СЕМЕЙ
Íåáîëüøîå ïðèìå÷àíèå: êàæäûé áîññ ëþáèò óâàæèòåëüíîå îòíîøåíèå, íå òåðïèò óãðîç è íåíàâèäèò ëþäåé èç
äðóãèõ ñåìåé. Âûïîëíèâ íåñêîëüêî êâåñòîâ äëÿ ñåìüè, ìîæíî âñòóïèòü â ýòó ñåìüþ. Ïðè ýòîì äðóãèå ñåìüè íà
âàñ îïîë÷àòñÿ: ñòàíóò àòàêîâàòü, êàê òîëüêî óâèäÿò âàñ ðÿäîì, à óæ êâåñòû èõ ñòàíóò ãåðîþ íåäîñòóïíû.
Îòêàçàòüñÿ îò ïðåäëîæåíèÿ âñòóïèòü â ñåìüþ ïî÷òè íåâîçìîæíî, òàê êàê âàñ òóò æå àòàêóþò âñå åå ÷ëåíû.
Ïîýòîìó äåëàåì òàê: âûïîëíÿåì âñå êâåñòû äëÿ êîíêðåòíîé ìàôèîçíîé ñåìüè, íî ïðî ñàìûé ïîñëåäíèé êâåñò áîññó
íè÷åãî íå ãîâîðèì (à çíà÷èò, îí íå ìîæåò ñîîáùèòü î ïðåäëîæåíèè âñòóïèòü â åãî ìàôèþ). Ïåðåõîäèì ê äðóãîé
ñåìüå è ïîñòóïàåì òàê æå… 

МОРДИНО
Åãî îôèñ ðàñïîëîæåí â ïåðâîì ðàéîíå ãîðîäà (Virgin street) â êàçèíî Äåñïåðàäî, íà âòîðîì ýòàæå. 
Deliver Big Jesus's package to Ramirez at the Stables
Çàäàíèå ïðîñòîå – äîñòàâèòü ÷åìîäàí÷èê-äèïëîìàò Ðàìèðåñó â êîíþøíÿõ (Stables). Âåæëèâî ïîãîâîðèòå ñ íèì,
îñîáî íå âûñòóïàéòå è âñó÷èòå åìó äèïëîìàò (+500 î÷êîâ îïûòà). Åñòü âîçìîæíîñòü ïåðåä òåì, êàê îòäàâàòü
äèïëîìàò, ïîêîïàòüñÿ â íåì è íàéòè ìàññó íàðêîòû – Äæåòà. Â ýòîì ñëó÷àå Ðàìèðåñ, êîíå÷íî æå, îáèäèòñÿ, ïîýòîìó
íàñòîÿòåëüíî  íå  ñîâåòóþ  òàê  íå÷åñòíî  ïîñòóïàòü.  Âåðíèòåñü  ê  ðàáîòîäàòåëþ çà  äåíüãàìè  è  íîâîé  ðàáîòîé.
Êñòàòè, â êîíþøíÿõ ìîæíî ïîãîâîðèòü ñ âåäóùèì ó÷åíûì è âûïðîñèòü ó íåãî âðåìåííûé ïðîïóñê (ìîæíî è óêðàñòü, ÷òî
ëåã÷å). Ñïóñòèòåñü â ïîäâàë, ïîîáùàéòåñü ñ îõðàííèêàìè äâåðè ê ïàðíþ Myron (Ìàéðîíó) è çàÿâèòå î ïðîïóñêå.
Íà÷íèòå áåñåäó ñ Ìàéðîíîì, â õîäå êîòîðîé âû ìîæåòå óáåäèòü åãî â âîçìîæíîñòè ïðîòèâîÿäèÿ ê Äæåòó (+2 000
î÷êîâ îïûòà) è ïîëó÷èòü íàêàç íàéòè endorphin blockers. Îáÿçàòåëüíî ñïðîñèòå î ñåìüå Ìîðäèíî è î òîì, íàñêîëüêî
Ìàéðîí ñ÷àñòëèâ. Ïàðíþ íå õâàòàåò óâàæåíèÿ ñî ñòîðîíû ìàôèîçè, ïîýòîìó ñûãðàéòå íà åãî áîëüíûõ ÷óâñòâàõ,
çàÿâèâ, ÷òî åñëè îí óéäåò îò íèõ ê âàì, Ìîðäèíî íàêîíåö ïîéìåò, êàê îí áûë èì íóæåí (+750 î÷êîâ îïûòà). 
Collect tribute from the Corsican Brothers
Íóæíî ñîáðàòü äàíü ñ âëàäåëüöåâ ïîðíîñòóäèè. Íàéäåòå èõ â îáëàñòè 2nd Street è ïðîñòî ïîãîâîðèòå ñ íèìè î
âûïëàòàõ. Çàáåðèòå äåíüãè è âåðíèòåñü ê áîññó (+500 î÷êîâ îïûòà).
Assassinate Boss Salvatore for Big Jesus Mordino



Óáåéòå Ñàëâàòîðà. Ìîæíî ñòàðûì äåäîâñêèì ñïîñîáîì ïóòåì âûñòðåëà â óïîð è ïîñëåäóþùåé äðàêîé ñ îõðàíîé. Ìîæíî
ïîäëîæèòü ïàðî÷êó äèíàìèòíûõ øàøåê ñ ÷àñîâûì ìåõàíèçìîì. Îäíàêî, ñàìûé îðèãèíàëüíûé è “ïðèÿòíûé” äëÿ ïëîõèõ
ïàðíåé ñïîñîá – ïðîñòî-íàïðîñòî óêðàñòü ó Ñàëâàòîðà Oxygen tank. Áîññ ïðîñòî çàäîõíåòñÿ ÷åðåç ïàðó ìèíóò
(+500 î÷êîâ îïûòà), à âû óéäåòå êàê íè â ÷åì íå áûâàëî. Åñëè æå âû ðåøèòå íà÷àòü äðàêó, òî îáûùèòå òåëà
îõðàííèêîâ. Íà îäíîì îáíàðóæàòñÿ î÷êè, êîòîðûå ïîâûøàþò ïîêàçàòåëü õàðèçìû íà 1 (åñëè íàõîäèòñÿ â îäíîé èç ðóê
ãåðîÿ, à íå â èíâåíòàðå!).

БИШОП
Æèâåò íà  òðåòüåì  ýòàæå êàçèíî  Shark Club â îáëàñòè 2nd street. Ïîïàñòü ê Áèøîïó  ëåã÷å âñåãî,  åñëè
îòíåñòè åìó ÷åìîäàí÷èê îò øïèîíà â Vaultcity. Î÷åíü âàæíî! Íà âòîðîì ýòàæå êàçèíî ïîðîéòåñü â áèëüÿðäíîì ñòîëå,
÷òî  ðÿäîì  ñ  ëåñòíèöåé íà  òðåòèé ýòàæ,  –  ïîëó÷èòå  ìàãè÷åñêèé øàð.  Èñïîëüçóéòå åãî  ìíîãî  ðàç,  ÷òîáû
ïîëó÷èòü ìàññó ïðèêîëîâ è ïîäñêàçîê. Ê ïðèìåðó, ìîæíî óçíàòü, ÷òî èãðà Descent to Undermountain åñòü ïîëíûé
îòñòîé, èëè ÷òî â òóàëåòå íà ïåðâîì ýòàæå êàçèíî Desperado íàäî ïîèñêàòü (òàì äåéñòâèòåëüíî åñòü òðè
ãðàíàòû). Òàêèõ ïîäñêàçîê óéìà: íà÷èíàÿ îò ïàðîëåé è çàêàí÷èâàÿ ñîâåòàìè, êàê ïîáåäèòü ñóïåðìóòàíòà â
Broken Hills.  Íà âòîðîì  ýòàæå êàçèíî ïîãîâîðèòå ñ äåâóøêîé è ñîãëàñèòåñü íà åå çàìàí÷èâûå ïðåäëîæåíèÿ
(ñîãëàøàéòåñü, òîëüêî åñëè íàéäåòå è óæå ïðèíåñåòå Áèøîïó äèïëîìàò!). Îòêðîéòå ñåéô êîìíàòû è çàáåðèòå
îòòóäà äîáðî. Ïîøàðüòå ñ ïîìîùüþ íàâûêà âçëîìà â ñëåäóþùåì ñåéôå â êîìíàòå íà ñåâåðå, è âû âûçîâåòå âçðûâ
ëîâóøêè.  Âêëþ÷èòå íàâûê Sneak è âñòàíüòå  â  óãîë  êîìíàòû.  Ñåêóíä  ÷åðåç  äåñÿòü ïðèáåæèò îõðàííèê,
ïîñòîèò ÷óòü-÷óòü è óì÷èòñÿ îáðàòíî. À âû îòêðûâàéòå ñåéô è çàáèðàéòå îòòóäà çàïèñü è êàðòó ðåéäåðîâ.
Assassinate Westin in NCR without making it look like a murder
Çàäàíüèöå íåïðîñòîå – óáèòü Âåñòèíà, íî òàê, ÷òîáû ýòî íå ïîõîäèëî íà óáèéñòâî. ×òî æå, âîçìîæíî íåñêîëüêî
âàðèàíòîâ. Ïåðâûé âàðèàíò – èñïîëüçîâàòü íà Âåñòèíà øòóê 7–8 ñóïåðñòèìïàêîâ (ó íåãî 40 æèçíåé). Âòîðàÿ
âîçìîæíîñòü  –  îòðàâèòü  åãî  øïðèöåì  ñ  ÿäîì,  âçÿòûì  ó  äîêòîðà  â  öåíòðå  NCR.  Ðåêîìåíäóþ  øïðèö,  ÷òîáû
“ñëó÷àéíàÿ ñìåðòü” Âåñòèíà âûãëÿäåëà äîñòîâåðíåå. Âåðíèòåñü â Íüþ-Ðåíî è äîëîæèòå áîññó îá óñïåõàõ
(+2 000 î÷êîâ îïûòà). Ïîëó÷èòå îáåùàííûå äåíüãè è íîâîå çàäàíèå.
Murder Carlson in NCR 
Òåïåðü ìèñòåð Áèøîï æåëàåò ñìåðòè âèöå-ïðåçèäåíòà Êàðëñîíà â NCR. Ïðè÷åì íå îáÿçàòåëüíî “ñëó÷àéíîé”
ñìåðòè, âàì ðàçðåøèëè ïîðåçâèòüñÿ è ïîñòðåëÿòü. Èäèòå â NCR, ïîñåòèòå Òàíäè è ó åå ïîìîùíèêà ñâèñòíèòå
êàðòó äîñòóïà.  Èñïîëüçóéòå åå  íà  îõðàííèêà  ó  ñèëîâîãî  ïîëÿ  â  ýòîé  æå îáëàñòè è  çàõîäèòå â  äîì  âèöå-
ïðåçèäåíòà.  Ñ  ïîìîùüþ  âîðîâñòâà  ïîäëîæèòå  åìó  â  êàðìàí  ïàðó  äèíàìèòíûõ  øàøåê  è  óáåãàéòå.  Êîãäà  îáå
âçîðâóòñÿ, Êàðëñîí óæå íå ñìîæåò ìåøàòü Áèøîïó. Çàÿâèòå îá óäà÷íîì âûïîëíåíèè ìèññèè ñàìîìó ìèñòåðó Áèøîïó
(+2 500 î÷êîâ îïûòà), è âàñ ïðèìóò â åãî ñåìüþ.

САЛВАТОР
Íàõîäèòñÿ íà âòîðîì ýòàæå Salvadore’s bar, íà çàïàäå îò êàçèíî Shark Club. Î÷åíü âåæëèâî ñ íèì ïîãîâîðèòå,
åñëè õâàòèò õàðèçìû, êîíå÷íî æå.
Track down Pretty Boy Lloyd, recover the stolen money, and make an… example of him
Ðàçûñêèâàåìûé  ïàðåíü  îáðåòàåòñÿ  â  ïîäâàëå  êàçèíî  Despersdo,  øòàáå  ñåìüè  Ìîðäèíî.  Îñòàâüòå  ñâîèõ
ñîþçíèêîâ îêîëî âõîäà â ïîäâàë, òàê êàê â âåðñèè áåç ïàò÷à âîçìîæíî çàâèñàíèå êîìïüþòåðà. Ñïóñòèòåñü âíèç,
âçëîìàéòå äâåðü ê íåìó è ïîãîâîðèòå ñ Ëëîéäîì. Ïîîáåùàéòå íå óáèâàòü åãî, åñëè îí äàñò âàì ïîëîâèíó çîëîòà.
Ñëåäóéòå  çà  íèì  è  ïðèêàæèòå  êîïàòü  ìîãèëó.  Ïðåäóñìîòðèòåëüíî  ïðîïóñòèòå  ÷åëîâåêà  âïåðåä,  à  çàòåì
ñïóñòèòåñü â ìîãèëó ñàìè. Òóò íà÷íåòñÿ äðàêà, íî íåäîëãàÿ, òàê êàê ó Ëëîéäà âñåãî äâà ïàòðîíà ê äðîáîâèêó,
à áîëüøå íè÷åãî èç îðóæèÿ íåò. Çàáåðèòå èç ÿùèêà 1 000 ìîíåò è âîçâðàùàéòåñü â Íüþ-Ðåíî. Çàáèðàéòå
ñâîèõ äðóçåé è ãîâîðèòå ñ ìèñòåðîì Ñàëâàòîðîì (+500 î÷êîâ îïûòà). ×åñòíî ñêàæèòå, ÷òî íàøëè äåíüãè è
âñåãî 1 000 ìîíåò – âàì âåðíóò ïîëîâèíó.
Go visit Renesco the Rocketman and collect Mr. Salvatore's tribute of $1 000.
Ñëåäóþùåå çàäàíèå ìèñòåðà Ñàëâàòîðà – âûáèòü èç òîðãîâöà íàðêîòèêàìè Ðåíåñêî “íàëîã íà ïðèáûëü” â
1 000 ìîíåò. Îò áàðà Ñàëâàòîðà èäèòå â çàïàäíóþ çîíó ïåðåõîäà. Òàì íàéäèòå ó÷åíîãî-õèìèêà. Íåñêîëüêî ðàç
ñêàæèòå î òîì, ÷òî âû ïðåäñòàâèòåëü Ñàëâàòîðà, à çàòåì ïðåäëîæèòå âíåñòè åãî äîëþ èç ñâîèõ ñðåäñòâ
âçàìåí íåêîòîðîé ñêèäêè ïðè ïîêóïêå òîâàðîâ Ðåíåñêî. Âîçüìèòå âñå íàðêîòèêè è ñòèìïàêè, à òàêæå âñå, ÷òî
ñìîæåòå âçÿòü, è îòäàéòå âçàìåí îäíó ìîíåòêó. Âåðíèòåñü ê Ñàëâàòîðó, îí âàñ ïîõâàëèò è âåðíåò 250 ìîíåò.
Help guard a secret transaction taking place in the desert
Ñëåäóþùåå çàäàíèå îò ìèñòåðà Ñàëâàòîðà – ïîìî÷ü â îõðàíå âàæíîé òîðãîâîé îïåðàöèè. Îñòàâüòå äðóçåé è
ñîãëàñèòåñü ñëåäîâàòü çà òåëîõðàíèòåëåì Ñàëâàòîðà. Ñòîéòå íà ìåñòå è ñëóøàéòå ðàçãîâîð ñ ñîëäàòàìè
Àíêëàâà. Êàê òîëüêî ÷àñòü íàðîäà ïîáåæèò, áåãèòå îòñþäà âìåñòå ñ íåé. Äîëîæèòå îáñòàíîâêó Ñàëâàòîðó
(+1 000 î÷êîâ îïûòà), è ñìîæåòå ñòàòü ÷ëåíîì åãî ñåìüè (+1 000 î÷êîâ îïûòà).

РАЙТ
Èç ðàéîíà âòîðîé óëèöû ïðîéäèòå â çîíó ïåðåõîäà íà âîñòîêå. Òàì íàõîäèòñÿ ðåçèäåíöèÿ ñïèðòîïðîèçâîäèòåëÿ.
Ñàìàÿ ìèðíàÿ è áåäíàÿ ñåìüÿ, íî ñàìàÿ “õîðîøàÿ” ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè.
Find out who was responsible for Richard Wright's overdose
Ñíà÷àëà ïîãîâîðèòå ñ ìóæèêîì â ñåâåðíîì  çäàíèè íàñ÷åò ðàáîòû. Ñòóïàéòå â äîì íà þãå è ñêàæèòå Êåéòó
(Keith), ÷òî âàñ ïîñëàë òîò ìóæèê ê ìèñòåðó Ðàéòó. Îòêðîéòå äâåðü è ïîãîâîðèòå ñ áîññîì. Îñîáî íå âûñòóïàéòå,
à âîçüìèòå êâåñò ïî ïîèñêó âèíîâíèêà ãèáåëè åãî ñûíà. Ïîãîâîðèòå ñ Êåéòîì ñíîâà è ðàññïðîñèòå î Ðè÷àðäå,
óòî÷íèòå èíôîðìàöèþ î êîìíàòå ïàðåíüêà, à çàòåì èäèòå òóäà. Êîìíàòà Ðè÷àðäà íàõîäèòñÿ íà þãå îò êîìíàòû
ìèññèñ Ðàéò, ÷òî ðÿäîì ñ êóõíåé. Îáûùèòå ÿùèê îêîëî äâåðè – íàéäåòå ïóñòóþ óïàêîâêó èç-ïîä Äæåòà (+500
î÷êîâ îïûòà). Ñ ýòîé óëèêîé èäèòå â ðàéîí 2nd Street, ãäå ïîãîâîðèòå ñ íàðêîòîðãîâöåì Jagged Jimmy J. (ïàðåíü
â êðàñíîé ðóáàøêå ïîñðåäè óëèöû). Ñïðîñèòå åãî î “áåçîïàñíîñòè” íàðêîòèêîâ, ïîòîì óïîìÿíèòå ïóñòóþ óïàêîâêó



Äæåòà.  Íàðêîòîðãîâåö  ïî÷óâñòâóåò  çàïàõ  ñêîðïèîíüåãî  ÿäà  (+500  î÷êîâ  îïûòà)  è  ïîñîâåòóåò  íàâåñòèòü
Ðåíåñêî. Ñòóïàéòå ê Ðåíåñêî è ñêàæèòå ïðî ÿä â óïàêîâêå Äæåòà. Ðåíåñêî çàìåøêàåòñÿ, à âû íàäàâèòå íà
íåãî, ÷òîáû óçíàòü, ÷òî åìó ïðèêàçàë îòðàâèòü íàðêîòèê ñàì ìèñòåð Ñàëâàòîð (+1 000 î÷êîâ îïûòà). Èäèòå ê
ìèñòåðó Ðàéòó è ãîâîðèòå ñ íèì:  ïåðâàÿ ôðàçà – “Ðè÷àðä áûë îòðàâëåí”, âòîðàÿ – “Â åãî íàðêîòèê áûë
äîáàâëåí ÿä ñêîðïèîíà”, òðåòüÿ ôðàçà – “Ãîâîðÿò, ÷òî çà ýòèì ñòîèò Ñàëâàòîð (íå óïîìÿíèòå âî ôðàçå Ðåíåñêî,
èíà÷å Ðàéò îáâèíèò  åãî!)”.  Çàãàäêà  ñìåðòè Ðè÷àðäà  ðàçãàäàíà  (+2 000 î÷êîâ  îïûòà)!  Ðàéò  íè÷åãî  ñ
ìèñòåðîì Ñàëâàòîðîì ïîäåëàòü íå ìîæåò, òàê êàê êèøêà òîíêà, íî ïðåäëîæèò âàì íîâóþ ðàáîòåíêó.
Bust up Wright's still beneath the train station
Åñëè ó âàñ äîñòàòî÷íî âåëèêè ïîêàçàòåëè èíòåëëåêòà è õàðèçìû, òî ïîãîâîðèòå ñ ìèññèñ Ðàéò è ðàññêàæèòå
î  ïðîäàæå åå ìóæåì  îãðîìíîãî  êîëè÷åñòâà ñïèðòíûõ  íàïèòêîâ.  Îíà  íå  ïîâåðèò  è ïîïðîñèò  ïðèéòè ê  öåðêâè (â
îáëàñòè Commercial Row), ÷òî íà ñåâåðå îò Ðåíåñêî, è ïîãîâîðèòü ñ íåé. Íàéäèòå öåðêîâü, ïîñïèòå äî óòðà
ñëåäóþùåãî äíÿ è ïîäîæäèòå ñåêóíä äåñÿòü, ïîêà íå ïðèäåò ìèññèñ Ðàéò. Îíà ðàññêàæåò î ñïðÿòàííîì ïîä çåìëåé
ñàìîãîííîì àïïàðàòå è ïîïðîñèò óíè÷òîæèòü åãî. Áåãèòå ê Ðàéòàì, â âîñòî÷íóþ ÷àñòü ãîðîäà, è ñïóñòèòåñü âíèç
ïî ëåñòíèöå â ñåâåðíîì çäàíèè. Ïîñòàâüòå íàâûê Sneak è èñïîëüçóéòå ëîì íà ñïèðòîâîì áàêå (+500 î÷êîâ îïûòà).
Ïðîêðàäûâàéòåñü ê ëåñòíèöå è âîçâðàùàéòåñü ê öåðêâè. Ñêàæèòå î âûïîëíåííîì çàäàíèè è çàÿâèòå, ÷òî íåìíîãî
äåíåã âàì íå ïîìåøàëî áû. Ïîëó÷èòå íåìíîãî äåíåã è óíèêàëüíîå îðóæèå – áèòó, êîòîðàÿ áüåò â ñðåäíåì ïî  20
åäèíèö ïëþñ òðåáóåò âñåãî òðåõ ïóíêòîâ âðåìåíè íà óäàð (à ïðîäàòü ìîæíî ïðèìåðíî çà 2 500 ìîíåò). 
Find a way into the Sierra Army Base
Ìèñòåð Ðàéò ïîïðîñèò ïðîíèêíóòü íà àðìåéñêóþ áàçó è âåðíóòüñÿ îáðàòíî. Âûõîäèòå èç ãîðîäà è ïåðåéäèòå â
íîâóþ ëîêàöèþ.

SIERRA ARMY BASE
Ïåðâî-íàïåðâî îñòàâüòå ñâîèõ äðóçåé âíå äîñÿãàåìîñòè ïóøåê, à ñàìè ïðèìåíèòå “ïñèõî” (îäèí ðàç, åñëè óæå
åñòü áîåâàÿ áðîíÿ, äâà – åñëè íåò, à âîò ñ ñèëîâîé çàùèòîé ïðî íàðêîòèê ìîæíî è çàáûòü). Ïîäêðàäûâàéòåñü ê
ïóøêàì êàê ìîæíî áëèæå, ïåðåõîäèòå â áîåâîé ðåæèì è ïðèöåëüíî ñòðåëÿéòå ïî “ãëàçàì” ïóøåê. Åñëè óäàñòñÿ
ðàçáèòü ñåíñîðíóþ ëèíçó, òî ïóøêà ïåðåñòàíåò ñòðåëÿòü è áóäåò æäàòü, ïîêà âû åå óíè÷òîæèòå. Êàê òîëüêî
âñå  ïóøêè  çàìîë÷àò,  âçëîìàéòå  äâåðü  â  ìàëåíüêèé  áóíêåð  íà  þãå  îò  áàçû  è  çàáåðèòå  ñíàðÿä  ê
àðòèëëåðèéñêîìó îðóäèþ. Ïîñìîòðèòå íà ñíàðÿä è îáðàòèòå âíèìàíèå íà äàòó åãî èçãîòîâëåíèÿ – î÷åðåäíàÿ
øóòêà ðàçðàáîò÷èêîâ.  Ñàìî  îðóäèå íàõîäèòñÿ â çäàíèè íà  âîñòîêå, òàê ÷òî âñòàâüòå (“èñïîëüçóéòå íà”)
ñíàðÿä è ù¸ëêíèòå ìûøêîé íà ýòî  îðóäèå. Â ðåçóëüòàòå çàïåðòàÿ äâåðü, ÷òî âåäåò âíóòðü áàçû, áóäåò
ðàçðóøåíà. Ïåðåä òåì êàê çàãëÿíóòü âíóòðü, æåëàòåëüíî ñïóñòèòüñÿ âíèç ïî ëåñòíèöå ðÿäîì ñ ãåíåðàòîðàìè è
íàæàòü  òàì  ðóáèëüíèê.  Òåì  ñàìûì  âû  îòêëþ÷èòå  ïîëîâèíó  ýíåðãåòè÷åñêèõ  ìîùíîñòåé  áàçû,  à  çíà÷èò,
íåïðîõîäèìûå ñèëîâûå ïîëÿ ñòàíóò ïðîõîäèìûìè, õîòÿ è áóäóò íàíîñèòü âàì óðîí. Âíóòðè áàçû ïîñìîòðèòå â ñòîëå
îêîëî âõîäà è ãëÿíüòå íà äîêóìåíò. Ïîäîéäèòå ê êîìïüþòåðó ïåðåä ñèëîâûì ïîëåì è âûáåðèòå â êà÷åñòâå ïàðîëÿ
Tñhaikovsky. Îñìîòðèòå ÿùèêè íà ïåðâîì ýòàæå áàçû: íàâåðõó íàéäåòå ïàòðîíû è ñèëîâóþ áðîíþ, â þãî-âîñòî÷íîì
óãëó îáíàðóæàòñÿ äâà ÿùèêà ñ ÷èïîì èíòåëëåêòà è ÷åëîâå÷åñêèì ãëàçîì. Èñïîëüçóéòå ãëàç íà óñòðîéñòâî
ðÿäîì ñ ëèôòîì (retina scanner) è ïîäíèìàéòåñü íà òðåòèé ýòàæ. Êñòàòè, ãëàç ìîæíî è íå èñïîëüçîâàòü, áëàãî
ïðè âûñîêîì íàâûêå âçëîìà âïîëíå ìîæíî îòîìêíóòü äâåðü íà çàïàäå îò ëèôòà, ÷òî âåäåò ê ëåñòíèöå. Áåãèòå íà
âîñòîê, à ïîòîì íà ñåâåð. Îáûùèòå ÿùèê â ìàëåíüêîé êîìíàòå íà çàïàäå îò ñóïåðêîìïüþòåðà – íàéäåòå íó î÷åíü
èíòåðåñíóþ èíôîðìàöèþ î íà÷àëå Òðåòüåé ìèðîâîé âîéíû è íåêîé íåôòÿíîé âûøêå êîìïàíèè “Ïîñåéäîí”… Â ñåéôå
íàéäåòå âòîðîé ãëàç. Òåïåðü ïîîáùàéòåñü ÷åðåç òåðìèíàë ñóïåðêîìïüþòåðà ñ ýëåêòðîííûì ìîçãîì. Ñîãëàñèòåñü
ïîìî÷ü áåäíÿæêå è èñïîëüçóéòå ãëàç íà âòîðîé retina scanner, ÷òîáû îòêðûòü ëèôò, âåäóùèé íà ÷åòâåðòûé
ýòàæ. Èäèòå ê ñåâåðî-âîñòî÷íîé êîìíàòå è ïî ïóòè çàãëÿíèòå â ìàëåíüêèå êîìíàòóøêè, ÷òîáû íàéòè íåñêîëüêî
Buffout, “ïñèõî”, ìåíòàòîâ è ñòèìïàêîâ. Ïîäîéäèòå ê êîìïüþòåðó ðÿäîì ñ ïîìåùåíèåì, çàáèòûì çåëåíûìè áî÷êàìè.
Ïðîâåðüòå âàø íàâûê science. Íàäî, ÷òîáû îí áûë íå ìåíüøå 130 %. Åñëè ìåíüøå, òî èñïîëüçóéòå ïåðê Tag! (ñ íèì
ñâÿçàí èíòåðåñíûé áàã – åñëè âû âûáåðåòå â êà÷åñòâå íàâûêà äëÿ íåãî èìåííî science, òî ýòîò íàâûê ðåçêî
âîçðàñòåò!). Âûáåðèòå îïöèþ Retrieve, à äàëåå Brain. Äîñòàíüòå êèáåðíåòè÷åñêèé ìîçã è âîçâðàùàéòåñü íà
òðåòèé ýòàæ ê ñóïåðêîìïüþòåðó. Ïðîéäèòå íà ñåâåðî-âîñòîê è èñïîëüçóéòå íà ðîáîòà Robobrain äîáûòûé ìîçã,
ïîòîì Áèîãåëü, ÷òî âàëÿåòñÿ ðÿäîì, è ìîòèâàòîð, êîòîðûé äîáûâàåòñÿ ïðè óáèéñòâå ëþáîãî ðîáîòà òàêîãî æå
òèïà. Èñïîëüçóéòå êîìïüþòåð ðÿäîì ñ ðîáîòîì è äàéòå êîìàíäó îæèâèòü åãî. Âñå! Âû ïîëó÷èëè íîâîãî, î÷åíü öåííîãî
ñîþçíèêà. Óõîäèòå èç áàçû.
San Francisco
Ñàí-Ôðàíöèñêî – ãîðîä â ñòèëå äèñêî… Âû ñðàçó ïîïàäàåòå â êèòàéñêèé êâàðòàë ãîðîäà, ãäå ïîñòîÿííî òóäà-
ñþäà õîäÿò ñåíñåè è ïðîæèâàþò ìàñòåðà êóí-ôó. Îòñþäà ìîæíî ëèáî ïîïàñòü â îáëàñòü äîêîâ (çîíà ïåðåõîäà â
ñåâåðî-çàïàäíîì óãëó), à îòòóäà è â òàíêåð, ëèáî íàéòè áàçó Õàáîëîãîâ (çîíà ïåðåõîäà íà ñåâåðå). Õðàì Øè
íàõîäèòñÿ íà âîñòîêå îò îñíîâíîé ÷àñòè ãîðîäà. Èç Ñàí-Ôðàíöèñêî âàì íóæíî äîáðàòüñÿ äî íåôòÿíîé âûøêè äëÿ
ôèíàëüíîé  ðàçáîðêè  ñ  Àíêëàâîì.  Ñäåëàòü  ýòî  ìîæíî  ëèáî  çàðó÷èâøèñü  ïîääåðæêîé  “ïëîõèõ”  Õàáîëîãîâ  (è
óëåòåòü  íà  èõ  øàòòëå),  ëèáî  ïîìîãàÿ  îáèòàòåëÿì  òàíêåðà,  ÷òîáû  ïðèâåñòè åãî  â  ïîëíóþ  ãîòîâíîñòü.  Îäíàêî
ñîâåòóþ èñïîëüçîâàòü òàíêåð – ýòî ëåã÷å.
Get the vertibird plans for the Brotherhood of Steel
Îáñòîÿòåëüíî ïîãîâîðèòå ñ îõðàííèêîì ìåñòíîãî îòäåëåíèÿ Áðàòñòâà Ñòàëè (þãî-çàïàäíûé óãîë öåíòðàëüíîé ÷àñòè
ãîðîäà). Âàñ ïîïðîñÿò äîáûòü ÷åðòåæè âåðòîëåòà, ÷òî õðàíÿòñÿ â Íàâàððî. Îñòàâüòå âñåõ ñîþçíèêîâ â Ñàí-
Ôðàíöèñêî è îáåñïîêîéòåñü ïîèñêîì ñèëîâîé áðîíè. Åå ìîæíî êóïèòü â ìàãàçèíå ÷óòü âîñòî÷íåå Áðàòñòâà Ñòàëè
çà ñîðîê ñ ëèøíèì òûñÿ÷. Òàêèå äåíüãè ñêîïèòü î÷åíü íåïðîñòî, ïîýòîìó ëó÷øå ïîòðåíèðîâàòüñÿ â âîðîâñòâå. Ê
ïðèìåðó,  ìàãàçèí÷èê îðóæèÿ â  ïðîòèâîïîëîæíîì  êîíöå  îáëàñòè îõðàíÿþò  òðè ñòðàæíèêà ñ êðóòûìè  ïóøêàìè.
Óêðàâ èõ, óæå ïîëó÷èòå ïðèìåðíî 15 òûñÿ÷ â òâåðäîé âàëþòå. Äîáàâüòå ñâîè íàëè÷íûå è ñâîþ æå áîåâóþ
áðîíþ – õîçÿèí ìàãàçèíà óëó÷øèò âàøó ñèëîâóþ áðîíþ, ïðè÷åì íå çà òàê, à çà 10 000 ìîíåò. Âïðî÷åì, âû ìîæåòå
ïðèãðîçèòü åìó ñìåðòüþ, è îí òàê èñïóãàåòñÿ, ÷òî ñäåëàåò âñå áåñïëàòíî.



ПУТЬ К НЕФТЯНОЙ ВЫШКЕ: ШАТТЛ
The Hubologists need plans for a vertibird from Navarro
Ïîãîâîðèòå ñ ìóæèêîì  â áåëîì  õàëàòå, ÷òî ðÿäîì  ñ øàòòëîì.  Åìó íóæíû ÷åðòåæè âåðòîëåòà. Êàê òîëüêî èõ
äîáóäåòå è ïîêàæåòå îõðàííèêó Áðàòñòâà Ñòàëè, íåñèòå ðàáîòîäàòåëþ (+5 000 î÷êîâ îïûòà). 
The Hubologists need fuel for their spaceship
Õàáîëîãàì íóæíî òîïëèâî äëÿ èõ øàòòëà. Äåëàåòñÿ ýòî ïðîñòî – çàõîäèòå â õðàì Øè, òàì íàõîäèòå êîìïüþòåðíûé
òåðìèíàë, âçëàìûâàåòå åãî è âûáèðàåòå îïöèþ Fuel and Derivatives, à ïîòîì – “Äîñòàâèòü íåôòü Õàáîëîãàì”.
Äîëîæèòå î âûïîëíåíèè çàäà÷è ÷åëîâåêó (+5 000 î÷êîâ îïûòà), è îí ñêàæåò, ÷òî øàòòë ãîòîâ ê ïîëåòó. Ñàìîå
ñìåøíîå,  ÷òî  íàïðàâèòü  òîïëèâî  ìîæíî  è  Õàáîëîãàì,  è  òàíêåðó!  Ïîëó÷èòå  11 000  îïûòà  (6 000 + 5 000
ñîîòâåòñòâåííî).
Kill Badger so the tanker vagrants will embrace the Hub
Ñïóñòèòåñü ïî ëåñòíèöå îêîëî øàòòëà âíèç, à òàì ïîãîâîðèòå ñî ñòîÿùèì îêîëî ëåñòíèöû ÷åëîâåêîì â ñåðîì ïëàùå î
âàøåì ïðèñîåäèíåíèè ê ñåêòå. Òîò ïðåäëîæèò ïîñëóøàòü âûñòóïëåíèå çíàìåíèòîñòåé èç Íüþ-Ðåíî, è ñèëîâûå ïîëÿ
òóò æå èñ÷åçíóò. Íàéäèòå ýòîò çàë â öåíòðå áàçû è ïîîáùàéòåñü ñî  çíàìåíèòîñòüþ ïîñëå ëåêöèè; äàëåå
âåðíèòåñü ê ÷åëîâåêó â ñåðîì ïëàùå è ñîãëàñèòåñü âûïîëíèòü ãðÿçíóþ ðàáîòåíêó. Íàéäèòå òàíêåð, çàãëÿíèòå
âíóòðü è ïîãîâîðèòå ñ êîìïüþòåðùèêîì íà îñíîâíîì  ýòàæå. Îí  è åñòü Áýäæåð (Badger), êîòîðîãî âàì çàêàçàëè.
Ïîäîéäèòå ê ëåñòíèöå çà íèì, âûñòðåëèòå ÷åì-íèáóäü ïîìîùíåå è òóò æå ñïóñòèòåñü â òðþì. Ïîâòîðèòå ýòîò õîä
íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû óáèòü Áýäæåðà, íî íå íàñòðîèòü ïðîòèâ ñåáÿ îáèòàòåëåé òàíêåðà. Äîëîæèòå î âûïîëíåííîì
çàêàçå ðàáîòîäàòåëþ íà áàçå Õàáîëîãîâ (+3 000 î÷êîâ îïûòà), è ïîëó÷èòå âòîðîå çàäàíèå.
Kill the Shi Emperor
Î÷åíü ñëîæíîå çàäàíèå, òàê ÷òî, åñëè âàø ïåðñîíàæ åùå íå äîñòèã äâàäöàòîãî óðîâíÿ è íå ùåãîëÿåò â ñèëîâîé
áðîíå, âàì ïðèäåòñÿ äîâîëüíî òóãî. Èäèòå â õðàì Øè, îòêëþ÷èòå ñ ïîìîùüþ íàâûêà repair ñèëîâîå ïîëå è âçëîìàéòå
ïàðîëü  ñóïåðêîìïüþòåðà.  Ïî÷èòàéòå  èíôîðìàöèþ,  à  ïîòîì  îòôîðìàòèðóéòå äèñê (+7 000 î÷êîâ  îïûòà).  Ñêîðåå
âñåãî, âû ïîäâåðãíåòåñü àòàêå ñî ñòîðîíû îõðàííèêîâ. Ïðèìèòå “ïñèõî” è âûáèðàéòåñü ñ áîÿìè èç õðàìà ê áàçå
Õàáîëîãîâ. Ñîîáùèòå î âûïîëíåííîì çàäàíèè (+5 000 î÷êîâ îïûòà).

ÏÓÒÜ Ê ÍÅÔÒßÍÎÉ ÂÛØÊÅ: ÒÀÍÊÅÐ
Find Badger's girlfriend in the hold below the ship
Ñïóñòèòåñü â òðþì òàíêåðà è òàì óëîæèòå âñåõ òâàðåé. Ïîñòàðàéòåñü âûìàíèâàòü èõ ïîîäèíî÷êå èëè íàéòè
äâåðíîé ïðîõîä, ÷òîáû äðàòüñÿ òîëüêî ñ îäíèì ïðîòèâíèêîì. Êñòàòè, çàìå÷åíî, ÷òî íà ìîíñòðîâ Floaters ïóëüñîâîå
ðóæüå  ïðàêòè÷åñêè  íå  äåéñòâóåò…  Â  ñåâåðî-âîñòî÷íîì  óãëó  âàñ  æäåò  äåâóøêà,  êîòîðîé  âû  ïîìîæåòå
âûáðàòüñÿ èç òðþìà, êàê òîëüêî áîé çàêîí÷èòñÿ. Ïîãîâîðèòå ñ êîìïüþòåðùèêîì Áýäæåðîì î ñïàñåíèè åãî äåâóøêè
(+5 000 î÷êîâ îïûòà). 
The navigation computer needs the NavComp part to work
Ñïóñòèòåñü  â  òðþì  è  íàéäèòå  óñòðîéñòâî  ïåðåä  çàïåðòîé  äâåðüþ,  ãîâîðÿùåå  “Use  Tanker  FOB  here…”
Èñïîëüçóéòå FOB íà ýòî óñòðîéñòâî (+2 000 î÷êîâ îïûòà), à ïîòîì ïîäíèìàéòåñü íàâåðõ. Ïðèìåíèòå NavCom parts,
òî  åñòü  äåòàëè,  íàéäåííûå  â  Vault 13,  íà  êîìïüþòåð ñ äâóìÿ  ãîðÿùèìè  ìîíèòîð÷èêàìè,  ÷òîáû  íàâèãàöèîííàÿ
ñèñòåìà òàíêåðà ïðèøëà â ïîðÿäîê (+2 000 î÷êîâ îïûòà). 
The tanker needs fuel
Ïîäíèìèòåñü íà îñíîâíîé ýòàæ òàíêåðà è íàéäèòå ëåñòíèöó íàâåðõ â þãî-âîñòî÷íîì óãëó. Ïîãîâîðèòå ñ êàïèòàíîì, à
ïîòîì ïîêîïàéòåñü â êîìïüþòåðå. Âû óçíàåòå, ÷òî òàíêåðó íóæíî òîïëèâî. ×òî æå, èäèòå ê Áýäæåðó è ñïðîñèòå
åãî î òîïëèâå. Ïðåäëîæèòå åìó âçëîìàòü ñåòü Øè è ïîäîæäèòå äåíåê ïåðåä ñëåäóþùèì ñ íèì ðàçãîâîðîì (+5 000
î÷êîâ  îïûòà).  Âñå!  Òàíêåð  ãîòîâ  ê  îòïëûòèþ.  Âåðíèòåñü  ê  êàïèòàíó  è  âëåçüòå  â  êîìïüþòåð.  Ïðèêàæèòå
ïðîãðàììå îòïëûâàòü è íàñëàæäàéòåñü ìóëüòèêîì. Çà ïðèáûòèå îòâàëÿò 15 000 î÷êîâ îïûòà.
Kill the AHS-9
Êâåñò î÷åíü ïðîñòîé. Ïðîñòî óáèòü ëèäåðà Õàáîëîãîâ è âåðíóòüñÿ ê ñîâåòíèêó èìïåðàòîðà Øè.
The Dragon wants you to take out Lo Pan – hand to hand Lo Pan wants you to take out the
Dragon – hand to hand, if possible
Â äâóõ áîëüøèõ çäàíèÿõ â öåíòðå æèâóò ìàñòåðà êóí-ôó Ëó-Ïàí è Äðàêîí. Ïîäðó÷íûå ïåðâîãî íîñÿò êðàñíûå
îäåæäû, à âòîðîãî îõðàíÿþò ðåáÿòà â ñèíåì. Äðàêîí – ïàðåíü äëÿ “õîðîøèõ” ãåðîåâ, à âîò Ëî-Ïàí ïðåäíàçíà÷åí äëÿ
èãðàþùèõ “ïëîõèøîì”. Ðàññìîòðèì Äðàêîíà. Ïîãîâîðèòå ñ ïîëóîáíàæåííûì ìóæèêîì â òðåíàæåðíîì çàëå – ýòî è åñòü
Äðàêîí. Ïîïðîñèòå åãî ïîòðåíèðîâàòü âàñ, çàòåì ïîñïèòå äåíåê è ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó òðåíèðîâîê, ïîêà ìàñòåð íå
ñêàæåò,  ÷òî  îáó÷èë  âàñ  âñåìó,  ÷òî  óìåë  ñàì.  Ïîñëå  ñåðèè  òðåíèðîâîê  ñíîâà  ïîãîâîðèòå  ñ  Äðàêîíîì  è
ñîãëàñèòåñü ñðàçèòüñÿ ñ åãî âðàãîì Ëî-Ïàíîì â îòêðûòîì áîþ. Èäèòå ê Ëî-Ïàíó â ñîñåäíåå çäàíèå íà çàïàäå è
ïðåäëîæèòå  åìó  äðàòüñÿ  äî  ñìåðòè.  Â  ïðîòèâíîì  ñëó÷àå âàì  ïðåäëîæàò  âíà÷àëå  ïîáåäèòü  åãî  ó÷åíèêîâ:
÷åòûðåõ áîéöîâ  â  ÷åòûðåõ îäèíî÷íûõ ñòû÷êàõ,  à  çàòåì  åùå  ïàðó â  ïÿòîé,  ôèíàëüíîé.  À  òàê âû áóäåòå
äðàòüñÿ òîëüêî ñ îäíèì â ëèöå Ëî-Ïàíãà. Êñòàòè, ëó÷øèé íà ìîé âçãëÿä óäàð – Power kick. Ïîñòàðàéòåñü
ïîïàñòü èì â ãëàçà Ëî-Ïàíãó ïðèöåëüíûì óäàðîì. Åñëè óäàñòñÿ âûáèòü åìó ãëàç, òî íåñêîëüêî õîäîâ ìîæíî áóäåò
áåçíàêàçàííî øïûíÿòü ïðîòèâíèêà, ïðè÷åì ñ ìàêñèìàëüíûì øàíñîì íà ïîïàäàíèå. Êàê òîëüêî çäîðîâüå îïïîíåíòà óïàäåò
äî ìèíèìóìà, îí äîñòàíåò ïèñòîëåò è íà÷íåò îòñòðåëèâàòüñÿ. Íå äàâàéòå åìó òàê ïîñòóïàòü, ïîñòîÿííî îïðîêèäûâàÿ
åãî íà çåìëþ. Ïîñëå ïîáåäû âàì íà÷èñëÿò 2 000 î÷êîâ îïûòà, à ïîãîâîðèâ ñ Äðàêîíîì, ïîëó÷èòå åùå 3 000.

NAVARRO
Deal with the deathclaw
Êàê òîëüêî ïîÿâèòåñü, ê âàì ïîäáåæèò ñòàðè÷îê â ôèîëåòîâîì ïëàùå. Ñïðîñèòå åãî î Íàâàððî, è îí ðàññêàæåò î
ðàñïîëîæåíèè Military base, âûäàâ åå çà Íàâàððî. Åñëè âû óæå áûëè íà ýòîé áàçå, òî ñìîæåòå ñêàçàòü åìó,
÷òî îí ëæåò, à çàòåì, êîãäà îí íà÷íåò âêëþ÷àòü ðàöèþ, àòàêóéòå åãî, ñêàçàâ “Wrong move, partner”. Â
ïðèíöèïå ñòàðèêà óáèòü ìîæíî ñðàçó, è íè íà ÷òî ýòî íå ïîâëèÿåò. Îòêðîéòå äâåðü â ìàëåíüêèé äîìèê íà ñåâåðå,



ïîäíèìèòå êðûøêó â öåíòðå è ñïóñêàéòåñü âíèç ïî ëåñòíèöå. Ïåðåä ýòèì æåëàòåëüíî îñòàâèòü ñâîèõ ñîþçíèêîâ
æäàòü âàñ íàâåðõó. Ýòî ïåðâîå óñëîâèå òîãî, ÷òîáû âîèíû Àíêëàâà ïðèíÿëè âàñ çà ñâîåãî; âòîðîå óñëîâèå –
íàäåòàÿ ñèëîâàÿ áðîíÿ, êîòîðóþ âû íàøëè â Military base. 
Èòàê, ïðîéäèòå ïî êîðèäîðó íà âîñòîê, ïîãîâîðèòå ñ áëèæàéøèì ÷åëîâåêîì â ñèëîâîé áðîíå, è âàì ïîäñêàæóò, ÷òî
ìîæíî  çàéòè â âîñòî÷íûé ñêëàä è ýêèïèðîâàòüñÿ.  Çàõîäèòå è âûãðåáàéòå èç ÿùè÷êîâ  ïàòðîíû,  ëó÷åâóþ
âèíòîâêó è, ÷òî ñàìîå ãëàâíîå, óëó÷øåííóþ ñèëîâóþ áðîíþ. 
Ñòóïàéòå íà þã, ê êîìíàòàì ó÷åíûõ. Åñëè ïîêàçàòåëü õàðèçìû ó ãåðîÿ äîñòàòî÷íî âåëèê (îò 7–8 è âûøå), òî
ïîãîâîðèòå ñ ó÷åíûì â êîìíàòå ñ ñóïåðêîìïüþòåðîì. Óçíàéòå îò íåãî ïàðîëü, âîéäÿ â êîìïüþòåð, óçíàéòå âñå, ÷òî
íàéäåòå, ïîêà íå êîí÷àòñÿ âñå äîñòóïíûå îïöèè. Åñëè õàðèçìà ó âàñ ìàëåíüêàÿ, à èíòåëëåêò âåëèê (9–10), òî
êîìïüþòåð  ìîæíî  âçëîìàòü,  ÷òîáû  íå  âûâåäûâàòü  ïàðîëü.  Ïàðîëü,  ïî  âñåé  âèäèìîñòè,  ìîæíî  ïîëó÷èòü,  åñëè
ñïóñòèòüñÿ íà ýòàæ íèæå è íàéòè â þãî-çàïàäíîì çäàíèè êîêà. Ñïðîñèòå åãî îáî âñåõ äîñòóïíûõ ñëóõàõ, è òîò
ðàññêàæåò î ëþáèìîé äåâóøêå ó÷åíîãî, ÷üå èìÿ è áóäåò ïàðîëåì.
Êîãäà êîìïüþòåð äàñò âàì âñþ èíôîðìàöèþ (íà êàðòå ïîÿâèòñÿ èçîáðàæåíèå îñíîâíîé áàçû Àíêëàâà), çàéäèòå â
êîìíàòó  îäèíî÷êè-ó÷åíîãî  íà  çàïàäå.  Ïîãîâîðèòå  ñ  íèì,  à  çàòåì,  óçíàâ,  ÷òî  ñòåíû  åãî  ëàáîðàòîðèè
çâóêîíåïðîíèöàåìû, ñìåëî óáèâàéòå åãî. Ïîëó÷èòå òûñÿ÷ó î÷êîâ îïûòà… Ïîãîâîðèòå ñ ñîáàêîé è ñîãëàñèòåñü
ïîèñêàòü äåòàëü äëÿ åå ðåìîíòà. Ñïóñêàéòåñü íà íèæíèé ýòàæ. Ïîãîâîðèòå ñ òåõíèêàìè â ñåâåðî-âîñòî÷íîé
÷àñòè êàðòû, à çàòåì íàéäèòå êðûòûé àíãàð ñ âåðòîëåòîì è ìåõàíèêà. Ñêàæèòå åìó, ÷òî äîêòîð ïîïðîñèë
äåòàëü äëÿ êèáåðñîáàêè, è âîçüìèòå åå èç ÿùèêà. ×òî êàñàåòñÿ ÷åðòåæåé âåðòîëåòà, òî èõ íàäî âçÿòü ó
Êâèíñè. Êâèíñè – ýòî íà÷àëüíèê ïî ýêñïëóàòàöèè, è îí íàõîäèòñÿ â ñàìîì ñåâåðî-âîñòî÷íîì çäàíèè. Âàì íåîáõîäèìî
ïîãîâîðèòü ñ íèì è ñêàçàòü “I was told by a tech…”, à çàòåì ïîäòâåðäèòü, ÷òî ýòî áûë Ðàóë – “Yeah, that’s
the guy”. Çàáèðàéòå ÷åðòåæè èç øêàô÷èêà è ïîëó÷àéòå îïûò (+3 500 î÷êîâ). Åñëè õîòèòå, ìîæåòå äîñòàòü
ìàññó ïîëåçíûõ âåùåé è èç äðóãèõ øêàôîâ è ÿùèêîâ.
Fix K9
Â ïðèíöèïå, äåòàëü äëÿ ðåìîíòà êèáåðñîáàêè ìîæíî âçÿòü è ñàìîìó, ñòðàâèâ ìåõàíèêà â àíãàðå (åãî çîâóò Ðàóë)
è Êâèíñè.
Âòîðîé âàðèàíò – âçÿòü íóæíóþ äåòàëü â îäíîì èç øêàôîâ, ñòîÿùèõ â àíãàðå ñ âåðòîëåòàìè.
Deal with the Deathclaw
Â îäíîé èç êîìíàò ïåðâîãî ýòàæà áàçû âû óâèäèòå Deathclaw. Îáúÿñíèòå îõðàííèêó, ÷òî âàì íàäî óáèòü ýòî
ñîçäàíèå, è âû ñìîæåòå îòêðûòü äâåðü. Ñîîáùèòå Êîãòþ Ñìåðòè, ÷òî õîòèòå îñâîáîäèòü åãî, à íå óáèâàòü.
Îòêðîéòå þæíóþ äâåðü ñèíåé êàðòîé äîïóñêà è ïîëó÷àéòå âûïîëíåíèå î÷åðåäíîãî êâåñòà, à çàîäíî áëàãîäàðíîñòü
ñîçäàíèÿ, óëó÷øåíèå êàðìû è íà÷èñëåíèå î÷êîâ îïûòà.
Retrieve the FOB from the base Commander
Òåïåðü îñòàëñÿ ôèíàëüíûé êâåñò íà ýòîé áàçå – ïîëó÷åíèå FOB ó êîìàíäèðà Îí æèâåò â àïàðòàìåíòàõ ÷óòü
ñåâåðî-âîñòî÷íåå êîìíàò ñ ó÷åíûìè è îõðàíÿåòñÿ ñòðàæíèêîì â çåëåíîì áîåâîì êîñòþìå. Ãîâîðèòå “What is this
place”, ïîòîì  “I have business…”, à çàòåì âûáèðàéòå ñàìóþ äëèííóþ ôðàçó èç íåñêîëüêèõ ñòðî÷åê. ×òîáû
ñòðàæíèê âàì  ïîâåðèë,  íåîáõîäèìî  èìåòü äîñòàòî÷íî  âûñîêèé ïîêàçàòåëü  õàðèçìû  –  7  è âûøå.  Èìååò ñìûñë
ñîõðàíèòüñÿ ïåðåä ðàçãîâîðîì è ïåðåèãðàòü åãî, åñëè ïðåäûäóùàÿ ïîïûòêà áûëà íåóäà÷íîé. Èòàê, îòêðîéòå
äâåðü,  îáðàòèòåñü ê êîìàíäèðó è îòêðûâàéòå îáà æåëåçíûõ ÿùèêà. Â îäíîì  èç  íèõ è ëåæèò èñêîìûé FOB
(+3 500 î÷êîâ îïûòà). Âûõîäèòå èç êîìíàòû è óõîäèòå ñ áàçû – âàì òóò äåëàòü áîëüøå íå÷åãî.

OIL RIG
Îêàçàâøèñü íà íåôòÿíîé âûøêå, ïðîéäèòå â ïàðàäíûé çàë Àíêëàâà, à îòòóäà – â âîñòî÷íóþ çîíó ïåðåõîäà. Âû
îêàæèòåñü â ñîëäàòñêèõ êàçàðìàõ. Ïîèùèòå â øêàô÷èêàõ â ñåâåðî-âîñòî÷íîé êîìíàòå, ÷òîáû íàéòè ÷åòûðå
ïëàñòèêîâûõ âçðûâ÷àòêè. Âåðíèòåñü â ïàðàäíûé çàë è òåïåðü ñïóñòèòåñü ïî  ëåñòíèöå íà äðóãîé ýòàæ.
Êîãäà óâèäèòå ïëåííèêîâ, ïîãîâîðèòå ÷åðåç ñèëîâîå ïîëå ñî ñòàðîñòîé, à ïîòîì ñ îäíèì èç ëþäåé íàïðîòèâ íåå. Âàì
ïîñîâåòóþò âçîðâàòü ðåàêòîð òðåìÿ ýòàæàìè íèæå. Íó ÷òî æå, ñïóñòèòåñü ïî âòîðîé ëåñòíèöå ïðÿìî ðÿäîì ñ
ïëåííèêàìè  è  ïðèãîòîâüòåñü ïðîéòè ÷åðåç  ëàáèðèíò.  Îí  ñîñòîèò  èç  íåñêîëüêèõ êîìíàò  ñ  òåðìèíàëàìè  â  íèõ.
Íàæàòèå òåðìèíàëîâ îòêðûâàåò îïðåäåëåííûå äâåðè, ïðè÷åì íå îáÿçàòåëüíî ðÿäîì ñ òåðìèíàëîì. Íóæíî çà êîðîòêîå
âðåìÿ (âàñ ïîñòîÿííî  áüåò òîêîì) íàæàòü â ñòðîãîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ðÿä òåðìèíàëîâ. Íàæìèòå íà êîíñîëü â
ïåðâîé êîìíàòå, çàòåì íà äðóãóþ êîíñîëü íà çàïàäå, íà þãå, íà âîñòîêå è ïðîáåãèòå â âîñòî÷íóþ äâåðü. Òàì
çàáåðèòå èç ÿùèêà GECK, åñëè çàáûëè ñâîé èëè ïîòåðÿëè ãäå-òî. Â çàïàäíîé êîìíàòå ìîæíî âçÿòü åùå ëó÷øóþ
âåðñèþ ñèëîâîé áðîíè, ÷åì âû âçÿëè â Íàâàððî. Êàê òîëüêî çàáåðåòå âñå èç îáåèõ êîìíàò, âåðíèòåñü â òî÷êó
ñòàðòà:  èñïîëüçóéòå òåðìèíàë  íà  âîñòîêå,  çàòåì  íà  çàïàäå,  ïðîáåãèòå  ÷åðåç  êîìíàòó  íà  þã,  èñïîëüçóéòå
òåðìèíàë òàì, çàòåì ïðîéäèòå äâå êîìíàòêè íà âîñòîê. Íàæìèòå íà òåðìèíàë â þãî-âîñòî÷íîé êîìíàòå, è îòêðîåòñÿ
âûõîä èç ëàáèðèíòà. Ñïóñêàéòåñü ïî ëåñòíèöå âíèç (+2 500 î÷êîâ îïûòà). Èòàê, íàéäèòå ó÷åíîãî â ñåâåðî-
çàïàäíîé êîìíàòå. Åñëè âàøà õàðèçìà ðàâíà 10 è èíòåëëåêò íå ïîäêà÷àë, òî ïîãîâîðèòå ñ íèì î FEV âèðóñå è
âðåäå îò íåãî. Ó÷åíûé ïðèçíàåòñÿ, ÷òî Àíêëàâ áûë íåïðàâ, à çíà÷èò, åãî íàäî óíè÷òîæèòü, è âûïóñòèò âèðóñ
ïðÿìî â âîçäóõ áàçû (+5 000 î÷êîâ îïûòà). ×åðåç ïàðó ÷àñîâ íà÷íóòñÿ ñìåðòè ãðàæäàíñêèõ, îäíèì èç êîòîðûõ
ìîæåò ñòàòü ïðåçèäåíò! Çàáåðèòå ñ åãî òðóïà “ïðåçèäåíòñêóþ êàðòî÷êó”. Åñëè æå ïðåçèäåíò íå óìðåò, òî
èñïîëüçóéòå íà íåì  7–8 ñóïåðñòèìïàêîâ, è ÷åðåç ÷àñèê âû ñìîæåòå îáûñêàòü åãî òåëî.  Äðóãîé âàðèàíò –
ïîäëîæèòü ïàðó ÷àñîâûõ ìèí, òðåòèé âàðèàíò – ïðèñòðåëèòü è áûñòðî ñìîòàòüñÿ íà äðóãîé ýòàæ. Âåðíèòåñü
îáðàòíî, è íèêòî äàæå íà âàñ íàïàäàòü íå áóäåò… Ñïóñòèòåñü ïî ëåñòíèöå, ÷òî ñåâåðíåå ïðåçèäåíòñêîãî çàëà,
íà äðóãîé ýòàæ. Òàì íàéäèòå ìåõàíèêà â þæíîé êîìíàòå è ãðóáî ïîãîâîðèòå ñ íèì íàñ÷åò ðåàêòîðà. Îí èñïóãàåòñÿ
è âçîðâåò âàì ðåàêòîð. Äðóãàÿ âîçìîæíîñòü óíè÷òîæèòü ðåàêòîð: íàéäèòå ñóïåðêîìïüþòåð â ñåâåðî-âîñòî÷íîé
êîìíàòå, ïîäëîæèòå ïëàñòèêîâóþ âçðûâ÷àòêó ïîä ñðåäíèé òåðìèíàë (+10 000 î÷êîâ îïûòà çà âçðûâ) è áåãèòå
îòñþäà íà ýòàæ ñ ïîêîéíûì ïðåçèäåíòîì. Âîñïîëüçóéòåñü ëåñòíèöåé, âåäóùåé íàâåðõ, ðÿäîì ñ òîé, ïî êîòîðîé âû
ñþäà ñïóñòèëèñü. Áåãèòå ÷åðåç êàçàðìû â ïàðàäíûé çàë. Ïîãîâîðèòå ñ ñåðæàíòîì ñîëäàò Àíêëàâà. Ñêàæèòå
åìó, ÷òî ðåàêòîð áûë óíè÷òîæåí è âñå âçëåòèò íà âîçäóõ. Åñëè îí íå ïîâåðèò (âàø íàâûê Speech ñëèøêîì ìàë),
òî âåæëèâî ñêàæèòå “ïîêà”. Ñíîâà íà÷íèòå áåñåäó è ïðîäîëæàéòå, ïîêà îí  íå ñîãëàñèòñÿ áåæàòü ñ âàìè.



Ïðîáåðèòåñü (íàâûê Sneak) âäîëü þæíîé ñòåíû ïàðàäíîãî çàëà, ÷òîáû âàñ íå çàìåòèë ìåòàëëè÷åñêèé ãèãàíò.
Çàéäèòå â êîìïüþòåðíûé òåðìèíàë: åñëè âàø èíòåëëåêò äåéñòâèòåëüíî âûñîê è íàâûê Science õîðîøî ðàçâèò,
òî ïðîñìîòðèòå ñïèñîê âñåõ ïîëüçîâàòåëåé (ââåäèòå T. Mooray è ñêà÷àéòå èíôîðìàöèþ ïî ðåàêòîðó) è âîéäèòå
ïîä èìåíåì ïðåçèäåíòà. Äðóãîé âàðèàíò: ââåñòè îïöèþ, ñâÿçàííóþ ñî ñïðàâî÷íûì ôàéëîì, à çàòåì ïîëó÷èòü äîñòóï ê
ââîäó  ëîãèíà   ïðåçèäåíòà.  Èòàê,  âîéäÿ  â  ñèñòåìó  ïîä  èìåíåì  ïðåçèäåíòà,  âûáèðàéòå Counter  Insurgency.
Âûõîäèòå  èç  òåðìèíàëà  è  íàáëþäàéòå  óâëåêàòåëüíîå  øîó:  4  ñîëäàòà  Àíêëàâà  è  äîáðûé  äåñÿòîê  ïóøåê
ïîëèâàþò  îãíåì  íåñ÷àñòíîãî  áîññà.  Ìîæåòå  äàæå íå  âìåøèâàòüñÿ,  áîññ  óæå ïîêîéíèê.  Êñòàòè,  ó  íåãî  999
æèçíåé, íî ýòî åìó íå ïîìîæåò… Ñî ñìåðòüþ ãèãàíòà (+10 000 î÷êîâ îïûòà) âûõîäèòå èç çàëà ÷åðåç äâåðü íà
ñåâåðî-çàïàäå.

ДЛЯ ТЕХ, КОМУ МАЛОВАТО БУДЕТ
Ïîñëå óâëåêàòåëüíåéøåãî  ìóëüòèêà ñëåäóåò ðàçáîð  ïîëåòîâ.  Âñå âàøè õîðîøèå è ïëîõèå äåëà ïðèâîäÿò ê
ðàçëè÷íûì ïîñëåäñòâèÿì: êàêèå-òî ãîðîäà ìåäëåííî óìèðàþò, êàêèå-òî ñòàíîâÿòñÿ ëèäåðàìè ïîñòúÿäåðíîãî ìèðà.
Åñëè  âû  ïðèÿòíî  ïðîâåëè  âðåìÿ  ñ  Àíäæåëîé  Áèøîï,  òî  ó  íåå  ðîäèòñÿ  ðåáåíîê.  Åñëè  æå  íå  óáèëè  ãëàâó
ðàáîòîðãîâöåâ â Äåíå, òî áóäüòå ãîòîâû ê ðàñöâåòó ðàáñòâà… Â îáùåì, âñåãî íå ïåðå÷èñëèòü, äà è íå íàäî –
ëó÷øå âû âñå ñàìè óçíàåòå. Îäíàêî ïîñëå âñåãî ýòîãî âàì ïðåäëîæàò ïðîäîëæèòü èãðó. Ñîãëàøàéòåñü! Åñòü
íåñêîëüêî âåùåé, êîòîðûå áûëè ïðèïðÿòàíû õèòðûìè ðàçðàáîò÷èêàìè ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êòî ïðîøåë èãðó äî
êîíöà. Âûäàì äâà ñåêðåòà: ïîãîâîðèòå ñ îòöîì Òóëëè (father Tulli), è ïîëó÷èòå Fallout  2 Hint book. Ïðî÷òèòå
ýòîò õèíòáóê, è âñå íàâûêè âîçðàñòóò äî 300 (òðåõñîò) ïðîöåíòîâ! Âäîáàâîê êàæäîå íîâîå ïðî÷òåíèå ïðèáàâèò
åùå 10 000 î÷êîâ îïûòà, òàê ÷òî ÷èòàòü âàì – íå ïåðå÷èòàòü. Äðóãîé ñåêðåò: â Vaultcity âåðíèòåñü ê
ìåñòíîìó ãëàâíîìó êîìïüþòåðó â óáåæèùå, óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî âàøà íàáëþäàòåëüíîñòü íå ìåíüøå 8 (ïðèìèòå
ìåíòàòîâ) è âîéäèòå â êîìïüþòåð, à çàòåì âûéäèòå. Âû çàìåòèòå ìàëåíüêèé ñëîò, â êîòîðûé âñòàâèòå âàø Ïèï-
áîé. Ñíîâà âîéäèòå â êîìïüþòåð è ñíîâà âñòàâüòå Ïèï-áîé â óæå íàéäåííûé ñëîò. Îñòàëîñü òîëüêî ïðî÷èòàòü
ñïèñîê ëþäåé, ðàáîòàâøèõ íàä Vaultcity, à çàòåì íàéòè êîìïüþòåð â ëåâîì âåðõíåì óãëó ýòîãî æå óðîâíÿ. Ïðè
êàæäîì åãî èñïîëüçîâàíèè ïîëó÷èòå ïî 20 000 î÷êîâ îïûòà.
Âîò è âñå. Âû, êàê âñåãäà, íà áåëîì êîíå. 

Êèðèëë Øèòàðåâ, Àíäðåé Øàïîâàëîâ
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