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Ãåðîè íå óìèðàþò – îíè âîçâðàùàþòñÿ â ïðîäîëæåíèÿõ. Might & Magic – îäèí èç ñàìûõ ñòàðûõ êîìïüþòåðíûõ RPG-
ñåðèàëîâ. Ïåðâàÿ èãðà, íàçûâàâøàÿñÿ Might & Magic: Secret to the Inner Sanctum, óâèäåëà ñâåò åùå â 
êîíöå 80-õ ãîäîâ, è ñ òåõ ïîð êîìïàíèÿ New World Computing íå ïåðåñòàâàëà ðàäîâàòü ëþáèòåëåé ðîëåâûõ èãð
(èãðà Swords of Xeen â ñ÷åò íå èäåò, ò. ê. åå ñîçäàëà äðóãàÿ êîìàíäà). Âîò è òåïåðü íàñ æäóò ïðèÿòíûå 
ñþðïðèçû, ñðåäè êîòîðûõ áóäóò:– ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé èãðîâîé ìèð ñ âîçìîæíîñòüþ ïîëåòà;– ïðåâîñõîäíàÿ 
ñïðàéòîâàÿ ãðàôèêà, íå òðåáóþùàÿ àïïàðàòíûõ ãðàôè÷åñêèõ óñêîðèòåëåé è ìîùíûõ êîìïüþòåðîâ;– îòëè÷íî 
ïðîäóìàííûé ñþæåò, äàþùèé èãðîìàíó ïðàêòè÷åñêè ïîëíóþ ñâîáîäó äåéñòâèÿ;– ðàçíîîáðàçíîå îðóæèå, 
ìàãè÷åñêèå çàêëèíàíèÿ è åùå ìíîãîå-ìíîãîå äðóãîå.Ðàçóìååòñÿ, åñòü â èãðå è íåêîòîðûå ìåëêèå íåäîñòàòêè. 
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê íåìíîãî ìåäëåííûé, îäíàêî ðîëåâàÿ èãðà – ýòî âàì íå 3D-àction. Åñòü è íåêîòîðûå íàðåêàíèÿ
ïî ïîâîäó «áàãîâ», ñâÿçàííûõ ñ âèðòóàëüíûì ìèðîì (íåêîòîðûå äâåðè íåëüçÿ îòêðûòü, íåêîòîðûå îãðàíè÷åíèÿ, 
íàëàãàåìûå ïðàâèëàìè èãðû, ìîæíî ëåãêî ïðåîäîëåòü). Íî âñå ýòè íåäîñòàòêè íå â ñîñòîÿíèè ñêîëüêî-íèáóäü 
ñåðüåçíî «ïîäìî÷èòü» ðåïóòàöèþ Might & Magic 6.Êîðî÷å ãîâîðÿ, íàðÿäó ñ Fallout, Might & Magic 6 – ñàìàÿ 
êðóòàÿ ðîëåâàÿ èãðà ïîñëåäíåãî âðåìåíè. È ýòèì ñêàçàíî âñå. 

СЮЖЕТ
Êîãäà ýòî áûëî, â êàêîé ñòîðîíå – îá ýòîì ñêàçàòü ìóäðåíî… Äàâíûì-äàâíî æèëè-áûëè Äðåâíèå. Êòî îíè áûëè, 
îòêóäà ïðèøëè è ÷òî ïîçâàëî èõ â ïóòü – íèêòî íûíå íå âåäàåò. Èõ êîñìè÷åñêèå êîðàáëè áîðîçäèëè áåñêîíå÷íûå 
ïðîñòîðû êîñìîñà â ïîèñêàõ îáèòàåìûõ ìèðîâ, íà êîòîðûõ îíè ìîãëè áû ïîñåëèòüñÿ. À åñëè òàêîâûõ ìèðîâ íå 
íàõîäèëîñü, Äðåâíèå èõ ñîçäàâàëè. Êàê ñîçäàëè îíè Êñèí (Xeen), ïëîñêèé ìèð, â êîòîðîì ïðîèñõîäèëè ñîáûòèÿ 
ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé èãðû Might & Magic – Clouds of Xeen (÷àñòü ÷åòâåðòàÿ) è Dark Side of Xeen (÷àñòü 
ïÿòàÿ). Åñëè âû èãðàëè â World of Xeen (êîòîðûé îáðàçóåòñÿ ïðè ñëèÿíèè ÷åòâåðòîé è ïÿòîé ÷àñòåé), òî 
ïîìíèòå, ÷åì äåëî çàêîí÷èëîñü – Êñèí ñòàë íîðìàëüíîé øàðîîáðàçíîé ïëàíåòîé, ïðàâèòü êîòîðîé ñòàëè êîðîëåâà 
Êàëèíäðà è ïðèíö Ðîëàíä, ñïàñåííûå âàìè èç ëàï êîëäóíà-êèáîðãà Øåëòåìà è åãî ïîìîùíèêà-ñêåëåòà ëîðäà Êñèíà. 
Íî íè÷òî íå âå÷íî ïîä ëóíîé, òåì áîëåå ïîä ëóíîé Êñèíà. Ìèíóëî ñêîëüêî-òî ñòîëåòèé, è îïÿòü íà÷àëàñü âîéíà çà 
ïåðåäåë âëàñòè. Â õîäå ýòîãî êðîâîïðîëèòíîãî êîíôëèêòà âëàñòü ïðèáðàë ê ðóêàì ëîðä Ironfist (îá ýòîé âîéíå 
ïîâåñòâóåò èãðà Heroes of Might & Magic 1). Ïðàâèë çàâîåâàòåëü äîëãî è âðîäå êàê ñ÷àñòëèâî. Íî ïðèøëî 
âðåìÿ, è îí óìåð, îñòàâèâ òðîí ñâîèì ñûíîâüÿì, «õîðîøåìó» Ðîëàíäó (íå ïóòàòü ñ òåì, êîòîðûé èç èãðû World of 
Xeen) è «ïëîõîìó» Àð÷èáàëüäó. Óæèòüñÿ ìåæ ñîáîé äåòèøêè, êàê âîäèòñÿ, íå ñìîãëè, è íà÷àëàñü íîâàÿ âîéíà 
è íîâàÿ èãðà – Heroes of Might & Magic: Succession Wars. Ïîáåäèëè, ÿñíîå äåëî, õîðîøèå. Ãèëüäèþ íåêðîìàíòîâ 
ðàçîãíàëè, à ïîêðîâèòåëüñòâîâàâøèé èì Àð÷èáàëüä è âîâñå êóäà-òî ñãèíóë.Îáðàäîâàëñÿ Ðîëàíä è ñòàë 
ïðàâèòü êàê ïîëíîïðàâíûé êîðîëü. Íî íå äîëãî è åìó áûëî ñóæäåíî âêóøàòü ïëîäû ìèðíîé æèçíè. Â îäèí ãîðåñòíûé 
äåíü ñ íåáà óïàë ìåòåîðèò, ïðèíåñøèé ñ ñîáîé äåìîíîâ, êîòîðûå áûñòðåíüêî ñòàëè íàâîäèòü â Ýíðîòå (Enroth, òàê 
íàçûâàåòñÿ êîðîëåâñòâî, â êîòîðîì âàì è ïðåäñòîèò âåñòè âàøó áëàãîðîäíóþ äåÿòåëüíîñòü) ñâîé ïîðÿäîê.Âçäóìàë
áûëî Ðîëàíä ñ íèìè ðàçîáðàòüñÿ, ïàìÿòóÿ î ñâîåé ïîáåäå íàä Àð÷èáàëüäîì. Íî íà ýòîò ðàç âàñ ñ íèì íå áûëî, à áåç 
èãðîìàíà åùå íè îäèí ãåðîé â êîìïüþòåðíîé èãðå íå ïîáåæäàë. Âîò è Ðîëàíä óøåë â ïîõîä è íå âåðíóëñÿ. À â Ýíðîòå 
íà÷àëèñü áåäñòâèÿ – «òî â îãîðîäå íåäîðîä, òî ñêîò ïàäåò, òî ïå÷ü ÷àäèò îò íåõîðîøåé òÿãè, à òî ùåêó íà 
ñòîðîíó âåäåò», ãîâîðÿ ñëîâàìè Â. Ñ. Âûñîöêîãî. Ñðåäè çàêîíîïîñëóøíûõ íàëîãîïëàòåëüùèêîâ ïîïîëçëè ñëóõè, ÷òî 
âñå ýòî – ãíåâ áîãîâ, èáî óòðàòèëà äèíàñòèÿ Ironfist áëàãîâîëåíèå íåáîæèòåëåé, íàçûâàåìîå Mandate of 
Heaven è äàþùåå ïðàâî íà ïðàâëåíèå. À òóò åùå ïîÿâèëñÿ íîâûé êóëüò – êóëüò Ïîñëåäîâàòåëåé Áàà, 
ïðîïîâåäîâàâøèé ìèðíîå ñîñóùåñòâîâàíèå ñ äåìîíàìè.Íî íà ñàìîì-òî äåëå, êàê âû ïîíèìàåòå, âñå ñîâñåì íå òàê. 
«Ìåòåîðèò» áûë íè÷åì èíûì, êàê åùå îäíèì êîñìè÷åñêèì êîðàáëåì, à äåìîíû – çëîáíûìè èíîïëàíåòÿíàìè êðèãàíàìè 
(Êreegan), ñ íåçàïàìÿòíûõ âðåìåí âîåâàâøèìè ñ Äðåâíèìè. È âîò òåïåðü îíè ïðèáûëè íà êîëîíèþ, îñíîâàííóþ êîãäà-òî
èõ âðàãàìè, ïîòîìêè êîòîðûõ óæå äàâíûì-äàâíî ïîçàáûëè ìóäðîñòü ñâîèõ ïðåäêîâ. Ëåãêàÿ äîáû÷à…Íî õîðîøî 
ñìååòñÿ òîò, êòî ñìååòñÿ ïîñëåäíèì. Äåìîíû êîå-÷òî óïóñòèëè èç âèäó. Ïîìíèòå ìàëåíüêèé îòðÿä, êîòîðûé ñáåæàë 
îò íèõ â ñàìîì íà÷àëå èãðû (âû óâèäèòå ýòîò ýïèçîä âî âðåìÿ âñòóïèòåëüíîãî ìóëüòèêà)? Âîò ýòèì-òî ïðîñòûì 
ëþäÿì ñ ÿñíûì óìîì, òâåðäûì âçîðîì è æåëåçíûìè ìóñêóëàìè è ïðåäñòîèò ïîìåøàòü ïëàíàì èíîïëàíåòíûõ çàõâàò÷èêîâ, 
ðàñêðûòü òàéíû Äðåâíèõ è ñ èõ ïîìîùüþ ñïàñòè èëè ïîãóáèòü ñâîé ïðåêðàñíûé ìèð.Íó à êîìàíäîâàòü èìè áóäåò 
ñàìûé âåëèêèé ãåðîé êîðîëåâñòâà Ýíðîò – âû.

ОТРЯД
Íàñòîÿùèé èãðîìàí íèêîãäà íå îòäàñò íà îòêóï êîìïüþòåðó è Åãî Âåëè÷åñòâó Ñëó÷àþ òàêîå âàæíîå è 
îòâåòñòâåííîå çàäàíèå, êàê ñîçäàíèå ïåðñîíàæåé. Òåì áîëåå, ÷òî ñàì ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ãåðîåâ â M&M6 åñòü 
çàíÿòèå íåñëîæíîå, íî â òî æå âðåìÿ î÷åíü, äàæå î÷åíü ïëîäîòâîðíîå. Åñëè çíàòü ìàëåíüêèå õèòðîñòè... Î íèõ è 
ïîãîâîðèì. Âñåãî â èãðå øåñòü êëàññîâ. Èõ êðàòêèå õàðàêòåðèñòèêè ñìîòðèòå íèæå.
Ðûöàðü – èñòèííûé âîÿêà, ïðåçèðàþùèé âñÿ÷åñêèå êîëäîâñêèå «øòó÷êè». Îòêàçàâøèéñÿ îò èçó÷åíèÿ 
çàêëÿòèé ðûöàðü ñïîñîáåí íàó÷èòüñÿ âñåì âèäàì âîèíñêîãî èñêóññòâà: íîñèòü ëþáûå òèïû äîñïåõîâ è äðàòüñÿ 
âñåâîçìîæíûì âîîðóæåíèåì. Íàèáîëåå æèçíåñïîñîáíûé ïåðñîíàæ, ñïîñîáíûé âûäåðæàòü íåìàëîå êîëè÷åñòâî 
âðàæåñêèõ óäàðîâ.Ïîñëåäíåå îáñòîÿòåëüñòâî, êàê âû ïîíÿëè, åñòü ïëþñ. À ìèíóñ – íåñïîñîáíîñòü ê êîëäîâñòâó.
Ïàëàäèí – ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîìåñü ðûöàðÿ è êëèðèêà. Îò ïåðâîãî îí âçÿë ðÿä íåäîñòóïíûõ áàòþøêå áîåâûõ 
óìåíèé âðîäå íàâûêà â îáðàùåíèè ñ ìå÷îì è íàäåâàíèÿ äîùàòûõ äîñïåõîâ. Â íàñëåäñòâî îò êëèðèêà ïàëàäèí 
ïðèîáðåë ãëóáîêèå ïîçíàíèÿ â ìàãèè Òåëà, Óìà è Äóõà. Çäîðîâüå ó ïàëàäèíà íåïëîõîå, ìàãèÿ – áîëåå-ìåíåå, äà è 
äåðåòñÿ îí õîðîøî. 



Êëèðèê – ñâÿòîé îòåö, âûøåäøèé íà òðîïó âîéíû. Â áèòâàõ ëîâêî îðóäóåò áóëàâîé, íå ÷óðàåòñÿ êîëü÷óãè. 
Åñëè ÷åñòíî, òî êëèðèê – ïîñðåäñòâåííûé áîåö. Äàííûé íåäîñòàòîê êîìïåíñèðóåòñÿ åãî äîñòèæåíèÿìè â âîëøåáíûõ
ñôåðàõ. Îñíîâíîå íàçíà÷åíèå êëèðèêà çàêëþ÷àåòñÿ â çàùèòíûõ è óñèëèâàþùèõ çàêëÿòüÿõ, õîòÿ ïîñòåïåííî îí 
áóäåò ïîïîëíÿòü ñâîé àññîðòèìåíò àòàêóþùåé ìàãèè. 
Ëó÷íèê – ãèáðèä ìàãà è ðûöàðÿ; ïàðåíü, îòäàþùèé áîëüøóþ ÷àñòü ñâîáîäíîãî âðåìåíè èçó÷åíèþ äàëüíîáîéíûõ 
âèäîâ îðóæèÿ. Íîñèò êîëü÷óãó, íå ëþáèò áëèæíåãî áîÿ, òàê êàê â ðóêîïàøíîé íàíîñèò âðàãó íåçíà÷èòåëüíûé 
óðîí. Çäîðîâüÿ íå òàê óæ ìíîãî, çàòî ðàçáèðàåòñÿ â ìàãèè Ñòèõèé. Îñîáî ýôôåêòèâåí â ñðàæåíèÿõ íà ñâåæåì 
âîçäóõå áëàãîäàðÿ íåîáõîäèìîìó ïðîñòîðó äëÿ ìàíåâðèðîâàíèÿ. Áûñòðî è àêêóðàòíî îòñòðåëèâàåò îòáèâøèõñÿ îò 
òîëïû ìîíñòðîâ. 
Ìàã – õðóïêîå òåëîñëîæåíèå, ÿñíûé óì. Â ðåçóëüòàòå îáëàäàåò íàèìåíüøèì êîëè÷åñòâîì «æèçíåé» è íàèáîëüøèì 
çàïàñîì ìàíû. Â ñâîáîäíîå îò ñðàæåíèé âðåìÿ ó÷èò ìàãèþ Ñòèõèé. Ìîæåò íîñèòü êîæàíûé íàãðóäíèê, ïðè äîëæíîì 
óìåíèè íà óðîâíå ýêñïåðòà õîðîøî ìàøåò äâóìÿ êèíæàëàìè. Êàê è äðóãèå êëàññû, ìàã ñïîñîáåí ïîëüçîâàòüñÿ 
ìàãèåé äàæå ïðè îáåèõ çàíÿòûõ ðóêàõ.
Äðóèä – åùå îäèí ãèáðèä. Íà ýòîò ðàç – ìàãà è êëèðèêà, ïîýòîìó ðàçáèðàåòñÿ â îáëàñòÿõ çíàíèé è óìåíèé èõ 
îáîèõ. Ïðåèìóùåñòâî – ìîæåò âûó÷èòü ñåìüäåñÿò ñåìü çàêëÿòèé, åñëè èçó÷èò âñþ äîñòóïíóþ ìàãèþ. Óäà÷íî 
ñî÷åòàåò â ñåáå íåäîñòàòêè îáîèõ «ðîäèòåëåé». Íå ìîæåò íàäåâàòü äîñïåõè ìîùíåå êîæàíûõ, ñèëüíî îãðàíè÷åí â
âûáîðå îðóæèÿ. Âîîáùå, â ìàãèè îñîáûõ óñïåõîâ âðÿä ëè äîáüåòñÿ èç-çà ïðèñóùåé «ìíîãîñòàíî÷íîñòè»: îáëàäàÿ 
ñïîñîáíîñòüþ ñîâåðøåíñòâîâàòüñÿ âî âñåõ ñåìè ñôåðàõ, îí âðÿä ëè ñòàíåò ìàñòåðîì õîòÿ áû â òðåõ-÷åòûðåõ. 
Ðàçðàáîò÷èêè èçíà÷àëüíî ïðåäëàãàþò íàì ñëåäóþùèé êëàññîâûé ñîñòàâ: ïàëàäèí, ëó÷íèê, êëèðèê è ìàã. 
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî âñå ÷ëåíû ïðåäñòàâëåííîé ïàðòèè îáëàäàþò îïðåäåëåííûìè ìàãè÷åñêèìè 
ñïîñîáíîñòÿìè. Òàêæå çàìåòüòå, ÷òî ïàëàäèí è ëó÷íèê íå èìåþò äîñòóïà ê ìàãèè Ñâåòà è Òüìû. Íî ñèëüíî íå 
ðàññòðàèâàéòåñü: ó ìàãà è êëèðèêà îí åñòü. Â ïðèíöèïå, äàííûé âàðèàíò îòðÿäà íàì ïðåäñòàâëÿåòñÿ 
íàèëó÷øèì.Ðàçóìååòñÿ, ñ êëàññàìè ìîæíî è ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü: íàïðèìåð, èãðàòü òîëüêî ÷åòûðüìÿ ðûöàðÿìè 
(íåò ìàãèè, çàòî ìíîãî óáîéíîé ñèëû) èëè ñîñòàâèòü îòðÿä èç îäíèõ òîëüêî òùåäóøíûõ âîëøåáíèêîâ è/èëè 
êëèðèêîâ, ðàññ÷èòûâàÿ íà èõ íåìàëûå ïîçíàíèÿ â áîåâîé ìàãèè. Òîëüêî ïîñëóøàéòåñü äîáðîãî ñîâåòà, à òî 
íàìó÷àåòåñü âû ñ òàêèìè ïàðòèÿìè! Çàêîâàííûå â ñòàëü ðûöàðè ïàñóþò ïåðåä ïàðî÷êîé êîëäóíîâ-Warlock’îâ, äà
è ïîñëå êàæäîé íàïàñòè ïðèäåòñÿ áåãàòü â áëèçëåæàùèå õðàìû è ïëàòèòü íåìàëûå äåíüãè çà èçëå÷åíèå îò 
âñÿ÷åñêèõ áîëåçíåé, îòðàâëåíèé è ïðîêëÿòèé. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íåìàëî õëîïîò äîñòàâèò ïàðòèÿ èç ìàãîâ: èìè 
äîâîëüíî ñëîæíî íà÷èíàòü, òàê êàê ñ íà÷àëüíûìè çàêëÿòüÿìè ó íèõ òóãîâàòî. Íå çàáûâàéòå, ÷òî ðàíî èëè ïîçäíî 
âû ñòîëêíåòåñü ñ ìîíñòðàìè ñ ïî÷òè íåïðîáèâàåìîé âîëøåáíîé çàùèòîé. Ïîñëåäíÿÿ ìîæåò áûòü êàê ïðèðîäíîé 
(ìèíîòàâðû, äðàêîíû), òàê è ïðåäâàðèòåëüíî íàëîæåííîé ïðîòèâíèêîì íà ñåáÿ (âðàæåñêèå ìàãè). Âïðî÷åì, îñîáîé 
ðàçíèöû íåò, åäèíñòâåííî, ÷òî íàòóðàëüíàÿ çàùèòà áóäåò íåìíîãî ñèëüíåå.Òåïåðü ïîãîâîðèì îá îòäåëüíûõ 
õàðàêòåðèñòèêàõ è íàâûêàõ, êîòîðûå âû ìîæåòå çàäàòü ñâîèì ãåðîÿì. Èòàê, ñíèæàéòå äî ìèíèìóìà èíòåëëåêò 
ïàëàäèíà, îäíîâðåìåííî óâåëè÷èâàÿ äî ìàêñèìóìà (òî åñòü äî 25-òè) çíà÷åíèÿ åãî ëîâêîñòè è ñèëû. Ïåðåõîäèì ê 
ëó÷íèêó. Èíòåëëåêò è ëîâêîñòü çàäàéòå ïîâûøå, à ëè÷íîñòü (Ðersonality) – ïîíèæå, äî óïîðà. Êòî ñëåäóþùèé? 
Áîëüøîé ïîêàçàòåëü ëè÷íîñòè êëèðèêà ïîçâîëèò åìó íàêàïëèâàòü çíà÷èòåëüíîå êîëè÷åñòâî ìàíû, à âîò 
èíòåëëåêò äàííîìó ïðèêëþ÷åíöó ñîâñåì íå íóæåí, óæ ïîâåðüòå. Æåëàòåëüíî äîáàâèòü áàòþøêå íåìíîãî ëîâêîñòè, 
÷òîáû òîò ïî÷àùå ïîïàäàë ñâîèì ìåéñîì (ïàëèöåé) ïî ôåéñàì (ëèöàì) âðàãîâ. Ñ âîëøåáíèêîì ñèòóàöèÿ îáðàòíàÿ: 
ïðèáàâüòå èíòåëëåêò è îòíèìèòå òó ñàìóþ Ðersonality. Ïðè òîëêîâîì ðàñïðåäåëåíèè ïÿòèäåñÿòè ñòàðòîâûõ 
î÷êîâ äîëæíî õâàòèòü. Åñëè íåò, òî óìåíüøàéòå óäà÷ó êàæäîãî èç ïåðñîíàæåé íà îäèí-äâà î÷êà. Íî íå 
ïåðåóñåðäñòâóéòå, ôîðòóíà – ýòî íå òîëüêî õîðîøàÿ ñîïðîòèâëÿåìîñòü ê âðàæåñêèì çàêëÿòüÿì, íî è îïðåäåëåííîå 
âåçåíüå â íàõîæäåíèè öåííûõ ïðåäìåòîâ è êðóïíûõ ñóìì ñâîáîäíî êîíâåðòèðóåìûõ çîëîòûõ. Âû æå íå õîòèòå áûòü 
íåóäà÷íèêîì? Õîòÿ, åñëè ìàêñèìàëüíî ñíèçèòü óäà÷ó ïðè ãåíåðàöèè ïåðñîíàæà, òî óæå â New Sorpigal èìååòñÿ
âîçìîæíîñòü ïðèïîäíÿòü óðîâåíü âåçåíèÿ, èñïèâ âîäû èç îäíîãî èç êîëîäöåâ. Íîâàÿ ïîðöèè âîäû, óâåëè÷èâàþùàÿ 
óäà÷ó, áóäåò äîñòóïíà óæå ÷åðåç íåäåëþ.Íàñòàëî âðåìÿ ðàçîáðàòüñÿ ñî Skills (îíè æå íàâûêè). Ìîðàëüíî 
ïðèãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî ó êàæäîãî ãåðîÿ áóäåò ñâîÿ ñïåöèôèêàöèÿ. Äàéòå ëó÷íèêó ñïîñîáíîñòü â 
îáåçâðåæèâàíèè ëîâóøåê è íàáëþäàòåëüíîñòü. Òîëüêî ýòîò ãåðîé îáëàäàåò ïðàâîì ñàìîëè÷íî îòêðûâàòü âñÿêèå
ïîäîçðèòåëüíûå ñóíäóêè – è îá ýòîì íóæíî ïîñòîÿííî ïîìíèòü âî èçáåæàíèå íåïðèÿòíûõ ïîñëåäñòâèé â âèäå 
ïðåæäåâðåìåííîé ñìåðòè. Çàòåì íàó÷èòå ïàëàäèíà ïîëüçîâàòüñÿ ùèòîì è íîñèòü êîëü÷óãó. Ïóñòü êëèðèê âîçüìåò
ñåáå íàâûê îïðåäåëåíèÿ â ïðèäà÷ó ê ùèòó. Çàñòàâüòå ìàãà âûó÷èòü îñíîâû âîäíîé ìàãèè è äàéòå åìó 
âîçìîæíîñòü ïî÷èíêè âåùåé.Ïðè ýòîì íàñòîÿòåëüíî íå ðåêîìåíäóþ âñïîìèíàòü î ñóùåñòâîâàíèè áåññìûñëåííûõ 
íàâûêîâ òèïà äèïëîìàòèè èëè áîäèáèëäèíãà. Íîðìàëüíûì ãåðîÿì îíè íè ê ÷åìó. Â íà÷àëå èãðû ñîâåòóþ ïîçàáîòèòñÿ 
î ïðèîáðåòåíèè íàâûêà òîðãîâëè, îäíàêî èíòåíñèâíî ðàçâèâàòü åãî íå ñòîèò. Ïðåçðåííûé ìåòàëë íå ñòîèò òðàòû 
âå÷íî íåîáõîäèìûõ î÷êîâ äëÿ óâåëè÷åíèÿ ñïîñîáíîñòåé.

УПРАВЛЕНИЕ
Óïðàâëåíèå âàøèìè ïîäîïå÷íûìè îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè ïîìîùè êëàâèàòóðû è ìûøè. Äëÿ äâèæåíèÿ ïî ìåñòíîñòè 
èñïîëüçóéòå êóðñîðíûå êëàâèøè.Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì áåãà íàæìèòå Shift è êóðñîðíóþ êëàâèøó. Äëÿ 
äâèæåíèÿ âáîê (Strafe) íàæìèòå Ctrl è êóðñîðíóþ êëàâèøó.Äëÿ ïåðåõîäà èç ðåæèìà ðåàëüíîãî âðåìåíè â 
ïîøàãîâûé ðåæèì íàæìèòå Enter. Ó÷òèòå, ÷òî â ïîøàãîâîì ðåæèìå âû íå ìîæåòå äâèãàòüñÿ, ìîæåòå òîëüêî 
ïîâîðà÷èâàòüñÿ íà ìåñòå è ïðèìåíÿòü îðóæèå/ìàãèþ/ ïðåäìåòû èç ðþêçàêà.Äëÿ ñîâåðøåíèÿ êàêèõ-ëèáî 
äåéñòâèé (íàæàòü íà ðû÷àã, ïîñòó÷àòü â äâåðü, îáûñêàòü òðóï, âçÿòü ïðåäìåò) ùåëêíèòå ìûøüþ â íóæíîì 
ìåñòå.Äëÿ âûçîâà ýêðàíà ñíàðÿæåíèÿ (Inventory) äâàæäû ùåëêíèòå ìûøüþ íà ïîðòðåòå ïåðñîíàæà.×òîáû 
àòàêîâàòü áëèæàéøåãî ïðîòèâíèêà îðóæèåì, íàæìèòå À. Åñëè âðàã ñòîèò äàëåêî, ïåðñîíàæ âûñòðåëèò â íåãî 
èç ëóêà/àðáàëåòà (åñëè òàêîâîé ó íåãî åñòü), à áëèçñòîÿùåãî âðàãà ïîïûòàåòñÿ äîñòàòü 
ìå÷îì/êèíæàëîì/êîïüåì.×òîáû ïðèìåíèòü ê áëèæàéøåìó ïðîòèâíèêó çàêëèíàíèå, íóæíî èëè ùåëêíóòü íà êíîïêå ñ 
èçîáðàæåíèåì ïÿòèêîíå÷íîé çâåçäû ñïðàâà îò ïîðòðåòîâ ÷ëåíîâ îòðÿäà èëè æå íàæàòü S. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå 
ïåðñîíàæ ïðèìåíèò «áûñòðîå» çàêëèíàíèå, êîòîðîå íàäî ïðåäâàðèòåëüíî óñòàíîâèòü. Äëÿ ýòîãî ùåëêíèòå íà êíîïêå 
ñî çâåçäîé, âûáåðèòå íóæíîå çàêëèíàíèå, ïîòîì ùåëêíèòå íà èçîáðàæåíèè ðóêè âíèçó ñòðàíèöû. ×òîáû ïîñïàòü, 
ùåëêíèòå íà êíîïêå ñ èçîáðàæåíèåì ïàëàòêè ñïðàâà îò êíîïêè ìàãèè. Ïîìíèòå, ïåðñîíàæè ìîãóò ñïàòü òîëüêî â 
áåçîïàñíîì ìåñòå (åñëè âîêðóã íåò âðàãîâ).×òîáû íàêëîíèòüñÿ âíèç/çàäðàòü ãîëîâó, èñïîëüçóéòå êëàâèøè 
Ins/Del.×òîáû ïîäíÿòüñÿ ââåðõ/îïóñòèòüñÿ âíèç (ïîñëå ïðèìåíåíèÿ çàêëèíàíèÿ Fly), èñïîëüçóéòå Page Up/Page 
Down. Ñ îñòàëüíûìè òîíêîñòÿìè óïðàâëåíèÿ âû ðàçáåðåòåñü è ñàìè. 



ÍÅÌÍÎÃÎ ÎÁ Î×ÊÀÕ ÍÀÂÛÊÎÂ È ÎÏÛÒÍÎÑÒÈ
Îá î÷êàõ (Ðoints) íàâûêîâ – ñóùåñòâóþò äâà ñïîñîáà èõ ñðàâíèòåëüíî ÷åñòíîãî ïðèîáðåòåíèÿ. Ïåðâûé è ñàìûé 
ïðîñòîé çàêëþ÷àåòñÿ â îáõîäå ðàñêèäàííûõ ïî ñòðàíå êîíþøåí ñ öåëüþ ïðèîáðåòåíèÿ ëîøàäèíûõ ïîäêîâ. Çàòåì 
ýòîé ïðèíàäëåæíîñòüþ ùåëêàåòå íà ïåðñîíàæ (íàõîäÿñü â ýêðàíå Inventory) – ïîäêîâà èñ÷åçíåò (ãëîòàþò îíè 
åå, ÷òî ëè?), îñòàâèâ ïîñëå ñåáÿ äâà î÷êà. Ïðàâäà, âûøåîïèñàííàÿ ïðè÷èííî-ñëåäñòâåííàÿ ñâÿçü ìîæåò 
ïîêàçàòüñÿ íå ñîâñåì î÷åâèäíîé, íó äà øóò ñ íåé, ñ ëîãèêîé. Íàó÷íî äîêàçàíî, ÷òî ÷åðåç ïàðó ìåñÿöåâ ñîçðåâàåò
ñëåäóþùèé óðîæàé ïîäêîâ âìåñòå ñ âîçðîæäåíèåì îáèòàþùèõ íåïîäàëåêó ìîíñòðîâ. Ñîâåòóþ èìåòü ïðî çàïàñ 
òðîéêó-äðóãóþ ïîäêîâ, ÷òîáû ðàçâèòü íåîæèäàííî ïîíàäîáèâøèéñÿ íàâûê.Âòîðîé ñïîñîá ìåíåå ýêçîòè÷åí è áîëåå 
äîñòóïåí äëÿ ïîíèìàíèÿ… Ñ ïîâûøåíèåì óðîâíÿ íà ñ÷åò ãåðîÿ àâòîìàòè÷åñêè íà÷èñëÿþòñÿ ïðåñëîâóòûå ïîéíòû. Èõ
êîëè÷åñòâî ñèëüíî çàâèñèò îò îáùåé ðàçâèòîñòè ïåðñîíàæà. Â ñàìîì íà÷àëå èãðû ãåðîè ïîëó÷àþò ïÿòü î÷êîâ; ñ
10-ãî óðîâíÿ ïî 19-é – øåñòü; ñ 20-ãî ïî 29-é – óæå ñåìü è òàê äàëåå. Ïðèîáðåòåííûé ñîòûé óðîâåíü ïðèíåñåò 
ãåðîþ öåëûõ ïÿòíàäöàòü î÷êîâ. Êñòàòè, âû óæå, íàâåðíîå, çíàåòå, ÷òî óðîâíè ïîâûøàþòñÿ íå òîëüêî ïóòåì 
ïåðâîíà÷àëüíîãî íàêîïëåíèÿ îïûòà, íî è ïîñëåäóþùåé òðåíèðîâêîé â ñïåöèàëüíî îòâåäåííûõ ìåñòàõ. Ñàì îïûò òàêæå 
íàêàïëèâàåòñÿ äâóìÿ ïóòÿìè: âûïîëíåíèåì çàäàíèé-êâåñòîâ è óáèéñòâîì âñåõ âñòðå÷åííûõ âàìè ñóùåñòâ (êðîìå 
ìèðíûõ æèòåëåé). Âûïîëíåííûå êâåñòû äàþò íå òîëüêî çíà÷èòåëüíîå êîëè÷åñòâî îïûòà, íî è óâåëè÷èâàþò èëè 
óìåíüøàþò âàøó ðåïóòàöèþ. Äðóãîé âàðèàíò òàêæå íåïëîõ – ìîæíî ðàçæèòüñÿ çîëîòîì è ïîäîáðàòü èíîãäà 
âûïàäàþùèé èç ìîíñòðà öåííûé ïðåäìåò (ê ñîæàëåíüþ, âñåãäà îäèí). Âîîáùå èìóùåñòâî âðàãîâ àâòîìàòè÷åñêè 
ïîäáèðàåòñÿ ïðè îáûñêå òðóïîâ, ïîýòîìó èíîãäà áûâàåò ñëîæíî ïîíÿòü, ÷òî æå âû òàêîå íàøëè.

ÑÅÊÐÅÒ ÑÒÀËÈ
Ïåðåä íåïîñðåäñòâåííûì îïèñàíèåì äîñòîèíñòâ è íåäîñòàòêîâ òåõ èëè èíûõ âèäîâ âîîðóæåíèÿ îïðåäåëèìñÿ ñ 
ïîíÿòèÿìè. Äîâîëüíî ÷àñòî ïðèõîäèòñÿ îáúÿñíÿòü, ÷òî çíà÷èò àòàêà ìå÷îì ïîä «3d4». Äåëî â òîì, ÷òî â M&M6 
ïðèìåíÿåòñÿ ñòàíäàðòíûé äëÿ íàñòîëüíûõ èãð ñïîñîá îïðåäåëåíèÿ ðåçóëüòàòà âàøèõ áîåâûõ äåéñòâèé ïóòåì 
«êèäàíèÿ» êîìïüþòåðîì êóáèêà. Â äàííîì ñëó÷àå ïðîãðàììà òðè ðàçà áðîñàåò êóáèê ñ öèôðàìè îò îäíîãî äî 
÷åòûðåõ (dice 4 èëè, ñîêðàùåííî, d4). Â õóäøåì ñëó÷àå âîèí ñíèìåò ó âðàãà òðè æèçíè, à â ëó÷øåì (êàæäûé 
ðàç êóáèê ïîêàçûâàåò ÷åòâåðêó) – 12 æèçíåé. Èòîãî, óðîí ëåæèò â ïðåäåëàõ îò òðåõ äî äâåíàäöàòè. Ñðåäíåå
àðèôìåòè÷åñêîå ðàâíî ñåìè ñ ïîëîâèíîé, ýòî è åñòü íàèáîëåå âåðîÿòíûé ðåçóëüòàò íàíåñåííîãî ìîíñòðó óùåðáà. 
Áîëåå ïðîäâèíóòûå ðàçíîâèäíîñòè ìå÷à òàêæå èìåþò íåíóëåâîé ïîêàçàòåëü, ñâîåãî ðîäà «äîáàâêó» ê àòàêå è 
øàíñó ïðîáèòü çàùèòó ïðîòèâíèêà. Íàïðèìåð, íàíîñèìûé óäàð ìå÷îì ñ «+ 10 3d4 + 2» óâåëè÷èâàåò âåðîÿòíîñòü 
ïîïàäàíèÿ óäàðà íà 13 è ñðåäíåå àðèôìåòè÷åñêîå çíà÷åíèå óùåðáà íà äâà. Îäíàêî óðîâåíü íàíîñèìîãî óðîíà 
çàâèñèò íå òîëüêî îò òèïà è áîåâûõ êà÷åñòâ îðóæèÿ, íî è îò çíà÷åíèÿ ñèëû âîèíà è åãî ñïîñîáíîñòåé âî 
âëàäåíèè ìå÷îì. ×òîáû óçíàòü, íàñêîëüêî ýôôåêòèâíî äåðóòñÿ ÷ëåíû îòðÿäà, íàæìèòå Z – â ãðàôå Damage è 
åñòü èñêîìûå öèôðû.Ïàðà ñîâåòîâ ñ âûáîðîì îðóæèÿ. Íè÷åãî ñëîæíîãî â ýòîì íåò: ïàëàäèí ìàøåò ìå÷îì, êëèðèê – 
ïàëèöåé (èëè, êàê åå íàçûâàëè íà Ðóñè, áóëàâîé), ìàã ñæèìàåò êèíæàë (à çàòåì è ïàðó èõ), ëó÷íèê, êàê âû 
äîãàäàëèñü, ïîëüçóåòñÿ äèñòàíöèîííûì îðóæèåì. Íèêàêîãî îñîáîãî ïðèìåíåíèÿ òðåçóáöàì, ïîñîõàì, òîïîðàì è ò. ï. ìû íå 
îáíàðóæèëè. Âñòðå÷àþòñÿ îíè äîñòàòî÷íî ðåäêî è â áîëüøèíñòâå ñâîåì íèêàêèõ îñîáî ïîëåçíûõ ïðåèìóùåñòâ íå 
èìåþò, ñóùåñòâóÿ ñóãóáî äëÿ ðàçíîîáðàçèÿ, «÷òîáû áûëî». Ïðàâäà, èíîãäà ìîæåò ïîïàñòüñÿ ìîùíûé Titanic 
Trident, êîòîðûé ñòîèò äàòü ïàëàäèíó èëè ðûöàðþ, åñëè ó íèõ îäíà ðóêà çàíÿòà ùèòîì, ñ êîòîðûì âû íå õîòèòå 
ðàññòàâàòüñÿ (ìîæåò, îí ïîâûøàåò êàêèå-íèáóäü õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæà èëè äàåò îñîáî ìíîãî çàùèòû). 
Äåëî â òîì, ÷òî òî÷íîñòü óäàðà òðåçóáöåì âûøå, ÷åì ó ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîãî ìå÷à. Ïðàâäà, áüåò èì âàø 
ãåðîé ìåäëåííåå, ÷åì ìå÷îì. Âîîáùå æå ìå÷ – ñàìîå ñáàëàíñèðîâàííîå è óäîáíîå îðóæèå äëÿ áëèæíåãî áîÿ. Êñòàòè,
ýòî ïðàâèëî ðàáîòàåò íå òîëüêî â èãðîâîì ìèðå M&M6, íî è â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå êîìïüþòåðíûõ ðîëåâèêîâ. Ñ 
ëóêàìè è àðáàëåòàìè âñå ïðîñòî – îíè î÷åíü çäîðîâî âûðó÷àþò, êîãäà âðàã ñòîèò äàëåêî, à êîãäà æå äåëî 
äîéäåò äî ðóêîïàøíîé, ëó÷íèê ïðåêðàùàåò ñòðåëÿòü è âîþåò îðóæèåì, íàõîäÿùèìñÿ ó íåãî â ðóêàõ.Äèñòàíöèîííîå 
îðóæèå âåëèêîëåïíî ïîäõîäèò äëÿ áîðüáû ñ íå ñòðåëÿþùèìè è íå èñïîëüçóþùèìè ìàãèþ âðàãàìè. Åñëè âåñòè áîé 
â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïðè ýòîì áûñòðî ïÿòÿñü íàçàä è âûïèñûâàÿ íåìûñëèìûå çèãçàãè (äåðæèòå âðàãà â ïîëå 
çðåíèÿ), òî ëóê – ýòî òî, ÷òî âàì íóæíî. Î÷åíü ïîëåçíî èìåòü ëó÷íèêà è ïàëàäèíà ñ íàâûêîì ñòðåëüáû â ñàìîì 
íà÷àëå èãðû äëÿ áûñòðîãî è áåñïðîáëåìíîãî ïðîõîæäåíèÿ Abandoned Temple of Baa, ãäå âðàãè äåðóòñÿ òîëüêî
â áëèæíåì áîþ.Áëàñòåðû, òàêæå èçâåñòíûå êàê îðóæèå Äðåâíèõ, îáíàðóæèâàþòñÿ áëèæå ê êîíöó èãðû â 
Control Center. Ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî ðàçíîãëàñèé íà òåìó, ñòîèò èõ èñïîëüçîâàòü èëè ñëåäóåò ïîëàãàòüñÿ 
íà ïðîâåðåííûå ïðàêòèêîé ìå÷è è ëóêè. Íà íàø âçãëÿä, èìååò ñìûñë ïðèìåíÿòü áëàñòåðíîå ðóæüå, ïðè÷åì â 
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, â êîòîðîì îíî ñòðåëÿåò î÷åðåäÿìè ïî òðè âûñòðåëà. Áîëüøîé ïëþñ áëàñòåðîâ 
çàêëþ÷àåòñÿ â èõ ïðîáèâàåìîñòè ëþáîé áðîíè è/èëè ìàãè÷åñêîé çàùèòû. Íå ìåíåå áîëüøîé ìèíóñ – â îòíîñèòåëüíî
ìàëåíüêîì óðîâíå óðîíà.

ÒÀÈÍÑÒÂÀ ÌÀÃÈÈ
Ñóäÿ ïî âñåìó, áîëüøàÿ ÷àñòü âíèìàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ áûëà ïîñâÿùåíà íå äîâåäåíèþ äî óìà ðàçëè÷íûõ âèäîâ 
âîîðóæåíèÿ, à áàëàíñèðîâêå çàêëÿòèé âñåõ äåâÿòè âîëøåáíûõ ñôåð. Èõ ñòàðàíèÿ óâåí÷àëèñü óñïåõîì: íå 
ñóùåñòâóåò êàêîãî-ëèáî îäíîãî ñâåðõìîùíîãî (ëó÷øå ñêàçàòü, âñåñèëüíîãî) çàêëÿòüÿ, ïîñëå íàõîæäåíèÿ êîòîðîãî 
îòïàëà áû íåîáõîäèìîñòü â èñïîëüçîâàíèè âñåõ äðóãèõ çàêëèíàíèé. ×òî æ, ïðèøëî âðåìÿ ïðîéòèñü ïî ìàãè÷åñêèì 
ðàçäåëàì, äàáû ðàçîáðàòüñÿ ñ íàèáîëåå âàæíûìè è èíòåðåñíûìè çàêëÿòèÿìè. Ó÷òèòå, ÷òî ïàëàäèíó äîñòóïíû 
òîëüêî ïåðâûå òðè ñôåðû: Äóõà, Òåëà è Óìà; êëèðèê æå ïîìèìî ýòîãî íàáîðà íàó÷èòñÿ ìàãèè Ñâåòà è ìàãèè 
Òüìû. Ëó÷íèê æå, íàîáîðîò, ñïîñîáåí ïîñòè÷ü ñìûñë ëèøü ÷åòûðåõ Ñòèõèé-ïåðâîîñíîâ: Çåìëè, Âîçäóõà, Âîäû è 
Îãíÿ; à ìàã äîáàâèò ê ýòîìó êîëäîâñêîìó ðåïåðòóàðó òå æå ìàãèè Ñâåòà è Òüìû.Êàê âû âèäèòå, êëèðèê îãíåííûå
øàðû ïóñêàòü íå áóäåò, à âîëøåáíèê âðÿä ëè íàó÷èòñÿ ëå÷èòü ñîòîâàðèùåé, ïîýòîìó äëÿ äîñòèæåíèÿ ëó÷øèõ 
ðåçóëüòàòîâ ñòàðàéòåñü êîìáèíèðîâàòü äîñòîèíñòâà è íåäîñòàòêè òåõ èëè èíûõ êëàññîâ è îòêðûòûõ äëÿ íèõ 
ñôåð. Åùå îäèí äîáðûé ñîâåò: ðàâíîìåðíî ðàñïðåäåëèòå îáÿçàííîñòè ïðèêëþ÷åíöåâ â èçó÷åíèè çàêëÿòèé. Ìàã, 
ïûòàþùèéñÿ äîáèòüñÿ ñîâåðøåíñòâà â èñïîëüçîâàíèè ñðàçó øåñòè ñôåð, çàðàíåå îáðå÷åí íà íåóäà÷ó. Ëó÷øå 
ïóñòü îí âíà÷àëå ñòàíåò ìàñòåðîì Âîäû è Îãíÿ, à çàòåì äî ìàêñèìóìà «êà÷àåò» è ìàãèþ Òüìû. Ïðàâäà, åñòü è 
äðóãîé âàðèàíò – ñäåëàòü âñåõ ÷ëåíîâ îòðÿäà ñíà÷àëà ýêñïåðòàìè âî âñåõ äîñòóïíûõ èì ñôåðàõ ìàãèè è ëèøü
ïîòîì «íàêðó÷èâàòü» ìàãà è êëèðèêà. Ñìûñë ýòîãî âîò â ÷åì – ñèëà çàêëèíàíèé ó ýêñïåðòà ïî÷òè íàñòîëüêî æå 
áîëüøå ïî ñðàâíåíèþ ñ ñèëîé çàêëèíàíèé ó íåïîñâÿùåííîãî, íàñêîëüêî ñèëà çàêëèíàíèé ìàñòåðà ïðåâîñõîäèò ñèëó 
çàêëèíàíèé ýêñïåðòà. Îäíàêî «ñäåëàòü» ýêñïåðòà íàìíîãî äåøåâëå, ÷åì ìàñòåðà. Âûâîäû äåëàéòå ñàìè. Åùå 
îäèí ñîâåò: íå äåëàéòå ìàñòåðîâ â îäíîé è òîé æå ñôåðå îäíîâðåìåííî èç äâóõ è áîëåå ïåðñîíàæåé. Êàê èçâåñòíî, 
çà äâóìÿ çàéöàìè ïîãîíèøüñÿ… Òàêæå ñòàðàéòåñü íå èñïîëüçîâàòü ìàãèþ ñ áîëüøèì ðàäèóñîì äåéñòâèÿ â 



íàñåëåííûõ ïóíêòàõ è â äîíæîíå Temple of Snake, ÷òîáû íå çàäåòü ïðàçäíîøàòàþùèõñÿ NPC. Èìååò ñìûñë 
äóáëèðîâàòü ëèøü ÷àñòü çàêëèíàíèé ó ðàçíûõ ïåðñîíàæåé. Ïàëàäèíà ñòîèò íàó÷èòü âñåì èñöåëÿþùèì 
çàêëèíàíèÿì è äîáàâèòü äâà îñíîâíûõ àòàêóþùèõ – Harm è Flying Fist, à ëó÷íèê ïóñòü îñâîèò ÷àñòü íàáîðà èç 
ñòèõèè Îãíÿ (Fireball, Inferno è äð.) è Âîäû (äëÿ òåõ òâàðåé, ó êîòîðûõ åñòü ïðèðîäíàÿ óñòîé÷èâîñòü ê îãíþ, 
íàïðèìåð, ó äóõîâ Îãíÿ). 

SPIRIT
Èçíà÷àëüíî ïîäâëàñòíàÿ ïàëàäèíó ìàãèÿ Äóõà ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà çàêëÿòüÿõ, êàê óâåëè÷èâàþùèõ 
ïîêàçàòåëè ãåðîÿ (óäà÷à, íàíîñèìûé óðîí, ìåòêîñòü óäàðîâ), òàê ëå÷àùèõ è âîçâðàùàþùèõ óñîïøèõ òîâàðèùåé 
ê æèçíè. Îñîáî ñòîèò îòìåòèòü çàêëèíàíèå Shared Life, âåëèêîëåïíî ðàáîòàþùåå â ñâÿçêå ñ òåëåñíûì Power 
Cure. «Ðàçäåëåííàÿ Æèçíü» ðàâíûì îáðàçîì ðàñïðåäåëÿåò æèçíè âñåõ ÷ëåíîâ îòðÿäà, à «Ñèëüíîå Èñöåëåíèå» 
îäíîâðåìåííî óâåëè÷èâàåò èõ çäîðîâüå. Òàêòèêà íàèáîëåå ýôôåêòèâíà, êîãäà îäèí èç ãåðîåâ öåë è íåâðåäèì, â 
òî âðåìÿ êàê äðóãèì ïðèõîäèòñÿ íåñëàäêî. Èíîãäà ïîëåçíî âñïîìèíàòü ïðî çàêëÿòüå Turn Undead, îáðàùàþùåå 
íåæèòü â ïîçîðíîå áåãñòâî. Êñòàòè, äî âñòðå÷è ñ êîðîëÿìè ñêåëåòîâ íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ äîáûòü ïàëàäèíó 
Remove Curse: ïðîêëÿòûå ïðèêëþ÷åíöû íåðåäêî ìàæóò, ïëþñ ó íèõ âîçíèêàþò ñåðüåçíûå ïðîáëåìû ñ êîëäîâñòâîì.
Ê ñîæàëåíüþ, äîñòîéíûõ óïîìèíàíèÿ ðàòíûõ çàêëÿòèé â ñôåðå Äóõà íåò è íå áóäåò. Healing Touch â îñíîâíîì 
ïðèìåíÿåòñÿ ïàëàäèíîì äëÿ ëå÷åíèÿ íàõîäÿùåãîñÿ â áåññîçíàòåëüíîì ñîñòîÿíèè êëèðèêà. Ïðèäÿ â ñåáÿ, ïîñëåäíèé 
âðà÷óåò ñåáÿ è îñòàëüíûõ ïåðñîíàæåé óæå ñàì.

BODY
Êëèðèêè îáëàäàþò íåêîòîðûìè ñïîñîáíîñòÿìè â ìàãèè Òåëà, èñïîëüçóÿ åå äëÿ ëå÷åíèÿ áîëåçíåé è ñëàáîñòåé, 
íåéòðàëèçàöèè ÿäîâ è çàæèâëåíèÿ ðàí. Âïðî÷åì, èì äîñòóïíû è äâà àòàêóþùèõ çàêëÿòüÿ. «Âðåä» (Harm) 
ñèëüíî ïîìîãàåò â ñåðåäèíå èãðû èç-çà îòíîñèòåëüíîé äåøåâèçíû è íåïëîõîé óáîéíîé ñèëû, à âîò «Ëåòàþùèé 
Êóëàê» (Flying Fist) ÷àñòî íå îïðàâäûâàåò ñâîåé ìàãè÷åñêîé ñòîèìîñòè. Ê ñîæàëåíüþ, çíà÷èòåëüíàÿ ÷àñòü 
ïðîäâèíóòûõ ìîíñòðîâ îòëè÷íî ïåðåíîñèò âîçäåéñòâèå êàê «Êóëàêà», òàê è «Âðåäà» (íàïðèìåð, òå æå ñêåëåòû).
Ïåðåä ïîõîäîì â Abandoned Temple îáÿçàòåëüíî ïðèêóïèòå çàêëÿòüå Protection from Poison èëè (à ëó÷øå – è) 
Cure Poison – èíà÷å çàìó÷àåòåñü áåãàòü â õðàì çà ëå÷åíèåì ïîñëå áëèçêîãî çíàêîìñòâà ñ ìåñòíûìè çìåÿìè. 
Ïîñëå èçó÷åíèÿ âñåõ çàêëÿòèé Òåëà ïåðåâîäèòå êëèðèêà íà èçó÷åíèå ñôåðû Ñâåòà. 

MIND
×åñòíî ãîâîðÿ, äèàìåòðàëüíî ïðîòèâîïîëîæíûå âçãëÿäû ôàíàòîâ M&M6 íà ìàãèþ Ðàçóìà ìîãóò ñáèòü ñ òîëêó êîãî 
óãîäíî. Ïî ìîåìó æå ñêðîìíîìó ìíåíèþ, èç ýòîé ñôåðû âàì ðåàëüíî ïðèãîäÿòñÿ ëèøü òðè çàêëÿòèÿ, ïðè÷åì íå ïðîñòî 
ïðèãîäÿòñÿ, à îêàæóòñÿ æèçíåííî âàæíûìè.Ïåðå÷èñëÿþ: Cure Afraid (îò èñïóãàííûõ ïåðñîíàæåé âðÿä ëè ìîæíî 
äîáèòüñÿ ÷óäåñ ãåðîèçìà), Cure Paralysis (ïàðàëè÷îì î÷åíü ëþáÿò áàëîâàòüñÿ ãàðãóëüè) è Cure Insanity 
(áåçóìíûé ìàã – ïî÷òè ìåðòâûé ìàã, âåäü îí íå âîññòàíàâëèâàåò âî âðåìÿ îòäûõà íåîáõîäèìóþ ìàíó). Ñêîðåå âñåãî,
ýñòåòû íàéäóò ïîëåçíûì Feeblemind (íà âðåìÿ «îòíèìàåò» ó âðàãà âñþ ìàãèþ), à ìîæåò, äàæå è Telekinesis, 
õîòÿ âðÿä ëè – íàìíîãî ïðîùå ñîáñòâåííîðó÷íî îòêðûòü çàìèíèðîâàííûé ñóíäóê, èñïîëüçóÿ íàâûê Disarm Òrap. 
Èçó÷åíèå ìàãèè Ðàçóìà öåëèêîì ëîæèòñÿ íà õðóïêèå ïëå÷è ïàëàäèíà. Ìàñòåðîì â íåé áûòü íå íóæíî, íî íàâûê 
ýêñïåðòà ïîëó÷èòü æåëàòåëüíî.

EARTH
Ìàëàÿ ýôôåêòèâíîñòü ìàãèè Çåìëè î÷åâèäíà, îäíàêî íàñ÷åò åå áåñïîëåçíîñòè ãîâîðèòü íå ïðèõîäèòñÿ. Íà ìîé 
âçãëÿä, íàáîð åå çàêëÿòèé â êàêîé-òî ìåðå óíèêàëåí. Stun, êàê ÿâñòâóåò èç íàçâàíèÿ, íà âðåìÿ îãëóøàåò 
âðàãà è òåì ñàìûì ïðèîñòàíàâëèâàåò åãî àãðåññèþ, Deadly Swarm – íåïëîõîå çàêëÿòüå ïðîòèâ ñðåäíåé ñèëû 
ìîíñòðîâ, à Stone Skin (çíàêîìûé èãðîìàíàì ïî HMM), óâåëè÷èâàåò çàùèòó. Îñîáî îòìå÷ó äâà çàêëÿòüÿ ñ 
ïðîòèâîïîëîæíûìè ñâîéñòâàìè. Õîòÿ Stone to Flesh âàì ñèëüíî íå ïîíàäîáèòñÿ, òàê êàê ãåðîåâ ïðåâðàùàþò â 
êàìåíü ëèøü ðåäêî âñòðå÷àåìûå Ìåäóçû, çàòî ñ ïîìîùüþ Flesh to Stone âû ñàìè ïðåâðàòèòå â êàìåíü ïî÷òè 
ëþáîãî ìîíñòðà. Îðèãèíàëüíî äåéñòâóåò Rock Blast: êèäàéòå êàìóøåê, êîòîðûé ïîêàòèòñÿ, îòñêàêèâàÿ îò ñòåí è 
èíûõ ïðåïÿòñòâèé, ïî÷òè êàê ãðàíàòà èç Quake, è âçîðâåòñÿ, íàëåòåâ íà âðàãà. Ïîïûòàéòåñü èñïîëüçîâàòü ýòî
çàêëÿòèå â àòàêàõ èç-çà óãëà èëè ïóñòèòå êàìåíü â ìàëåíüêóþ êîìíàòó, ãäå îí íåïðåìåííî íàéäåò ñâîþ æåðòâó. 
Âïðî÷åì, ìíå êàæåòñÿ, ÷òî çàìåíèòåëü «Êàìóøêà», «Îãíåííàÿ ñòåíà», óäîáíåé, òî÷íåé è äåéñòâåííåé. È 
ïîñëåäíåå: äàëüíîáîéíîñòü Death Blossom – ñêîðåå ìèíóñ, ÷åì ïëþñ. Òåì áîëåå, ÷òî ýòî îäíî èç íåìíîãèõ çàêëÿòèé,
íåñïîñîáíîå ñàìîñòîÿòåëüíî, áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî íàâåäåíèÿ ïîïàñòü â öåëü.

AIR
Îñíîâíîé çàäà÷åé ëó÷íèêà ñòàíåò ðàçâèòèå ìàãèè Âîçäóõà, ñ ïàðîé ïðèÿòíûõ ýêçåìïëÿðîâ áîåâîãî êîëäîâñòâà è 
ñ íåïëîõèì âûáîðîì ïîëåçíûõ â áûòó ñïåëëîâ. ×òî íè ãîâîðè, à ïðîôåññèîíàë áåç Wizard Eye – ïî÷òè êàê áåç ðóê. 
Óïîìÿíóòîå çàêëÿòüå âûçûâàåò ê æèçíè íåêîå ïîäîáèå ðàäàðà, íà êîòîðîì îòìå÷àþòñÿ ïåðåìåùåíèÿ ìîíñòðîâ è 
ìåñòîïîëîæåíèå ðàçëè÷íûõ öåííûõ âåùèö. Èìåííî «ðàäàð» ïîçâîëÿåò ðàçãëÿäåòü â èãðå ñåðüåçíåéøèé «áàã» AI.
Çàêëþ÷àåòñÿ æå îí â ñòðåìëåíèè òâàðåé ñëåäîâàòü çà ñâîèìè îáèä÷èêàìè, âûáèðàÿ íàèáîëåå êðàòêèé ïóòü. 
Åñëè ìîíñòð çíàåò, ÷òî ãåðîè íàõîäÿòñÿ ñ ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíû ñòåíû, òî îí íå ïîïûòàåòñÿ îáîéòè ñòåíó, à 
âñòàíåò íàïðîòèâ è áóäåò æäàòü. Î÷åíü ÷àñòî ýòîò ïðîáåë â ñîçíàíèè ìîíñòðîâ âûðàæàåòñÿ â èõ òîëêîòíå ïî 
óãëàì íåäàëåêî îò äâåðíîãî ïðîåìà, çàñòðåâàíèè çà êàêîé-íèáóäü òóìáîé èëè âûíóæäåííîé îñòàíîâêå èç-çà 
íåæåëàíèÿ îáîãíóòü óãîë. Ïîëó÷àéòå ñ ïîìîùüþ Wizard Eye è âûãîäíî èñïîëüçóéòå òàêîãî ðîäà èíôîðìàöèþ î 
ñòðàííîì ïîâåäåíèè âàøèõ ïðîòèâíèêîâ. ×òî êàñàåòñÿ Feather Fall, òî îí ïðàêòè÷åñêè íå èñïîëüçóåòñÿ áëàãîäàðÿ
äðóãîìó èçâåñòíîìó «áàãó» â M&M6. Äëÿ áåçîïàñíîãî ïàäåíèÿ ñ áîëüøèõ âûñîò âîâðåìÿ íàæìèòå Enter. Êîãäà 
áëàãîïîëó÷íî ïðèçåìëèòåñü, âåðíèòåñü îáðàòíî â ðåàëüíîå âðåìÿ. Âñå ãåíèàëüíîå ïðîñòî, íå ïðàâäà ëè, ãîñïîäà? 
Ñëåäóþùåé èäåò Lightning, î íåé ìíîãî ðàññóæäàòü íå íóæíî, ìîëíèÿ – îíà è â Àôðèêå ìîëíèÿ. Â ñâîáîäíîå îò 
ñòðåëüáû âðåìÿ ëó÷íèê, íåñîìíåííî, áóäåò ìó÷èòü âðàãîâ Implosion, áëàãî èìåþùèõ èììóíèòåò ê ýòîìó çàêëÿòüþ
ìîíñòðîâ ïî÷òè íåò. Îäíî èç ñàìûõ-ñàìûõ ñèëüíûõ çàêëÿòèé (íî íå ïðèãîäíîå ê èñïîëüçîâàíèþ â ïîìåùåíèÿõ), Flight, 
ïîçâîëÿåò ïîñåùàòü òðóäíîäîñòóïíûå ëîêàöèè, à òàêæå îáñòðåëèâàòü ñâåðõó è ïîëèâàòü ìåòåîðèòíûì äîæäåì 
âðàãîâ, èìåâøèõ íåñ÷àñòüå îêàçàòüñÿ ïîä âàìè.Starburst â ðåêîìåíäàöèÿõ íå íóæäàåòñÿ – â ñî÷åòàíèè ñ 
Meteor Storm’îì îí çàâàëèò ëþáîãî òèòàíà, íå ãîâîðÿ óæå î òâàðÿõ ïîñëàáåå. 



WATER
Ìàãèÿ Âîäû. Êàê íè óäèâèòåëüíî, íî â îñíîâíîì ñôåðà Âîäû ñîäåðæèò â ñåáå àòàêóþùåå âîëøåáñòâî. Ice Bolt, 
ïîæàëóé, åäèíñòâåííûé ïðèåìëåìûé ñïîñîá áîðüáû ñ äóõàìè Îãíÿ, õîòÿ îí âåëèêîëåïíî çàðåêîìåíäîâàë ñåáÿ ïðè 
èñïûòàíèÿõ â ïîëåâûõ óñëîâèÿõ ïðîòèâ äðóãèõ ìîíñòðîâ èç-çà îòëè÷íîãî ñîîòíîøåíèÿ «óðîí – çàòðàòû ìàíû». Îá Ice 
Blast’å ýòî íå ñêàæåøü: îí íåïðèãîäåí ê àêòèâíîìó ïðèìåíåíèþ èç-çà íåïðåäñêàçóåìîñòè è âûñîêîé öåíû. Êèñëîòíûé 
Acid Burst ïî ñâîåé ïðèðîäå íåïëîõ, îäíàêî íå âûçîâåò áóðíîãî âîñòîðãà ó ëþáîãî ÷åëîâåêà, ìàëî-ìàëüñêè 
èñêóøåííîãî â âîëøåáíûõ äåëàõ. Êîíå÷íî, â ñôåðå Âîäû åñòü è ñóãóáî ìèðíûå çàêëèíàíèÿ. Awaken – ýòî 
åäèíñòâåííûé ñïîñîá ñîáñòâåííîðó÷íî ðàçáóäèòü çàñíóâøèõ ÷ëåíîâ êîìàíäû. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè ïðîñíóòñÿ îò 
ïîòåðè «æèçíè».Water Walk ëåãêî çàìåíÿåòñÿ Fly’åì, õîòÿ ïîñëåäíèé äîðîæå, íî ëåòàòü íàìíîãî èíòåðåñíåé, ÷åì 
ïðîñòî õîäèòü ïî âîäå. Äîáàâüòå ê ñïèñêó íåáîåâûõ çàêëÿòèé ïàðó ñïîñîáîâ ìãíîâåííîãî ïåðåìåùåíèÿ â 
ïðîñòðàíñòâå. Ýòî Town Portal (ïåðåíîñèò âàñ ê ãîðîäñêîìó ôîíòàíó) è Lloyd’s Beacon (â ñóùíîñòè, òåëåïîðòàöèÿ 
â çàðàíåå ïîìå÷åííîå ìåñòî). Ñóùåñòâóåò ìàëåíüêàÿ õèòðîñòü: â òåîðèè ìàñòåð Âîäû ìîæåò ñîçäàòü òîëüêî ïÿòü 
Lloyd’s Beacon’îâ, îäíàêî â äåéñòâèòåëüíîñòè ìû ñîçäàâàëè äî äâàäöàòè ïëîùàäîê äëÿ òåëåïîðòà. Âîëøåáíèê 
çàïîëíÿåò âñå äîñòóïíûå ñëîòû, à çàòåì ìåíÿåò ñâîå ïîëîæåíèå â îòðÿäå (âûäåëèòå êîëäóíà è, óäåðæèâàÿ 
Control, óêàæèòå åãî íîâóþ ïîçèöèþ) è ïîëó÷àåò äîñòóï ê ñëåäóþùèì ïÿòè íåçàïîëíåííûì Beacon’àì. Ïðè áîëüøîì 
æåëàíèè ïðîöåññ ïåðåìåíû ïðèêëþ÷åíöåâ ïîâòîðÿåòñÿ åùå äâàæäû. Èòîãî äâàäöàòü ïëîùàäîê – ÷åòûðå ïîçèöèè 
ïî ïÿòü ïëîùàäîê â êàæäîé. Âîò òàêàÿ îíà, ñôåðà Âîäû. Ïðèëîæèòå âñå óñèëèÿ, ÷òîáû êàê ìîæíî áûñòðåå 
ïîëó÷èòü â íåé ìàñòåðñòâî.

FIRE
Áåññïîðíî, ñàìîé ëó÷øèé íàáîð àòàêóþùèõ çàêëèíàíèé – â ìàãèè Îãíÿ. Èç íåìíîãèõ ïðèñóùèõ ýòîé ñôåðå ìèðíûõ 
çàêëÿòèé âûäåëèì Torch. Âõîäèò â îáÿçàòåëüíûé êîìïëåêò ïðèìåíåíèÿ ïîñëå ïðîáóæäåíèÿ â î÷åðåäíîì ïîäçåìåëüå. 
Íå íàäî íàïðÿãàòü ãëàçà (àó, Unreal!), ÷òîáû ðàññìîòðåòü, ÷òî æå ýòî çà ìîíñòð èäåò ê âàì íàâñòðå÷ó. Â 
ïîäçåìåëüå ôàêåë ãîðèò ïîñòîÿííî – ýòî àêñèîìà. Ïðàâäà, íà ïðèðîäå Torch ïîëüçû íå ïðèíîñèò, ìðàê íî÷è îí ðàçãîíÿåò
ñëàáîâàòî, ïîýòîìó ëó÷øå äîæäèòåñü äíÿ. ×òî êàñàåòñÿ Haste, òî îí ñêîðåå ïîëåçåí, ÷åì âðåäåí. Ñåðüåçíûõ 
ïðåèìóùåñòâ íå äàåò, íî òî, ÷òî ïåðñîíàæè ñòàíóò áîäðåå è àêòèâíåå, äîêàçàíî. À òåïåðü î ñëàäêîì: î 
ñæèãàþùèõ ïëîòü âðàãà çàêëÿòèÿõ. Ñòàðûé, äîáðûé òîâàðèù Fire Bolt – äåøåâûé ïî çàòðàòàì è ôèíàíñàì, íî 
âåðíî äåéñòâóþùèé ïðîòèâ ñðåäíåé ñèëû ìîíñòðîâ. Ê óñëóãàì Fireball’à ïðèáåãàéòå ïðè âñòðå÷å ñ òîëïÿùèìèñÿ
âäàëåêå âðàãàìè. Ðåçóëüòàòèâíîå çàêëÿòüå, íè÷åãî íå ñêàæåøü. Íàïðèìåð, îäíî ìåòêîå ïîïàäàíèå â êó÷ó 
ãîáëèíîâ äîëæíî íàâñåãäà óòèõîìèðèòü ìàëåíüêèõ íåãîäíèêîâ. Îñòîðîæíåå, åñëè äåëî äîéäåò äî ðóêîïàøíîé: ñðàçó 
ïåðåêëþ÷èòåñü íà âûøåóïîìÿíóòûé Fire Bolt. Ñëåäóþùèé ïî âàæíîñòè ñïåëë Ring of Fire ïðèìåíÿåòñÿ â ñâÿçêå ñ
Wizard Eye äëÿ óíè÷òîæåíèÿ íàõîäÿùèõñÿ çà ñòåíàìè è äâåðüìè ñóïîñòàòîâ. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àÿõ îí çàîäíî 
ñæèãàåò ïðîòèâíèêîâ íàä (!) è ïîä (!) âàìè (îäíèì ýòàæîì âûøå è íèæå). Çäîðîâî òàêæå íà ïîëíîé ñêîðîñòè 
âîðâàòüñÿ â ëàãåðü ïðîòèâíèêà è íåñêîëüêî ðàç ïðèìåíèòü «Îãíåííîå êîëüöî». Îäíàêî åñëè âû óæå íàøëè Meteor 
Storm, òî ñìûñëà â òàêîé òàêòèêå ïî÷òè íåò. Íà ìîé âçãëÿä, ýòî ëó÷øåå çàêëèíàíèå, óïîòðåáëÿåìîå íà îòêðûòîì 
âîçäóõå ïðîòèâ ëþáûõ ðàçíîâèäíîñòåé ìîíñòðîâ: íà÷èíàÿ îò ãîáëèíîâ è çàêàí÷èâàÿ ãèäðàìè, òèòàíàìè è 
äðàêîíàìè. Õâàëèòü Meteor Storm íåò íèêàêîãî ñìûñëà, åãî äåéñòâèå íàäî âèäåòü. Ïðàâäà, ñóùåñòâóþò äâà 
«íî». Âî-ïåðâûõ, ïðîòèâíèê äîëæåí íàõîäèòñÿ íà çåìëå èëè ïàðèòü äîñòàòî÷íî íèçêî äëÿ ïîëó÷åíèÿ óðîíà îò 
ìåòåîðèòíîãî óäàðà. À âî-âòîðûõ, ýòî çàêëÿòüå èçâåñòíî Demon King’ó. Óäà÷íîé îõîòû âàì, ðåáÿòà – à ÷òîáû 
îíà áûëà óäà÷íîé, ïîñòàðàéòåñü ïðîâåñòè áîé â ïîëåòå. Inferno – íè÷åãî èíòåðåñíîãî èç ñåáÿ íå ïðåäñòàâëÿåò, 
íî èç-çà ñâîåé äîñòóïíîñòè â íà÷àëå èãðû áóäåò íåáåñïîëåçíî ïðè àòàêå ïîëóòîðû ñîòíè ñêåëåòîâ â äåéñòâóþùèì
õðàìå Áàà. Incinerate – ýòî ìîé âûáîð, äà è íå òîëüêî ìîé, à íåñîìíåííûé âûáîð ëþáîãî ïðîôåññèîíàëà. Ïîïðîáóéòå åãî 
â äåéñòâèè â ïîäçåìåëüÿõ – óâåðåí, ÷òî âàì ïîíðàâèòüñÿ. Îäèíàêîâî ïðèãîäíî êàê â ñåðåäèíå èãðû, òàê è áëèæå
ê êîíöó. ×òîáû íå ïðîìàçàòü è íå çàòðàòèòü âïóñòóþ òàêîé öåííûé ñïåëë, ïîëüçóéòåñü Incinerate’îì â ïîõîäîâîì 
ðåæèìå. Êñòàòè, äåðåâüÿ â èãðå îãíåóñòîé÷èâûå, ïîýòîìó ïîäæå÷ü èõ íå óäàñòñÿ.

LIGHT
Ïîãîâîðèì î áîëüøîé è ñàìîé Ñâåòëîé ñôåðå. Create Food ïðîñòî áåñïîäîáåí, åñëè âû íå õîòèòå ñîâåðøàòü 
áåñêîíå÷íûå ïîõîäû â òàâåðíó çà åäîé. Åñëè ñïàòü íà òðàâå (çàòðàòû â îäíó åäèíèöó ïèùè), òî äàæå ïîëíûé 
ïðîôàí â ìàãèè Ñâåòà ñìîæåò íàêîðìèòü îòðÿä. Ó÷òèòå, ÷òî, ðàñïîëîæèâøèñü ëàãåðåì íà äîðîãå, ïîòðàòèòå 
âäâîå áîëüøå åäû (äâå åäèíèöû ïèùè). Â öåëîì, ÷òîáû ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü Create Food, íàòðåíèðóéòå 
ïåðñîíàæ êàê ìèíèìóì äî óðîâíÿ ýêñïåðòà Ñâåòà. Ñ ïîÿâëåíèåì Golden Touch îòïàäåò è íåîáõîäèìîñòü â ÷åëíî÷íûõ 
ðåéñàõ â áëèæàéøèé ãîðîä ñ öåëüþ ïðîäàæè îñòàâøèõñÿ ïîñëå âðàãîâ âåùåé. Âåëèêîëåïíî çàìåíÿåò íàâûê 
òîðãîâëè, òàê êàê ó ýêñïåðòà Ñâåòà íåîáõîäèìîñòè â äåíüãàõ óæå íå áóäåò.Îïðàâäàííîãî ïðèìåíåíèÿ Dispel 
Magic ìû íå íàøëè. Slow õîòü è äåøåâëå, ÷åì Paralyze, ïî÷òè â äâà ðàçà, íî âj ñòîëüêî æå ðàç åãî è õóæå. 
Äëèòåëüíîñòü ó íèõ îäèíàêîâàÿ, îäíàêî ïàðàëèçîâàííûé ïðîòèâíèê ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ áîëåå ïðèÿòíîå 
çðåëèùå, ÷åì åãî ïðîñòî «çàòîðìîæåííûé» ñîáðàò. Åñòü äâà âèäà íåæèòè, íà êîòîðûõ íå æàëêî ïîòðàòèòü 
Destroy Undead: ýòî Greater Lich è Power Lich, à ÷òî êàñàåòñÿ ñêåëåòîâ è ïðèâèäåíèé, òî îíè ñëèøêîì ñëàáû 
äëÿ îïðàâäàííîãî ïðèìåíåíèÿ òàêîãî ìîùíîãî çàêëÿòüÿ. Prismatic Light åñòü àíàëîã Inferno, îòëè÷àåòñÿ îò íåãî 
óäâîåííûì óðîíîì è çàòðàòàìè ìàíû.Sun Ray ïî÷òè íå ïðèìåíÿåòñÿ (ðàçâå ÷òî ïðîòèâ äðàêîíîâ), òàê êàê äåéñòâóåò
òîëüêî íà îòêðûòîì âîçäóõå, ãäå åãî ëåãêî ìîæíî çàìåíèòü Meteor Storm’îì. Ïîëóñåêðåòíîå çàêëÿòüå Divine 
Intervention ïîçâîëÿåò êëèðèêó âçûâàòü ê íåáåñàì, ÷òîáû ïîëíîñòüþ ëå÷èòü âñþ ãðóïïó, ïîïóòíî ñíèìàÿ âñå 
íåãàòèâíûå ñîñòîÿíèÿ. Çàêëÿòüå íà ëþáèòåëÿ, íà ìîé âçãëÿä, ïðåäïî÷òèòåëüíåé ïðîñòî ïîáûâàòü â õðàìå, ÷åì 
òåðÿòü äîáðûé äåñÿòîê ëåò çà îäíî óñëóãó ñî ñòîðîíû áîãîâ. Î Day of the Gods è Hour Power ðàçãîâîð ïîéäåò 
îñîáûé. Çà ñòî åäèíèö ìàíû âû ïðåâðàòèòå ãðóïïó â íàñòîÿùóþ ìàøèíó ñìåðòè. Ïðîöåññ óêëàäûâàíèÿ âðàãîâ â 
øòàáåëÿ ñòàíåò ïîâñåäíåâíûì è âïîëíå îáûäåííûì çàíÿòèåì. 

DARK
Êàê íåò äíÿ áåç íî÷è, òàê è ìàãèÿ Ñâåòà íå ìîæåò ñóùåñòâîâàòü áåç ñâîåé ïðîòèâîïîëîæíîñòè – ìàãèè Òüìû. 
Õàðàêòåðíîé îñîáåííîñòüþ ïðè èñïîëüçîâàíèè Òåìíîãî âîëøåáñòâà ÿâëÿþòñÿ íàèáîëüøèå ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè 
ñôåðàìè çàòðàòû ìàíû, ÷òî êîìïåíñèðóåòñÿ âûñî÷àéøåé ñèëîé çàêëÿòèé è èõ íåñòàíäàðòíîñòüþ. Ïåðâûì èäåò 
Reanimate. Åãî ïðåäíàçíà÷åíèå íå ñîâñåì ÿñíî, âåðîÿòíî, îíî íóæíî äëÿ îæèâëåíèÿ óáèòûõ ïî îøèáêå NPC. Âïîëíå 
âîçìîæåí âàðèàíò âîçðîæäåíèÿ ìîíñòðà è åãî ïîñëåäóþùåãî óáèéñòâà ñ öåëüþ ïîâûøåíèÿ îïûòíîñòè ãðóïïû. 
Ëó÷øèé äðóã îòðàâèòåëÿ, Toxic Cloud, õîðîøî ðàáîòàåò ïðîòèâ äåìîíîâ è äðóãèõ ñóùåñòâ ñ ïîâûøåííûì 



ñîïðîòèâëåíèåì ê áîëüøèíñòâó âðàæäåáíûõ çàêëèíàíèé. Shrapmetal äîñòîèí îöåíêè «îòëè÷íî»: ýòî åäèíñòâåííûé 
ñïåëë, äåéñòâóþùèé (âíèìàíèå!) íà âñåõ èçâåñòíûõ ñóùåñòâ. Ñòàðàéòåñü ïðèìåíÿòü åãî, ïîäîéäÿ âïëîòíóþ ê 
âðàãó, ÷òîáû â òîãî ïîïàëî êàê ìèíèìóì òðè-÷åòûðå êóñêà ðàñêàëåííîãî ìåòàëëà. Çàìå÷åíî, ÷òî åñëè ìàñòåð 
Òüìû ïîïàäåò â äðàêîíà âñåìè ñåìüþ ñíàðÿäàìè, òî òâàðü óæå íå æèëåö. Â îòëè÷èå îò Shrapmetal, çàêëÿòüå 
Finger of Death òîëüêî ïîïûòàåòñÿ óíè÷òîæèòü ïðîòèâíèêà, ïðè ýòîì î÷åíü âåëèêà âåðîÿòíîñòü òîãî, ÷òî òîò 
âûæèâåò. Âñå ñâîäèòñÿ ê «ïîâåçåò – íå ïîâåçåò». Âåðîÿòíîñòü âåçåíèÿ ó íå-ìàñòåðîâ Òüìû íè÷òîæíî ìàëà.Moon
Ray – «íè ðûáà, íè ìÿñî». È ëå÷èò ïëîõî, è óðîí ìîíñòðàì ìàëåíüêèé. Òåì áîëåå, ÷òî íîðìàëüíûå ëþäè «ÿêî òàòü â 
íî÷è» íå âîþþò, à ïðåäïî÷èòàþò ðåøàòü ñâîè äåëà äíåì.Dragon Breath íîñèò ñâîå íàçâàíèå çà êðàñèâûå ãëàçà:
ê âàøåìó ñ÷àñòüþ, äðàêîíû èì íå ïîëüçóþòñÿ. Ó êðûëàòûõ áåñòèé ïðè âàøåì ïîÿâëåíèè âîçíèêàþò òðóäíîñòè ñ 
äûõàíèåì. Ýòî ñàìîå ñèëüíîå çàêëÿòüå â M&M6, ê òîìó æå èìåþùåå ïðèëè÷íûé ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ.Òåïåðü 
Armageddon – èñòèííîå íàçíà÷åíèå è ïðîê îò ñåé äèêîâèíêè îñòàëèñü äëÿ ìåíÿ çàãàäêîé. Êîãäà áóäåòå 
êóïàòüñÿ â äåíüãàõ, êóïèòå – àâîñü ñãîäèòñÿ íà ÷òî-íèáóäü. Åñëè õîòèòå ìãíîâåííîãî ïîëó÷èòü ðåïóòàöèþ 
Ïëîõîãî Ïàðíÿ, òî ïðèìåíèòå ýòî â ðåãèîíå Free Haven.Íà ÷òî íå íàäî òðàòèòü äåíüãè, òàê ýòî íà Mass Curse è 
Shrinking Ray, âåäü âòîðîå ïîëóñåêðåòíîå çàêëèíàíèå â èãðå, èìåíóåìîå Dark Containment, íå òîëüêî ïðîêëÿíåò 
è óìåíüøèò âðàãà, íî è èñïóãàåò, ïàðàëèçóåò, ïðåâðàòèò â êàìåíü, óìåíüøèò ðåàêöèþ, î÷àðóåò è ëèøèò åãî 
ìàãèè çà «ñìåøíóþ» öåíó â 200 (äâåñòè) åäèíèö ìàíû. Åäèíñòâåííàÿ ïðîáëåìà – Dark Containtment íàéäåòñÿ 
áëèæå ê êîíöó èãðû, ïîñëå ðåøåíèÿ çàãàäêè Îáåëèñêîâ. Óìåñòíî çàìåòèòü, ÷òî îò âñÿ÷åñêèõ áîëÿ÷åê è ìíîãèõ 
äðóãèõ âðåäíûõ âîçäåéñòâèé ãåðîåâ çàùèòèò Day of Protection, ïîïàâøåå â ãîðÿ÷óþ ïÿòåðêó çàêëèíàíèé, 
íåîáõîäèìûõ äëÿ âûæèâàíèÿ âàøèõ ïîäîïå÷íûõ.

ХОРОШИЙ, ПЛОХОЙ И НЕЙТРАЛЬНЫЙ
Ïðîñìàòðèâàÿ îáùóþ ñòàòèñòèêó ãðóïïû (Z) âû íåïðåìåííî çàìåòèòå ãðàôó Reputation, îòîáðàæàþùóþ îòíîøåíèå 
ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîãî îáèòàòåëÿ Ýíðîòà êî âñåì ÷ëåíàì îòðÿäà.Ðåíîìå âëèÿåò êàê íà âàøè óñïåõè â 
ðàçãîâîðàõ ñ NPC, òàê è íà ìíîãèå èãðîâûå ñîáûòèÿ. Òàê, îñîáî çëîâðåäíûå ïåðñîíàæè íå ñìîãóò îáùàòüñÿ ñ 
îáèòàþùèìè â çàìêàõ ëîðäàìè, ïîñêîëüêó èõ ïðîñòî óïåêóò â òþðüìó. Îäíàêî è ïëîõèå, è õîðîøèå ïîñòóïêè èìåþò 
ñâîéñòâî çàáûâàòüñÿ ñî âðåìåíåì, ïîýòîìó, âûéäÿ ÷åðåç ãîäèê íà ñâîáîäó, âû îêàæåòåñü ñ íåéòðàëüíîé 
ðåïóòàöèåé. 

Îòðèöàòåëüíàÿ ðåïóòàöèÿ:
Notorious – áûòü îòúÿâëåííûì íåãîäÿåì; íåîáõîäèìî äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìàñòåðñòâà â Òåìíîé ìàãèè;Monstrous – 
÷óäîâèùíûé; äëÿ áûñòðîãî ïîëó÷åíèÿ äàííîãî çâàíèÿ äîñòàòî÷íî ïåðåáèòü íàñåëåíèå íåáîëüøîãî 
ãîðîäêà;Despicable – ïðåçèðàåìûé;Vile – çëîé, ïîäëûé;Bad – ïðèîáðåòàåòñÿ ïîñëå íåñêîëüêèõ íåóäà÷íûõ ïîïûòîê 
øàíòàæà èëè äðóãèõ íåáëàãîâèäíûõ äåÿíèé, a òàêæå ïîñëå âûïîëíåíèÿ êâåñòà, ñâÿçàííîãî ñ âîçâðàùåíèåì 
êàíäåëÿáðà;Average – íåéòðàëüíàÿ ðåïóòàöèÿ, ñ õîäîì âðåìåíè íå èçìåíÿåòñÿ.

Ïîëîæèòåëüíàÿ ðåïóòàöèÿ:
Respectable – äàííûé ñòàòóñ âàì ïðèñâîÿò ïîñëå íåñêîëüêèõ ïîæåðòâîâàíèé â ïîëüçó õðàìà; ê ñîæàëåíüþ, âûøå 
Respectable âàøà ðåïóòàöèÿ íå ïîâûñèòñÿ;Honorable – äîáèòüñÿ óâàæåíèÿ íåòðóäíî, ïðîñòî íå ñîâåðøàéòå 
ïëîõèõ ïîñòóïêîâ è âûïîëíÿéòå êâåñòû;Glorious – ÷òîáû ïîëó÷èòü çâàíèÿ «äîáëåñòíûé», ñîâåðøàéòå ïîäâèãè 
êàê ìîæíî ÷àùå, ïîêà î íèõ íå çàáóäóò æèòåëè Ýíðîòà ;Angelic – «ïîäîáíûé àíãåëó»; ïîëüçóåòñÿ íåìàëûì 
óâàæåíèåì, à îáðàùåíèÿ ìíîãèõ NPC ïðîñòî ïðåèñïîëíåíû áëàãîãîâåíèÿ;Saintly – òîëüêî ñâÿòîìó äàíî ñòàòü 
ìàñòåðîì â ìàãèè Ñâåòà; ñâÿòûì ñòàòü òðóäíî, íî ìîæíî, åñëè ðåãóëÿðíî âûïîëíÿòü âàæíûå êâåñòû (ïîðó÷åíèÿ 
ëîðäîâ çåìåëü è Îðàêóëà).Êðîìå âûøåóïîìÿíóòûõ ñïîñîáîâ ïîâûøåíèÿ/ïîíèæåíèÿ ðåïóòàöèè ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî 
äðóãèõ. Ñòàòü ñóïåðïëîõèì íå ïðîñòî, à î÷åíü ïðîñòî, èçíè÷òîæèâ äåñÿòêà äâà ìèðíûõ æèòåëåé, à âîò õîðîøèì 
áûòü äîâîëüíî òÿæåëî. Èòàê, ïîçâîëèì ñåáå íåñêîëüêî ñîâåòîâ, êàê îñòàòüñÿ â ïàìÿòè ëþäñêîé õîðîøèì è äîáðûì. 
Íèêîãäà íå óãðîæàéòå NPC, à ïðîñèòå èõ èëè ïîäêóïàéòå. Íå ñâÿçûâàéòåñü ñ ïîêóïàòåëåì ÷åëîâå÷åñêèõ 
êîñòåé â Free Haven. Íå ëå÷èòåñü â õðàìàõ, ïîñâÿùåííûõ Áàà. Â Âûñøåì õðàìå Áàà (÷òî â Kriegspire) íå 
ïðèêàñàéòåñü ê ãèãàíòñêîìó êàìåííîìó èçîáðàæåíèþ ýòîãî áîæêà – õîòÿ êàæäûé ÷ëåí ãðóïïû ïîëó÷èò ïî 50 
òûñÿ÷ åäèíèö îïûòíîñòè, âàøå ðåíîìå ðåçêî ñêàêíåò âíèç. Ó÷òèòå, ÷òî íåêîòîðûå ïåðñîíàæè, ñîïðîâîæäàþùèå 
ãðóïïó, òàêæå îêàçûâàþò ñèëüíîå âîçäåéñòâèå íà ðåïóòàöèþ. Íàïðèìåð, íàíÿòûé äëÿ óâåëè÷åíèÿ íàâûêà 
òîðãîâëè âîðþãà èëè áàðä, ïðîñëàâëÿþùèé äîáëåñòü ãåðîåâ íà âñåõ óãëàõ. Åùå ñîâåò – ÷òîáû ñîêðàòèòü 
âðåìåííîé èíòåðâàë ìåæäó âûïîëíåíèåì êâåñòîâ, ïîëüçóéòåñü Lloyd’s Beacon è Town Portal. Åñëè ñîâåðøàòü 
õîðîøèå äåëà ðàç â íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, òî äàëüøå Respectable äåëî íå ïîéäåò.Ëîãè÷íî, ÷òî ïðàêòè÷åñêèå 
çàíÿòèÿ Òåìíîé ìàãèåé òàêæå ïîñòåïåííî ïîíèçÿò ðåïóòàöèþ ãåðîåâ.

О СОСТОЯНИЯХ
Ïî÷òè âñåì âðåäíûì ñîñòîÿíèÿì ñâîéñòâåííà õàðàêòåðíàÿ ôèçèîíîìèÿ ãåðîÿ – ïîñìîòðèòå íà ëèöà ïîäîïå÷íûõ, è âû 
ïîéìåòå, ÷òî ê ÷åìó. Ñòåïåíü îïàñíîñòè íåäóãà îïðåäåëÿåòñÿ ïî öâåòó ñîîòâåòñòâóþùåé íàäïèñè: çåëåíûé – 
ìèíèìàëüíàÿ óãðîçà çäîðîâüþ, æåëòûé – õâîðü ñðåäíåé òÿæåñòè, à êðàñíûé – ñåðüåçíàÿ èëè ñìåðòåëüíàÿ. 
Ëåãêî çàìåòèòü, ÷òî íåêîòîðûå áîëÿ÷êè èçíà÷àëüíî íå ìîãóò íåñòè â ñåáå ÷òî-òî îïàñíîå äëÿ æèçíè (íàïðèìåð, 
Drunk), à íåêîòîðûå áûâàþò òîëüêî ñìåðòåëüíû (Eradicated). Âñå òèïû íåäîìîãàíèé ëå÷àòñÿ â õðàìå, çà äåíüãè,
åñòåñòâåííî. Ñâÿùåííèêè òàêæå íå ïðîòèâ âîññòàíîâèòü äî ìàêñèìóìà æèçíè è ìàíó âïîëíå çäîðîâîãî ïåðñîíàæà çà 
íåáîëüøóþ ìçäó. Èíîãäà ãåðîé ñòàíîâèòñÿ «ñ÷àñòëèâûì» îáëàäàòåëåì íåñêîëüêèõ âðåäíûõ ñîñòîÿíèé. Ñàìîå 
ñìåøíîå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îíè íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà è âû âèäèòå ëèøü îäíó õâîðü. Ýòî î÷åíü 
ñåðüåçíûé «áàã». Íàïðèìåð, íà ïðèêëþ÷åíöà íàñëàëè ñîí è èñïóã. Îí ïðè ýòîì âûãëÿäèò òîëüêî èñïóãàííûì, à âåäü 
èñïóãàííûé ãåðîé ñïîñîáåí îòáèâàòüñÿ îò âðàãîâ, à çàñíóâøèé – íåò! Íå ðàäóéòåñü, äàæå ïðàâûé ùåë÷îê ìûøè 
íà ïîðòðåòå íå ïîêàæåò âòîðîå åãî ñîñòîÿíèå. Çàéäèòå â õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæà è ùåëêíèòå ìûøüþ íà 
ãðàôó Conditions, çàîäíî óçíàåòå, ñêîëüêî âðåìåíè ñïèò è áîèòñÿ âàø ïîäîïå÷íûé. 
Afraid. Èñïóãàííûé ïåðñîíàæ òåðÿåò ïîëîâèíó èíòåëëåêòà, ëè÷íîñòè è ìåòêîñòè, âçàìåí ïîëó÷àÿ íåáîëüøîå 
ïðåèìóùåñòâî â ñêîðîñòè è ñèëå.Íåéòðàëèçàöèÿ: Remove Fear (Mind)
Asleep. Ñóùåñòâóåò äâà âàðèàíòà äàííîãî ñîñòîÿíèÿ. Ëèáî ñîí ãðóïïû áûë ïðåðâàí íàïàäåíèåì ìîíñòðîâ, ëèáî ñèå 
åñòü äåéñòâèå âðàæåñêîé ìàãèè. Ñïÿùèé ãåðîé íå âìåøèâàåòñÿ â õîä áèòâû, äàæå åñëè òîâàðèùè ðÿäîì 
êðè÷àò îò áîëè. Íåéòðàëèçàöèÿ: ñî âðåìåíåì, îò óäàðà, Awaken (Water).



Cursed. Ïðîêëÿòîìó ãåðîþ æóòêî íå âåçåò, õîòÿ ñ óäà÷åé âñå â ïîðÿäêå. Âîèí íèêàê íå ìîæåò 
ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ äëÿ ìåòêîãî óäàðà, à èç-çà ýòîãî ÷àñòî ïðîìàõèâàåòñÿ. Ìàãàì íå ëó÷øå – ñðàáàòûâàåò 
òîëüêî îäíî çàêëÿòüå èç òðåõ ñîòâîðåííûõ. Òàê è õî÷åòñÿ ñêàçàòü «Ïðîêëÿòüå!».Íåéòðàëèçàöèÿ: Remove 
Curse (Spirit).
Dead. Æèçíü, êàê èçâåñòíî, äàåòñÿ òîëüêî ðàç… ýõ, ðàç, äà åùå ðàç, äà åùå ìíîãî-ìíîãî ðàç… Ïîñëå ñìåðòè âàñ
òåëåïîðòèðóþò â New Sorpigal, äåíüãè îòáåðóò (åñëè âû çàáëàãîâðåìåííî íå ïîëîæèëè âñþ íàëè÷íîñòü â áàíê), 
îäíàêî íè÷åãî áîëüøå íå èçìåíèòñÿ. Îñòàíóòñÿ âñå ïðåäìåòû èç èíâåíòàðÿ, âñå íàâûêè è ñòàòèñòèêè, à òàêæå 
îäèí ïðåäìåò, êîòîðûé âû óñïåëè ñõâàòèòü ìûøêîé, íî åùå íå ïîëîæèëè â «áàãàæíèê». Êîëè÷åñòâî ñìåðòåé 
ôèêñèðóåòñÿ â çàïèñÿõ î äîñòèæåíèÿõ ãåðîåâ, îòòîãî åäèíñòâåííûé ðåçîí èçáåãàòü ñìåðòè – æåëàíèå íå èìåòü
ïîçîðíóþ íàäïèñü «N deaths», ãäå N – ÷èñëî ñìåðòåé.Íåéòðàëèçàöèÿ: Raise Dead (Spirit).
Diseased. Çàðàæåííûé áîëåçíüþ ïåðñîíàæ ñòðàäàåò îò ñíèæåíèÿ ôèçè÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé (ñèëà, 
âûíîñëèâîñòü, ñêîðîñòü, ìåòêîñòü), à â ñëó÷àå áîëåå îïàñíîé áîëåçíè – è óìñòâåííûõ (ëè÷íîñòü, èíòåëëåêò). 
Óäà÷à íå èçìåíÿåòñÿ. Ïîñëå îòäûõà âîññòàíàâëèâàåòñÿ òîëüêî îïðåäåëåííàÿ ÷àñòü æèçíåííûõ è ìàãè÷åñêèõ 
åäèíèö. Ïðè÷åì, ÷åì îïàñíåå áîëåçíü, òåì ìåíüøå çäîðîâüÿ è ìàíû îêàæåòñÿ ó ïåðñîíàæà ïîñëå ñíà (ïîëîâèíà – ïðè 
çåëåíîé ñòåïåíè, òðåòü – ïðè æåëòîé). Íåéòðàëèçàöèÿ: Cure Disease (Body).
Drunk. Ïîâûøàåò â äâà ðàçà ïîêàçàòåëü óäà÷è, íà ñòîëüêî æå óìåíüøàåòñÿ ñèëà è âûíîñëèâîñòü. Âñå 
îñòàëüíûå ïîêàçàòåëè ñíèæàþòñÿ åùå áîëüøå, à ëîâêîñòü îïóñêàåòñÿ íà 90 % îò èñõîäíîé.Îïüÿíåíèå – ýòî 
åäèíñòâåííàÿ íàïàñòü, êîòîðàÿ íå ïîäàåòñÿ íåéòðàëèçàöèè ñ ïîìîùüþ ìàãèè. Ïîñïèòå, è âñå êàê ðóêîé 
ñíèìåò.Íåéòðàëèçàöèÿ: îòäûõ.
Eradicated. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî äàííîå ñîñòîÿíèå õóæå ñìåðòè, òàê êàê ãåðîé íå òîëüêî óìèðàåò, íî è òåðÿåò 
ñîáñòâåííîå òåëî. Ýòî ñîñòîÿíèå ÷àùå âñåãî îðãàíèçóþò Òåðìèíàòîðû (Terminator Unit), à èíîãäà è âû ñàìè, 
íåóäà÷íî ïîõèìè÷èâ ñ ïóçûðüêàìè. Âñå âûøåñêàçàííîå ïðî ñìåðòü ïðèìåíèìî è â ðàçãîâîðå îá 
èñêîðåíåíèè.Íåéòðàëèçàöèÿ: Resurrection (Spirit).
Good. Íîðìàëüíîå ñîñòîÿíèå, ïðè êîòîðîì ïåðñîíàæ íå íàõîäÿòñÿ ïîä âëèÿíèåì êàêèõ-ëèáî íåäóãîâ. Îáåðåãàéòåñü îò
áîëÿ÷åê, è îòðÿä âñåãäà áóäåò â ïîëíîì ïîðÿäêå. 
Insane. Ó ïîëîóìíîãî ïîëüçîâàòåëÿ ìàãèè, êàê è ó äðóãèõ ãåðîåâ, ðåçêî óõîäÿò âíèç ïîêàçàòåëè èíòåëëåêòà è 
ëè÷íîñòè, à ïîñëå ñíà îí ïðîñûïàþòñÿ ñ íóëåâûì êîëè÷åñòâîì ìàãè÷åñêîé ýíåðãèè. Îäíàêî áåçóìèå ïîëåçíî äëÿ 
âîèíîâ (â îñîáåííîñòè äëÿ ðûöàðåé, êîòîðûì ìàãèÿ íå ïðèíîñèò âðåäà), äåëàÿ èõ áåðñåðêàìè, íàäåëÿÿ ãèãàíòñêîé
ìîùüþ è íåîáû÷íîé íå÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ê áîëè. Áåçóìèå â äâà ðàçà óâåëè÷èâàåò ñèëó ïåðñîíàæåé, â ïîëòîðà 
ðàçà âûíîñëèâîñòü è íåìíîãî óñêîðÿåò.Íåéòðàëèçàöèÿ: Cure Insanity (Mind).
Paralyzed. Ïàðàëè÷ àêòèâíî íàñûëàåòñÿ ãàðãóëüÿìè. Ãåðîé íåïðåðûâíî ñìîòðèò â îäíó òî÷êó, íå ðåàãèðóåò íà 
âíåøíèå ðàçäðàæèòåëè è íå ïðåäïðèíèìàåò íèêàêèõ äåéñòâèé. Òîëê îò ïàðàëèçîâàííîãî ïåðñîíàæà ñòðåìèòñÿ ê 
íóëþ.Íåéòðàëèçàöèÿ: Cure Paralysis (Mind). 
Poisoned. Ïî îêàçûâàåìîìó âîçäåéñòâèþ îòðàâëåíèå âî ìíîãîì ñõîäíî ñ áîëåçíüþ. Òàê æå óìåíüøàåòñÿ êîëè÷åñòâî
ìàíû è çäîðîâüÿ ïîñëå ñíà, îäíàêî, ñóäÿ ïî ìåíüøåìó èçìåíåíèþ ñòàòèñòèê ãåðîåâ, îòðàâà åñòü ìåíüøåå çëî, äà è 
ëå÷àùåå îòðàâëåíèå çàêëÿòüå òðàòèò ìàíû â äâà ðàçà ìåíüøå.Íåéòðàëèçàöèÿ: Cure Poison (Body).
Stoned. Ïðåâðàùåíèå îòäåëüíî âçÿòîãî ïðèêëþ÷åíöà â êàìåííóþ ñòàòóþ; ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî Ìåäóçàìè. Ýôôåêò 
ñõîäåí ñ ïàðàëè÷îì, îäíàêî ñòåïåíü îïàñíîñòè óêàçûâàåòñÿ íå æåëòûì öâåòîì, à êðàñíûì. Ñòîèìîñòü èçëå÷åíèÿ â 
õðàìå âûøå â ñåìü ðàç.Íåéòðàëèçàöèÿ: Stone to Flesh (Earth).
Unconscious. Áåññîçíàòåëüíîå ñîñòîÿíèå, â êîòîðîå ïîïàäàåò ñèëüíî èçðàíåííûé ãåðîé. Çàíèìàåò ïðîìåæóòî÷íóþ 
ïîçèöèþ ìåæäó æèçíüþ è ñìåðòüþ: åñëè ïîòåðÿâøèé ñîçíàíèå ïåðñîíàæ íà÷íóò äîáèâàòü âðàãè, òî îí óìðåò. Â 
áåññîçíàòåëüíîì ïîëîæåíèè ãåðîè (ðàçóìååòñÿ) íå ïðåäïðèíèìàþò íèêàêèõ äåéñòâèé, à æäóò ñðî÷íîãî è 
íàäëåæàùåãî ëå÷åíèÿ. Åñëè âñå ãåðîè ïîòåðÿþò ñîçíàíèå, òî ãðóïïà ïîãèáíåò.Íåéòðàëèçàöèÿ: îòäûõ, 
âîññòàíîâëåíèå óòðà÷åííîãî çäîðîâüÿ.
Weak. Ñëàáîñòü íà îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè íå âëèÿåò, íî ó óñòàâøåãî ãåðîÿ íåñêîëüêî áîëüøèé ïåðåðûâ 
ìåæäó àòàêàìè, äà íàíåñåííûé óäàð îêàçûâàåòñÿ ñëàáåå îæèäàåìîãî. Íåéòðàëèçàöèÿ: Cure Weakness (Body).

АЛТАРИ
Ïåðåä ïîñåùåíèåì àëòàðåé îáÿçàòåëüíî ñõîäèòå ê ïðîâèäöó (Seer) â ðåãèîíå Ironfist, ÷òîáû 
ïðîêîíñóëüòèðîâàòüñÿ íàñ÷åò ñâÿòûíè, ñîîòâåòñòâóþùåé äàííîìó ìåñÿöó. Ïåðâîíà÷àëüíî çà ìîëèòâó îêîëî àëòàðÿ 
êàæäûé ïåðñîíàæ ïîëó÷èò ïî 10 åäèíèö îïðåäåëåííîé õàðàêòåðèñòèêè, à ïðè ïîâòîðíûõ âèçèòàõ â ïîñëåäóþùèõ 
ãîäàõ – òîëüêî ïî òðè. Ìåñÿö âëèÿåò íå òîëüêî íà àëòàðè, íî è íà «Êàðòû ñóäüáû».

Ìåñÿö Òèï àëòàðÿ Ðåãèîí
ßíâàðü Ñèëû Bootleg Bay (ñåâåðî-çàïàäíûé îñòðîâ)
Ôåâðàëü Èíòåëëåêòà Mist (íåìíîãî ñåâåðíåå ãîðîäà)
Ìàðò Ëè÷íîñòè Silver Cove (ñåâåðî-çàïàäíûé îñòðîâ)
Àïðåëü Âûíîñëèâîñòè White Cap (ðÿäîì ñ çàìêîì ëîðäà)
Ìàé Ëîâêîñòè Free Haven (íà çàïàäå îò ãîðîäà)
Èþíü Ñêîðîñòè Mire of the Damned (íà âîñòîêå îò ãîðîäà)
Èþëü Óäà÷è New Sorpigal (îñòðîâ âîñòî÷íåå ïðèñòàíè)
Àâãóñò Îãíÿ Kriegspire (âíóòðè âóëêàíà, 

ðÿäîì ñ çàìêîì)
Ñåíòÿáðü Ýëåêòðè÷åñòâà Castle Ironfist (ñåâåðî-çàïàä)
Îêòÿáðü Õîëîäà Kriegspire (öåíòð êàðòû, 

ðÿäîì ñ õèæèíîé)
Íîÿáðü ßäà Eel Infested Waters (þãî-çàïàäíûé îñòðîâ) 
Äåêàáðü Ìàãèè Blackshire (ñåâåðî-çàïàäíûé óãîë)

КАРТЫ СУДЬБЫ
Ïåðåä òåì êàê èñïîëüçîâàòü íà ïåðñîíàæå Decks of Fate, ðàçáåðèòåñü ñ èõ îñîáåííîñòÿìè. Óñòàíîâëåíî, ÷òî 
ýôôåêò êàðò çàâèñèò îò ìåñÿöà è íåäåëè, âî âðåìÿ êîòîðûõ îíè áûëè ïîòðà÷åíû. Â ìåñÿö ñèëû îíè áóäóò 
óâåëè÷èâàòü èìåííî ñèëó, à â ìåñÿö óäà÷è – óäà÷ó. Êàðòû ñïîñîáíû óâåëè÷èòü îäíó õàðàêòåðèñòèêó â 



ïðåäåëàõ îò îäíîé äî ÷åòûðåõ åäèíèö. Ìèíèìàëüíîå (+ 1) ïðèðàùåíèå óäà÷è ïðîèçîéäåò â òå÷åíèå ïåðâîé íåäåëè 
ìåñÿöà óäà÷è, ìàêñèìàëüíîå (+ 4) – â òå÷åíèå ÷åòâåðòîé íåäåëè ýòîãî æå ìåñÿöà.

ПРАКТИЧЕСКИЕ ЗАНЯТИЯ АЛХИМИЕЙ
Êàæäûé èç ÷ëåíîâ îòðÿäà ìîæåò (è áóäåò) íîñèòü íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî áóòûëî÷åê ñ àëõèìè÷åñêèìè çåëüÿìè. 
Ïðè ïîìîùè ýòèõ ñíàäîáèé âû ìîæåòå èñöåëèòü ïåðñîíàæ îò îòðàâû, âîññòàíîâèòü åãî çäîðîâüå èëè ìàãè÷åñêóþ 
ýíåðãèþ è äàæå íàâñåãäà óâåëè÷èòü íåêîòîðûå èç åãî õàðàêòåðèñòèê.Ïðèãîòîâëÿåòñÿ ñíàäîáüå ïðîñòî – 
ñíà÷àëà â áóòûëî÷êó âûæèìàåòñÿ ñîê ðàñòåíèÿ, ïîòîì ýòîò ñîê ñìåøèâàåòñÿ ñ ñîêîì èç äðóãîé áóòûëî÷êè. Ïðè 
ýòîì êîëè÷åñòâî âîçìîæíûõ âàðèàíòîâ ñìåøèâàíèÿ ïóçûðüêîâ ìåæäó ñîáîé äåéñòâèòåëüíî âåëèêî – ïî ñàìûì 
ñêðîìíûì ïðèêèäêàì, îíî ïåðåâàëèâàåò çà äâå ñîòíè. Îäíàêî íå îáîëüùàéòåñü ýòîé öèôðîé, âîâñå íå ôàêò, ÷òî 
ýêñïåðèìåíò çàêîí÷èòñÿ áëàãîïîëó÷íî è âû ïîëó÷èòå èç êîìáèíàöèè óæå èçâåñòíûõ çåëèé ÷òî-òî íîâåíüêîå ñ 
çàíÿòíûìè êà÷åñòâàìè è ñâîéñòâàìè. Áîëåå òîãî, îïðåäåëåííûå ñïîñîáû ñìåøåíèÿ âûçîâóò íåáîëüøîé âçðûâ, 
ìîùíîñòü êîòîðîãî çàâèñèò îò ñèëû èñïîëüçóåìûõ â îïûòå ïóçûðüêîâ. Êñòàòè, íåîáõîäèìûå ïóñòûå è óæå 
çàïîëíåííûå ïóçûðüêè íàõîäÿòñÿ â ðàçëè÷íûõ ñóíäó÷êàõ èëè ÿùèêàõ è ñâîáîäíî ïðîäàþòñÿ â àëõèìè÷åñêèõ 
ëàâêàõ. Òàì æå ïîêóïàþòñÿ è íåîáõîäèìûå äëÿ îïûòîâ ðàñòåíèÿ, îíè òàêæå ðàçáðîñàíû ïî òåððèòîðèè ëþáûõ 
ðåãèîíîâ. Îáû÷íî ïðîãóëêà âäîëü áåðåãà ðåêè, ãäå ïðîèçðàñòàþò âñÿ÷åñêèå òðàâû, áóäåò äîñòàòî÷íîé äëÿ 
ïðèãîòîâëåíèÿ ïàðû ÷åðíûõ çåëèé. Òåîðåòè÷åñêè ïî ñèëå âîçäåéñòâèÿ è öåííîñòè âñå çåëüÿ ðàñïðåäåëÿþòñÿ 
ïî ÷åòûðåì îñíîâíûì ãðóïïàì, èëè óðîâíÿì. Â îïèñàíèè âíà÷àëå ãîâîðèòñÿ î öâåòå ïóçûðüêîâ, çàòåì óêàçûâàåòñÿ 
èõ íàçâàíèå íà àíãëèéñêîì (åñëè ñóùåñòâóþò äðóãèå çåëüÿ àíàëîãè÷íîãî öâåòà), êîìïîíåíòû è ýôôåêò çåëüÿ.

ÇÅËÜß ÏÅÐÂÎÃÎ ÓÐÎÂÍß
Ïðèãîòîâëÿþòñÿ ïóòåì âîçäåéñòâèÿ ìàãè÷åñêèì ðàñòåíèåì íà ïóñòóþ ñêëÿíêó. Ñòîÿò äåñÿòü çîëîòûõ. Êðàñíîå =
êðàñíûå ÿãîäû (Widoweep berries) + ñêëÿíêà. Ýôôåêò: âîññòàíîâëåíèå 10 åäèíèö çäîðîâüÿ.Ãîëóáîå = ãîëóáîé 
êîðåíü (Rhina Root) + ñêëÿíêà. Ýôôåêò: âîññòàíîâëåíèå 10 åäèíèö ìàíû.Æåëòîå = æåëòûå öâåòêè 
(Poppysnaps) + ñêëÿíêà. Ýôôåêò: âðåìåííîå óâåëè÷åíèå ñåìè îñíîâíûõ õàðàêòåðèñòèê íà 10 åäèíèö.

ÇÅËÜß ÂÒÎÐÎÃÎ ÓÐÎÂÍß
Ñîçäàþòñÿ èç ñîåäèíåíèÿ ïåðå÷èñëåííûõ âûøå ïóçûðüêîâ. Ñòîÿò äâàäöàòü ïÿòü çîëîòûõ.Çåëåíîå = æåëòîå + 
ãîëóáîå. Ýôôåêò: âðåìåííîå óâåëè÷åíèå âñåõ ñîïðîòèâëåíèé íà 10 åä.Ôèîëåòîâîå = êðàñíîå + ãîëóáîå. Ýôôåêò: 
íåéòðàëèçàöèÿ ÿäà.Îðàíæåâîå = êðàñíîå + æåëòîå. Ýôôåêò: âðåìåííîå óâåëè÷åíèå óðîâíÿ çàùèùåííîñòè íà 10 
åä.

ÇÅËÜß ÒÐÅÒÜÅÃÎ ÓÐÎÂÍß
Â ýòó ãðóïïó âõîäÿò âñå çåëüÿ áåëîãî öâåòà, êîòîðûå, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîëó÷àþòñÿ èç àëõèìè÷åñêèõ 
ýêñïåðèìåíòîâ ñ ðàçíîöâåòíûìè ïóçûðüêàìè. Ñòîÿò ïÿòüäåñÿò çîëîòûõ.Áåëîå (Super Resistance) = ãîëóáîå + 
çåëåíîå. Ýôôåêò: âðåìåííîå óâåëè÷åíèå óðîâíÿ çàùèùåííîñòè íà 20 åä.Áåëîå (Bless) = ôèîëåòîâîå + ãîëóáîå. 
Ýôôåêò: äåéñòâóÿ àíàëîãè÷íî îäíîèìåííîìó çàêëÿòüþ, áëàãîñëîâëÿåò ïåðñîíàæåé. Äëèòåëüíîñòü – 6 ÷àñîâ.Áåëîå
(Stone Skin) = îðàíæåâîå + ãîëóáîå. Ýôôåêò: äåéñòâóÿ àíàëîãè÷íî îäíîèìåííîìó çàêëÿòüþ, ïîâûøàåò çàùèòó. 
Äëèòåëüíîñòü – 6 ÷àñîâ.Áåëîå (Haste) = æåëòîå + çåëåíîå.    Ýôôåêò: äåéñòâóÿ àíàëîãè÷íî îäíîèìåííîìó 
çàêëÿòüþ, óñêîðÿåò äåéñòâèÿ ïåðñîíàæà. Äëèòåëüíîñòü – 6 ÷àñîâ.Áåëîå (Extreme Energy) = îðàíæåâîå + 
æåëòîå. Ýôôåêò: âðåìåííîå óâåëè÷åíèå ñåìè îñíîâíûõ õàðàêòåðèñòèê íà 20 åä.Áåëîå (Heroism) = êðàñíîå + 
îðàíæåâîå. Ýôôåêò: äåéñòâóÿ àíàëîãè÷íî îäíîèìåííîìó çàêëÿòüþ, óâåëè÷èâàåò íàíîñèìûé ïåðñîíàæåì óðîí. 
Äëèòåëüíîñòü – 6 ÷àñîâ.Áåëîå (Restoration) = ôèîëåòîâîå + çåëåíîå. Ýôôåêò: ïîëíîñòüþ èçëå÷èâàåò 
ïåðñîíàæà îò âðåäíûõ íàïàñòåé, êðîìå ñìåðòè è îêàìåíåíèÿ.Áåëîå (Supreme Protection) = çåëåíîå + îðàíæåâîå. 
Ýôôåêò: âðåìåííîå óâåëè÷åíèå óðîâíÿ çàùèùåííîñòè íà 20 åä.

ÇÅËÜß ×ÅÒÂÅÐÒÎÃÎ ÓÐÎÂÍß
Â äàííóþ ãðóïïó âõîäÿò çåëüÿ ÷åðíîãî öâåòà, êîòîðûå, áåçóñëîâíî, ÿâëÿþòñÿ íàèáîëåå ñèëüíûìè è ñëîæíûìè â 
èçãîòîâëåíèè. Ñòîÿò ñòî çîëîòûõ. Ó÷òèòå, ÷òî äåéñòâèå âñåõ ñåìè ïóçûðüêîâ «Essense of…» ïîñòîÿííî.×åðíîå 
(Essence of Intellect) = ãîëóáîå + áåëîå (Stone Skin).Ýôôåêò: óâåëè÷èâàåò èíòåëëåêò íà 15, óìåíüøàåò 
ñèëó íà 5. ×åðíîå (Essence of Personality) = ãîëóáîå + áåëîå (Restoration). Ýôôåêò: óâåëè÷èâàåò ëè÷íîñòü 
íà 15, óìåíüøàåò ñêîðîñòü íà 5. ×åðíîå (Essence of Luck) = ôèîëåòîâîå + áåëîå (Super Resistance). Ýôôåêò: 
óâåëè÷èâàåò óäà÷ó íà 15, óìåíüøàåò ëîâêîñòü íà 5. ×åðíîå (Essence of Might) = êðàñíîå + áåëîå (Heroism). 
Ýôôåêò: óâåëè÷èâàåò ñèëó íà 15, óìåíüøàåò èíòåëëåêò íà 5. ×åðíîå (Essence of Speed) = êðàñíîå + áåëîå 
(Haste). Ýôôåêò: óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü íà 15, óìåíüøàåò ëè÷íîñòü íà 5. ×åðíîå (Essence of Accuracy) = 
æåëòîå + áåëîå (Bless). Ýôôåêò: óâåëè÷èâàåò ëîâêîñòü íà 15, óìåíüøàåò óäà÷ó íà 5. ×åðíîå (Essence of 
Endurance) = æåëòîå + áåëîå (Supreme Protection). Ýôôåêò: óâåëè÷èâàåò ëè÷íîñòü íà 15, óìåíüøàåò 
îñòàëüíûå íà 1. ×åðíîå (Divine Cure) = îðàíæåâîå + áåëîå (Restoration). Ýôôåêò: âîññòàíàâëèâàåò 100 
åäèíèö çäîðîâüÿ. Ïåðñîíàæ ñòàðååò íà îäèí ãîä. ×åðíîå (Divine Magic) = çåëåíîå + áåëîå (Super Resistance). 
Ýôôåêò: âîññòàíàâëèâàåò 100 åäèíèö ìàíû. Ïåðñîíàæ ñòàðååò íà îäèí ãîä. ×åðíîå (Divine Power) = ôèîëåòîâîå 
+ áåëîå (Extreme Energy). Ýôôåêò: ïåðñîíàæ âðåìåííî ïðèîáðåòàåò 20 óðîâíåé. Ïåðñîíàæ ñòàðååò íà îäèí ãîä. 
×åðíîå (Divine Cure) = çåëåíîå + áåëîå (Extreme Energy). Ýôôåêò: ñíèìàåò ñ ïåðñîíàæà âñå ïîñëåäñòâèÿ 
ìàãè÷åñêîãî ñòàðåíèÿ. Âñå îñíîâíûå ñåìü õàðàêòåðèñòèê ïîíèæàþòñÿ íà åäèíèöó. Ïðè ñàìîñòîÿòåëüíûõ 
àëõèìè÷åñêèõ çàíÿòèÿõ áóäüòå ïðåäåëüíî îñòîðîæíû è ñîáðàíû. Íèêîãäà íå óñòðàèâàéòå îïûòû, èñïîëüçóÿ â 
êà÷åñòâå îäíîãî èç äâóõ èíãðåäèåíòîâ ÷åðíûå çåëüÿ. Îäíàêî åñëè âû ïðèøëè â ãîñòè ê ëó÷øåìó äðóãó 
(êîòîðûé òîæå èãðàåò â M&M6) è õîòèòå óñòðîèòü åìó ìåëêóþ ïàêîñòü èëè ïðîñòî ïîøóòèòü, òî ïðåäëîæèòå åìó 
ñìåøàòü ÷òî-íèáóäü âðîäå:Áåëîå çåëüå (Haste) + ×åðíîå (Essence of Personality);Áåëîå çåëüå (Haste) + 
×åðíîå (Divine Cure).

ВОЙНА – ФИГНЯ, ГЛАВНОЕ – МАНЕВРЫ
Â Might & Magic 6 ýòîò ïîñòóëàò íåîñïîðèì. Èìåííî ìàíåâðû äàþò âîçìîæíîñòü îòíîñèòåëüíî ñëàáîìó îòðÿäó 
ïðîòèâîñòîÿòü è ïîáåæäàòü ñèëüíûõ âðàãîâ. Âîò ìû è ðàññìîòðèì íåêîòîðûå èç âîçìîæíûõ ìàíåâðîâ.



ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÎÅ ÎÒÑÒÓÏËÅÍÈÅ
Êàê òîëüêî âàø ìàã ñòàíåò ìàñòåðîì Âîäû è ó íåãî ïîÿâÿòñÿ çàêëèíàíèÿ Town Portal è Loyd’s Beacon, âû 
ñìîæåòå ïðîâåñòè îäèí èç ñàìûõ ïðîñòûõ è îäíîâðåìåííî ñàìûõ ýôôåêòèâíûõ ìàíåâðîâ â èãðå. Ïðåäïîëîæèì, âàì íàäî 
î÷èñòèòü ðàéîí Dragonsands îò äðàêîíîâ. Äîáåðèòåñü äî ýòîãî ðàéîíà òàê, ÷òîáû âîêðóã íå áûëî äðàêîíîâ (äëÿ 
ýòîãî âîéäèòå â ðàéîí ïî äîðîãå èç ðàéîíà Blacshire), è ïóñòü ìàã ïåðâûì äåëîì ñòàâèò ìàÿê (Set Beacon). 
Íàëîæèòå íà âñþ ãðóïïó âñå âîçìîæíûå çàùèòíûå çàêëèíàíèÿ. Îãëÿäèòåñü âîêðóã. Êàê òîëüêî çàïðèìåòèòå 
äðàêîíà, ïóñêàéòå âïåðåä çèãçàãàìè (÷òîáû äðàêîí íå ïîïàë ñâîèì îãíåì) ëèêóþùóþ òîëïó (âàø îòðÿä), ñ ïåíîé ó 
ðòà ñêàíäèðóþùóþ ñëîâà îäíîãî èç ïåðñîíàæåé «Çîëîòîãî òåëåíêà»: «Îòäàé ìèëëèîí!». Ñáëèçèâøèñü ñ äðàêîíîì, 
ïåðåéäèòå â ïîøàãîâûé ðåæèì è áûñòðåíüêî ñ íèì ðàçäåëàéòåñü, ïîñëå ÷åãî ïóñòü ìàã íåçàìåäëèòåëüíî 
ïåðåíåñåò âñþ ãðóïïó ïðè ïîìîùè çàêëèíàíèÿ Town Portal â ãîðîä New Sorpigal. Òåïåðü âåäèòå ãðóïïó â ìåñòíûé 
õðàì. Åñëè âñå ÷ëåíû îòðÿäà æèâû (äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ó íèõ áûë õîòü îäèí õèò-ïîéíò) è íå ïîäâåðæåíû 
äåéñòâèþ âðåäíûõ çàêëèíàíèé èëè ÿäà, òî ïîëíîå âîññòàíîâëåíèå èõ çäîðîâüÿ è ìàíû îáîéäåòñÿ âñåãî-òî â 10 
çîëîòûõ íà ÷åëîâåêà (âî âñåõ äðóãèõ õðàìàõ öåíà çà ëå÷åíèå áóäåò íàìíîãî âûøå). Âûéäÿ èç õðàìà, ìàã ñíîâà 
ïðèìåíèò Loyd’s Beacon (Recall Beacon) è âåðíåò ãðóïïó â ðàéîí Dragonsands. Òàê êàê ðåàëüíî ïðîøëî ñîâñåì 
ìàëî âðåìåíè, òî âñå çàðàíåå íàëîæåííûå çàùèòíûå çàêëèíàíèÿ ïî-ïðåæíåìó äåéñòâóþò è òðàòèòü íà íèõ ìàíó íå 
íàäî. Ñíîâà ïðèíèìàéòåñü çà î÷åðåäíîãî äðàêîíà.Äàííûé ìåòîä ïîçâîëÿåò âåñüìà áûñòðî ïðîõîäèòü ïîäçåìåëüÿ è 
ðàéîíû, òåì ñàìûì ïîäíèìàÿ ðåïóòàöèþ âàøèõ ãåðîåâ, ÷òî î÷åíü âàæíî, åñëè âû õîòèòå ñäåëàòü êîãî-òî èç íèõ 
ìàñòåðîì Ñâåòà. 

ÓÕÎÄ ÎÒ ÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÑÍÀÐßÄÎÂ
Îïèñûâàåìàÿ òàêòèêà ïðèãîäíà ëèøü äëÿ îáëàäàòåëåé çàêëèíàíèÿ Fly. Óâèäåâ âðàãà, âûáèðàéòå îäíó èç äâóõ
ìîäåëåé ïîâåäåíèÿ. Åñëè îí íå ñòðåëÿåò è íå ïîëüçóåòñÿ ìàãèåé, òî îí íå ñìîæåò îòâå÷àòü íà íàïðàâëåííûå 
ñâåðõó àòàêè. Åñëè æå ìîíñòð êèäàåòñÿ âñÿêîé ãàäîñòüþ ñ öåëüþ ïîäáèòü ëåòàþùèõ ãåðîåâ, òîãäà íåìíîãî 
ïðèáëèçüòåñü ê íåìó è ïåðåéäèòå â ïîøàãîâûé ðåæèì. Â äàííîì ðåæèìå ãåðîè íå ìîãóò ïåðåäâèãàòüñÿ, íî èìåþò 
âîçìîæíîñòü (Pg Up è Pg Dn) ïîäíèìàòüñÿ è îïóñêàòüñÿ, òåì ñàìûì óõîäÿ îò «ñíàðÿäîâ». Äëÿ ðåçêîãî óõîäà îò 
âðàæåñêîãî ñïåëëà íàæìèòå Home. Åùå èíòåðåñíûé ìîìåíò – â ïîøàãîâîì ðåæèìå øàíñ ïîïàñòü âî âðàãà çàêëÿòüåì
ðàâåí ïðèìåðíî 85 – 95 %, òàê êàê òîò ñòîèò íà ìåñòå è íå ïûòàåòñÿ óâåðíóòüñÿ, äàæå óìåÿ ëåòàòü.

«ÁÀÃ» Ñ ÒÅËÅÏÎÐÒÈÐÓÞÙÈÌÈ ÇÀÊËßÒÈßÌÈ
Åñëè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè âî âðåìÿ áîÿ ñ âðàãàìè ïåðåéòè â îñìîòð êíèãè ñ çàêëèíàíèÿìè, òî âðåìÿ, êàê 
èçâåñòíî, îñòàíîâèòñÿ. Îäíàêî åñëè ìàã ïðèìåíèë Town Portal èëè Lloyd’s Beacon, òî âðåìÿ ïîéäåò âíîâü, è âû 
áóäåòå àòàêîâàíû âðàãàìè, äàæå åñëè ìàã âñå åùå âûáèðàåò, êóäà íóæíî òåëåïîðòèðîâàòüñÿ ãðóïïå, òî åñòü
íå îêîí÷èë èçó÷åíèå ñâîåé ìàãè÷åñêîé êíèãè. Ïðè ýòîì âû íå âèäèòå âðàãîâ è íåñïîñîáíû äàòü ñäà÷è. ×òîáû 
èçáåæàòü ïîâòîðåíèÿ ñèòóàöèé òàêîãî ðîäà, ïåðåõîäèòå â ïîøàãîâûé ðåæèì.

ОБЩИЕ СОВЕТЫ
Âñå âðåìÿ ïåðåäâèãàéòåñü â ðåæèìå áåãà. Ê ãëóáîêîìó ñîæàëåíèþ, ôóíêöèè Auto Run â èãðå íåò, ïîýòîìó 
äåðæèòå íàæàòîé êëàâèøó Shift. Íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè ïîòðåíèðóéòåñü â áåãå ïî äèàãîíàëè, â ïîìåùåíèÿõ – â 
äâèæåíèè íàçàä ñïèíîé, äàáû, îðãàíèçîâàíî îòñòóïàÿ, íå âûïóñêàòü ìîíñòðîâ èç âèäó. Âî âðåìÿ ïîäîáíîãî îòõîäà 
ïåðèîäè÷åñêè ïîãëÿäûâàéòå íà «ðàäàð», ÷òîáû íåîæèäàííîå ïîÿâëåíèå ïðîòèâíèêîâ â òûëó íå çàñòàëî ãåðîåâ 
âðàñïëîõ. Îêàçàâøèñü íà ñâåæåì âîçäóõå, ñðàçó íàëîæèòå íà îòðÿä çàêëÿòüå ïîëåòà: îò âðàãîâ ñïîäðó÷íåå 
îòáèâàòüñÿ, âèäèìîñòü äàëüøå, äà è ðàçà â äâà óâåëè÷èâàåòñÿ ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ ïî êàðòå. Åñëè âî 
âðåìÿ ïîëåòà åùå è «áåæàòü», òî ìîæíî îáîéòè ëþáîé ðåãèîí çà òðè-÷åòûðå ìèíóòû. Îáûñêèâàéòå òðóïû âðàãîâ. 
Òàê âû ïîäáåðåòå ýííóþ ñóììó çîëîòûõ èëè íàéäåòå öåííóþ âåùü. Áîëåå òîãî, èçâåñòíî, ÷òî ÷åòûðå òèïà ìîíñòðîâ 
(äðàêîíû, âûñøèå òèòàíû, èôðèòû è âåëèêèå âèðìû) ìîãóò èìåòü ïðè ñåáå àðòåôàêò èëè ðåëèêò. Îñîáåííî 
÷àñòî óïîìÿíóòûå ïðåäìåòû âîäÿòñÿ ó êðàñíûõ äðàêîíîâ. Îáÿçàòåëüíî äîâåäèòå íàâûê íàáëþäàòåëüíîñòè 
(Ðerception) äî óðîâíÿ ýêñïåðòà èëè ìàñòåðà – ýòî íåîáõîäèìî äëÿ îòêðûâàíèÿ äâåðåé â Âûñøåì õðàìå Áàà, à 
òàêæå ïðèãîäèòñÿ ïðè îáíàðóæåíèè ñåêðåòíûõ äâåðåé, ëîâóøåê è ïåðåêëþ÷àòåëåé. Èíôîðìàöèÿ ïî íèì 
îòîáðàæàåòñÿ íà «ðàäàðå» – àâòîêàðòå. Òàêæå ïîäìå÷åíî, ÷òî ãåðîé ñ íàèáîëåå ðàçâèòîé íàáëþäàòåëüíîñòüþ
èìååò áîëüøå øàíñîâ ñíÿòü ñ òðóïà ïîâåðæåííîãî ìîíñòðà äîðîãóþ âåùü, ÷åì åãî òîâàðèùè. Íåêîòîðûå âðàãè 
ñïîñîáíû ëîìàòü âåùè â èíâåíòàðå ïåðñîíàæåé, ïîñëå áîÿ ïî÷èíèòå èõ. Åñëè âû çàìåòèëè, ÷òî ó ãåðîÿ ñëîìàíî 
îðóæèå èëè áðîíÿ, òî ëó÷øå ïî÷èíèòü èõ ñðàçó ïðÿìî âî âðåìÿ ñðàæåíèÿ. Ñíèìàåòå ñ ïåðñîíàæà, äàåòå 
òîâàðèùó ñ íàâûêîì ðåìîíòà, ùåë÷êîì ìûøè ÷èíèòå è íàäåâàåòå îáðàòíî. Ïðîäîëæàéòå âàø ðàòíûé òðóä.Íå 
«ðàñïûëÿéòå» óðîí, íàíîñèìûé âðàãó. Ñîãëàñèòåñü, âåäü ëó÷øå óáèòü îäíîãî ìîíñòðà è íå òðîíóòü îñòàëüíûõ, 
÷åì íåìíîæêî ïîòðåïàòü âñåõ. Ó÷òèòå, ÷òî ìîíñòðû èìåþò ïðèâû÷êó ïîëíîñòüþ ðåãåíåðèðîâàòü «æèçíü», åñëè âû
ïîêèíåòå ïîìåùåíèå èëè ïåðåéäåòå â ñëåäóþùèé ðàéîí.Óäîáíåå óñòðàèâàÿñü çà êîìïüþòåðîì, ÷òîáû 
«îòòÿíóòüñÿ» â M&M6, ïðèãîòîâüòå ÷èñòûé ëèñòîê áóìàãè è ðó÷êó èëè êàðàíäàø. Òàêèå ïðèãîòîâëåíèÿ âàì 
âñåíåïðåìåííî ïðèãîäÿòñÿ, òàê êàê çíà÷èòåëüíàÿ ÷àñòü èíôîðìàöèè íå îòìå÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè â ïîõîäíîé 
çàïèñíîé êíèæêå. Â ÷àñòíîñòè, ïðèäåòñÿ çàïèñûâàòü èëè çàïîìèíàòü âñå èíòåðåñíûå ìûñëè êðåñòüÿí ïî ïîâîäó 
èíòåðåñóþùèõ âàñ âåùåé, à òàêæå îñîáî âàæíóþ èíôîðìàöèþ ïî ñþæåòíûì çàäàíèÿì – ðàçäåë «Êâåñòû» äîâîëüíî 
ñóõî ãîâîðèò î âàøèõ ïîðó÷åíèÿõ. Ãåðîè, êàê è ìàôèÿ, áåññìåðòíû. Ïåðñîíàæè, äàæå äîâåäåííûå ðàäè ïðèêîëà äî
òûñÿ÷åëåòíåãî þáèëåÿ, îñòàâàëèñü æèâû è çäîðîâû. Êîíå÷íî, ó íèõ ïîíèçèëîñü âîèíñêîå èñêóññòâî, à òàêæå 
ðÿä õàðàêòåðèñòèê, íî, ñóäÿ ïî ëèöàì, ãåðîè îñòàâàëèñü ìîëîäûìè è áåñïå÷íûìè. Äðóãîé ôàêò: áîëüøîå 
êîëè÷åñòâî çàòðà÷åííûõ â ïóòè ëåò ñóùåñòâåííî óìåíüøèò âûâîäèìóþ ñòàòèñòèêó ïî îêîí÷àíèè èãðû. 
Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå êàê ñ ïîøàãîâûì, òàê è ðåàë-òàéì ðåæèìîì.Ïåðâûé âåëèêîëåïåí äëÿ ñðàæåíèé íà 
ïîâåðõíîñòè, âòîðîé áîëüøå íóæåí â ïîäçåìåëüÿõ. Îáû÷íî ïîøàãîâûé ïðèíîñèò îùóòèìûå ïëîäû ïðè ñðàæåíèè ñ îäíèì 
èëè íåñêîëüêèìè ñèëüíûìè è áûñòðûìè ìîíñòðàìè, ðåàë-òàéì – â áèòâå ñ òîëïîé ñåðåäíÿ÷êîâ è ñ íåïîâîðîòëèâûìè 
îäèíî÷êàìè-ñèëà÷àìè. Ñîâåòû ïî ìàãèè äëÿ îïûòíûõ èãðîêîâ. Î÷óòèâøèñü â ïîäçåìåëüå, ñðàçó ïðèìåíÿéòå 
ñëåäóþùèå ñïåëëû: Day of Gods, Day of Protection, Hour of Power, Torch è Wizard’s Eye. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ëþáàÿ, íî ëó÷øå íà÷èíàòü ñ «Ãëàçà âîëøåáíèêà», ÷òîáû ñðàçó çàïðèìåòèòü âðàãîâ ðÿäîì ñ âàìè. Óñèëåííûå è 
çàùèùåííûå òàêèì îáðàçîì ïåðñîíàæè ïðè äîëæíîì ïîäõîäå áåç ðèñêà äëÿ æèçíè îäîëåþò ëþáóþ òâàðü. Çàðàíåå 
ïîáåñïîêîéòåñü î Create Food – âñåãäà äîëæåí áûòü çàïàñ ïèùè, äàæå åñëè âû íå ñîáèðàåòåñü ñïàòü. Íà 



ïðèðîäå îòêàæèòåñü îò Torch â ïîëüçó Fly è ïåðåäâèãàéòåñü òîëüêî â ñîñòîÿíèè ïîëåòà. Ëåòó÷åñòü æèçíåííî 
âàæíà â ðåãèîíå Dragonsands è îñîáî àêòóàëüíà â ïîøàãîâîì ðåæèìå.

ИГРАЕМ ХИТРО
Èñïîëüçîâàòü îøèáêè è íåäî÷åòû ïðîãðàììèñòîâ («áàãè») â èãðå – çíà÷èò íå ñìîøåííè÷àòü, à ïðîÿâèòü ñìåêàëêó
è ñîîáðàçèòåëüíîñòü. Äëÿ ëþáèòåëåé òàêîãî ðîäà èãðû ìû ðàñêðûâàåì íåêîòîðûå ñåêðåòû Might & Magic 6.

Ïîëó÷åíèå äîñòóïà ê çàïðåùåííûì äëÿ êëàññà íàâûêàì
Âîçüìåì â êà÷åñòâå ïðèìåðà ìàãà. Ó ìíîãèõ èãðîìàíîâ ñóùåñòâóåò îãðîìíîå æåëàíèå óïàêîâàòü êîëäóíà â äîùàòóþ
áðîíþ è âñó÷èòü åìó äâóðó÷íûé ìå÷, îäíàêî â òåîðèè âîëøåáíèê íå ñïîñîáåí âûó÷èòü ñîîòâåòñòâóþùèé íàâûê. 
Õîðîøî, èäèòå â áëèæàéøóþ ãèëüäèþ Berserker’s Fury èëè Blade’s End, ãäå êóïèòå ìàãó âñå ïðåäëàãàåìûå 
åìó ñêèëëû. Çàòåì íåïðåðûâíî ùåëêàéòå ìûøêîé ïî íàäïèñè, ãëàñÿùåé «Seek knowledge elsewhere…» (ïðîöåññ 
çàéìåò ïðèìåðíî ïîëìèíóòû), è êàê òîëüêî óñëûøèòå çâóê îòñ÷èòûâàåìûõ äåíåã, ñ÷èòàéòå, ÷òî ìàã ïðèîáðåë 
îäèí íîâûé, íåäîñòóïíûé åìó íàâûê. Åñëè õîòèòå ïîëó÷èòü äðóãèå ñïîñîáíîñòè, ïðîäîëæàéòå ïðîöåññ «âûáèâàíèÿ»
íàâûêîâ. Ïîñåòèâ îáå âûøåóïîìÿíóòûå ãèëüäèè, âïîëíå âîçìîæíî íàó÷èòü âîëøåáíèêà âëàäåíèþ ìå÷îì, êîïüåì è 
òîïîðîì, à òàêæå âîçìîæíîñòüþ íîñèòü êîëü÷óãó è äîùàòóþ áðîíþ, ïîëüçîâàòüñÿ ùèòîì. Òàêîé òðþê ðàáîòàåò â 
îòíîøåíèè âñåõ ÷ëåíîâ ïàðòèè, íåçàâèñèìî îò èõ âîçðàñòà, ïîëà è êëàññîâîãî ïðîèñõîæäåíèÿ. Êàê íè êðóòè, à 
äîùàòàÿ áðîíÿ – ñàìàÿ ïðî÷íàÿ, è â íåé âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ ïåðñîíàæè ãîðàçäî ìåíåå ÷óâñòâèòåëüíû ê 
âðàæåñêèì àòàêàì, äà è ìå÷ â ðóêàõ êëèðèêà áóäåò ñìîòðåòüñÿ ãîðàçäî êðàñèâåå ëþáûõ áóëàâ. Åñëè âû 
ðåøèòå âîñïîëüçîâàòüñÿ âûøåóêàçàííûì ÷èòîì, òî ïðèãîòîâüòåñü íåìíîãî ïîâîçèòüñÿ, âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ãåðîÿì 
ïðèäåòñÿ âûéòè èç ïîìåùåíèÿ ãèëüäèè, à çàòåì âîéòè òóäà ñíîâà. Òåðïåíèå, òîëüêî òåðïåíèå, è âñå ó âàñ 
ïîëó÷èòñÿ. 

Ìåíÿþùèåñÿ ëè÷íîñòè NPC 
Åñëè âû ñîõðàíèòå èãðó è òóò æå çàãðóçèòå ñâåæóþ «ñîõðàíåíêó», òî óâèäèòå, ÷òî áðîäÿùèå òóäà-ñþäà 
êðåñòüÿíå ïîìåíÿþò ïðîôåññèè. Èñïîëüçóéòå ýòîò «áàã», ÷òîáû íàéòè íåîáõîäèìûé òèï ñïóòíèêà. 

Ìåíÿþùèåñÿ ïðåäìåòû
Óáåéòå ìîíñòðà (íàïðèìåð, ãèäðó), ñîõðàíèòåñü è îáûùèòå òâàðü, ÷òîáû íàéòè êàêîé-ëèáî ïðåäìåò. Ïîñëå 
âîññòàíîâëåíèÿ èãðû íåòðóäíî çàìåòèòü, ÷òî ïðåäìåò, ïîäíÿòûé ñ òîãî æå òðóïà, áóäåò ñîâñåì äðóãèì. Åñëè 
î÷åíü çàõîòåòü è ïîòðàòèòü ìèíóò äåñÿòü, òî åñòü øàíñ íàéòè ÷òî-íèáóäü äåéñòâèòåëüíî ñòîÿùåå. 

Ìå÷è â êàìíå
Óæå â ñàìîì íà÷àëå èãðû, íåìíîãî âîñòî÷íåå ãîðîäà New Sorpigal, íàõîäèòñÿ ìå÷ â êàìíå. Ñëåäóþùèé ìå÷ 
ðàñïîëîæåí íà îñòðîâêå ÷óòü-÷óòü ñåâåðíåå çàìêà Ironfist. Ñïèñîê ìîæíî ïðîäîëæàòü äîâîëüíî äîëãî. ×òîáû 
äîñòàâàòü ìå÷è, ïåðñîíàæó ïîòðåáóåòñÿ îïðåäåëåííûé óðîâåíü ñèëû: îáû÷íî, ÷åì ìîùíåå îðóæèå, òåì áîëüøèå 
óñèëèÿ ãåðîé äîëæåí ïðèëîæèòü äëÿ óñïåøíîãî èçâëå÷åíèÿ ýêçåìïëÿðà. Íàïðèìåð, ÷òîáû âûäåðíóòü èç êàìíÿ 
âåëèêîëåïíûé Ýñêàëèáóð, ÷òî îêîëî çàìêà Àëàìîñ, âîèí äîëæåí îáëàäàòü ñèëîé íå ìåíüøå 200 (!) åäèíèö. Òàê âîò,
ñåêðåò çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî èãðà íå ó÷èòûâàåò, èñïîëüçóåòñÿ ïðèðîäíàÿ ñèëà èëè âðåìåííî óâåëè÷åííàÿ 
ìàãè÷åñêèì îáðàçîì. Äëÿ ýòîé öåëè îòëè÷íî ñðàáîòàåò çàêëÿòüå Power (Ñèëà).

Ëèôò êàê ñðåäñòâî áîðüáû
Â íåñêîëüêèõ ïîäçåìåëüÿõ äëÿ ïîäúåìà è ñïóñêà ãåðîè ïîëüçóåòñÿ ïîäúåìíèêàìè, êîòîðûå ïðèâîäÿòñÿ â äåéñòâèå 
íàæàòèåì êíîïêè. Ïðè äîëæíîì ïîäõîäå ýòè ëèôòû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðîùåíèÿ áîðüáû ñ ÷àñòüþ ðàñïîëîæåííûõ 
íåïîäàëåêó ìîíñòðîâ. Íàëîæèòå íà âñþ ãðóïïó çàêëÿòüÿ Speed è Haste è, ïåðåéäÿ â ïîøàãîâûé ðåæèì, 
âûçûâàéòå ïîäúåìíèê ñ ìîíñòðîì â êà÷åñòâå ïàññàæèðà. Ïðåæäå ÷åì òîò î÷óõàåòñÿ, áåçíàêàçàííî óäàðüòå åãî 
íåñêîëüêî ðàç òðåìÿ ãåðîÿìè; à âîò ïîñëåäíèé ÷ëåí îòðÿäà íàæèìàåò êíîïêó, ÷òîáû îïóñòèòü ëèôò.

Òðþê ñ èäåíòèôèêàöèåé âåùåé 
Åñëè âû ïî÷èíèòå ñëîìàííóþ âåùü, òî ñìîæåòå àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèòü âñå åå ñâîéñòâà äàæå ïðè 
îòñóòñòâèè íàâûêà èäåíòèôèêàöèè.

Õèòðîñòü ñ äîëãèìè çàêëÿòüÿìè
Ïîñëå ïðèìåíåíèÿ ìîùíûõ çàêëèíàíèé îáëàäàòåëü ìàãèè äîëæåí îòäîõíóòü, ÷òî âûðàæàåòñÿ â åãî íåñïîñîáíîñòè 
ñîâåðøàòü äåéñòâèÿ â òå÷åíèå îïðåäåëåííîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè. Èíîãäà æäàòü ïðèõîäèòñÿ è ïî ïîë÷àñà 
èãðîâîãî âðåìåíè, ïîýòîìó âïîëíå îïðàâäàíî ïðèìåíåíèå ñëåäóþùåé âîåííîé õèòðîñòè. Èòàê, ïðèìåíÿåòå çàêëÿòüå è 
ñðàçó çàõîäèòå â èíâåíòàðü ëþáîãî ïåðñîíàæà, ùåëêíóâ íà íåãî ìûøêîé. Âûáèðàéòå «çàíÿòîãî» ãåðîÿ è 
íàæèìàéòå Esc. Òåïåðü ìîæåòå ñíîâà âîcïîëüçîâàòüñÿ ëþáûì ñïåëëîì èç åãî àðñåíàëà, äàæå åñëè ëàìïî÷êà 
ãîòîâíîñòè ê äåéñòâèÿì (÷òî ðÿäîì ñ ïîðòðåòîì) åùå íå çàæãëàñü.

А КАК ЖЕ ВСЕ-ТАКИ ПОБЕДИТЬ?
Ïðåæäå âñåãî îòíåñèòå èìåþùååñÿ ó âàñ ïèñüìî ïîñëåäîâàòåëþ Áàà â òàâåðíó â ãîðîäå New Sorpigal. Äàëåå 
îòíåñèòå ýòî æå ïèñüìî ñîâåòíèêó ïðèíöà Íèêîëàÿ â çàìîê Ironfist. Äàëåå ïîñåòèòå Îðàêóëà íåïîäàëåêó îò çàìêà. 
Òàì âû óçíàåòå, ÷òî âàì íàäî âûïîëíèòü çàäàíèÿ âñåõ ëîðäîâ êîðîëåâñòâà. Ïîëó÷èòü çàäàíèÿ ïðîñòî – âîéäèòå â 
çàìîê, êîòîðûé èìååòñÿ â íåêîòîðûõ ðàéîíàõ Ýíðîòà, è ïîãîâîðèòå ñ òàìîøíèì ëîðäîì. Âûïîëíåíèå çàäàíèÿ îáåñïå÷èò 
âàì ïîääåðæêó äàâøåãî ýòî çàäàíèå ëîðäà. Êîãäà âû âûïîëíèòå âñå çàäàíèÿ, òî íàâåñòèòå ñîâåò â ãîðîäå Free 
Haven. Òàì ñèäÿò ïðåäñòàâèòåëè ëîðäîâ, ÷üå ðàçðåøåíèå âàì íóæíî, ÷òîáû ïîïàñòü ê åùå îäíîìó Îðàêóëó. Îäíàêî
âàñ æäåò íåîæèäàííîñòü. Â ïðèíöèïå, âàñ äîëæíû ïðîïóñòèòü, âåäü âû èìååòå ïîääåðæêó âñåõ ëîðäîâ. Íî 
ïðåäñòàâèòåëü êîðîëåâñêîãî ñîâåòíèêà èç çàìêà Ironfist íàîòðåç îòêàæåòñÿ äàòü ñâîå ñîãëàñèå íà àóäèåíöèþ
ó Îðàêóëà. Âåðíèòåñü â çàìîê Ironfist è ïîãîâîðèòå ñ ñîâåòíèêîì. Îí âàì äàñò åùå îäíî çàäàíèå, âûïîëíèâ êîòîðîå, 
âû äîêàæåòå, ÷òî ïðåäñòàâèòåëü ýòîãî ñîâåòíèêà – ïðåäàòåëü, ðàáîòàþùèé íà ïîìîùíèêîâ äåìîíîâ – êóëüò Áàà. 
Ïðåäàòåëü áóäåò èçãíàí, à âû ñìîæåòå ïîïàñòü ê íîâîìó Îðàêóëó. Ýòèì Îðàêóëîì îêàæåòñÿ êîìïüþòåð, îñòàâëåííûé 
Äðåâíèìè. Îí äàñò âàì î÷åðåäíûå çàäàíèÿ – íàéòè êðèñòàëëû ñ åãî ïàìÿòüþ. Êîãäà âû èõ âñå íàéäåòå (îíè 
íàõîäÿòñÿ â íåñêîëüêèõ ïîäçåìåëüÿõ), Îðàêóë âîññòàíîâèò ñâîþ ïàìÿòü è ñîîáùèò âàì, ÷òî îñòàíîâèòü èíîïëàíåòÿí-



äåìîíîâ (è ñïàñòè Ýíðîò) ìîæíî, åñëè óíè÷òîæèòü ðåàêòîð èõ êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ. Íî âçðûâ, êîòîðûé íåèçáåæíî 
ïîñëåäóåò çà ýòèì, ñïîñîáåí óíè÷òîæèòü âñþ ïëàíåòó. Âàì íàäî íàéòè ñïîñîá êàê-òî ëîêàëèçîâàòü 
âçðûâ.Åäèíñòâåííûé, êòî âàì ìîæåò ïîìî÷ü, ýòî Àð÷èáàëüä, áðàò êîðîëÿ Ðîëàíäà. Îí, îêàçûâàåòñÿ, íèêóäà íå 
äåëñÿ, åãî ïðîñòî ïðåâðàòèëè â êàìåííóþ ñòàòóþ è îñòàâèëè â êîðîëåâñêîé áèáëèîòåêå íà êðûøå çàìêà Ironfist.
Íàâåñòèòå çàìîê è ïîãîâîðèòå ñ ïðèíöåì Íèêîëàåì. Âàì ïðèäåòñÿ îòâåñòè åãî â öèðê, à ïîòîì âåðíóòü â ðîäíîé çàìîê,
ïîñëå ÷åãî îí ñêàæåò âàì, ÷òî äëÿ îæèâëåíèÿ Àð÷èáàëüäà íóæíî äîñòàòü «òðåòèé ãëàç». Ýòîò ãëàç ëåæèò â 
êîëîäöå ê ñåâåðó îò çàìêà Ironfist (â äâóõ øàãàõ îò ñòåíû çàìêà). Âîçüìèòå ãëàç è ïðèíåñèòå åãî ïðèíöó. Îí 
äàñò âàì ïðåäìåò, íåîáõîäèìûé äëÿ îæèâëåíèÿ Àð÷èáàëüäà. Ïîäíèìèòåñü â áèáëèîòåêó è ðàñêîëäóéòå 
íåçàäà÷ëèâîãî çàâîåâàòåëÿ. Îí â áëàãîäàðíîñòü äàñò âàì ñâèòîê ñ íóæíûì çàêëèíàíèåì è òåëåïîðòèðóåòñÿ 
ïðî÷ü (íàäî ïîëàãàòü, ïîéäåò ñîáèðàòü àðìèþ äëÿ íîâîãî çàâîåâàíèÿ ìèðà â Heroes of Might & Magic 3, ïðèìåðíàÿ 
äàòà âûõîäà êîòîðîãî óæå îáúÿâëåíà). Èäèòå ê Îðàêóëó-êîìïüþòåðó â Free Haven. Îí îòêðîåò âàì äîñòóï â Öåíòð 
Óïðàâëåíèÿ, ãäå âû ñìîæåòå íàéòè áëàñòåðû – îðóæèå Äðåâíèõ, çàáîòëèâî ïðèïàñåííîå èìè êàê ðàç íà ñëó÷àé 
ðàçáîðîê ñ ãîñòÿìè èç êîñìîñà.Áåðèòå áëàñòåðû è îòïðàâëÿéòåñü â ëîãîâî èíîïëàíåòÿí – Óëåé, ðàñïîëîæåííûé â 
ðàéîíå Sweet Water. Òàì ïðîñòî âñåõ ïåðåáåéòå è óíè÷òîæüòå áëàñòåðàìè ðåàêòîð. Åñëè ó îäíîãî èç âàøèõ 
ïåðñîíàæåé ñðåäè âåùåé åñòü äàííûé Àð÷èáàëüäîì ñâèòîê ñ çàêëèíàíèåì, âñå îêîí÷èòñÿ õîðîøî – êîðàáëü 
èíîïëàíåòÿí âçîðâåòñÿ ñ íèìè âìåñòå, à çàêëèíàíèå èç ñâèòêà ñäåðæèò ñèëó âçðûâà.Åñòü è äðóãîé âàðèàíò 
îêîí÷àíèÿ èãðû – óíè÷òîæåíèå ðåàêòîðà â ïîäçåìåëüå áåç ïîäàðåííîãî Àð÷èáàëüäîì ñâèòêà (ìîæåòå åãî âîîáùå íå
áðàòü èëè ïðîñòî âûáðîñèòü). Îáå êîíöîâêè êðàñèâû è äîñòîéíû ïðîñìîòðà. Íó è íàïîñëåäîê – åùå îäíà ìàëåíüêàÿ 
õèòðîñòü. Ïî èäåå ðåàêòîð óíè÷òîæàåòñÿ ëèøü áëàñòåðàìè, îäíàêî ïðàêòèêà ïîêàçàëà, ÷òî äëÿ ýòîãî 
äîñòàòî÷íî ïîñòðåëÿòü èç ëóêà èëè àðáàëåòà ìèíóòû äâå-òðè. Õîòÿ â ñòðîêå ñîîáùåíèé íå âûâîäèòñÿ 
èíôîðìàöèÿ î íàíîñèìîì óðîíå, ðåàëüíî «æèçíü» ìåõàíèçìà ïîñòåïåííî óìåíüøàåòñÿ.

РАЙОН NЕW SORPIGAL
Â ýòîì ðàéîíå âû íà÷èíàåòå ñâîþ áîãîóãîäíóþ äåÿòåëüíîñòü. Ñíà÷àëà èäèòå â òàâåðíó è òàì îòäàéòå ÷åëîâåêó 
ïèñüìî, êîòîðîå åñòü ó îäíîãî èç âàøèõ ïîäîïå÷íûõ. Ïîëó÷èòå ïðèëè÷íîå êîëè÷åñòâî (íà íà÷àëüíûé ìîìåíò) äåíåã. 
Äàëåå ìåäëåííî, íî âåðíî íà÷èíàéòå çà÷èùàòü ìåñòíîñòü îò âðàãîâ. 
Âðàãè íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè âàì âñòðåòÿòñÿ äâóõ âèäîâ – ãîáëèíû è ìàãè. Ñ ãîáëèíàìè ñòàðàéòåñü âîåâàòü íà
ðàññòîÿíèè, îáñòðåëèâàÿ èõ çàêëèíàíèÿìè/ñòðåëàìè (ïîêà ÷òî ãîáëèíû äëÿ âàñ – âåñüìà íåïðèÿòíûé ïðîòèâíèê â
áëèæíåì áîþ). À âîò ñ ìàãàìè âîþéòå èìåííî íà áëèæíåé äèñòàíöèè, âñå âðåìÿ ìàíåâðèðóÿ, ÷òîáû äðóãèå ìàãè íå 
ìîãëè ïîïàñòü â âàñ âàì çàêëèíàíèÿìè. Ñîâåòóþ âåñòè ñðàæåíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, òàêèì îáðàçîì âû 
ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü óâîðà÷èâàòüñÿ îò «âûñòðåëîâ» (äâèæåíèå âáîê, èëè Strafe, îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ 
êëàâèøè Control) è îòñòóïàòü â íóæíûé ìîìåíò (êîãäà âàøèõ ïîäîïå÷íûõ ñèëüíî ðàíÿò). 
Ïîäêîâû
Â ãîðîäå â êîíþøíå ëåæàò äâå ëîøàäèíûå ïîäêîâû. Ïðèõâàòèòå èõ. Åùå äâå ïîäêîâû ëåæàò ðÿäîì ñ îáåëèñêîì ¹ 15
(â æåðëå ïîòóõøåãî âóëêàíà íà ñåâåðî-çàïàäå). 
Ïåðåõîäû â äðóãèå ðàéîíû 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Castle Ironfist çà 5 äíåé (íà çàïàäå).
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç êîíþøíè â ãîðîäå) ìîæíî äîåõàòü äî Castle Ironfist ïî ïîíåäåëüíèêàì, ñðåäàì è ïÿòíèöàì 
(Monday, Wednesday, Friday).
Íà êîðàáëå ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Misty Islands ïî âòîðíèêàì, ÷åòâåðãàì è ñóááîòàì (Tuesday, Thursday, 
Saturday).
Ëîâóøêà
Íà îñòðîâå ê ñåâåðî-âîñòîêó îò ëàãåðÿ ãîáëèíîâ åñòü ïîäçåìåëüå Gharik’s Forge è îäèíîêèé êîñòåð, íà êîòîðîì 
÷òî-òî âàðèòñÿ â êîòåëêå. Îñòîðîæíî, ýòî ëîâóøêà! Êàê òîëüêî âû ùåëêíåòå íà êîñòåðîê, ñî âñåõ ñòîðîí ïîÿâÿòñÿ
ãîáëèíû è ìíîæåñòâî (÷åëîâåê 30) ìàãîâ. Åñëè ó âàñ íåò Ìàñòåðà ñòèõèè Îãíÿ èëè Âîçäóõà, òî ïðèìåíèòå 
çàêëèíàíèå Water Walk, Town Portal èëè Fly è óíîñèòå íîãè. Ïîòîì ñäåëàéòå íåñêîëüêî âûëàçîê íà îñòðîâ, 
óíè÷òîæàÿ âðàãà ïî ÷àñòÿì. 
Åñëè æå Ìàñòåð ñòèõèè Îãíÿ èëè Âîçäóõà ó âàñ åñòü, òî ïðèìåíèòå ïðîòèâ âðàãîâ Meteor Shower èëè 
Starburst. Âïðî÷åì, ïðîòèâ òàêèõ ïðîòèâíèêîâ âïîëíå ìîæåò õâàòèòü è ýêñïåðòà.
Èçâåðæåíèå âóëêàíà
Íàæìèòå íà áóåê (ðÿäîì ñ âûñòóïîì íà ñåâåðå îò çàáðîøåííîãî õðàìà Áàà, íåïîäàëåêó ãóëÿþò ÷åòûðå 
êðåñòüÿíèíà).
Íàñëàæäàéòåñü êðàñî÷íûì çðåëèùåì. Åñëè õîòèòå, ïîâòîðèòå ïðîöåññ.
Ñêðûòûé ñóíäóê
Ïðîéäèòåñü ïî ïîáåðåæüþ íà ñåâåðî-âîñòîê îò ãîðîäñêîãî õðàìà, ÷òîáû ùåëêíóòü íà âàëóí (íà ñàìîì äåëå ýòî 
çàìàñêèðîâàííûé ñóíäóê). 
Êâåñòû 
Ïîêàçàòü ïèñüìî ÷åëîâåêó â òàâåðíå (ïèñüìî åñòü ó îäíîãî èç âàøèõ ïåðñîíàæåé).
Íàéòè è ñïàñòè ïîòåðÿâøóþñÿ äåâî÷êó (ýòîò êâåñò äàñò æåíùèíà, êîòîðàÿ æèâåò â îäíîì èç äîìîâ â ãîðîäå). 
Äåâî÷êó íàéäåòå â çàáðîøåííîì õðàìå Áàà.
×åëîâåê â îäíîì èç äîìîâ â ãîðîäå ïðåäëîæèò êóïèòü ó âàñ ÿéöà êîáð. Çàïîìíèòå åãî. ßéöà âàì âñòðåòÿòñÿ 
íåñêîëüêî ðàç. Â ïåðâûé ðàç âû íàéäåòå èõ â çàáðîøåííîì õðàìå Áàà.
Äîñòàòü ïîäñâå÷íèê èç çàáðîøåííîãî õðàìà Áàà (äàñò òîò ñàìûé ÷åëîâåê â òàâåðíå, êîòîðîìó âû ïîêàçàëè ïèñüìî 
â ñàìîì íà÷àëå).
Ðàçîáðàòüñÿ ñ êðåïîñòüþ Goblinwatch (âûñåëèòü îòòóäà íåïðîøåíûõ ãîñòåé). Ýòîò êâåñò ïîëó÷èòå â ðàòóøå.
Ñïàñòè æåíùèíó èç ëîãîâà Shadow Guild (äàäóò â ðàòóøå). Ýòî ëîãîâî ðàñïîëîæåíî â ðàéîíå Castle Ironfist.
Â îäíîì èç äîìîâ â ãîðîäå ÷åëîâåê ïðåäëîæèò âàì óáèòü êîðîëåâó ïàóêîâ è ïðèíåñòè åìó â êà÷åñòâå 
äîêàçàòåëüñòâà åå ñåðäöå. Êîðîëåâà îáèòàåò â ïîêèíóòîì õðàìå Áàà.
Íàéòè Chime of Harmony â åùå îäíîì õðàìå Áàà (ýòîò õðàì ðàñïîëîæåí â ðàéîíå Castle Ironfist).
Êðåïîñòü Goblinwatch
Ýòî ïðîñòî ïîäçåìåëüå. Âàøè âðàãè – ïàóêè è ñóùåñòâà âðîäå ëåòó÷èõ ìûøåé. Ñ ïîñëåäíèìè ïðèäåòñÿ ïîâîçèòüñÿ
– ïî íèì òðóäíî ïîïàñòü, õîòÿ æèçíè ó íèõ ñîâñåì ìàëî. 
Äëÿ óñïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ ïîäçåìåëüÿ âàì íàäî áóäåò ñíà÷àëà íàéòè â îäíîì èç ñóíäóêîâ ïèñüìî ñ èíñòðóêöèåé ïî 
îòêðûâàíèþ íåñêîëüêèõ äâåðåé, âåäóùèõ â ïîäâàëû êðåïîñòè. Äàëåå íàéäèòå ïóëüò ñ ìíîæåñòâîì êíîïîê. 



Êàæäàÿ èç êíîïîê îòêðûâàåò îäíó èç äâåðåé è îäíîâðåìåííî çàêðûâàåò äðóãóþ. Íàæìèòå êíîïêè â ñëåäóþùåé 
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè (íàçâàíèå êíîïîê ìîæíî óçíàòü, ùåëêíóâ íà íåé ïðàâîé êëàâèøåé ìûøè): D, F, L, B, O, G (åñòü è
äðóãîé âàðèàíò – N, I, L, B, O, G, êîòîðûé êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïîäõîäèò äëÿ ýòîãî ñëó÷àÿ. Âñïîìíèòå íàçâàíèå 
êðåïîñòè, à ïîòîì ïðî÷òèòå ïàðîëü çàäîì íàïåðåä).
Îòêðîþòñÿ âñå äâåðè. Íå íàæèìàéòå íà êíîïêó M – âàñ ïðè ýòîì òåëåïîðòèðóåò äàëåêî âãëóáü ïîäâàëà, ãäå âû 
îêàæåòåñü â îêðóæåíèè ÷óäîâèù. 
Äàëåå ïðîãóëÿéòåñü ïî ïîäâàëàì è âñåõ òàì èñòðåáèòå. Âåðíèòåñü â ðàòóøó è ïîëó÷èòå íàãðàäó – äåíüãè è 
î÷êè îïûòà. 
Ïîêèíóòûé õðàì Áàà 
Âàøè âðàãè – ïàóêè è êîáðû. Âîò ñ êîáðàìè-òî âàì è ïðèäåòñÿ ïîïîòåòü. Îíè î÷åíü áûñòðû è îïàñíû äëÿ âàøåãî 
ñëàáåíüêîãî (ïîêà) îòðÿäà. Ëó÷øå âñåãî äðàòüñÿ ñ íèìè â ïîõîäîâîì ðåæèìå ïðè ïîìîùè ìàãèè.
Íóæíûé âàì ïîäñâå÷íèê ëåæèò â ñóíäóêå â êîìíàòå ñïðàâà íà ïåðâîì æå ïåðåêðåñòêå îò âõîäà â õðàì. Íî òàì âàñ 
ïîäæèäàþò êîáðû. Ïðèãîòîâüòåñü! Êîãäà çàïîëó÷èòå ïîäñâå÷íèê, íåñèòå åãî â òàâåðíó â ãîðîäå. 
Âåðíèòåñü è óãëóáèòåñü â ïîäçåìåëüå, ïåðåáåéòå âñåõ, êîãî òàì âñòðåòèòå. Â îäíîì ìåñòå âû îáíàðóæèòå 
êîìíàòó, ðàñïîëîæåííóþ ñáîêó îò îñíîâíîãî êîðèäîðà. Òàì è íàõîäèòñÿ ïðîïàâøàÿ äåâî÷êà. Îíà ïîéäåò ñ âàìè. 
Âåðíèòåñü â ãîðîä è çàãëÿíèòå ê åå ìàòåðè – ïîëó÷èòå íàãðàäó çà òðóäû.
Âî âðåìÿ áëóæäàíèé ïî ïîäâàëàì ïîêèíóòîãî õðàìà âû íàéäåòå ÿéöà êîáð. Îòíåñèòå èõ â ãîðîä, è òàì èõ ó âàñ 
êóïÿò çà íåïëîõèå íà äàííîì ýòàïå äåíüãè.
À âîò ñ êîðîëåâîé ïàóêîâ ó âàñ ìîæåò ïîëó÷èòüñÿ ñìåøíàÿ èñòîðèÿ – èíîãäà â ïûëó äðàêè ìîæíî íå çàìåòèòü, 
êîãäà âû åå óëîæèòå, òàê êàê êîðîëåâà – âñåãî ëèøü åùå îäèí áîëüøóùèé ïàóê. Ïîýòîìó íå çàáûâàéòå 
îáûñêèâàòü âñå òðóïû (ùåëêàéòå íà íèõ ìûøüþ èëè íàæèìàéòå êëàâèøó Ïðîáåë, òàê óäîáíåå) – òàê âû 
àâòîìàòè÷åñêè ïîëó÷èòå ñåðäöå êîðîëåâû. Îòíåñèòå åãî â ãîðîä è ïîëó÷èòå íàãðàäó. Åñëè âäðóã âàì íèêàê íå 
óäàåòñÿ íàéòè òðóï êîðîëåâû, ïðèìåíèòå çàêëèíàíèå Wizard’s Åye. Òàê âû ñìîæåòå âèäåòü òðóïû íà ïîëó, 
äàæå â ïîëíîé òåìíîòå. 
Ïîäçåìåëüå Gharik's Forge
Âíèìàíèå! Âàì íàäî ñíà÷àëà ïðîéòè ïîäçåìåëüå «Çàñòàâà ñåðåáðÿíûõ øëåìîâ» (Silver Helm Outpost) â ðàéîíå 
Misty Islands, à óæ ïîòîì ïîñåòèòü ýòó êóçíèöó. Áîëåå òîãî, îòðÿäó, íå äîñòèãøåìó 35-ãî óðîâíÿ, ñþäà ëó÷øå íå 
ñîâàòüñÿ – ïîëó÷èòå ñïëîøíóþ íåðâîòðåïêó, õîòÿ ïðîéòè ïîäçåìåëüå ñìîæåòå (åñëè òåðïåíèÿ õâàòèò).
Âàøè âðàãè òóò – äóõè Îãíÿ è âîëøåáíèêè. Ñ äóõàìè Îãíÿ âñå äîñòàòî÷íî ïðîñòî – èñïîëüçóéòå ïðîòèâ íèõ 
çàêëèíàíèÿ ñòèõèè Âîäû (Ice Blast, Ice Bolt) èëè ñòðåëû. À âîò äðàòüñÿ ñ âîëøåáíèêàìè – äåëî íåñêîëüêî 
ñóåòíîå. Ëó÷øàÿ òàêòèêà òàêîâà: ñòàâèòå ïðåäâàðèòåëüíî â ïóñòîé êîìíàòå Loyd’s Beacon, ïîòîì èäåòå 
äàëüøå, âñòðå÷àåòå âîëøåáíèêîâ. Ïåðåõîäèòå â ïîõîäîâûé ðåæèì è âñþ îãíåâóþ ìîùü ñîñðåäîòà÷èâàåòå íà îäíîì 
èç íèõ. Êàê òîëüêî åãî óõëîïàåòå, ïóñòü ìàã ïðèìåíèò Town Portal. Äàëåå èçëå÷èâàåòå ñâîèõ ïåðñîíàæåé îò 
áåçóìèÿ, êîòîðîå ëþáÿò íà íèõ íàñûëàòü âîëøåáíèêè, è èäåòå â õðàì. Ïîëíîå âîññòàíîâëåíèå çäîðîâüÿ è ìàíû äëÿ 
îäíîãî ïåðñîíàæà îáîéäåòñÿ âàì âñåãî-òî â 10 çîëîòûõ. Ñìåõîòâîðíî! Ïðàâäà, åñëè âû íå èçëå÷èëè ïåðñîíàæè îò 
áåçóìèÿ èëè îíè íàõîäÿòñÿ â áåññîçíàòåëüíîì ñîñòîÿíèè, òîãäà ëå÷åíèå áóäåò ñòîèòü íåñêîëüêî äîðîæå. 
Âûëå÷èâøèñü æå, ïåðåíîñèòåñü â êîìíàòó, ãäå óñòàíîâëåí áûë Loyd’s Beacon, è íà÷èíàéòå ñíîâà äðàòüñÿ. È 
òàê – äî ïîáåäíîãî êîíöà.
Ñàìî ïîäçåìåëüå äîâîëüíî ïðîñòîå. Åñëè âû ñëó÷àéíî ñâàëèòåñü â ëàâó, òî áûñòðî áåãèòå ê êðàñíîìó êàìíþ, 
êîòîðûé åñòü â êàæäîì ðàéîíå ñ ëàâîé. Ýòîò êàìåíü – òåëåïîðòàòîð, ïåðåíîñÿùèé âàñ êî âõîäó â äàííóþ êîìíàòó ñ 
ëàâîé. 
×òîáû ïðîòÿíóòü ìîñò ÷åðåç âòîðóþ (ïîñëå âõîäà ñî ñïèðàëüíîé ëåñòíèöåé) òàêóþ êîìíàòó, âàì ïðèäåòñÿ íåìíîãî 
ïîøàðèòü ïî ïðàâîé ñòåíå êîìíàòû ðÿäîì. Âû íàéäåòå ñåêðåòíóþ êîìíàòó, â êîòîðîé åñòü ðû÷àã, ïîäíèìàþùèé 
íóæíûé âàì ìîñò.
Äàëåå âàì âñòðåòèòñÿ ðàéîí, íàïîëíåííûé ëàâîé, ñ âîñåìüþ äâåðüìè, ðÿäîì ñ êîòîðûìè ðàñïîëîæåíû ðû÷àãè (âû 
ýòîò ðàéîí íå ïðîïóñòèòå). Âàì íóæíî íàæèìàòü íà òå ðû÷àãè, äîñòóï ê êîòîðûì ó âàñ åñòü, ÷òîáû îòêðûòü äîñòóï
ê äðóãèì ðû÷àãàì, à ïîòîì – ïåðåìåñòèòü íà íîâîå ìåñòî ìîñò. Íå ïðîáóéòå çàïðûãíóòü íà íóæíûé âàì âûñòóï. Åñëè 
âû ïîáûâàëè â ëàâå è îòòóäà ïðûãíóëè íàâåðõ â ýòî ìåñòî, òî âû áóäåòå ïðîäîëæàòü ãîðåòü, äàæå íàõîäÿñü íà 
çåìëå â àáñîëþòíîé áåçîïàñíîñòè. Â äðóãèõ ñëó÷àÿõ âûõîä èç ëàâû îçíà÷àåò íåìåäëåííîå ïîòóõàíèå æãóùåãî 
âàñ îãíÿ. 
Òàê âû ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü äîáðàòüñÿ äî ïîñëåäíåé, âîñüìîé äâåðè. Ðû÷àã ðÿäîì ñ íåé îòêðûâàåò ñåêðåòíóþ 
êîìíàòó â êîðèäîðå, âåäóùåì â ýòîò ðàéîí ñ ëàâîé (ïîñìîòðèòå íà àâòîêàðòó, è âû óâèäèòå ýòó êîìíàòó). Òàì â 
îäíîì èç ñóíäóêîâ åñòü îòðûâîê èç æóðíàëà, êîòîðûé ñòîèò âçÿòü. 
Çàêîí÷èâ òàì, èäèòå ïî ìîñòó ÷åðåç âîñüìóþ äâåðü. Âàì ïðåäñòîÿò åùå íåñêîëüêî ñõâàòîê ñ âðàãàìè. Â êîíöå 
êîíöîâ âû îêàæåòåñü ïåðåä ìàëåíüêîé êîìíàòóøêîé. Åñëè ó âàñ åñòü êëþ÷ îò ëàáîðàòîðèè Ãàðèêà (âçÿòûé â 
ïîäçåìåëüå «Silver Helm Outpost»), òî âû îòêðîåòå ýòó êîìíàòó. Íà åå âíóòðåííåé ñòåíå åñòü ðû÷àã, êîòîðûé 
îïóñòèò âàñ âíèç. Òàì ñíîâà ïðèäåòñÿ äðàòüñÿ. Êîãäà ðàñ÷èñòèòå îò âðàãîâ îãðîìíûé çàë, èäèòå â äàëüíþþ 
êîìíàòó, ïîäíèìèòåñü ïî ëåñòíèöå – è îêàæåòåñü â êîìíàòå ñ êíèæíûì øêàôîì è ñóíäóêàìè. Â îäíîì èç ñóíäóêîâ è 
ëåæàò ïåñî÷íûå ÷àñû âðåìåíè (Hourglass of Time), öåëü âàøåãî ïîõîäà. Âîçüìèòå èõ è îòíåñèòå â çàìîê â 
ðàéîíå Misty Islands òàìîøíåìó Âëàäûêå. Ïîñëå ýòîãî âàø êîëäóí ïîëó÷èò çâàíèå àðõèìàãà (åñëè äî òîãî îí óæå 
ñòàë âîëøåáíèêîì). 

РАЙОН CASTLE IRONFIST
Íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè âàøèìè âðàãàìè áóäóò ïîñëåäîâàòåëè êóëüòà Áàà è ëó÷íèêè-çìåè. Íè÷åãî ñëîæíîãî.
Ïåðåõîäû â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî New Sorpigal çà ïÿòü äíåé (íà âîñòîêå).
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Bootleg Bay çà ïÿòü äíåé (íà ñåâåðå).
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Mire of the Damned çà ïÿòü äíåé (íà çàïàäå).
Íà êîðàáëå ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Misty Islands ïî ïîíåäåëüíèêàì, ñðåäàì è ïÿòíèöàì (Monday, Wednesday, Friday).
Íà êîðàáëå ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí New Sorpigal ïî âòîðíèêàì, ÷åòâåðãàì è ñóááîòàì (Tuesday, Thursday, 
Saturday). 
Íà êîðàáëå ìîæíî ïîïàñòü â âîñòî÷íóþ ÷àñòü ðàéîíà Bootleg Bay ïî âòîðíèêàì è ïÿòíèöàì (Tuesday, Friday). 
Íà êîðîëåâñêîé ÿõòå ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Hermit’s Isle (íî ýòî ñòàíåò âîçìîæíî òîëüêî ïîòîì, êîãäà âûïîëíèòå òóò 
îäèí èç êâåñòîâ). 



Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç êîíþøíè â ãîðîäå) ìîæíî äîåõàòü äî àðåíû òîëüêî ïî âîñêðåñåíüÿì (Sunday). 
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç êîíþøíè â ãîðîäå) ìîæíî äîåõàòü äî New Sorpigal ïî ïîíåäåëüíèêàì, ñðåäàì, ïÿòíèöàì 
(Monday, Wednesday, Friday).
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç êîíþøíè â ãîðîäå) ìîæíî äîåõàòü äî Free Haven ïî âòîðíèêàì è ñóááîòàì (Tuesday, 
Saturday).
Ôîíòàíû
Åñòü òóò òðè ôîíòàíà, îäèí äàåò +10 åä. ñêîðîñòè íà îäèí äåíü, äðóãîé ôîíòàí – +10 åä. òî÷íîñòè íà îäèí äåíü, 
òðåòèé – âîññòàíàâëèâàåò 10 î÷êîâ æèçíè.
Â òðåíèðîâî÷íîì çàëå ìîæíî «ïîäíèìàòü» îòðÿä äî 200-ãî óðîâíÿ. 
Óäèâèòåëüíàÿ Àðåíà
Ïîïàñòü íà Àðåíó âîçìîæíî òîëüêî èç îäíîãî ìåñòà: âîñïîëüçîâàâøèñü óñëóãàìè êîíþøíè â ðàéîíå Ironfist. Ñîõðàíèòå 
èãðó ïåðåä òåì êàê âñêî÷èòü íà ëîøàäåé. Ïîòðàòèâ â ïóòè äåíü, âû îêàæåòåñü â ïðîñòîðíîì ïîìåùåíèè – ýòî è 
åñòü Àðåíà. Îáðàòèòåñü ê õîçÿèíó-òèòàíó è âûáèðàéòå óðîâåíü ñëîæíîñòè ïðåäñòîÿùåé áèòâû. Êàæäûé èç 
÷åòûðåõ óðîâíåé ñëîæíîñòè áóäåò îïëà÷åí â äâà ðàçà áîëüøå, ÷åì ïðåäûäóùèé. «Êðóòîñòü» è êîëè÷åñòâî 
ïîÿâèâøèõñÿ òâàðåé òàêæå íàïðÿìóþ çàâèñèò îò óðîâíÿ îòðÿäà, êîëè÷åñòâà «æèçíåé» è ìàíû ó åãî ÷ëåíîâ. 
Íàêà÷àííûå äî óøåé ãåðîè â îñíîâíîì áóäóò èìåòü äåëî ñ äðàêîíàìè è òèòàíàìè, òàê ÷òî ìàëî èì íå ïîêàæåòñÿ 
äàæå ïðè ñëîæíîñòè «Page». Òðåçâî îöåíèâàéòå ñèëû, âåäü ñîõðàíÿòüñÿ íà Àðåíå íåëüçÿ. Óáèòûå ìîíñòðû íå 
íåñóò íà ñåáå çîëîòî èëè ïðåäìåòû, îäíàêî òèòàí îáÿçàòåëüíî çàïëàòèò çà âûèãðàííóþ áèòâó.
Êâåñòû 
Ïîêàçàòü ïèñüìî ëîðäó â çàìêå Ironfist (òî ñàìîå, ÷òî âû ïîêàçàëè ÷åëîâåêó â òàâåðíå â New Sorpigal). 
Ïîëó÷èòå 5000 çîëîòûõ.
Âåðíóòü ÷åëîâåêó â ãîðîäå ó ïîäíîæèÿ çàìêà åãî àðôó (àðôà ëåæèò â ñóíäóêå â ïîäçåìåëüå Dragoons’ 
Caverns, êîòîðîå åñòü â ýòîì æå ðàéîíå).
Íàéòè ùèò ëîðäà Êèëáóðíà è ïðèíåñòè åãî ñîâåòíèêó ïðèíöà â çàìîê Ironfist. Ùèò íàõîäèòñÿ â ðàéîíå Blackshire. 
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ýòîãî êâåñòà ñîâåòíèê äàñò ñâîå ñîãëàñèå íà ïîñåùåíèå âàìè Îðàêóëà â ãîðîäå New Haven. Íî 
Silvertongue (ïðåäñòàâèòåëü ñîâåòíèêà â ýòîì ãîðîäå) îòêàæåòñÿ äîïóñêàòü âàñ ê Îðàêóëó. Òîãäà âàì íàäî 
âåðíóòüñÿ â çàìîê Ironfist è åùå ðàç ïîãîâîðèòü ñ ñîâåòíèêîì. Ñîâåòíèê äàñò âàì ñëåäóþùèé êâåñò.
Âàì íàäî áóäåò äîáûòü ëåêàðñòâî äëÿ ïðåäñòàâèòåëÿ ñîâåòíèêà â ãîðîäå Free Haven. Íà ñàìîì äåëå ýòîò 
ñîâåòíèê – ïðåäàòåëü, è âàì íàäî áóäåò íå ëå÷èòü, à èçîáëè÷èòü åãî. Äëÿ ýòîãî âàì ïðèäåòñÿ íàâåñòèòü 
Âåðõîâíûé õðàì Áàà (Superior Temple of Baa). Îí ðàñïîëîæåí ðÿäîì ñ çàìêîì Kriegspire.
Äîáûòîå â Âåðõîâíîì õðàìå äîêàçàòåëüñòâî ïðåäàòåëüñòâà Silvertongue íàäî ïðèíåñòè â Ñîâåò â Free Haven. 
Ïðåäàòåëü ñáåæèò, ïîêëÿâøèñü âàì â âå÷íîé ìåñòè. Íî áîëåå â èãðå âû ñ íèì íå âñòðåòèòåñü. Î÷åâèäíî, ýòî 
çàäåë íà ñëåäóþùóþ èãðó èç ñåðèè Might & Magic. Ïîñëå áåãñòâà ïðåäàòåëÿ åùå ðàç ïîñåòèòå ñîâåòíèêà â 
çàìêå Ironfist, è òîò ðàçðåøèò âàì â ëþáîå âðåìÿ ïîëüçîâàòüñÿ êîðîëåâñêîé ÿõòîé, ñòîÿùåé â áóõòå ó çàìêà. Ýòî
ÿõòà äîñòàâèò âàñ íà Hermit’s Island. 
Íàâåñòèòü Ïðîâèäöà (Seer) â ãîðàõ íà ñåâåðî-çàïàäå îò çàìêà Ironfist. Ñíà÷àëà Ïðîâèäåö ñêàæåò âàì, ÷òîáû 
âû èñïîëíèëè êâåñòû âñåõ ëîðäîâ êîðîëåâñòâà, ïîñëå ÷åãî âàñ ïðîïóñòÿò ê Îðàêóëó â Free Haven. Êîãäà âû 
âûïîëíèòå ýòè êâåñòû, òî Ïðîâèäåö äàñò âàì ñëåäóþùåå çàäàíèå – íàéòè êðèñòàëëû ïàìÿòè äëÿ Îðàêóëà 
(êîìïüþòåðà). Êðèñòàëëû ëåæàò â òðåõ çàìêàõ – Darkmoor, Kriegspire, Alamos, à ïîñëåäíèé êðèñòàëë – íà 
îñòðîâå Hermit’s Island. Ïîñëå ýòîãî ïîëó÷èòå ïðîõîä â Control Center è ñìîæåòå íàêîíåö-òî âîîðóæèòü âàøèõ 
ãåðîåâ îðóæèåì äðåâíèõ – áëàñòåðàìè.
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïàëàäèíàìè çâàíèÿ êðåñòîíîñöåâ íàéäèòå è ñïàñèòå «äàìó â áåäå» (Damsel in Distress). 
Äàìî÷êó çîâóò Melody Silver, èñêàòü åå íàäî â ðàéîíå Mysty Islands â ïîäçåìåëüå Silver Helm Outpost.
Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ çâàíèÿ êðåñòîíîñöåâ áûâøèì ïàëàäèíàì íàäëåæèò ïåðåêâàëèôèöèðîâàòüñÿ â ãåðîåâ. Äëÿ ýòîãî 
íàäî ïîëîæèòü êîíåö áåñ÷èíñòâàì äðàêîíà ïî èìåíè Longfang Whitehide, îáèòàþùåãî â ïåùåðå ðÿäîì ñ çàìêîì 
Darkmoor.
Ðàçâåñåëèòü ïðèíöà Íèêîëàÿ. Ïîñëå òîãî êàê âû ïîãîâîðèòå ñ ìàëü÷èêîì, îí íàïðîñèòñÿ ê âàì â îòðÿä, ãîâîðÿ, ÷òî 
î÷åíü õî÷åò ïîñìîòðåòü íà öèðê. Ïðè ïåðâîé æå îñòàíîâêå íà íî÷ëåã ìàëü÷èøêà ñáåæèò îò âàñ è ñàì äîáåðåòñÿ 
äî öèðêà. Âàì íàäî ïðèéòè â öèðê è îòûñêàòü òàì ïðèíöà. Öèðê êî÷óåò ïî ñòðàíå, ïåðèîäè÷åñêè 
îñòàíàâëèâàÿñü â òðåõ ìåñòàõ – â Blackshire â àïðåëå ìåñÿöå, â Bootleg Bay â äåêàáðå, â Mire of the 
Damned â àâãóñòå. Ó÷òèòå, ÷òî ïîêà âû íå âåðíåòå ïðèíöà â çàìîê Ironfist, âàñ íå ïðîïóñòÿò âîâíóòðü è âû íå 
ñìîæåòå ïîãîâîðèòü ñ ñîâåòíèêîì.
Êîãäà ïîëó÷èòå îò Îðàêóëà â Free Haven çàäàíèå óíè÷òîæèòü ðåàêòîð êîðàáëÿ èíîïëàíåòíûõ çàõâàò÷èêîâ, 
âåðíèòåñü â çàìîê è ïîãîâîðèòå ñ ïðèíöåì Íèêîëàåì. Îí ñîîáùèò âàì, ÷òî äëÿ âîçâðàùåíèÿ Àð÷èáàëüäà ê æèçíè 
âàì íàäî äîñòàòü åìó «òðåòèé ãëàç». Ýòîò «òðåòèé ãëàç» íàõîäèòñÿ â êîëîäöå ðÿäîì ñî ñòåíîé çàìêà. Ùåëêíèòå 
íà êîëîäöå, è ïîëó÷èòå èñêîìóþ âåùü (äî òîãî êàê ïðèíö äàñò âàì ïîðó÷åíèå íàéòè «òðåòèé ãëàç», äîñòàòü ñåé 
ïðåäìåò èç êîëîäöà âû íå ñìîæåòå).
Ïîëó÷èâ ïðåäìåò, ïðèíö äàñò âàì êîëîêîëü÷èê. Ïîäíèìèòåñü íà âòîðîé ýòàæ çàìêà è íàéäèòå â áèáëèîòåêå 
îêàìåíåâøåãî Àð÷èáàëüäà. Ïðèìåíèòå êîëîêëü÷èê – è Àð÷èáàëüä îæèâåò. Îí äàñò âàì îñîáûé ñâèòîê ñ 
çàêëèíàíèåì. Íå ïîòåðÿéòå åãî! 
Ïîäçåìåëüå Dragoons’ Caverns
Äîñòàòî÷íî íåñëîæíîå ïîäçåìåëüå. Îäíàêî âðàãè ïðèëè÷íûå (åñëè âàø îòðÿä íå äîñòèã åùå 10-ãî óðîâíÿ è â âàøåì
àðñåíàëå íåò ñèëüíûõ àòàêóþùèõ çàêëÿòèé). Ê ñ÷àñòüþ, ìàãèåé îíè íå ïîëüçóþòñÿ.
Âàøà çàäà÷à – îáøàðèòü âñå ïîäçåìåëüå è â îäíîì èç ñóíäóêîâ íàéòè ôëåéòó è ïèñüìî, êîòîðîå ïîäòâåðæäàåò 
ñâÿçü ìåæäó äðàêîíàìè è Ãèëüäèåé Òåíåé. Âåðíèòåñü ñ ýòèì ïèñüìîì â ðàòóøó â ãîðîäå New Sorigal è 
ïîëó÷èòå íàãðàäó.
Â ýòîì ïîäçåìåëüå âñòðåòÿòñÿ âàì è ìåðçêèå òâàðè Slime. Ñ íèìè íè â êîåì ñëó÷àå íå âñòóïàéòå â áëèæíèé áîé
– îíè èìåþò ñïîñîáíîñòü ðàñòâîðÿòü íåêîòîðûå ïðåäìåòû, îðóæèå èëè äîñïåõè âàøèõ ïåðñîíàæåé. Êðîìå òîãî, 
ïðîòèâ ýòèõ ïîãàíöåâ äåéñòâóåò òîëüêî ìàãè÷åñêîå îðóæèå è çàêëèíàíèÿ. Ëó÷øå âñåãî ïîäõîäÿò çàêëèíàíèÿ 
ñòèõèè Îãíÿ.
Ïðîäîëæàéòå îáñëåäîâàòü ïîäçåìåëüå, è âû íàòêíåòåñü íà ïÿòü ñóíäóêîâ. Òîò, ÷òî ñòîèò âòîðûì ñëåâà – 
íàñòîÿùèé, è â íåì ëåæèò àðôà, êîòîðóþ íóæíî îòäàòü ÷åëîâåêó â äåðåâíå ó ïîäíîæèÿ ãîðû, íà êîòîðîé ñòîèò 
êîðîëåâñêèé çàìîê. Çà ýòî âàñ íàãðàäÿò.
×òî æå êàñàåòñÿ äðóãèõ ñóíäóêîâ, òî ïðèêîñíîâåíèå ê íèì òåëåïîðòèðóåò âàñ â äðóãèå ìåñòà â ïîäçåìåëüå.
Ïîäçåìåëüå Temple of Baa



Ëþáîïûòíîå ïîäçåìåëüå, êîòîðîå ìîæíî ïðîéòè äàæå îòðÿäîì 6–10 óðîâíÿ, åñëè ïðîÿâèòü èçâåñòíóþ ñíîðîâêó. 
Ïîñìîòðèòå íà ðèñ. 2
Öèôðîé 1 îáîçíà÷åíû êîìíàòû, â êîòîðûõ âàñ ïîäæèäàþò ïàóêè, ñêåëåòû è æðåöû. Âàøà çàäà÷à – ïîñòåïåííî 
ðàñïðàâèòüñÿ ñ íèìè, çà÷èùàÿ îäíó êîìíàòó çà äðóãîé. Ãëàâíîå – âî-âðåìÿ ñìûòüñÿ è âîññòàíîâèòüñÿ, ïîñëå 
÷åãî âåðíóòüñÿ è âñåõ äîáèòü. À äîáèòü íóæíî îáÿçàòåëüíî, èíà÷å ïîòîì ó âàñ ìîãóò âîçíèêíóòü äîïîëíèòåëüíûå 
òðóäíîñòè.
Äàëåå èäèòå â òî÷êó 2, îáûùèòå ñòàòóþ è ïîëó÷èòå êëþ÷. Îí îòêðîåò äâåðü â êîìíàòó 3. Òàì â ñóíäóêå åñòü 
åùå îäèí êëþ÷ (ó÷òèòå, ÷òî êàæäûé ðàç, êîãäà âû îòêðûâàåòå ñóíäóê, ïîáëèçîñòè ïîÿâëÿåòñÿ îòðÿä 
êëèðèêîâ Áàà è ñêåëåòîâ). Ýòîò êëþ÷ îòêðûâàåò äâåðü â êîìíàòó 4. Òàì â ñóíäóêå åñòü êëþ÷, êîòîðûé 
îòêðûâàåò äâåðü â êîìíàòó 5. Â ýòîé êîìíàòå â ñóíäóêå ëåæèò î÷åðåäíîé êëþ÷.
Òåïåðü èäèòå ê öåíòðó çàëà â òî÷êó 6. Îòêðîéòå äâåðè â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå: ñåâåðíàÿ, âîñòî÷íàÿ, þæíàÿ è 
çàïàäíàÿ. Âíóòðè êîìíàòêè åñòü î÷åðåäíîé ñóíäóê. Â íåì ëåæèò êëþ÷ îò êîìíàòû 7. Íî êàê òîëüêî âû îòêðîåòå 
ñóíäóê, íà âàñ âíîâü íàâàëÿòñÿ ñêåëåòû, ïîÿâèâøèåñÿ íåèçâåñòíî îòêóäà. Êîãäà çàêîí÷èòå ñ íèìè, èäèòå â 
êîìíàòó 7, è òàì â ñóíäóêå íàéäåòå êëþ÷ îò ñîêðîâèùíèöû.
Âîò è íàñòàëî âðåìÿ îòêðûòü äâåðü 8. Êàê òîëüêî ýòî ñäåëàåòå, îòîéäèòå â ñòîðîíó. Èç îòêðûòîé äâåðè áóäåò 
ñ çàâèäíûì ïîñòîÿíñòâîì âûëåòàòü îãíåííûé øàð. Îáîéäèòå åãî, ïðèæèìàÿñü ê ñòåíàì (äëÿ ýòîãî âàì ïðèäåòñÿ 
ïîøëåïàòü ïî âîäå â ôîíòàíàõ). Äàëåå ïîäíèìèòåñü ïî ëåñòíèöå è çà÷èñòèòå åùå îäèí çàë. Òóò âàì ïðèäåòñÿ 
ïîïîòåòü èç-çà îáèëèÿ äîâîëüíî ñèëüíûõ âðàãîâ (åñëè âàø îòðÿä íå äîñòèã åùå âûñîêîãî óðîâíÿ). Êîãäà âñåõ 
ïåðåáüåòå, èäèòå íà âîçâûøåíèå. Òàì âû óâèäèòå êàìåííûé ñòîë, à íà íåì ãîíã. Ñòîèò âàì îáîéòè ñòîë è ïðîéòè ìèìî
ãîíãà, êàê îí çàçâåíèò, è çàë çàïîëíèò ñîòíè ïîëòîðû âåñåëûõ ñêåëåòîâ. 
Êàê âûïóòàòüñÿ èç ñîçäàâøåãîñÿ ïîëîæåíèÿ?
Ïåðâûé ñïîñîá: êàê òîëüêî çàçâåíèò ãîíã, áåãèòå ê ñòåíå ðÿäîì ñ íèì è îùóïàéòå åå (òî÷êà 10). Îòêðîåòñÿ 
ïîòàéíàÿ äâåðü, è âû ñìîæåòå áûñòðî ïðîáåæàòü ïî êîðèäîðó, ñâåðíóòü íàïðàâî èëè íàëåâî (âñå ðàâíî) è âûéòè 
íà áàëêîí (òî÷êà 12), îòêóäà ñìîæåòå ïðåñïîêîéíî ðàññòðåëÿòü ñêåëåòîâ èç ëóêîâ.
Âòîðîé ñïîñîá: ðàçâåðíóòüñÿ è, ëàâèðóÿ ìåæäó ðÿäàìè ñêåëåòîâ (î÷åíü òîíêîå äåëî, ïîëó÷àåòñÿ íå÷àñòî), 
óäðàòü èç çàëà, ïîñëå ÷åãî ïåðåáèòü èõ ïî ÷àñòÿì, ñîâåðøàÿ íàáåãè â çàë.
Òðåòèé ñïîñîá: çàðàíåå ïîëîæèòü âñå èìåþùèåñÿ äåíüãè â áàíê â êàêîì-íèáóäü ãîðîäå, ïîòîì ïðèéòè â õðàì Áàà, 
çàéòè â çàë, è, ïîñëå ïîÿâëåíèÿ ñêåëåòîâ, ãåðîè÷åñêè ïàñòü â áîþ ñ íèìè. Îòðÿä «îæèâåò» â ãîðîäå New 
Sorpigal, îòêóäà âû ñìîæåòå âåðíóòüñÿ è ðàçîáðàòüñÿ ñî ñêåëåòàìè. 
Â ëþáîì ñëó÷àå, ïîêîí÷èâ ñî ñêåëåòàìè, âîçüìèòå ãîíã (âû ñìîæåòå ïîòîì åãî âûãîäíî ïðîäàòü çà 2 000 çîëîòûõ 
îäíîìó ãðàæäàíèíó â ãîðîäå Free Haven), îòêðîéòå ïîòàéíóþ äâåðü ïîçàäè êàìåííîãî ñòîëà è èäèòå â òî÷êó 12. 
Òàì îùóïàéòå ñòåíó – è ïîïàäåòå â êîìíàòó 9. Âû íàéäåòå ñóíäóê, â êîòîðîì ëåæèò Chime of Garmony (îòíåñèòå 
åãî â New Sorpigal) è êëþ÷ îò ñîêðîâèùíèöû. Èäèòå íà äðóãîé áàëêîí è îòêðîéòå êîìíàòó 11. Òàì ìíîãî äåíåã. 
Êñòàòè, îáÿçàòåëüíî ùåëêíèòå ìûøêîé íà ôàêåëàõ íà ñòåíàõ â êîìíàòàõ 9 è 11. Âàñ æäåò ïðèÿòíûé ñþðïðèç. 
Ïîäçåìåëüå Shadow Guild Hideout
Ýòî îòíîñèòåëüíî íåáîëüøîå ïîäçåìåëüå. Âàøè âðàãè – âîðû ðàçíûõ ìàñòåé. Ïðè ïîìîùè êíîïîê íà ñòåíàõ âû áóäåòå 
îòêðûâàòü ïîòàéíûå ïðîõîäû è ïðîäâèãàòüñÿ ïî ïîäçåìåëüþ. Íå ñïåøèòå, î÷èùàéòå âñå êîìíàòû îò âðàãîâ. Â êîíöå 
êîíöîâ âû íàéäåòå ñóíäóê, â êîòîðîì áóäåò êëþ÷ îò çàïåðòîé êîìíàòû, ðàñïîëîæåííîé íåäàëåêî îò âõîäà. 
Îòêðîéòå ýòó êîìíàòó, è âû íàéäåòå äåâóøêó Sharry. Åå íàäî îòâåñòè â ãîðîä New Sorpigal (îíà àâòîìàòè÷åñêè 
ïðèñîåäèíèòñÿ ê âàøåìó îòðÿäó).
Ïîäçåìåëüå Corlagan’s Estate
Â ýòîì ìåñòå âàñ ïîäæèäàåò ìíîæåñòâî ïðèâèäåíèé, çëûõ äóõîâ è äðóãîé ëåòàþùåé íå÷èñòè. Ó÷òèòå, ÷òî 
ïðèêîñíîâåíèå ýòèõ òâàðåé ìîæåò ñîñòàðèòü ÷ëåíîâ âàøåãî îòðÿäà, ïîýòîìó ñðàæàéòåñü ñ íèìè íà ðàññòîÿíèè 
ìàãèåé è ñòðåëàìè.
Âàøà çàäà÷à – íå ñïåøà ïðîäâèãàòüñÿ âïåðåä, îòêðûâàÿ âñå äâåðè è çàãëÿäûâàÿ âî âñå óãëû. Íåêîòîðûå 
äâåðè ìîæíî îòêðûòü, òîëüêî íàæàâ íà êíîïêó íà ñòåíå.
Ïîòîì âàì ïðèäåòñÿ ñïðûãíóòü â îòâåðñòèå â ïîëó, ÷òîáû ïîïàñòü íà íèæíèé ýòàæ. Æåëàòåëüíî ïåðåä ïðûæêîì â 
êîëîäåö íàëîæèòü íà îòðÿä çàêëÿòèå Featherfall.
Â êîíöå êîíöîâ âû âñòðåòèòåñü ñ Power Lich. Ëó÷øå âñåãî ðàñïðàâèòüñÿ ñ íèì â áëèæíåì áîþ, ïåðåéäÿ â 
ïîõîäîâîé ðåæèì, ò. ê. îí èìååò ïîâûøåííóþ ñîïðîòèâëÿåìîñòü ê áîëüøèíñòâó çàêëèíàíèé. Êîãäà çàêîí÷èòå ñ íèì, 
îòêðîéòå ñóíäóê, â êîòîðîì è ëåæèò íóæíûé âàì êðèñòàëë (åãî íàäî îòíåñòè âëàäûêå Misty Islands â åãî çàìîê). 
Ïîäçåìåëüå Snergle’s Caverns
Ïåðåä òåì, êàê èäòè ñþäà, îáÿçàòåëüíî ïðîéäèòå ïîäçåìåëüå Snergle’s Iron Mines â ðàéîíå Mire of the 
Dammned. Òàì âû ïîëó÷èòå êëþ÷ îò êîìíàòû ñàìîãî Snergle. Êðîìå ýòîãî ïîëó÷èòå êâåñò îò ïåùåðíîãî ãíîìà, 
êîòîðûé ñèäèò â òàâåðíå âîçëå çàìêà Darkmoor.
Ñàìî æå ïîäçåìåëüå Snergle’s Caverns î÷åíü ïðîñòîå – èäèòå âïåðåä è îòêðûâàéòå äâåðè. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà
çîëîòîíîñíûå è àëìàçíûå æèëû íà ñòåíàõ. Ùåëêíèòå íà íèõ, è ïîëó÷èòå èëè íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî äåíåã, èëè 
îáâàë, êîòîðûé íåñêîëüêî ïîäîðâåò çäîðîâüå âàøåãî îòðÿäà.
Êðîìå çîëîòîíîñíûõ æèë âàì âñòðåòèòñÿ è íåñêîëüêî êó÷ êðèñòàëëîâ, ïîêîïàâøèñü â êîòîðûõ, ìîæíî íàéòè 
äðàãîöåííûå êàìíè, à èõ, â ñâîþ î÷åðåäü, ìîæíî ïðîäàòü â ãîðîäñêèõ ìàãàçèíàõ.
Ïîä ñàìûé êîíåö âû íàòêíåòåñü íà çàêðûòóþ äâåðü. Ïóñòü òîò èç âàøèõ ëþäåé, ó êîãî â ðþêçàêå åñòü êëþ÷, 
ïîëó÷åííûé â ïîäçåìåëüå Snergle’s Iron Mines, îòêðîåò ýòó äâåðü. Ñðàçó æå âàñ îêðóæèò ñ äâóõ ñòîðîí òîëïà 
ãíîìîâ è íà÷íåòñÿ áîé. Êîãäà ïåðåáüåòå ïåðâûå ðÿäû, ñìîæåòå ïîáëèæå ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ñàìèì Snergle, êîòîðûé, 
íàäî çàìåòèòü, íå îñîáî êðóò. Îáûùèòå åãî òðóï, è ïîëó÷èòå òîïîð, êîòîðûé íàäî îòíåñòè ãíîìó â òàâåðíó â ðàéîíå 
Mire of the Dammned. 
×òîáû âûéòè èç ïîäçåìåëüÿ, íàæìèòå ðû÷àã íà òðîíå. Îòêðîåòñÿ äâåðü. Èäèòå äàëüøå è ùåëêíèòå íà êîñòÿõ 
äèíîçàâðà, çàìóðîâàííîãî â ñòåíå. Âàñ ïåðåíåñåò êî âõîäó â ïîäçåìåëüå.

РАЙОН MISTY ISLANDS
Ïåðåõîäû â äðóãèå ðàéîíû
Íà êîðàáëå ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Castle Ironfist ïî ïîíåäåëüíèêàì, ñðåäàì è ïÿòíèöàì. 
Íà êîðàáëå ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Silver Cove ïî ïîíåäåëüíèêàì è ÷åòâåðãàì. 
Íà êîðàáëå ìîæíî ïîïàñòü â âîñòî÷íóþ ÷àñòü ðàéîíà Bootleg Bay ïî âòîðíèêàì, ÷åòâåðãàì è ñóááîòàì.
Ôîíòàíû



Òóò åñòü ÷åòûðå ôîíòàíà: îäèí äàåò +20 åä. óäà÷è íà îäèí äåíü, âòîðîé äàåò +10 åä. Intelligence è 
Personality íà îäèí äåíü, òðåòèé ôîíòàí äàåò +5 åä. ê ñîïðîòèâëÿåìîñòè âñåì ñòèõèÿì íà îäèí äåíü, ÷åòâåðòûé 
âîññòàíàâëèâàåò 10 î÷êîâ ìàíû.
Â ýòîì ðàéîíå ìîæíî êóïèòü î÷åíü íóæíûå çàêëèíàíèÿ Water Walking, Lloyd’s Beacon, à òàêæå çàêëèíàíèå 
Lighting Bolt è íåêîòîðûå äðóãèå.
Êâåñòû 
Â ðàòóøå âàì âåëÿò íàéòè äîêàçàòåëüñòâà ïëîõèõ íàìåðåíèé Ñåðåáðÿíûõ Øëåìîâ, äëÿ ÷åãî ïðèäåòñÿ 
íàâåñòèòü èõ ïîäçåìåëüå (Silver Helm Outpost). 
Â çàìêå ìåñòíîãî ëîðäà âàì ïðèêàæóò íàéòè Hourglass of Time. Ïåñî÷íûå ÷àñû ëåæàò â Gherik’s Forge â 
ðàéîíå New Sorpigal. Íî ñíà÷àëà âàì íóæåí êëþ÷, ïîýòîìó ïîñåòèòå Silver Helm Outpost. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ýòîãî 
êâåñòà ïðåäñòàâèòåëü ýòîãî ëîðäà â ñîâåòå Free Haven ðàçðåøèò âàì îñåòèòü Îðàêóëà.
Èñïåéòå âîäó èç ôîíòàíà ìàãèè. Ôîíòàí ðàñïîëîæåí â ðàéîíå Bootleg Bay ðÿäîì ñ öèðêîì. Ïîñëå òîãî êàê ïîëó÷èòå 
êâåñò, îí çàðàáîòàåò (äî ýòîãî îí íå èìåë íàçâàíèÿ è íè÷åãî íå äàâàë). Âûïèâ âîäû, âåðíèòåñü ê âëàäûêå Mysty,
è âàø Sorcerer ñòàíåò Mage.
×òîáû íàéòè àðòåôàêò â Corlagon Estate, èäèòå â Mire of the Damned. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ýòîãî êâåñòà âàø 
Mage ñòàíåò Archmage.
Silver Helm Outpost 
Ðåáÿòà òóò ñîëèäíûå, íî îòðÿä 14–15 óðîâíÿ ñïîêîéíî ñëàäèò ñ íèìè. Ñ ìîíàõàìè ñáëèæàéòåñü è çàâÿçûâàéòå 
ðóêîïàøíóþ, ïåðåéäÿ â ïîõîäîâûé ðåæèì áîÿ. À ñ áîéöàìè, íàîáîðîò, ñðàæàéòåñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, 
ñòàðàéòåñü âñå âðåìÿ îòñòóïàòü, ïîëèâàÿ èõ îãíåì èç ëóêîâ/àðáàëåòîâ. Â ñëó÷àå, åñëè çàæìóò â óãîë, 
ïðèìåíÿéòå çàêëèíàíèå Lighting Bolt.
Îäíà èç êîìíàò çàêðûòà; ÷òîáû ïîïàñòü â íåå, âàì íàäî íàæàòü íà êíîïêó íà ñòåíå.
Ãëàâíàÿ âàøà öåëü òóò – íàéòè ïèñüìî ñî ñïèñêîì âðàãîâ ìåñòíûõ îáèòàòåëåé è êëþ÷ îò ëàáîðàòîðèè (îí áóäåò 
â îäíîì ñóíäóêå ñ ïèñüìîì). Ïèñüìî îòíåñèòå â ðàòóøó è âûïîëíèòå êâåñò. À êëþ÷ âàì ïîíàäîáèòñÿ ïðè ïîèñêå îäíîãî 
àðòåôàêòà. Êàê ïîëó÷èòå åãî, çàãëÿíèòå ê ìåñòíîìó ëîðäó. Åñëè ó âàñ åñòü êëþ÷, îí âñïîìíèò, ÷òî äëÿ 
îòûñêàíèÿ åãî çåðêàëà âàì íàäî èäòè â ïîäçåìåëüå Gharik’s Forge â ðàéîíå New Sorpigal.
Â ñåâåðî-âîñòî÷íîì óãëó ïîäçåìåëüÿ åñòü íåñêîëüêî êîìíàò-òåìíèö. Â íèõ íèêîãî íå âèäíî, íî åñëè âû çàéäåòå 
âíóòðü îäíîé èç íèõ, òî ñ âàìè ïîãîâîðèò ïëåííèê. Îí ðàññêàæåò î ïîòàéíîì õîäå. Âûõîäèòå â êîðèäîð è èäèòå íà 
ñåâåðî-âîñòîê, ê òóïèêó. Ùåëêíèòå íà ñòåíå, è îòêðîåòñÿ ïîòàéíàÿ äâåðü (ïîêà íå ïîãîâîðèòå ñ ïëåííèêîì, äâåðü íå
îòêðîåòñÿ). Äàëåå âàì ïðåäñòîèò íåìíîãî ïîïðûãàòü, íî â ðåçóëüòàòå âû íàéäåòå äåâóøêó, êîòîðóþ íàäî îòâåñòè 
ê ñîâåòíèêó ïðèíöà â Castle Ironfist. Ïîñëå ýòîãî ïàëàäèí â âàøåì îòðÿäå ñòàíåò êðåñòîíîñöåì.

РАЙОН BOOTLEG BAY
Ïåðåõîäû â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Castle Ironfist çà 5 äíåé (íà þãå).
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Free Haven çà 5 äíåé (íà çàïàäå).
Íà êîðàáëå (ñ âîñòî÷íîãî ïðè÷àëà) ìîæíî ïîïàñòü â çàïàäíóþ ÷àñòü ðàéîíà Bootleg Bay çà 150 ìîíåò ïî 
ïîíåäåëüíèêàì è ñðåäàì.
Íà êîðàáëå (ñ çàïàäíîãî ïðè÷àëà) ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Castle Ironfist çà 150 ìîíåò ïî âòîðíèêàì è ÷åòâåðãàì. 
Ôîíòàíû
Åñòü òóò òðè ôîíòàíà, îäèí äàåò +20 åä. ñèëû íà îäèí äåíü, äðóãîé ôîíòàí – +2 åä. Ðersonality (òîëüêî îäèí ðàç,
çàòî íàâñåãäà), òðåòèé – +2 åä. Intellect (òîæå òîëüêî ðàç è íàâñåãäà).
Åñòü åùå ôîíòàí ðÿäîì ñ øàòðàìè öèðêà. Îí íà÷íåò ðàáîòàòü òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê âû ïîëó÷èòå êâåñò ó ëîðäà 
Misty âûïèòü âîäû èç ôîíòàíà ìàãèè. 
Êâåñòû
Â õðàìå ðÿäîì ñ òðåíèðîâî÷íûì çàëîì (øàòðîì) âàñ ïîïðîñÿò óíè÷òîæèòü êðèñòàëë â Temple of the Fist (õðàì 
åñòü â ýòîì æå ðàéîíå, â çàïàäíîé ÷àñòè ìàòåðèêà). Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ïîëó÷èòå 3 000 çîëîòûõ.
Temple of Tsantsa ðàñïîëîæåí íà îñòðîâå â ñåâåðî-âîñòî÷íîé ÷àñòè êàðòû. Ýòî õðàì ëþäîåäîâ. Âàøà çàäà÷à 
– âñåõ ïåðåáèòü, ïðè ýòîì áóäüòå îñòîðîæíû ñ êîáðàìè. Ïî÷òè â ñàìîì íà÷àëå ïîäçåìåëüÿ âíèìàòåëüíî îáñëåäóéòå 
êîìíàòó íà ñåâåðå. Òàì åñòü ïîòàéíàÿ äâåðü, çà êîòîðîé ïðèïðÿòàíî çîëîòèøêî.
Äàëåå – àêêóðàòíåå ñ êîìíàòîé, êîòîðàÿ êàê áû äðîæèò, êîãäà íà íåå ñìîòðèøü. Ýòî ëîâóøêà, â êîòîðîé âû 
áóäåòå âñå âðåìÿ ïîëó÷àòü ðàíåíèÿ îò ÿäà. Ïðîñòî áûñòðî ïðîáåãèòå ÷åðåç íåå. 
Â ñåâåðíîé ÷àñòè ïîäçåìåëüÿ åñòü àëòàðü ñ ðû÷àãîì. Äåðíèòå çà ðû÷àã è âåðíèòåñü òîé äîðîãîé, ïî êîòîðîé 
ïðèøëè. Âû óâèäèòå òðè íîâûõ ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ê êîòîðûì òåïåðü åñòü äîñòóï. Íàæìèòå èõ âñå. Îòêðîåòñÿ 
äîñòóï ê öåíòðàëüíîìó àëòàðþ (ïîñðåäèíå êàðòû).
Çà àëòàðåì åñòü ìàëåíüêàÿ òåìíèöà, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ Sherell Ivanaveh, êîòîðóþ âàì íàäî äîñòàâèòü â ãîðîä 
Free Haven. Êëþ÷ îò òåìíèöû ëåæèò â îäíîì èç ñóíäóêîâ â êîìíàòàõ ëþäîåäîâ.
Ó÷òèòå, ÷òî åñëè âû åùå ðàç íàâåñòèòå ýòî ïîäçåìåëüå, òî ìîæåò ñëó÷èòñÿ êîíôóç: Sherell Ivanaveh ñíîâà 
ïðèñîåäèíèòñÿ ê âàøåìó îòðÿäó. Îñîáîãî âðåäà îò íåå íå áóäåò, îäíàêî èçáàâèòüñÿ îò íåå âû áîëüøå íå ñìîæåòå. 
Temple of the Sun 
Âñå ïîäçåìåëüå ñîñòîèò èç îäíîãî áîëüøîãî çàëà è äâóõ êîìíàò. Â çàëå ïîëíî ìîíàõîâ. Ïåðåáåéòå èõ ïî îäíîìó, íå 
çàáûâàÿ âîâðåìÿ îòñòóïàòü. 
Äàëåå èäèòå íà çàïàä, è ïîïàäåòå â êîìíàòó ê ãëàâíîìó ìîíàõó. Óëîæèòå åãî, à â ñóíäóêå âîçüìèòå ñâÿòóþ ÷àøó.
Îíà âàì ïîíàäîáèòñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ êâåñòà ëîðäà èç Castle Stone.
Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ îò íåãî êâåñòà ÷àøó îòíåñèòå â Temple Stone â ðàéîíå Free Haven è âåðíèòåñü â Castle 
Stone. Âàø Ðriest ñòàíåò High Priest.
Íî âåðíåìñÿ â Temple of the Sun. Ñïðàâà çà àëòàðåì â îñíîâíîì çàëå, åñëè ùåëêíóòü íà ñòåíó, îòêðîåòñÿ ïîòàéíàÿ
äâåðü, âåäóùàÿ â ñîêðîâèùíèöó. Íî åå îõðàíÿåò Minotaur King. Óáèòü åãî î÷åíü ñëîæíî, êðîìå ýòîãî, îí âñå 
âðåìÿ ïðèìåíÿåò ïðîòèâ âàñ çàêëèíàíèå Finger of Death, à âáëèçè íàíîñèò ñîêðóøèòåëüíûå óäàðû ñâîèì òîïîðîì. 
Ñïðàâèòüñÿ ñ íèì, ïî ñóòè, ìîæíî òîëüêî îäíèì ñïîñîáîì – âàø ìàã, áóäó÷è Ìàñòåðîì Îãíÿ, äîëæåí ïðèìåíèòü 
çàêëèíàíèå Incinerate ðàç 5–8. Ìîæíî, ïðàâäà, ïîïðîáîâàòü Dragon Breath íà âûñîêîì óðîâíå ìàñòåðñòâà, íî êîãäà 
âû äî ýòîãî óðîâíÿ ïîäíèìåòåñü, âàì ñîäåðæèìîå ñîêðîâèùíèöû íóæíî óæå íå áóäåò.
È íàïîñëåäîê – íå ïîëåíèòåñü ùåëêíóòü íà ôàêåëàõ. Âû ïîëó÷èòå íåñêîëüêî ñâèòêîâ ñ çàêëèíàíèåì Sun Ray. 
Temple of the Fist



Îïÿòü âàì ïðèäåòñÿ èìåòü äåëî ñ ìîíàõàìè. Èìåéòå â âèäó – ïðîòèâ ðàçíûõ ìîíàõîâ íàäî ïðèìåíÿòü ðàçíûå 
çàêëèíàíèÿ. 
Íó à ñàìî ïîäçåìåëüå ïðîñòîå. Âñå âðåìÿ èäèòå âïåðåä – è îêàæåòåñü â êîìíàòå ñ áîëüøèì êðàñíûì êðèñòàëëîì. 
Óáåéòå îõðàíó è ùåëêíèòå íà êðèñòàëëå. Òåïåðü ìîæíî âîçâðàùàòüñÿ â õðàì â Bootleg Bay äëÿ ïîëó÷åíèÿ 
íàãðàäû. Íî ïåðåä òåì, êàê ïîêèíóòü õðàì, ïðèõâàòèòå èç îäíîãî ñóíäóêà ïèñüìî. Äàëåå ïîäîéäèòå ê âûõîäó èç 
õðàìà. Òåïåðü ñíîâà ñïóñòèòåñü âíèç ïî ëåâîé äîðîæêå, çàãëÿíèòå â äâà ñêëàäñêèõ ïîìåùåíèÿ. Âî âòîðîì 
ïîìåùåíèè ùåëêíèòå íà ôàêåë; îòêðîåòñÿ ïàíåëü â ñòåíå, çà êîòîðîé áóäåò ïåðåêëþ÷àòåëü. Îí îòêðîåò êîìíàòó, 
êîòîðàÿ ðàñïîëîæåíà ñðàçó ñïðàâà îò âûõîäà.
Hall of the Fire Lord
Òóò î÷åíü íåïðèÿòíîå ïîäçåìåëüå, ïîòîìó êàê óñòðîåíî îíî î÷åíü çàïóòàííî, à îðèåíòèðîâàòüñÿ äîñòàòî÷íî ñëîæíî.
Ñíà÷àëà ùåëêíèòå íà ëèöå íà ñòåíå ñëåâà. Ïîëó÷èòå çàäàíèå. Äàëåå èç ñóíäóêà ðÿäîì âîçüìèòå êóñîê ÿíòàðÿ. 
Ïîëîæèòå åãî îäíîìó èç ãåðîåâ â âåùìåøîê. Äëÿ ÷åãî íóæåí ÿíòàðü? Â ïîäçåìåëüå âû óâèäèòå êàìåííûå ëèöà. 
Åñëè ùåëêíóòü íà íèõ, òî âàñ ïåðåíåñåò â íà÷àëî ïîäçåìåëüÿ 9 êî âõîäó). Íî ïðè ýòîì ó òåõ ÷ëåíîâ îòðÿäà, ó 
êîòîðûõ íåò ÿíòàðÿ â âåùìåøêå, îòíèìóò íåìíîãî æèçíè. Ó êîãî åñòü ÿíòàðü – òîãî ïåðåíåñóò áåçáîëåçíåííî.
Äàëåå èäèòå â ïðîõîä âïåðåäè (äâåðü ñëåâà îò Fire Lord íå îòêðûâàåòñÿ, ýòî – «áàã» èãðû). Âû ñâàëèòåñü 
âíèç è óâèäèòå ïîä ñîáîé åùå ìíîãî ïðîõîäîâ. Âàøà çàäà÷à – óïàñòü â êàæäûé èç ïðîõîäîâ è ïðîéòè åãî äî êîíöà, 
ïîñëå ÷åãî ùåëêíóòü íà êàìåííîì ëèöå íà ñòåíå è ïåðåíåñòèñü â íà÷àëî ïîäçåìåëüÿ. Äàëåå ñíîâà âïåðåä, ñíîâà 
óïàñòü âíèç è ò. ä. Ïîñêîëüêó ïàäàòü âû áóäåòå ÷àñòî, ñîâåòóþ ïðèìåíÿòü çàêëèíàíèå Featherfall.
Â êîíöå êîíöîâ â îäíîé èç êîìíàò â ñóíäóêå âû íàéäåòå Crystal Skull. Ýòî êàê ðàç òîò ïðåäìåò, êîòîðûé ìîæåò 
ðàñêîëäîâàòü (îòêðûòü) çàïåðòûå äâåðè. 
Êîãäà âû îáîéäåòå âñå ïîäçåìåëüå è îòêðîåòå âñå äâåðè, âåðíèòåñü â íà÷àëî è ïîãîâîðèòå ñ Fire Lord. Âû 
èñïîëíèëè åãî ïðîñüáó, è îí âàñ íàãðàäèò. 

РАЙОН FREE HAVEN
Ïåðåõîäû â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Frozen Highlands (íà ñåâåðå).
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Blackshire (íà çàïàäå).
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Mire of the Damned (íà þãå).
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Bootleg Bay (íà âîñòîêå).
Íà êîðàáëå ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Misty Islands ïî ïîíåäåëüíèêàì è ÷åòâåðãàì.
Íà êîðàáëå ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Silver Cove ïî âòîðíèêàì è ÷åòâåðãàì.
Íà êîðàáëå ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Castle Ironfist ïî ñðåäàì.
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç ñåâåðíîé êîíþøíè) ìîæíî äîåõàòü äî Silver Cove ïî ïîíåäåëüíèêàì è ÷åòâåðãàì.
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç ñåâåðíîé êîíþøíè) ìîæíî äîåõàòü äî Castle Ironfist ïî âòîðíèêàì è ïÿòíèöàì.
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç ñåâåðíîé êîíþøíè) ìîæíî äîåõàòü äî Darkmoor ïî ñðåäàì è ñóááîòàì.
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç þæíîé êîíþøíè) ìîæíî äîåõàòü äî Blackshire ïî ïîíåäåëüíèêàì è ÷åòâåðãàì.
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç þæíîé êîíþøíè) ìîæíî äîåõàòü äî Kriegspire ïî âòîðíèêàì è ïÿòíèöàì.
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç þæíîé êîíþøíè) ìîæíî äîåõàòü äî White Cap ïî ñðåäàì è ñóááîòàì.
Ôîíòàíû
Êîëîäåö â ñåâåðî-âîñòî÷íîé ÷àñòè ñïîñîáåí äàòü +2 åä. Might íàâñåãäà òðè ðàçà.
Êðóãëûé ôîíòàí â öåíòðå ãîðîäà âîññòàíàâëèâàåò çäîðîâüå (+25 Hit Points)
Íà þãî-âîñòîêå åñòü òîò ñàìûé ñîâåò, êîòîðûé äîïóñêàåò âàñ ê Îðàêóëó.
Âõîä â Sewer íàõîäèòñÿ â îáû÷íîì äîìå íàïðîòèâ äâåðåé Guild of Earth. 
Åùå îäèí âõîä íàõîäèòñÿ â äîìå ó âîñòî÷íîãî ïèðñà.
Åñòü è òðåòèé âõîä – â äîìå íà ñåâåðíîé îêðàèíå ãîðîäà.  
Ê âîñòîêó îò Guild of Earth åñòü äîì, â êîòîðîì æèâåò ÷åëîâåê, êîòîðûé êóïèò ó âàñ ãîíã, íàéäåííûé âàìè â õðàìå
Áàà (òàì, ãäå ìíîãî-ìíîãî ñêåëåòîâ).
×óòü âîñòî÷íåå îçåðöà â ãîðîäå ìîæíî íàéòè äîì, â êîòîðîì æèâåò êóïåö. Åñëè åãî íàíÿòü, òî ïîëó÷èòå 
ñóùåñòâåííîå óâåëè÷åíèå ïîêàçàòåëÿ Merchant.
Íàïðîòèâ áàíêà åñòü äîì, ãäå æèâåò ïîâàðèõà. Îíà áóäåò ãîòîâèòü äëÿ îòðÿäà ïèùó (ò. å. âàì íå ïðèäåòñÿ ïèùó 
ïîêóïàòü). Îäíàêî ýòî íåñêîëüêî íàêëàäíî. 
Ëîâóøêà
Â ñåâåðî-çàïàäíîé ÷àñòè êàðòû åñòü êîëîäåö. Åñëè ïîïûòàòüñÿ ïîïèòü èç íåãî, íà âàñ íàïàäóò äåâÿòü Fire 
Archers, îïàñíûõ è ñèëüíûõ ïðîòèâíèêîâ.
Âàæíûå çàêëèíàíèÿ: Town Portal, Loyd’s Beacon, Heroism, Fly, Flame Blast, Incinerate, Inferno.
Êâåñòû
Íàéòè Mordred (äàñò ÷åëîâåê â äîìå ê ñåâåðó îò êðóãëîãî ôîíòàíà). Êîãäà ïðèíåñåòå êèíæàë, êóïåö äàñò âàì 
30 000 çîëîòûõ, à êèíæàë îñòàâèò âàì. Âîò ýòî æèçíü!
Ñïàñòè æåíùèíó (äàñò ÷åëîâåê â äîìå ðÿäîì ñ âîñòî÷íûì ïèðñîì) èç ðóê ëþäîåäîâ (èäèòå â ðàéîí Bootleg Bay).
Íàéòè ÷åðåï Ýòðèêà Áåçóìíîãî (ïîëó÷èòå 7 500 çîëîòûõ). ×åðåï íàõîäèòñÿ â ïîäçåìåëüå â ýòîì æå ðàéîíå. 
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ âñåõ çàäà÷, äàííûõ ëîðäàìè êîðîëåâñòâà, âàì áóäåò ìåøàòü ïîïàñòü ê Îðàêóëó îäèí èç 
ïðåäñòàâèòåëåé ëîðäîâ. Èäèòå â Castle Ironfist.
Ëîðä Osric â çàìêå Temper ñîãëàñèòñÿ äîïóñòèòü âàñ ê Îðàêóëó ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ Devil’s Outpost â ðàéîíå 
Kriegspire.
Ëîðä Îçðèê ïðîèçâåäåò ðûöàðåé â Ñavalier, íî äëÿ ýòîãî âàì íàäî çàãëÿíóòü â òàâåðíó íà çàïàäå ðàéîíà Free 
Haven è ïîãîâîðèòü òàì ñ îòñòàâíûì ðûöàðåì.
×òîáû êàâàëåðû ñòàëè ÷åìïèîíàìè, íàäî ïîáåäèòü Warlord íà ñåâåðî-çàïàäå ðàéîíà Icewind Pass.
Dragoons’ Keep
Òóò ìîùíûå ïðîòèâíèêè, íî, åñëè äåéñòâîâàòü íå ñïåøà è îñòîðîæíî, îòðÿä 17–18-ãî óðîâíÿ ñïðàâèòñÿ. ß ïðîõîäèë 
íà óðîâíå 21. Ïðèìåíÿéòå ïðîòèâ íèõ Mass Distortion è Flying Fist. Ìàãèè ó âðàãîâ íåò, à âîò áüþò î÷åíü íåïëîõî.
Êèíæàë Mordred íàõîäèòñÿ â Dragoons’ Keep (ïåùåðà þæíåå Free Haven). Ýòî î÷åíü ìîùíîå îðóæèå äëÿ ìàãà, 
òàê ÷òî ëó÷øå íå òåðÿéòå åãî!
Tomb of Ethric the Mad
Ðàñïîëîæåí ê âîñòîêó îò ãîðîäà.



Îñíîâíîå íàñåëåíèå – ñêåëåòû ðàçíîãî âèäà, òåïåðü îíè âàì íå ðîâíÿ. Íî â ãëóáèíå ïîäçåìåëüÿ âàñ æäåò âñòðå÷à ñ
ëè÷àìè (Liches). Ýòî âðàãè îïàñíûå, îñîáåííî Power Liches. Íå ïðèòå â ëîá, àòàêóéòå âûëàçêàìè, ñòàðàÿñü 
êàæäûé ðàç äîáèòü âðàãà, èíà÷å îí âîññòàíîâèòñÿ! Ëè÷è âñåãäà îñòàþòñÿ â êîìíàòàõ, òàê ÷òî äåéñòâóéòå 
òàê: âáåæàëè, ïðèâëåêëè âíèìàíèå – è ñðàçó óíîñèòå íîãè. Ïîòîì ïåðåõîäèòå íà ïîøàãîâûé ðåæèì è äîáèâàéòå 
êëèåíòà, óâÿçàâøåãîñÿ çà âàìè.
Âàøà öåëü – îäèí èç Power Liches, ïîñëå åãî ñìåðòè ùåëêíèòå íà òðóïå è ïîëó÷èòå ÷åðåï Ýòðèêà. Îòíåñèòå åãî 
â ãîðîä. 
Temple of The Moon
Òóò âàñ æäóò äðóèäû ðàçíûõ ìàñòåé, íåñêîëüêî ìåäóç è ìíîãî çìåé. Îïÿòü-òàêè, åñëè äåéñòâîâàòü íå ñïåøà è ñ
óìîì, ñïðàâèòñÿ ñ íèìè äîñòàòî÷íî ëåãêî. Ïðèìåíÿéòå ìàãèþ Îãíÿ èëè Âîäû.
×òîáû îòêðûòü áîëüøóþ äâåðü, âàì ïðèäåòñÿ âûïîëíèòü êîå-êàêóþ çàäà÷ó. Äëÿ ýòîãî ñíà÷àëà î÷èñòèòå îò 
âðàãîâ áîêîâûå êîìíàòû. Â íèõ åñòü àëòàðè. Âàì íàäî êîñíóòüñÿ ýòèõ àëòàðåé â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå:
Altar of Life,
Altar of Accuracy,
Altar of Might,
Altar of Endurance,
Altar of Speed,
Altar of Luck.
Äàëåå èäèòå ê äâåðè è îòêðîéòå åå. Ïîïàäåòå â áîëüøîé çàë. Äîáåéòå âñåõ âðàãîâ.
Â ýòîì ïîäçåìåëüå âàì ïîïàäóòñÿ ÿéöà êîáð. Îòíåñèòå èõ ìóæèêó â New Sorpigal, îí èõ êóïèò (ïî 300 çîëîòûõ çà 
øòóêó).
Â ïîñëåäíåé êîìíàòå âû íàéäåòå Altar of the Moon. Âàì íóæíî ïîìîëèòüñÿ (ùåëêíóòü ìûøêîé íà àëòàðå) â ïîëíî÷ü, 
15-ãî ÷èñëà ëþáîãî ìåñÿöà. Â ðåçóëüòàòå ñåé îïåðàöèè Grand Druids ñòàíóò Arch Druids.
Free Haven Sewers
Ñíà÷àëà ïðîéäèòå ïîäçåìåëüå Shadow Guild â ðàéîíå Frozen Highlands.
Ñïóñòèòåñü â êàíàëèçàöèþ èç äîìà Sergio Carrington. Çàâåðíèòå çà óãîë, òàì óâèäèòå êàíàëèçàöèîííóþ 
ðåøåòêó. Îáûùèòå åå – ïîëó÷èòå äåíüãè è êëþ÷. Ýòèì êëþ÷îì îòêðûâàåòñÿ äâåðü â ñåâåðíîì êîíöå 
êàíàëèçàöèè.
Äàëåå ïðîáåãèòåñü è ïåðåáåéòå âñåõ âðàãîâ.
Â ñàìîé çàïàäíîé ÷àñòè êàíàëèçàöèè åñòü ñïàëüíÿ, â êîòîðîé, ïîìèìî êðîâàòè, ñòîÿò åùå íåñêîëüêî ñóíäóêîâ. 
Åñëè âû óæå ïîãîâîðèëè ñ Lord Anthony Stone â Castle Stone, îí äàë âàì çàäàíèå çàõâàòèòü ïðèíöà âîðîâ è âû
ïðîøëè ïîäçåìåëüå Shadow Guild, òî, ùåëêíóâ íà êðîâàòè, âû àâòîìàòè÷åñêè ïîéìàåòå ïðèíöà. Âàì îñòàíåòñÿ 
òîëüêî âåðíóòü åãî ëîðäó Ñòîóíó, âåðíóâøèñü â Castle Stone.
Oracle of Enroth
Ñîáñòâåííî, ýòî äàæå íå ïîäçåìåëüå. Âàøà çàäà÷à – ïðîñòî ïîãîâîðèòü ñ Îðàêóëîì, äëÿ ÷åãî íàäî ùåëêíóòü ìûøüþ 
íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ â ñàìîì íà÷àëå (âêëþ÷èòñÿ ýíåðãîïèòàíèå). Äàëåå èäèòå â çàë óïðàâëåíèÿ. Òàì ñíîâà 
ùåëêíèòå íà ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, ñïóñòèòåñü â îòêðûâøèéñÿ ïðîõîä. Â íîâîì ïîìåùåíèè âû íàéäåòå ÷åðíûé ýêðàí. 
Ýòî è åñòü Îðàêóë. 
Ïðè ïåðâîé âàøåé âñòðå÷å ñ Îðàêóëîì îí ïîøëåò âàñ íàéòè ÷åòûðå êðèñòàëëà ïàìÿòè. Îíè ðàñïîëîæåíû â 
Supreme Temple of Baa, Castle Kriegspire (îäíàêî òóò â èãðå î÷åðåäíîé «áàã», è èñêàòü êðèñòàëë âàì 
ïðèäåòñÿ â Castle Alamos), Castle Darkmoor è Castle Alamos.
Êàê íàéäåòå êðèñòàëëû, ïîìåñòèòå èõ íà àëòàðè (íà êàêîé àëòàðü êàêîé êðèñòàëë ïîéäåò – áåçðàçëè÷íî). 
Äàëåå ñíîâà ïîãîâîðèòå ñ Îðàêóëîì.
Òîò ñêàæåò âàì, ÷òî äëÿ ñïàñåíèÿ âñåãî ïðîãðåññèâíîãî Ýíðîòà íàäî ðàçæèòüñÿ áëàñòåðàìè. ×òîáû èõ 
çàïîëó÷èòü, âàì ñíà÷àëà ïðèäåòñÿ çàãëÿíóòü â Tomb of VARN â ðàéîíå Dragonsand è íàéòè Control Cube. 
Äàëåå ñíîâà íàâåñòèòå Îðàêóëà, è òîò äàñò âàì äîïóñê â Control Center (÷òîáû òóäà ïîïàñòü, ùåëêíèòå íà 
ýêðàíå Îðàêóëà è âûáåðèòå äëÿ ðàçãîâîðà òåìó Control Center).
Îðàêóë ïðåäóïðåäèò âàñ, ÷òî îõðàíà öåíòðà óïðàâëåíèÿ åìó íå ïîä÷èíÿåòñÿ. Äàëåå îí ñêàæåò âàì, ÷òî 
îñòàíîâèòü èíîïëàíåòÿí-äåìîíîâ ìîæíî, åñëè óíè÷òîæèòü ðåàêòîð èõ êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ. Íî âçðûâ, êîòîðûé 
íåèçáåæíî ïîñëåäóåò çà ýòèì, ñïîñîáåí óíè÷òîæèòü âñþ ïëàíåòó. Âàì íàäî íàéòè ñïîñîá êàê-òî ëîêàëèçîâàòü 
âçðûâ. Åäèíñòâåííûé, êòî âàì ìîæåò ïîìî÷ü, ýòî Àð÷èáàëüä, áðàò êîðîëÿ Ðîëàíäà. Èäèòå â çàìîê Ironfist è 
ïîãîâîðèòå òàì ñ ïðèíöåì Íèêîëàåì.
Control Center
Ïî÷òè â ñàìîì íà÷àëå ïîäçåìåëüÿ ùåëêíèòå íà ýêðàíå – è ïîëó÷èòå ñîîáùåíèå è ñïîñîáíîñòü âëàäåòü áëàñòåðàìè 
(Blaster Skill).
Äàëåå ïðîéäèòåñü ïî ïîäçåìåëüþ. Âàì áóäóò ìåøàòü î÷åíü ñèëüíûå è íåïðèÿòíûå ïðîòèâíèêè – ðîáîòû-òåðìèíàòîðû.
Íî åñëè áóäåòå äåéñòâîâàòü òåðïåëèâî, òî ñìîæåòå îáîéòè âñå ïîäçåìåëüå. Â ýòîì ñëó÷àå âû ïîëó÷èòå íå 
òîëüêî ñëàáåíüêèå áëàñòåðû-ïèñòîëåòû, íî è ìîùíûå áëàñòåðû-ðóæüÿ, êîòîðûå â ðåæèìå áîÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè
ñòðåëÿþò êîðîòêèìè î÷åðåäÿìè ïî òðè âûñòðåëà. Ó÷òèòå, ÷òî áëàñòåðû (ïèñòîëåòû è ðóæüÿ) ñïîñîáíû 
ïîðàæàòü âñåõ âðàãîâ â èãðå (ò. å îò íèõ íè ó êîãî íåò çàùèòû).
Â îäíîì ñóíäóêå áóäåò ñâèòîê, îáúÿâëÿþùèé âàñ Super Goobers (ýòî ñ÷èòàåòñÿ íàãðàäîé, è çà ýòî âû 
ïîëó÷èòå äîïîëíèòåëüíûå î÷êè ïðè ïîäñ÷åòå îáùåé îöåíêè ïî îêîí÷àíèþ èãðû).

РАЙОН MIRE OF THE DAMNED
Ïåðåõîäû íà äðóãèå óðîâíè 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Free Haven.
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Castle Ironfist.
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Dragonsands.
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç êîíþøíè â ãîðîäå) ìîæíî äîåõàòü äî Free Haven ïî ïîíåäåëüíèêàì è ïÿòíèöàì.
Âðàãîâ òóò ìíîãî íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè. Îñîáåííî áåðåãèòåñü ãàðïèé (ñòàðóõ ñ êðûëüÿìè). Íåêîòîðûå èç íèõ ìîãóò
ñòàðèòü âàøèõ ãåðîåâ.
Ôîíòàíû
Åñòü ôîíòàí, ïðèáàâëÿþùèé êàæäîìó ãåðîþ 2 åä. Endurance íàâñåãäà.
Êâåñòû 



Â Castle Darkmoor (â ýòîì æå ðàéîíå) ñëåäóåò íàéòè è óíè÷òîæèòü Book of Liches. Äàñò ÷åëîâåê â äåðåâíå 
ðÿäîì ñ çàìêîì.
Óáèòü Snergle â Snergle’s Caverns è ïðèíåñòè åãî òîïîð Avinril Smythers â òàâåðíó Haunt Tavern â äåðåâíå ó
çàìêà. Ó÷òèòå, ÷òî ñíà÷àëà âàì íàäî ïîñåòèòü ïîäçåìåëüå Snergle’s Iron Mines. 
Snergle’s Iron Mines
Ó ñàìîãî âõîäà åñòü äâà áàññåéíà, âîññòàíàâëèâàþùèå çäîðîâüå è ìàãèþ. Ïðîòèâíèêàìè âàøèìè áóäóò Slimes 
(ïðîòèâ êîòîðûõ äåéñòâóåò òîëüêî ìàãèÿ è ìàãè÷åñêîå îðóæèå) è Devils (ñ êîòîðûìè ïðèäåòñÿ íåñêîëüêî 
íàïðÿ÷üñÿ).
Èäèòå íà âîñòîê, è òàì óâèäèòå äâåðü. ×òîáû îòêðûòü åå, òðåáóåòñÿ áîëüøîé ïîêàçàòåëü óìà. Çà äâåðüþ – 
áèáëèîòåêà, â êîòîðîé íà ïîëêàõ ïîëíî èíòåðåñíûõ êíèã. Âïðî÷åì, â ñóíäóêàõ òîæå åñòü ÷åì ïîæèâèòüñÿ.
Â îäíîì èç ñóíäóêîâ çäåñü (èëè ÷óòü äàëüøå) âû íàéäåòå Cell Key. Îí âàì ïîíàäîáèòñÿ.
Ýòèì êëþ÷îì âû ñìîæåòå îòêðûòü êàìåðó, â êîòîðîé òîìèòñÿ ãíîì. Îí äàñò âàì Key to Snergle’s Chambers, íóæíûé 
äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ïîäçåìåëüÿ Snergle’s Caverns.
Dragon’s Lair
Òóò âñå ïðîñòî. Îäíà êîìíàòà è îäèí äðàêîí. À çàáèòü åãî – ïðîùå ïàðåíîé ðåïû. Âàì íóæíî áûñòðî ïîäáåæàòü è 
âñòàòü ïîä áðþõîì äðàêîíà òàê, ÷òîáû â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà áûëè âèäíû îäíè òîëüêî åãî íîãè. Òåïåðü 
ïåðåõîäèòå â ïîøàãîâûé ðåæèì è áåéòå ýòè íîãè. Ïðè ýòîì äðàêîí íèêàê íå ñìîæåò âàñ ðàíèòü ñâîèì äûõàíèåì. 
Óáèâ äðàêîíà, âîçüìèòå åãî êîãîòü è èäèòå â Castle Ironfist. Òàê âû âûïîëíèòå åùå îäèí êâåñò.
Castle Darkmoor
ß íåíàâèæó ýòè ãëàçà. Åé-áîãó!
Äåëî â òîì, ÷òî èíîãäà ïðîèñõîäèò äóðàöêàÿ ñèòóàöèÿ: îíè (ãëàçà) çàñåêàþò âàñ ÷åðåç çàêðûòûå äâåðè è 
íà÷èíàþò àòàêîâàòü. Âîò ãàäû! À òóò åñòü åùå è ëè÷è, âñòðå÷è ñ êîòîðûìè âäâîéíå íåïðèÿòíû.
Äëÿ òîãî ÷òîáû îòêðûòü íåêîòîðûå äâåðè, âàì íàäî áóäåò äîæäàòüñÿ, ïîêà êóáû, ëåæàùèå íà ñòîëàõ, 
îêðàñÿòñÿ â êðàñíûé öâåò, è ùåëêíóòü íà íèõ ìûøêîé.
Â îäíîé èç êîìíàò âàñ æäåò ïðèÿòíûé ñþðïðèç – ñîòíÿ ãëàç, êîòîðûå íàäî óíè÷òîæèòü. Ðàáîòåíêà åùå òà...
Â îäíîé èç êîìíàò âû óâèäèòå óãëóáëåíèå ïîñåðåäèíå è íåñêîëüêî êâàäðàòîâ. Åñëè âû íàñòóïèòå íà êâàäðàò, òî 
âûçîâåòå ëè÷à (èõ êîëè÷åñòâî áåñêîíå÷íî, ìîæåòå ïîïðîáîâàòü òàêèì îáðàçîì ïîäíÿòü ñåáå îïûò).
Â êîíöå êîíöîâ âû íàéäåòå êîìíàòó ñ êóáîì, êîòîðûé ñòàíåò êðàñíûì, êîãäà âû âñåõ â ýòîé êîìíàòå óëîæèòå. Ïîä 
êóáîì íàäïèñü, ãëàñÿùàÿ «The fires of the dead shall burn forever». Íà çàïàäå â íèøå ëåæèò Memory Crystal 
Delta, êîòîðûé âàì íàäî ïîòîì îòíåñòè Îðàêóëó â Free Haven.
Êîãäà êóá â ýòîé êîìíàòå ñòàíåò êðàñíûì, ùåëêíèòå íà íåì, è ïåðåíåñåòåñü â êîìíàòó. Òàì åñòü òðè ñàðêîôàãà. Íî
åñëè âû èõ îòêðîåòå, òî âàøà ðåïóòàöèÿ íåìíîãî ïîíèçèòñÿ. À íà âîçâûøåíèè ñòîèò Book of Liches. Ùåëêíèòå íà 
íåå – è çàäàíèå âûïîëíåíî, ìîæíî âîçâðàùàòüñÿ â äåðåâíþ çà íàãðàäîé.

РАЙОН FROZEN HIGHLANDS
Ïåðåõîä â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Silver Cove íà âîñòîêå.
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Free Haven íà þãå.
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Kriegspire íà çàïàäå.
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç êîíþøíè â ãîðîäå) ìîæíî äîåõàòü äî Free Haven ïî ïîíåäåëüíèêàì è ÷åòâåðãàì. 
Ëîâóøêè
Ôîíòàí ðÿäîì ñ çàìêîì âûçûâàåò êó÷êó Fire Archers. 
Åùå îäèí ôîíòàí, äåëàþùèé òî æå ñàìîå, íàõîäèòñÿ â ãîðîäå (ñåâåðî-çàïàä êàðòû).
Ôîíòàíû
Ïåðâûé ôîíòàí äàåò +10 óðîâíåé îïûòíîñòè íà äåíü, âòîðîé äàåò +20 åä. Ìight íà äåíü, òðåòèé äàåò – +5 åä. 
Ìight íàâñåãäà (òîëüêî îäèí ðàç) è óáèâàåò îòïèâøåãî èç íåãî (ïîòîì åãî ìîæíî âîñêðåñèòü), ÷åòâåðòûé – +5 åä. 
Åndurance íàâñåãäà (òîëüêî îäèí ðàç) è óáèâàåò âûïèâøåãî (ïîòîì åãî ìîæíî âîñêåñèòü), ïÿòûé – +20 åä. Speed 
è Accuracy íà îäèí äåíü è øåñòîé – +20 åä. AC íà äåíü.
Êâåñòû
Äàåò Anthony Stone (þãî-âîñòî÷íàÿ ÷àñòü êàðòû, çà ãðÿäîé ñêàë).
Íàíÿòü Stonecutter è Carpenter (èõ ìîæíî íàéòè â Free Haven), ïðèâåñòè èõ â Temple Stone â Free Haven. Îíè 
ïîä÷èíÿò õðàì, ïîñëå ÷åãî âàì íàäëåæèò âåðíóòüñÿ ê Anthony Stone â Castle Stone. Îí ñäåëàåò èç âàøåãî 
Cleric’à íàñòîÿùåãî Priest.
Çàõâàòèòü ïðèíöà âîðîâ è ïðèâåñòè åãî ê Anthony Stone â Castle Stone. Ïî èäåå, ïðèíö äîëæåí áûòü â Shadow
Guild, íî, êîãäà âû ïðîéäåòå ýòî ïîäçåìåëüå, òî óçíàåòå, ÷òî îí ñáåæàë â Free Haven, ãäå çàòàèëñÿ â 
êàíàëèçàöèè. Èäèòå òóäà. Ïîéìàéòå ïðåñòóïíèêà è ïðèâåäèòå åãî â Castle Stone. Òîãäà ëîðä ïîääåðæèò âàøå 
æåëàíèå ïîñåòèòü Îðàêóëà â Free Haven.
Äîáóäüòå Sacred Chalice èç õðàìà â Bootleg Bay (õðàì íàçûâàåòñÿ Temple of Fist), äîñòàâüòå ÷àøó â 
Temple Stone â Free Haven, ïîòîì âåðíèòåñü ê Lord Stone â Castle Stone. Òîãäà âàø Priest ñòàíåò High 
Priest.
Äàåò Eric von Stromgard (ñåâåðî-âîñòî÷íàÿ ÷àñòü êàðòû).
Ïðåêðàòèòå âå÷íóþ çèìó è âåðíèòåñü ê Lord Stromgald â Castle Stromgald. Äëÿ âûïîëíåíèÿ çàäàíèÿ 
íàâåñòèòå Hermit’s Hut â ðàéîíå Kriegspire. Ïîñëå ýòîãî ëîðä Stromgald ïîääåðæèò âàñ â Ñîâåòå â Free 
Haven.
Äîáóäüòå êëþ÷è îò äðàêîíüåé áàøíè â Icewind Keep ê þãó îò White Cap è ïðèíåñèòå êëþ÷è Lord Stromgald â
Castle Stromgald. Ïîñëå ýòîãî Archer ñòàíåò Battle Mage.
Ïðè ïîìîùè íàéäåííûõ êëþ÷åé âêëþ÷èòå âñå äðàêîíüè áàøíè â Ýíðîòå è âåðíèòåñü ê Lord Stromgald â Castle 
Stromgald. Âñåãî áàøåí øåñòü â ñëåäóþùèõ ãîðîäàõ: White Cap (ðàéîí Frozen Wastes), Silver Cove, Free 
Haven, Misty Islands, New Sorpigal è Kriegspire. Ñíà÷àëà ùåëêíèòå íà çàìî÷íîé ñêâàæèíå â îñíîâàíèè áàøíè, 
ïîòîì ùåëêàéòå íà áîëüøîé êíîïêå. Îíà ñòàíåò êðàñíîé – áàøíÿ âêëþ÷åíà. Ëîðä ñäåëàåò çà ýòî èç âàøåãî Battle 
Mage åùå áîëåå êðóòîãî Warrior Mage.
Icewind Keep
Òóò âñå ïðîñòî. Ñíà÷àëà ÷åðåç äûðêó â âîðîòàõ ïåðåáåéòå âðàãîâ çà çàêðûòîé äâåðüþ ïðÿìî âïåðåäè, ïîòîì 
çàãëÿíèòå â äâà áîêîâûõ êîðèäîðà è òàì íàæìèòå ðû÷àãè. Êðîìå ýòîãî, â îäíîé èç êîìíàò âû íàéäåòå çàïèñêó, 



êîòîðàÿ ãîâîðèò, ÷òî èç òðîííîãî çàëà âåäåò ïîòàéíîé õîä. Âåðíèòåñü ê äâåðè, çà êîòîðîé ñòîÿëè âðàãè. Îíà 
îòêðûëàñü. Èäèòå äàëüøå. Òàì åùå îäíà äâåðü, êîòîðàÿ òîæå îòêðûòà (åñëè âû íàæàëè îáà ðû÷àãà â áîêîâûõ
êîìíàòêàõ). 
Âû ïîïàäåòå â òðîííûé çàë. Ïåðåáåéòå âñåõ è îñìîòðèòå ìàëåíüêèé òðîí. Â ïîäëîêîòíèêå åãî åñòü ðû÷àã. Äåðíèòå
çà íåãî è èäèòå â îòêðûâøèéñÿ ïðîõîä. Òàì â îäíîì èç ñóíäóêîâ è ëåæèò öåëü âàøèõ ïîèñêîâ – ñâÿçêà êëþ÷åé îò
äðàêîíüèõ áàøåí. Èäèòå â Castle Stromgald. 
Shadow Guild
Òóò ïðîñòî âñåõ ïåðåáåéòå è â îäíîì èç ñóíäóêîâ íàéäèòå çàïèñêó, ãîâîðÿùóþ, ÷òî ïðèíö âîðîâ ñáåæàë â Free 
Haven. Èìåéòå â âèäó, ÷òî äëÿ îòêðûâàíèÿ äâåðè âàì íàäî ïðîñòî ïðîéòè â íåå (íå ùåëêàÿ ìûøêîé).
Íå çàõîäèòå â ñàìóþ ñåâåðíóþ êîìíàòó. Ýòî ëîâóøêà, òàì íåò íè÷åãî öåííîãî. Åùå îäíà ëîâóøêà – ïîë ïåðåä âàìè 
îòêðîåòñÿ, è âû óâèäèòå ÿìó ñ êîëüÿìè íà äíå. Íàæìèòå íà êíîïêó íà êðàþ ÿìû, è îòêðîåòñÿ íîâûé ïðîõîä â êîìíàòå 
ðÿäîì.

РАЙОН SILVER COVE
Ïåðåõîäû â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Frozen Highlands íà çàïàäå. 
Íà êîðàáëå (èç ãîðîäà) ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Misty Islands ïî ïîíåäåëüíèêàì, ÷åòâåðãàì, ñóááîòàì. 
Íà êîðàáëå (èç ãîðîäà) ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Free Haven ïî âòîðíèêàì, ïÿòíèöàì. 
Íà êîðàáëå (èç ãîðîäà) ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Eel Infested Waters (ñåâåðíûé îñòðîâ) ïî ñðåäàì. 
Íà êîðàáëå (ñ îñòðîâà) ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Eel Infested Waters (þæíûé îñòðîâ) ïî ÷åòâåðãàì. 
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç êîíþøíè â ãîðîäå) ìîæíî äîåõàòü äî Free Haven ïî ïîíåäåëüíèêàì è ïÿòíèöàì.
Ôîíòàíû
Ïåðâûé ôîíòàí äàåò +20 åä. Intellect è Personality íà äåíü. 
Âòîðîé ôîíòàí âîññòíàâëèâàåò 25 î÷êîâ ìàãèè. 
Òðåòèé ôîíòàí äàåò +2 åä. Accuracy íàâñåãäà. 
×åòâåðòûé ôîíòàí äàåò +2 åä. Speed íàâñåãäà.
Åñòü è ïëîõîé ôîíòàí, êîòîðûé äåëàåò âûïèâøåãî èç íåãî áåçóìíûì (Insane), îí ðàñïîëîæåí íà ñåâåðî-âîñòîêå 
êàðòû, íà îñòðîâå. 
Êâåñòû
Äàåò Eleanor Vanderbilt (ðÿäîì ñ çàìêîâ ó þãî-âîñòî÷íîãî óãëà ãîðîäà).
Óíè÷òîæèòü àëòàðü â ïîäçåìåëüå Monolith ê çàïàäó îò Silver Cove è âåðíóòüñÿ ê Eleanor Vanderbilt.
Äàåò Loretta Fleise (â çàìêå íà þãî-âîñòîêå).
Äîãîâîðèòüñÿ ñ âëàäåëüöàìè êîíþøåí ïî âñåìó êîðîëåâñòâó î íîâîé öåíîâîé ïîëèòèêå. Êîíþøåí âñåãî äåâÿòü, 
ðàñïîëîæåíû îíè â ãîðîäàõ Silver Cove, Darkmoor (â ðàéîíå Mire of the Damned), Kriegspire, Blackshire, Castle
Ironfist, New Sorpigal, White Cap (â ðàéîíå Frozen Highlands) è â Free Haven (òóò ñðàçó äâå êîíþøíè). 
Ïîñåòèòå âñå êîíþøíè è ïîãîâîðèòå ñ âëàäåëüöàìè. Îíè ñîãëàñÿòñÿ íà íîâûå óñëîâèÿ. À Lady Fleise áóäåò 
ïîääåðæèâàòü âàñ â Ñîâåòå â Free Haven.
Íàâåñòèòå Altar of the Sun â êðóãå êàìíåé ê ñåâåðó îò Silver Cove â îïðåäåëåííûå äíè (Åquinox èëè Solstice).
Ýòèõ äíåé ÷åòûðå: 20 ìàðòà, 21 èþíÿ, 23 ñåíòÿáðÿ è 21 äåêàáðÿ. Âàø Druid ñòàíåò Grand Druid.
Íàâåñòèòå àëòàðü Ëóíû â Temple of the Moon â ïîëíî÷ü (õðàì íàõîäèòñÿ â ðàéîíå Free Haven).
Monolith
Â ýòîì ïîäçåìåëüå âàì íàäî ùåëêàòü íà âñåõ äåðåâüÿõ, ÷òî äàñò âàì çîëîòî è îòêðîåò äâåðè. Îá ýòîì âû óçíàåòå 
èç çàïèñêè, êîòîðóþ íàéäåòå ðÿäîì ñ íà÷àëîì ïîäçåìåëüÿ. Ïðàâäà, â îäíîì ñëó÷àå âàì ïðèäåòñÿ ùåëêíóòü è íà 
êîëîííå (â êîìíàòå êàê ðàç áóäåò èõ íåñêîëüêî). Ýòî îòêðîåò î÷åðåäíóþ äâåðü.
Â êîíöå êîíöîâ âû íàéäåòå èñêîìûé àëòàðü. Ùåëêíèòå íà íåì, è âñå êëèðèêè è äðóèäû â îòðÿäå ïîëó÷àò +5 åä. 
Personality íàâñåãäà. 
Warlord’s Fortress
Òóò âñÿ çàãâîçêà – êàê ïðîéòè ÷óòü äàëüøå âõîäà, äâåðåé-òî íå âèäíî. Âîñïîëüçóéòåñü ïîòàéíîé äâåðüþ, 
êîòîðàÿ ðàñïîëîæåíà íà ïðàâîé ñòåíå, ïðèìåðíî â 2/3 ïóòè âíèç ïî ëåñòíèöå. Åñòü è åùå îäíà ïîòàéíàÿ äâåðü – íà 
òðåòüåé ëåñòíèöå (åñëè ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü ïðèìåíèòü çàêëèíàíèå Wizard Eye íà óðîâíå «ìàñòåð», ýòà 
ëåñòíèöà áóäåò ñâåòèòüñÿ ñèíèì öâåòîì).
Ïðîéäÿ äàëüøå ïî ïîòàéíûì ïðîõîäàì, âû ñìîæåòå íàéòè â îäíîé èç êîìíàò äâà êëþ÷à – Warlord’s Key è Storage Key.
Êëþ÷îì Warlord’s Key îòêðîéòå åùå îäíó êîìíàòó, è íàéäåòå íóæíûå âàì áóìàãè, ñ êîòîðûìè íàäî âåðíóòüñÿ ê 
ëîðäó â Castle Temper.
 Íî íå ñïåøèòå – ïðîéäèòå âñå ïîäçåìåëüå, è â øêàôó â êàçàðìàõ âû íàéäåòå åùå îäèí Storage Key. Òåïåðü ó âàñ
åñòü äâà òàêèõ êëþ÷à, è âû ñìîæåòå îòêðûòü áîëüøèå âîðîòà ðÿäîì ñ ëåñòíèöåé. 
Silver Helm Stronghold
Âàì íàäî ñíà÷àëà ïðîéòè Silver Helm Outpost â ðàéîíå Misty Islands è ñïàñòè òàì Melody Silver. 
À â ýòîì ïîäçåìåëüå âû âñòðåòèòå ïðèçðàê, êîòîðûé ïîìîæåò âàì, åñëè âû óæå ñïàñëè Melody Silver. Îí 
ðàññêàæåò âàì îá àíêå (Ànhk, ïðåäìåò òàêîé) è îòêðîåò íîâûé ðàéîí. 
Òàì âñåõ ïåðåáåéòå, è íà òðóïå ìåñòíîãî íà÷àëüíèêà Gerrard Blackames âû è íàéäåòå ýòîò àíê. 
Èäèòå ê Loretta Fleise (â Silver Cove), îíà âàñ ïîøëåò ê Anthony Stone (â Castle Stone â ðàéîíå Frozen 
Highlands). Òàì âû è ïîëó÷èòå íàãðàäó.

РАЙОН BLACKSHIRE
Ïåðåõîäû â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Free Haven íà âîñòîêå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Kriegspire íà ñåâåðå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Paradise Valley íà âîñòîêå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Dragonsands íà þãå. 
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç êîíþøíè â ãîðîäå) ìîæíî äîåõàòü äî Free Haven ïî âòîðíèêàì è ïÿòíèöàì. 
Ôîíòàíû
Ïåðâûé ôîíòàí äàåò +50 åä. Luck íà äåíü. 
Âòîðîé ôîíòàí äàåò +30 åä. Magic Resistance íà äåíü è ïðåâðàùàåò èñïèâøåãî èç íåãî â êàìåíü. 



Òðåòèé ôîíòàí äàåò +5 åä. Magic Resistance íàâñåãäà, è îòïèâøèé èç íåãî çàáîëåâàåò.
×åòâåðòûé ôîíòàí âîññòàíàâëèâàåò 50 î÷êîâ ìàãèè.
Ïÿòûé ôîíòàí äàåò +5 åä. Intellect è Personality íàâñåãäà, è îòïèâøèé èç íåãî çàáîëåâàåò. 
Êâåñòû
Äàåò Joanne Cravitz (â äîìå â ãîðîäå).
Îñâîáîäèòü Emmanual èç Temple of the Snake (îí òóò æå, â ýòîì ðàéîíå).
Äàåò Maria Trepan (â äîìå â ãîðîäå).
Óíè÷òîæèòü àëòàðü â Lair of the Wolf. 
Lair of the Wolf 
Â ñåâåðî-çàïàäíîì óãëó âòîðîé ïåùåðû-îòâåòâëåíèÿ âû íàéäåòå ïðèçðàê ïàëàäèíà. Îí ñêàæåò âàì î æåì÷óæèíå, 
ñ ïîìîùüþ êîòîðîé ìîæíî ðàçáèòü àëòàðü. Îí æå äàñò âàì åùå îäèí êâåñò – óáèòü ãëàâíîãî âîëêà-îáîðîòíÿ è 
çàáðàòü ó íåãî äðóãóþ æåì÷óæèíó (Pearl of Putrescence). À òó æåì÷óæèíó, êîòîðîé âû óíè÷òîæèòå àëòàðü 
(Pearl of Purity), íàäî îòíåñòè â çàìîê Ironfist. Ýòó ïîñëåäíþþ æåì÷óæèíó âû íàéäåòå, åñëè â óïîð ïîäîéäåòå ê 
ñåâåðî-çàïàäíîìó óãëó ïåùåðó. Áåðèòå åå è èäèòå ê àëòàðþ âîëêà. Ùåëêíèòå íà íåì, è ìîæåòå èäòè â ãîðîä çà 
íàãðàäîé.
Âòîðîé êâåñò, äàííûé ïðèçðàêîì, âûïîëíÿòü íå ñïåøèòå – îáîðîòíåé áóäåò ìíîãî, îíè âàñ çàêîïàþò. Äåéñòâóéòå 
ïîñòåïåííî. Èìåéòå â âèäó, ÷òî ÷àñòü îáîðîòíåé áóäåò ïîñòîÿííî âîññòàíàâëèâàòüñÿ. Òàê ÷òî î÷èñòèòü 
ïîäçåìåëüå ïîëíîñòüþ âàì íå óäàñòñÿ. Èñïîëüçóéòå Lloyd’s Beacon è Town Portal, ÷òîáû áûñòðî 
âîññòàíàâëèâàòüñÿ â ãîðîäå è ñíîâà ïåðåíîñèòüñÿ â ëîãîâî âîëêà.
Êîãäà óáüåòå ãëàâíîãî îáîðîòíÿ è ïîëó÷èòå îò íåãî åùå æåì÷óæèíó (Pearl of Putrescence), îòíåñèòå åå 
ïðèçðàêó ïàëàäèíà.
Shield of Lord Kilburn – íàõîäèòñÿ íåìíîãî íà þãî-âîñòîêå îò ãîðîäà, îõðàíÿåòñÿ òîëïîé âðàãîâ. Îòíåñèòå åãî â 
Castle Ironfist ñîâåòíèêó ïðèíöà.
Temple of the Snake
Áóäüòå îñòîðîæíû, íå óáåéòå êðåñòüÿí – ýòî ñèëüíî ïîíèçèò âàøó ðåïóòàöèþ!
Ïðîéäÿ íåìíîãî âïåðåä, âû îêàæåòåñü â ïðîõîäå, ãäå ìèìî âàñ áóäåò âñå âðåìÿ ïðîëåòàòü Ice Bolt. Ïîñðåäèíå ýòîãî
ïðîõîäà åñòü áîëüøàÿ êîìíàòà, â êîòîðîé çàòàèëñÿ çîëîòîé äðàêîí. Ïîäîéäèòå ê êðàþ êîìíàòû è âûìàíèòå çâåðþãó. 
Ïîòîì îòñòóïèòå â ïðîõîä è âñòàíüòå òàê, ÷òîáû Ice Bolt ïðîëåòàë ìèìî (ïðèæìèòåñü ê ñòåíå èëè âñòàíüòå â 
äâåðíîì ïðîåìå ìàëåíüêîé áîêîâîé êîìíàòêè). Ïðè ýòîì âû äîëæíû âèäåòü ÷àñòü äðàêîíà (íàïðèìåð, íèæíèå ëàïû). 
Ïîëó÷àåòñÿ ñìåøíàÿ êàðòèíà – äðàêîí ñâîèì äûõàíèåì äîñòàòü âàñ íå ìîæåò (ìåøàåò íèçêèé ïîòîëîê ïðîõîäà), à âû 
åãî ñòðåëàìè ïãîòèõîíå÷êó äîñòàåòå. Ïðîöåññ äîëãèé, çàòî áåçáîëåçíåííûé. Óáèâ äðàêîíà, ñïðûãíèòå â åãî 
êîìíàòó è òàì íàæìèòå êíîïêó íà ñòåíå: îòêðîåòñÿ ïðîõîä.
Äàëåå î÷èñòèòå âñå ïîäçåìåëüå. Â îäíîì èç çàëîâ âû óâèäèòå êëåòêó, â êîòîðîé ñèäèò ïëåííèê (âû åãî íå 
âèäèòå, ïðîñòî ùåëêíèòå íà êëåòêó). Ýòîò ïëåííèê è åñòü Emmanual Cravitz. Îòâåäèòå åãî â ãîðîä.

РАЙОН KRIEGSPIRE
Ïåðåõîäû â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Frozen Highlands íà âîñòîêå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Blackshire íà þãå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Sweet Water íà çàïàäå. 
Íà ïî÷òîâûõ ëîøàäÿõ (èç êîíþøíè â ãîðîäå) ìîæíî äîåõàòü äî Free Haven ïî ñðåäàì è ñóááîòàì. 
Ôîíòàíû
Ïåðâûé ôîíòàí äàåò +30 óðîâíåé íà äåíü. 
Âòîðîé ôîíòàí ïåðåíîñèò âàñ â Castle Kriegspire. 
Òðåòèé ôîíòàí äàåò +5 åä. Åndurance è ñæèãàåò (Åradicate) âàñ. 
Ñàìûé êëàññíûé ôîíòàí, êîòîðûé âàì åùå ïðèãîäèòñÿ, îáìåíèâàåò 5 000 çîëîòûõ ìîíåò íà 5 000 î÷êîâ îïûòà 
(ðàñïîëîæåí â ãîðîäå). 
Ïÿòûé ôîíòàí äàåò +5 åä. ñîïðîòèâëåíèÿ ñòèõèÿì íàâñåãäà è óáèâàåò âàñ. 
Øåñòîé ôîíòàí äàåò +40 åä. ÀÑ íà îäèí äåíü. 
Îòøåëüíèê íà ãîðå
Îí ïðåêðàòèò âå÷íóþ çèìó, åñëè âû ïîëó÷èëè ñîîòâåòñòâóþùèé êâåñò.
Êâåñòû â äàííîì ðàéîíå
Äàåò Emil Lime (â ãîðîäêå).
Íàéòè Jewelled Egg â Castle Kriegspire.
Devil’s Outpost
Çàõîäèì è âñåõ òóò óáèâàåì áåç ïðîáëåì. Âîçüìèòå ó îäíîãî èç óáèòûõ äüÿâîëîâ áóìàãè è îòíåñèòå èõ ëîðäó 
Osric.
Superior Temple of Baa
Âû ñìîæåòå ïîïàñòü ñþäà, òîëüêî èìåÿ ñïåöèàëüíûé ïëàù. À ïëàù äàñò ñîâåòíèê ïðèíöà â Castle Ironfist, êîãäà 
âàì íàäî áóäåò âûïîëíèòü îïðåäåëåííûé êâåñò (äîáûòü ëåêàðñòâî äëÿ ïðåäñòàâèòåëÿ ñîâåòíèêà â ãîðîäå Free 
Haven).
Â ýòîì ïîäçåìåëüå ïîëíî ñïîñîáíûõ ê ìàãèè âðàãîâ, òàê ÷òî êðåïèòåñü çàðàíåå. 
Ó îäíîãî èç óáèòûõ âû íàéäåòå High Cleric’s Key. Ïðîéäÿ äàëüøå, âû óâèäèòå ñóíäóê íà ñòîëå. Îí çàêðûò, íî 
êîãäà âû íà íåãî ùåëêíåòå, íà âàñ íàïàäåò î÷åðåäíàÿ ãðóïïà âðàãîâ.
×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ âû îêàæåòåñü â êîìíàòå, ãäå íà ñòåíå åñòü áàðåëüåôû (Baa Heads). Èõ ÷åòûðå, è îíè 
ïðîíóìåðîâàíû. Íàæìèòå 1–2–3–4, è îíè ñðàáîòàþò.
Ïðîéäèòå äàëüøå. Óâèäèòå çàêðûòûé ñóíäóê. Åùå ÷óòü äàëüøå â îäíîé èç êîìíàò ó óáèòîãî âðàãà áóäåò High 
Sorcerer’s Key. Òåïåðü âåðíèòåñü ê çàïåðòîìó ñóíäóêó è ïðè ïîìîùè High Sorcerer’s Key è High Priest’s Key 
îòêðîéòå íåãî. Â íåì ëåæèò çàïèñêà ñ èíñòðóêöèåé äëÿ Slicker Silvertongue, îíà-òî âàì è íóæíà. Èäèòå â Free 
Haven.
Íî ïåðåä ýòèì ïðîéäèòå âñå ïîäçåìåëüå äî êîíöà. Âàì ïîïàäåòñÿ êîðèäîð, â êîòîðîì â âàñ âñå âðåìÿ áóäóò 
ñòðåëÿòü çàêëèíàíèÿìè Spark è Fireball. Îáÿçàòåëüíî ïðîéäèòå åãî, ïîòîìó ÷òî ïîä ñàìûé êîíåö âû îáíàðóæèòå 
Head of Baa íà ñòåíå. Åñëè âû ïðîøëè êîðèäîð (ýòî, îêàçûâàåòñÿ, áûë òåñò), òî ãîëîâà äàñò âàì 50 000 î÷êîâ 
îïûòà. Íå ïîìåøàåò, îäíàêî ó÷òèòå – âàøà ðåïóòàöèÿ ñóùåñòâåííî ïîíèçèòñÿ!



Castle Kriegspire
Òóò ìèíîòàâðû, ðåáÿòà – ñåðüåçíåå íåêóäà. Äåéñòâóéòå ïðåäåëüíî àêêóðàòíî è íàëåãàéòå íà ìàãèþ Îãíÿ.
Êðîìå ìèíîòàâðîâ, îáðàòèòå âíèìàíèå íà äðåéêîâ, ìàëåíüêèõ äðàêîíîâ. Èíîãäà ïî÷åìó-òî íå ïîëó÷àåòñÿ ïîïàñòü ïî íèì, 
â ýòîì ñëó÷àå íåìíîãî ïîâåðíèòå îòðÿä, äîëæíî ïîìî÷ü.
Êñòàòè, â îäíîì ìåñòå âàì ïðåäëîæàò êóïèòü òàéíó ýòîãî ïîäçåìåëüÿ çà ñìåõîòâîðíóþ ñóììó – 50 000. Íå 
ñîãëàøàéòåñü – ýòî ïîäâîõ. Âàñ ïðîñòî ïåðåíåñåò íà âòîðîé ýòàæ ê êîëîííå, â êîòîðîé åñòü êíîïêà. Âû è ñàìè åå 
íàéäåòå.
Â äðóãîì ìåñòå âû óâèäèòå «Curator of Kriegspire». Òîò ïðåäëîæèò âàì èçëå÷èòü ãðóïïó çà 10 000 çîëîòûõ. 
Ó÷òèòå, ÷òî ýòî ïîäîðâåò âàøó ðåïóòàöèþ.
Â îäíîì èç ñóíäóêîâ âû íàéäåòå Jewelled Egg. Íî íå ðàññëàáëÿéòåñü, âàì åùå êîå-÷òî íàäî.
Íàïðèìåð, â îäíîé èç ïóñòûõ (íà ïåðâûé âçãëÿä) êëåòîê áóäåò äíåâíèê êîðîëÿ Ðîëàíäà.
Íî ñàìîå âàæíîå – Memory Crystal Epsilon. Ýòîò êðèñòàëë âèñèò â îäíîé èç êîìíàò, âàì îí íóæåí äëÿ 
âîññòàíîâëåíèÿ ïàìÿòè Îðàêóëà â Free Haven (ïî èäåå, âû äîëæíû áûëè íàéòè Crystal Epsilon â Castle Alamos, 
à òóò äîëæåí áûë áûòü Crystal Beta, íî íàêëàäî÷êà âûøëà – «áàã» â èãðå).
Agar’s Laboratory
Òóò âñå äîñòàòî÷íî ïðîñòî. Íèêàêèõ êâåñòîâ íåò, ãëàâíîå – âñåõ ïåðåáèòü. È ñàìîãî Àãàðà âïðèäà÷ó. 
Òîëüêî áóäüòå îñòîðîæíû, òóò ïîëíî ãëàç! Êðîìå ýòîãî, â êîìíàòå ñ Àãàðîì åñòü ñóíäóêè, êîòîðûå óáèâàþò ëþáîãî,
êòî ïîïðîáóåò èõ îòêðûòü.
Cave of the Dragon Rider
Èíòåðåñíîå ìåñòî, ñîêðîâèù òóò âðîäå ìàëî, çàòî íà ñàìèõ ÷óäîâèùàõ (íà òðóïàõ, êîíå÷íî) ìîæíî íàéòè ìíîãî ÷åãî 
õîðîøåãî. 
Â îäíîé èç êîìíàò åñòü òðè ñóíäóêà, â îäíîì èç êîòîðûõ ëåæèò äíåâíèê Rider’à, èçëàãàþùèé åãî êîâàðíûå ïëàíû.

РАЙОН EEL INFESTED WATERS
Ïåðåõîä â äðóãèå ðàéîíû
Íà êîðàáëå (íà ñåâåðå) ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí Silver Cove ïî ïîíåäåëüíèêàì. 
Íà êîðàáëå (íà þãå) ìîæíî ïîïàñòü â ðàéîí North Island ïî ñóááîòàì. 
Ìå÷ â êàìíå
Òóò â êàìíå åñòü îòëè÷íûé ìå÷ Excalibur. Èçâëå÷ü åãî ìîæíî, èìåÿ ïîêàçàòåëü ñèëû 200. Íàâåðíèòå ðàçíûìè 
çàêëèíàíèÿìè ñåáå ýòîò ïîêàçàòåëü è âûòàñêèâàéòå ìå÷. 
Ôîíòàíû
Ïåðâûé ôîíòàí äàåò +20 åä. ñîïðîòèâëåíèÿ ìàãèè íà äåíü. 
Âòîðîé ôîíòàí äàåò +20 åä. ñîïðîòèâëåíèÿ ñòèõèÿì íà äåíü. 
Castle Alamos
Êîãäà íà÷íåòå âû÷èùàòü ïîäçåìåëüå, áóäåòå íàõîäèòü íàäïèñè íà äåðåâüÿõ. Èõ íàäî ñîâìåñòèòü – è ïîëó÷èòå 
ïàðîëü.
ß ñêàæó âàì òîëüêî ðåøåíèå, ëþáèòåëè ãîëîâîëîìîê ìîãóò åãî íå ÷èòàòü.
Èòàê, ïàðîëü – «JBARD». 
Åùå â ñóíäóêàõ âû íàéäåòå ïèñüìî îò Archibald ê Gharik î êðèñòàëëå (èìååòñÿ â âèäó êðèñòàëë ïàìÿòè 
Îðàêóëà), Teleporter Key è Treasure Room Key. Ïðè ïîìîùè Treasure Room Key âû îòêðîåòå êîìíàòó, â êîòîðîé 
åñòü íåñêîëüêî ñóíäóêîâ. Ñîêðîâèùà â íèõ, ñóäÿ ïî âñåìó, ãåíåðèðóþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, íî ïðîâåðèòü èõ 
ñòîèò.
Äàëåå ïðîéäèòå â åùå îäíó äâåðü, íàçâàâ ïàðîëü «JBARD». Òàì âû íàéäåòå Memory Crystal Beta (õîòÿ òóò 
äîëæåí áûòü Memory Crystal Epsilon, íî îí ëåæèò â Castle Kriegspire).
Äàëåå îòêðîéòå äâåðü Teleporter Key, è óâèäèòå òåëåïîðòàòîð è ñóíäóê. Âñòóïèòå íà òåëåïîðòàòîð, è âàñ 
ïåðåíåñåò ê êîíþøíå â Silver Cove.

РАЙОН DRAGONSANDS
Ïåðåõîä â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Blackshire íà ñåâåðå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Hermit's Isle íà çàïàäå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Mire of the Damned íà âîñòîêå. 
Áàçàð «óöåíåííûõ» òîâàðîâ
Â ýòîì ðàéîíå åñòü áàçàð, ãäå âû ñìîæåòå îáìåíÿòü çîëîòûå ïèðàìèäêè (çàðàáîòàííûå â öèðêå) íà îðóæèå è 
ñíàðÿæåíèå (îòìåííîãî êà÷åñòâà). Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ âàì çàíÿòüñÿ ýòèì.
Ôîíòàíû 
Ïåðâûé ôîíòàí âîññòàíàâëèâàåò 50 õèò-ïîéíòîâ.
Âòîðîé ôîíòàí äàåò +10 åä. ñîïðîòèâëÿåìîñòè âñåì ñòèõèÿì íàâñåãäà è èñïåïåëÿåò (Eradicates) èñïèâøåãî èç 
íåãî.
Òðåòèé ôîíòàí äàåò +10 åä. âñåì ïîêàçàòåëÿì íàâñåãäà è èñïåïåëÿåò (Eradicates) èñïèâøåãî èç íåãî. 
Åñòü äâà ñóíäóêà (âîñòî÷íåå ïèðàìèäû), èõ îõðàíÿþò 4 Fire Lizards, 4 Lightning Lizards, 5 Wyrms, 4 Giant 
Wyrms, 1 Great Wyrm, 7 Red Dragons, 15 Blue Dragons è 13 Gold Dragons. Â ýòèõ ñóíäóêàõ ëåæàò 
àðòåôàêòû Morgan è Aphrodite.
Tomb of VARN
Âàì íàäî íàéòè ðóêîïèñè ñ êîäàìè, ïîñëå ÷åãî ñìîæåòå íàéòè Control Cube, êîòîðûé íóæåí äëÿ çàâåðøåíèÿ èãðû.
Íåìíîãî îòîéäÿ îò âõîäà, ïîâåðíèòåñü ëèöîì ê ïàðàäíîé êðàñíîé äâåðè âíóòðè ïîäçåìåëüÿ è èäèòå íàëåâî. Òàì â 
ñóíäóêå âû íàéäåòå ðóêîïèñü ñ êîäîì äëÿ êàïèòàíà è ÷åðåï, êîòîðûé áóäåò ÷àñòè÷íî çàùèùàòü îòðÿä îò 
ðàäèàöèè.
Ïîòîì èùèòå îñòàëüíûå ðóêîïèñè. Ïðîöåññ ýòî ìåäëåííûé, íî âïîëíå âàì ïî ñèëàì. Êñòàòè, îáðàòèòå âíèìàíèå íà êîäû. 
Âîò îíè:
Captain – krik,
Navigator – ulus,
Communication Îfficer – aruhu,
Engineer – yttocs,



Fisrst Mate – kcops,
Doctor – yoccm.
Åñëè ïðî÷èòàòü íàäïèñè ñ êîíöà, òî ïîëó÷èòå èìåíà ãëàâíûõ ãåðîåâ òåëåñåðèàëà Star Trek.
Êîãäà íàéäåòå âñå ñâèòêè, èäèòå â áîëüøîå ïîìåùåíèå ñ òðåóãîëüíûìè ôîíòàíàìè. Ïðîéäèòå ïî âñåì ôîíòàíàì òàê, 
÷òîáû ïîñëåäíèì ñòàë Well of Varn. Äàëåå âû ñìîæåòå ïîäíÿòüñÿ íà ëèôòå, è ïîëó÷èòå Control Cube.

РАЙОН HERMIT’S ISLAND
Ïåðåõîä â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Paraside Valley íà ñåâåðå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Dragonsands íà âîñòîêå. 
Ôîíòàíû
Ôîíòàí, êîòîðûé èçëå÷èâàåò íååñòåñòâåííîå ñòàðåíèå (êàê ðàç òî, ÷òî íóæíî).
Supreme Temple of Baa
Îò âõîäà èäèòå â çàïàäíûé ïðîõîä, çà óãëîì óâèäèòå öèëèíäðè÷åñêèé îáúåêò. Ùåëêíèòå íà íåãî – è ïîëó÷èòå 
òåëåïîðòàòîð, ïåðåíîñÿùèé âàñ â ïîòàéíóþ êîìíàòó â êàíàëèçàöèþ â Free Haven. Òåëåïîðòåð íà÷íåò ðàáîòàòü 
òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê âû âêëþ÷èòå åãî â Supreme Temple of Baa.
Â îäíîé êîìíàòå âû íàéäåòå òðè àëòàðÿ – Altar of Pain, Altar of Earth è Altar of Fire. Ùåëêíèòå íà êàæäîì èç íèõ.
Ýòî íåìíîãî èñïîðòèò çäîðîâüå âàøèì ãåðîÿì, íî ïîçâîëèò ïîìîëèòüñÿ íåìíîãî ïîòîì ó äðóãèõ àëòàðåé. Ýòî àëòàðè: 
Shrine of Air, Shrine of Earth, Shrine of Water è Shrine of Fire. Êàæäûé ïîâûøàåò âàøó ñîïðîòèâëÿåìîñòü äàííîé
ñòèõèè íàâñåãäà íà 10 åäèíèö. Äåéñòóþò àëòàðè îäèí ðàç.
Â êîíöå êîíöîâ âû äîáåðåòåñü äî àëòàðÿ, íà êîòîðîì ëåæèò Memory Crystal Alpha. Íåñèòå åãî Îðàêóëó â Free 
Haven.

РАЙОН PARADISE VALLEY
Ïåðåõîäû â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Sweet Water íà ñåâåðå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Hermit’s Isle íà þãå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Blackshire íà âîñòîêå. 
Ñóíäóêè
Â ïåðâîì ñóíäóêå ëåæèò àðòåôàêò Percival (íà çàïàäå).
Âî âòîðîì ñóíäóêå ëåæèò àðòåôàêò Odin (íà âîñòîêå).
Ôîíòàíû
Òóò åñòü î÷åíü íóæíûé ôîíòàí, êîòîðûé âîññòàíàâëèâàåò 100 î÷êîâ ìàãèè è 100 î÷êîâ æèçíè (þãî-âîñòî÷íûé 
óãîë). Ñòàâüòå Lloyd’s Beacon.

РАЙОН SWEET WATER
Ïåðåõîäû â äðóãèå ðàéîíû
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Paraside Valley íà þãå. 
Ïåøêîì ìîæíî ïðîéòè äî Kriegspire íà âîñòîêå. 
Ôîíòàíû
Ôîíòàí äàåò âàøèì ïàðíÿì +50 åä. êî âñåì ïîêàçàòåëÿì íà äåíü
The Hive
Íó âîò, ïîñëåäíÿÿ ðàçáîðêà. Òóò âñå ïðîñòî – ðóæüÿ-áëàñòåðû íàãîòîâå, ñðàæåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè (òîãäà 
ðóæüÿ ñòðåëÿþò î÷åðåäÿìè ïî òðè âûñòðåëà). 
Ïðîáëåìû – âàì íå äàäóò ïîëüçîâàòüñÿ òåëåïîðòèðóþùèìè çàêëèíàíèÿìè. Òàê ÷òî íàáåðèòå ñíàäîáèé, 
âîññòàíàâëèâàþùèõ ìàãèþ è çäîðîâüå.
Âòîðàÿ ïðîáëåìà – âû áóäåòå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ îò Flush System. Êîãäà ïîÿâèòñÿ «Flush is in Ðrogress», âñå 
â îòðÿäå ïîëó÷àò ðàíåíèÿ, åñëè íå ñòîÿò íà ñèíèõ êâàäðàòàõ (åñëè íàâåñòè íà êâàäðàòû êóðñîð, òî ïîÿâèòñÿ 
íàäïèñü «Protected»).
Åùå âàì íàäî íàéòè Hive Sanctum Key, èíà÷å íå äîáåðåòåñü äî ðåàêòîðà.
×òî äî íàñåëåíèÿ, òî ïðîñòî óáåéòå âñåõ, ïîòîì ðàññòðåëÿéòå ðåàêòîð (áëàñòåðàìè èëè äàæå ëóêàìè, íî â 
ïîñëåäíåì ñëó÷àå âû íå áóäåòå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèé î íàíåñåííîì ìåõàíèçìó âðåäå).
Ïîñëå «ñìåðòè» ðåàêòîðà âñå çàùèòíûå çàêëèíàíèÿ, íàëîæåííûå âàìè íà îòðÿä, ðàçâåþòñÿ, è âàñ ñî âñåõ ñòîðîí
îêðóæàò äåìîíû è èõ êîðîëåâà. Ïîëîæèòå èõ âñåõ è áåãèòå íà âûõîä (òàì, îòêóäà ïîÿâèëàñü êîðîëåâà).
Åñëè ó îäíîãî èç âàøèõ ïåðñîíàæåé ñðåäè âåùåé åñòü äàííûé Àð÷èáàëüäîì ñâèòîê ñ çàêëèíàíèåì, âñå 
îêîí÷èòñÿ õîðîøî – êîðàáëü èíîïëàíåòÿí âçîðâåòñÿ ñ íèìè âïðèäà÷ó (õîòÿ âû è òàê âñåõ ïåðåáèëè), à 
çàêëèíàíèå èç ñâèòêà óäåðæèò ñèëó âçðûâà.
Åñòü è äðóãîé âàðèàíò îêîí÷àíèÿ èãðû – óíè÷òîæåíèå ðåàêòîðà â ïîäçåìåëüå áåç ïîäàðåííîãî Àð÷èáàëüäîì 
ñâèòêà (ìîæåòå åãî âîîáùå íå áðàòü èëè ïðîñòî âûáðîñèòü). Êñòàòè, ïëîõàÿ êîíöîâêà ïðîèçîéäåò è â òîì ñëó÷àå,
åñëè äåìîíû óáüþò âàñ ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ ðåàêòîðà.
ÂÛ ÏÎÁÅÄÈËÈ!

ХИТРОСТИ
ÊÐÀÑÈÂÎ ÆÈÒÜ ÍÅ ÇÀÏÐÅÒÈØÜ
Íàêà÷àéòå ãåðîåâ óðîâíÿ äî ÷åòâåðòîãî, ÷òî ñäåëàòü íåñëîæíî – äîñòàòî÷íî îòíåñòè ïèñüìî ïîêëîííèêó êóëüòà 
Áàà, à çàòåì äîñòàâèòü åãî â çàìîê Ironfist. Íàéìèòå êðåñòüÿíèíà ñî ñïîñîáíîñòüþ Gate Ìaster (åñëè ó âàñ 
îòñóòñòâóåò çàêëÿòüå Town Portal), ïîñòàðàéòåñü îñâîáîäèòü èíâåíòàðü ãåðîåâ îò íåíóæíûõ âåùåé. Èäèòå â 
áàíê â ðåãèîíå New Sorpigal, ïîëîæèòå íà ñ÷åò âñþ îñòàâøóþñÿ íàëè÷íîñòü. Ùåëêíèòå ìûøêîé íà þæíîé ñòîðîíå 
áàíêà, äàáû íàéòè òàì ñâèòîê ñ çàêëÿòèåì ïîëåòà. Òåïåðü ïðèáëèçüòåñü ê ñåâåðíîé ÷àñòè ãèëüäèè 
Buccaneer’s Den, âçëåòàéòå è ïðèçåìëÿéòåñü íà êàðíèç çäàíèÿ. Ïåðåéäèòå â ïîõîäîâûé ðåæèì è ùåëêàéòå íà 
ñòåíó ïåðåä âàìè. Åñëè âñå áûëî ïðîäåëàíî ïðàâèëüíî, îòðÿä òåëåïîðòèðóåòñÿ â ðåãèîí Dragonsands ðÿäîì ñ 
íåîáû÷íî âûãëÿäÿùèì çäàíèåì. Ñîðèåíòèðîâàâøèñü íà ìåñòíîñòè è ïîëþáîâàâøèñü íà òîëïó äðàêîíîâ, ïåðåõîäèòå â 
ðåæèì ðåàëüíîãî âðåìåíè è áûñòðî çàëåòàéòå âíóòðü ïîìåùåíèÿ. Åñëè êðûëàòûå òâàðè óñïåþò èñïåïåëèòü ïîë-
îòðÿäà, òî çàãðóçèòå ñîõðàíåííóþ èãðó è ïîïðîáóéòå ñíîâà. Â ñëó÷àå óñïåõà ïåðåä ãåðîÿìè âîî÷èþ ïðåäñòàíåò 



Ñâÿòèëèùå Áîãîâ (Shrine of the Gods). Äîòðîíüòåñü äî íåå êàæäûì ÷ëåíîì ãðóïïû, ÷òîáû âñå ïîëó÷èëè ïî 20 
ïîñòîÿííûõ åäèíèö êî âñåì õàðàêòåðèñòèêàì, à íå òîëüêî ê îñíîâíûì ñåìè. Òðîãàòü ñâÿòûíþ æåëàòåëüíî â ïîõîäîâîì 
ðåæèìå. Òåïåðü îáðàòèòå ñâîé âçîð íà ñåâåðî-çàïàäíóþ ñòåíó, òûêàéòåñü â íåå – è âàñ ïåðåíåñåò â ñåêðåòíîå
ïîäçåìåëüå. Çäåñü íà÷íåòñÿ íàñòîÿùåå âåñåëüå: íåñêîëüêî äåñÿòêîâ áåññìûñëåííî øàãàþùèõ êóäà-òî êðåñòüÿí
ïëþñ äâà ãîáëèíà. Â îôèñå NWC öàðèò ñòðàøíûé áåñïîðÿäîê, – âåçäå ðàçáðîñàíû êó÷êè áåñõîçíîãî çîëîòà, 
âñÿ÷åñêèå ïðåäìåòû... Ïîäíèìàéòåñü ïî ëåñòíèöå è çàõîäèòå â áèáëèîòåêó. Ñîõðàíèòåñü è îáûùèòå êíèæíóþ 
ïîëêó, â íåé ñïðÿòàíû ÷åòûðå ïðåäìåòà. Áåçóñëîâíî, ìàã îáðàäóåòñÿ âîçìîæíîñòè âûó÷èòü Inferno èç 
íîâîïðèîáðåòåííîé êíèãè çàêëèíàíèé. Íåïîäàëåêó îòñþäà ðàñïîëîæåíî ÷òî-òî âðîäå ñåðâàíòà, äàþùåå ïðè êàæäîì 
îñìîòðå 500 çîëîòûõ. Íåïðåðûâíî âûòàñêèâàÿ ïî ïîëòûñÿ÷è ìîíåò, âû äîñòèãíåòå ñóììû â 10 000 çîëîòûõ – áîëüøå, 
ê ñîæàëåíüþ, ïîêà èç ñåðâàíòà íå âûòàùèøü. Åñëè ó âàñ åñòü çàêëÿòüå Lloyd’s Beacon è Town Portal, òî 
ïîñòàâüòå ÿêîðü îêîëî èñòî÷íèêà äåíåã è òåëåïîðòèðóéòåñü â ãîðîä. Îñòàâèâ â áàíêå âñå ôèíàíñû, 
âîçâðàùàéòåñü çà ñëåäóþùåé ïîðöèåé äåíåã. Ìîæåòå äåëàòü òàê, ïîêà íå íàäîåñò, äåíüãè â ñåðâàíòå 
íåñêîí÷àåìû ïî îïðåäåëåíèþ. Åñëè ïîáðîäèòü ïî ïîäçåìåëüþ, òî íåòðóäíî îáíàðóæèòü øêàô÷èêè ñ áåñêîíå÷íûìè 
òðàâàìè è ïóñòûìè ñêëÿíêàìè. Íàáåðèòå èõ «ïîä çàâÿçêó», îíè ïðèãîäÿòñÿ äëÿ èçãîòîâëåíèÿ ÷åðíûõ è áåëûõ 
çåëèé. Ðàñïðàâüòåñü ñ ñàìèì Äæ. Â. Êàíåãåéìîì (ïðåäñòàâëåííûì â âèäå æóòêî çëîáíîãî ãîáëèíà) è ùåëêíèòå íà 
áåëûé êóá íà ñòîëå, äîáðàòüñÿ ê êîòîðîìó ìåøàë ëèäåð NWC. Ýòîò êóá äàåò +250 êî âñåì îñíîâíûì ïîêàçàòåëÿì 
ãåðîåâ. Ïîñëå ýòîãî æèòü âàì ñòàíåò ïðîùå, æèòü ñòàíåò âåñåëåå. Íå çàáóäüòå óñòàíîâèòü Lloyd's Beacon. 

ÌÈËÎÑÒÈ ÁÎÃÎÂ
Åùå îäèí ñïîñîá ïîâûñèòü îñíîâíûå ïîêàçàòåëè âàøèõ áðàâûõ ïàðíåé – íàâåùàòü àëòàðè. Äëÿ ýòî â íà÷àëå 
êàæäîãî ìåñÿöà íàäî ïîñåòèòü Ïðîâèäöà â ðàéîíå Castle Ironfist (ê ñåâåðî-çàïàäó îò çàìêà) è ñïðîñèòü åãî î 
ïàëîìíè÷åñòâå. Îí ñêàæåò, êàêîé àëòàðü íàäî ïîñåòèòü. Åñëè Ïðîâèäöà íå ñïðîñèòü, òî àëòàðü íå ñðàáîòàåò, 
äàæå åñëè âû ïðèäåòå ê íåìó â íóæíûé ìåñÿö.
Èòàê, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîñåùåíèÿ àëòàðåé:

Ìåñÿö ×òî ïîâûøàåòÃäå íàõîäèòñÿ
January Might Bootleg Bay, íà ñåâåðî-çàïàäå
February Intellect Misty
March Personality Silver Cove, îñòðîâ íà ñåâåðî-çàïàäå
April Endurance ðÿäîì ñ Castle Whiteheaven
May Accuracy íà âîñòîêå îò ãîðîäà Free Heaven
June Speed íà âîñòîêå îò ãîðîäà Mire of the Damned
July Luck îñòðîâ íà âîñòîêå îò ïðèñòàíè 

ãîðîäà New Sorpigal
August Fire â âóëêàíå ðÿäîì ñ çàìêîì Kreigspire
September Electricity çàïàä îò öåíòðà ðàéîíà Castle Ironfist
October Cold ê ñåâåðó îò öåíòðà ðàéîíà Kreigspire, 

ðÿäîì ñ ãîðàìè
November Poison îñòðîâ íà þãî-çàïàäå â ðàéîíå Alamos
December Magic ê ñåâåðî-âîñòîêó îò ãîðîäà 

â ðàéîíå Blackshire

ËÞÁÈÒÅ ÖÈÐÊ
Öèðê – âåñüìà âàæíàÿ ÷àñòü ìèðà Ýíðîò. Öèðê íå ñòîèò íà ìåñòå, à êî÷óåò ïî âñåé ñòðàíå. Çàñòàòü åãî ìîæíî 
âñåãî â òðåõ ìåñòàõ – â Blackshire ñ àïðåëÿ ïî èþëü ìåñÿö, â Bootleg Bay ñ äåêàáðÿ ïî ìàðò, â Mire of the 
Damned ñ àâãóñòà ïî íîÿáðü.
Â öèðêå âû ìîæåòå ïîó÷àñòîâàòü â ñîñòÿçàíèÿõ (åñòü âåðîÿòíîñòü çàðàáîòàòü ïðèçû, êîòîðûå ñìîæåòå òóò 
æå â öèðêå îáìåíÿòü íà çîëîòûå ïèðàìèäêè). À ýòè ïèðàìèäêè, â ñâîþ î÷åðåäü, âû ìîæåòå îáìåíÿòü â ðàéîíå 
Dragonsands íà áàçàðå ó êóïöîâ íà îðóæèå èëè äîñïåõè, ïðè÷åì î÷åíü õîðîøèå.
Îäíàêî òóò åñòü ñâîè õèòðîñòè. Âî-ïåðâûõ, ÷òîáû âûèãðàòü ñîñòÿçàíèå â öèðêå, íàäî èìåòü âûñîêèå 
ïîêàçàòåëè ó ÷ëåíîâ ãðóïïû. Äëÿ ýòîãî ïðèìåíèòå çàêëèíàíèå Lloyd’s Beacon, à ïîòîì – Town Portal, ïðè ïîìîùè 
êîòîðîãî îòðÿä ïåðåíåñåòñÿ, ñêàæåì, â ãîðîä Sweet Water (òàì ôîíòàí ïðèáàâèò âàì ïî 50 î÷êîâ ê ïîêàçàòåëÿì) 
èëè, åùå ëó÷øå, ïåðåíåñèòåñü â ñåêðåòíîå ïîäçåìåëüå – NWC (åñëè âû óæå ïîáûâàëè â íåì è óñòàíîâèëè 
Lloyd’s Beacon). Òàì ïðè ïîìîùè áåëîãî êóáà íàðàñòèòå ïîêàçàòåëè ÷ëåíîâ ãðóïïû íà 250 î÷êîâ. Çàòåì ïðè ïîìîùè 
Lloyd’s Beacon âåðíèòåñü â öèðê è íà÷èíàéòå âûèãðûâàòü. Òàê òîëüêî âûèãðàåòå ïðèçîâ â îáùåé ñëîæíîñòè
íà 30 î÷êîâ, èäèòå â áîëüøóþ ïàëàòêó, è òàì ïîëó÷èòå çîëîòóþ ïèðàìèäêó (ïèðàìèäêè âàì âûäàþò òîëüêî ïî îäíîé, 
òàê ÷òî ïðèäåòñÿ âàì ïîáåãàòü òóäà-ñþäà).
Äàëåå íàâåñòèòå áàçàð â Dragonsands è ýêèïèðóéòå ñâîèõ ðåáÿò ïî ïîëíîé ïðîãðàììå. 

ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÎÃÎ ÎÏÛÒÀ
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ çàäàíèÿ â Hall of Fire Lord èäèòå ê êàìåííîìó ëèöó, ðàñïîëîæèâøåìóñÿ îêîëî âûõîäà ýòîãî äîíæîíà.
Ó âàñ áóäåò òðè òåìû äëÿ ðàçãîâîðà ñ íèì. Âûáèðàéòå «Quest», è ãåðîè ïîëó÷àò äåñÿòü òûñÿ÷ åäèíèö 
îïûòíîñòè. Ùåëêíèòå íà òåìå åùå ðàç, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñëåäóþùóþ ïîðöèþ. Ïîâòîðÿòü óêàçàííûé ïîðÿäîê äåéñòâèé
ìîæíî äî áåñêîíå÷íîñòè. Ó÷òèòå, ÷òî åñëè âû âûéäåòå èç áåñåäû, òî âû ïîòåðÿåòå âîçìîæíîñòü ñíîâà âûáðàòü 
«Quest» â êà÷åñòâå òåìû ðàçãîâîðà. 

ÊÂÅÑÒ Ñ ÔÈÃÓÐÊÀÌÈ ÆÈÂÎÒÍÛÕ
Çàéäèòå â äîì â ãîðîäêå Blackshire, îí íàõîäèòñÿ íà âîñòîêå îò öåíòðàëüíîãî ôîíòàíà. Âçÿâ çàäàíèå ó ñòàðîãî 
ìàãà, çàáèðàéòå èç ñóíäóêà ðÿäîì ñ äîìîì ïÿòü ôèãóðîê. Èõ íàäî ðàññòàâèòü ïî ïüåäåñòàëàì â ïÿòè ðàçëè÷íûõ 
ðåãèîíàõ. Ëó÷øå âñåãî èñêàòü â ïîëåòå, íèçêî ïëàíèðóÿ íàä çåìëåé. Ïóñòü íàéäåííûé ïüåäåñòàë ïîòðîãàåò 
ïåðñîíàæ, òàñêàþùèé ôèãóðêè.
Ïåðå÷èñëÿþ ìåñòà:
1) Bootleg Bay – ïüåäåñòàë íà ñåâåðî-çàïàäíîì îñòðîâå,
2) Mire of the Damned – íà þãî-âîñòîêå áîëîò,
3) Dragonsands – â öåíòðå ïàëàòî÷íîãî ãîðîäêà,



4) Kriegspire – â ñåâåðî-çàïàäíîì óãëó,
5) Sweetwater – äàëåêî íà ñåâåðå, â ïîëå.
Çà îêàçàííûå óñëóãè ïîëó÷èòå ó êîëäóíà öåííóþ íàãðàäó – àðòåôàêò Percival, îáëàäàþùèé ïîâûøåííîé 
ñêîðîñòðåëüíîñòüþ è âçðûâàþùèìèñÿ ñòðåëàìè. Ëó÷øåå ñòðåëêîâîå îðóæèå âî âñåé èãðå.
Ñàì êâåñò íåîáÿçàòåëåí äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ïî ñþæåòíîé ëèíèè.

ÊÀÊ ÄÎÁÛÒÜ ÐÎÃ
Ýòîò ðîã ïîêàçûâàåò êîëè÷åñòâî æèçíè âðàãà.
Â õðàìå Çìåè (Temple of Snake) óáåéòå çîëîòîãî äðàêîíà è ïðûãíèòå âíèç, â îõðàíÿåìóþ èì êîìíàòó. Íàäàâèâ íà 
êíîïêó è îòêðûâ ïðîõîä, ïåðåáåéòå ìåäóç, íàõîäÿùèõñÿ â òðåõ ïîìåùåíèÿõ. Îñòîðîæíî, ãåðîè ñòîëêíóòñÿ ñ 
ïðåâîñõîäÿùèìè ñèëàìè ïðîòèâíèêà, îäíàêî, åñëè âûìàíÿò ìåäóç è ðàçäåëàþòñÿ ñ íèìè ïîîäèíî÷êå, òî îñîáûõ 
òðóäíîñòåé ó íèõ íå âîçíèêíåò. Ïîòûêàéòåñü â ñòåíó ðÿäîì ñ þãî-âîñòî÷íûì óãëîì êîìíàòû, ãäå áûëî ìíîãî ìîíñòðîâ 
(êðàéíåå ñåâåðî-âîñòî÷íîå ïîìåùåíèå). Îòêðîåòñÿ óçåíüêèé ïðîõîä; ñëåäóéòå ïî íåìó è âñòðå÷àéòå ðàíåå 
íåâèäàííîãî âðàãà Q, êîòîðûé ÷èñòî âíåøíå ïîõîæ íà ìîíàõà (íà ñàìîì äåëå Q – ïåðñîíàæ ôàíòàñòè÷åñêîãî ñåðèàëà
Star Trek, ïîäîáèå Ëîðèåíà (Ñàìîãî Ïåðâîãî) èç «Âàâèëîíà-5»). Äåðåòñÿ äóáèíêîé, ÷àñòî ïóñêàåò Finger of Death
è, ÷òî ñàìîå íåïðèÿòíîå, ïîðàçèòåëüíî æèâó÷. Åäèíñòâåííàÿ ñëàáîñòü Q çàêëþ÷àåòñÿ â åãî ìåäëèòåëüíîñòè. 
Àòàêóéòå åãî âðóêîïàøíóþ, áûñòðî íàíîñÿ óäàðû, è, ñòîÿ âïëîòíóþ (òàê íå ïðîìàõíåòåñü), ïðèìåíÿéòå áîåâóþ 
ìàãèþ. Åñòü è åùå îäèí âàðèàíò – âñòàòü òàê, ÷òîáû Q äî ïîëîâèíû ñêðûâàë óãîë ñòåíû (îí íèêîãäà íå âûõîäèò 
èç ñâîåé íèøè). Òîãäà åãî çàêëèíàíèÿ áóäóò öåïëÿòüñÿ çà âûñòóï ñòåíû è äî âàñ íå äîéäóò. Âàøà ìàãèÿ, 
ïðàâäà, òîæå äî íåãî íå äîéäåò, çàòî ÷àñòü ñòðåë äîëåòèò, à åñëè âû ïîäîéäåòå ê óãëó ñòåíû ïîáëèæå, òî 
ñìîæåòå áèòü Q âñåìè ÷ëåíàìè ãðóïïû (ðó÷íûì îðóæèåì). Ïîñëå ïðåæäåâðåìåííîé êîí÷èíû âðàãà îáûùèòå åãî 
òåëî, äàáû íàéòè Horn of Ros. Ïðåäìåò ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ðîã äðàêîíà, ïîçâîëÿþùèé òî÷íî, â öèôðàõ, 
îïðåäåëèòü êîëè÷åñòâî çäîðîâüÿ ó ëþáûõ ñóùåñòâ. Â ïåðâîì ñóíäóêå ëåæàò òðè êíèæêè ñ óæå èçâåñòíûìè 
âàì çàêëèíàíèÿìè, à âîò ñîäåðæèìîå âòîðîãî çàíÿòíåå – ïÿòü ïîñîõîâ, ñîäåðæàùèõ ìîùíóþ ìàãèþ. 

ÏÓÅØÅÑÒÂÈÅ Â ÇÀÌÎÊ ÀËÀÌÎÑ
Ïðèìåíèòå çàêëÿòüå Lloyd’s Beacon è ïîïðîáóéòå âûçâàòü òåëåïîðò èç íåïîìå÷åííîé ïëîùàäêè. Çâó÷èò ãëóïî, 
çàòî ðåçóëüòàò î÷åíü èíòåðåñåí. Îòðÿä ïåðåíåñåòñÿ âíóòðü çàìêà Alamos è îêàæåòñÿ îêîëî âõîäíîé äâåðè. 
Òåïåðü âûõîäèòå, ÷òîáû ïîáðîäèòü ïî ðåãèîíó Eel Infested Waters. Âïðî÷åì, äëÿ ñèëüíîé ãðóïïû åñòü ðåçîí 
î÷èñòèòü çàìîê îò âðàãîâ è êîíôèñêîâàòü êðèñòàëë ïàìÿòè.

ÇÀÃÀÄÊÀ ÎÁÅËÈÑÊÎÂ
Íàèáîëåå íåîáû÷íûé, òàèíñòâåííûé è çàíèìàòåëüíûé êâåñò. Ãåðîè äîëæíû ïîî÷åðåäíî ïîñåòèòü âñå ïÿòíàäöàòü 
îáåëèñêîâ – âûñîêèõ êàìåííûõ èçâàÿíèé, ðàçáðîñàííûõ ïî âñåìó Ýíðîòó â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðèíöèïîì «îäèí ðåãèîí – 
îäèí îáåëèñê». Â çàïèñíîé êíèæêå óêàçûâàåòñÿ íîìåð íàéäåííîãî ãðóïïîé èçâàÿíèÿ è ÷àñòü çàøèôðîâàííîé 
èíôîðìàöèè. Âñå ïÿòíàäöàòü íàäïèñåé çàïèñàíû â êíèæêå, íî âû íå ïîíèìàåòå, ÷òî çíà÷èò ýòà áåëèáåðäà. 
Ïåðåïèøèòå èíôîðìàöèþ íà ëèñòîê, çàìåíÿÿ ñòðîêè íà ñòîëáöû, òî åñòü ïîñòàâüòå òåêñò êàê áû íà áîê. Äîëæíî 
ïîëó÷èòüñÿ ñëåäóþùåå:
1) In_the_land_of_
2) the_dragon_to_n
3) orth_by_far_nor
4) theast,_lies_th
5) e_cache_of_the_
6) captain_'neath_
7) the_weight_of_t
8) he_least._Hid_f
9) or_the_ship_of_
10) the_sun_before_
11) her_functions_c
12) eased,_lift_the
13) stone_and_you_h
14) ave_won;_this_r
15) iddle's_puzzle_
16) pieced.________
Â ðåãèîíå Dragonsands íà ñåâåðî-âîñòîêå ðàñïîëîæåí ñòðàííûé êðóã, ñîñòàâëåííûé èç íåñêîëüêèõ áóëûæíèêîâ.
Íàæìèòå íà áîëüøîé êàìåíü â öåíòðå, è îí îòêðîåòñÿ. Âíóòðè ëåæàò äâå ìàãè÷åñêèå êíèãè ñ çàêëèíàíèÿìè Dark 
Ñontainment è Divine Intervention ïëþñ òðè àðòåôàêòà, êîòîðûå â ñîâîêóïíîñòè óâåëè÷èâàþò äåéñòâèå 
âñåõ ñôåð âîëøåáñòâà. 
Ðàçðåøèâ çàãàäêó îáåëèñêîâ è îáíàðóæèâ ñîêðîâèùå, íå ñïåøèòå óõîäèòü. Íàæìèòå åùå ðàç íà ñóíäóê, ÷òîáû 
ïðèîáðåñòè äîïîëíèòåëüíûå äâåñòè ïÿòüäåñÿò òûñÿ÷ çîëîòûõ. Åùå ðàç, åùå… äî òåõ ïîð, ïîêà íå óäîâëåòâîðèòå
ñîáñòâåííóþ æàäíîñòü. Òåïåðü íàïðàâëÿéòåñü â ðåãèîí Kriegspire – â ìåñòíîì ïîñåëåíèè íàéäèòå êîëîäåö, 
ìåíÿþùèé çîëîòî íà îïûò â ñîîòíîøåíèè îäèí ê îäíîìó êðóïíûìè ïîðöèÿìè ïî ïÿòü òûñÿ÷ ìîíåò. Âîñïîëüçîâàâøèñü èì 
íåñêîëüêî ðàç è èñ÷åðïàâ âîçìîæíîñòè îíîãî, ïîñïèòå ïàðó äíåé, ÷òîáû âîññòàíîâèòü óíèêàëüíûå ñïîñîáíîñòè âîäû 
èç êîëîäöà. Â èäåàëå, òàêèì îáðàçîì óðîâåíü âñåõ ïåðñîíàæåé ïîñëå äîëãîâðåìåííûõ óñèëèé ïîäíèìàåòñÿ äî 
äâóõñîòîãî. Åñëè äåíüãè êîí÷àòñÿ ðàíüøå, à òåðïåíüå åùå íåò, òî âåðíèòåñü ê ñóíäó÷êó ïèðàòà, ÷òîáû 
íàáðàòü åùå çîëîòèøêà.

Êèðèëë Øèòàðåâ, Àíäðåé Øàïîâàëîâ


