


Présentation de DS-EditeurHTML

DS-EditeurHTML v2.0 Logiciel FREEWARE
Auteur : © DEFARGE Serge 09/2002

DS-EditeurHTML est un éditeur de fichiers Internet au format DHTML " WYSIWYG ". Utilise le contrble
DHTMLED.OCX de MicroSoft. Les fichiers crées sont compatibles avec IE et Netscape. (IE version 6.0
conseille)

DS-EditeurHTML permet :

¢ d'insérer des liens, tableaux, images, lignes horizontales, cibles ou signets, vidéo etc.,
. de déplacer les images en 2nd plan

¢ de redimensionner les images

o de visualiser le résultat avec une visionneuse Internet ou en mode texte.
o d'insérer des fichiers au format HTML ou TXT dans le document en cours
e de copier ou coller les informations provenant d'autres documents.

e de retouver les cibles ou signets sur la page

¢ d'insérer un texte défilant paramétrable

¢ de visualiser les images et de créer automatiquement des vignettes au format JPEG ou GIF
e de retrouver le code couleur HTML

e d'importer des fichier au format RTF

e d'exporter le code html au format RTF

e de retouver les adresses Internet des fichier .URL

e de visualiser les vidéos et fichiers multimédias

e de convertir les formats de fichiers image

¢ de créer des zone cliquables sur image

¢ de créer automatiquement des pages Internet avec des cadres (Frames)

¢ de choisir les couleurs des barres de défilement (IE version 6.0 conseille)

¢ de créer des bouton avec lien JavaScript ou VbScript

e d’insérer un texte avec des couleurs dégradées

¢ de créer des albums photos

e de créer des scripts en JavaScript ou VbScript

Conseils de création de site perso et de création de pages HTML
Conseils de création d’un album photo
Les menus :

Menu Fichier

Menu Edition

Menu Affichage

Menu Insérer / Propriétés

Menu Format

Menu Tableau

Menu 2nd Plan

Menu Utilitaires

Menu Aide ?

Le mode texte (Code Source)

Auteur



Menu Fichier

[]

SLE=E]
||

Enreqgistrer Sous

Enregistrer
Imprimer

Ouwrir

Quitter
MNouwveau

Nouveau (Mode éditeur) : Crée un nouveau document HTML en mode éditeur « WYSIWYG ». Les couleurs de
liens, de fond de page, couleurs des barres de défilement, les étiquettes META sont paramétrables et
peuvent étre sauvegardées dans un fichier <.dsh>. Si le nom du fichier de sauvegarde est <defaut.dsh>, ce
fichier sera automatiquement chargé lors de la création d'un nouveau fichier.

Création d’un nouveau document HTML- Les différents onglets

Propriétés générales de la page

EE' Mouvelle page - Propriétéz générales - ﬂ

[ Barmes de défilement ]
Propnétés de la page T Etiquettes META T Couleurs In

— Propnétés générales de la page

Titre : |Sans Titre
Auteur - | DEFARGE Serge

Diescription : |I‘~I|:uuvelle page

Cadre de =
deztination : |_
_blank |
_parent
_zelf
top

) = Q ©

Aide Charger... Erreqgiztrer Annuler Appliguer...

Titre : Affecter un titre a la nouvelle page.

Auteur : Affecter le nom de I’auteur de la page.

Description : Description simplifiée de la page.

Cadre destination : A n’utiliser que dans le cas d’utilsation de cadre ou de frame, les liens sont redirigés vers le
cadre destination.

Etiquettes META et choix du codage HTML



Ei' Mouvelle page - Propriétéz générales

[ Barres de détlement ]

Fraprigtés de la page T Etiquettes META T Coulewrs

— Autrez attributs [Etiquettes META]
Séparez les mote ou phrazes par des virgules

Mots clés : |F'Iau:ez ICI wos moks clé séparés par des virgules

Claszification : |F'Iau:ez ICI la classification de vobre page

Codage HTL :

15/Europe de 'ausst

-

@)

Aide

Charger...

=

E nregistrer

Q

Annuler

Appliquer...

Mots clés : Les mots clés sont utilisés pour le référencement de votre page par les moteurs de recherche.
Classification : Classification de votre page utilisée également par les moteurs de recherche.

Choix du codage HTML : Vouis pouvez choisir le type de codage HTML du nouveau document. A défaut le code
HTML est : US/Europe de I’'ouest.

Nota : Pour les autres attributs, vous devez séparer les mots clés ou phrases par des virgules.

Affectation des couleurs de texte et de liens

- T
Ei Mouvelle page - Propriétés générales

[ Barres de défilement ]

Propriétéz de la page T

Etiquettes META |

Couleurs

Fond de page : |:| E
Texte Mormal : . E
Liens actifs : . E

Liehs wisités : . E
Liets suivis : . E

Couleurs & défaut ... I

@

Side

Q)

E nregiztrer

Charger...

Q

Annuler

Appliquer...

Couleurs : Permet d’affecter les couleurs de liens, de fond de page au nouveau document.

Barres de défilement



Ei' Mouvelle page - Proprnétés générales E[

[ Propriétéz de la page T Etiquettes META T Couleurs ]

N T
‘Barres de défilement |

Couleurs dez bamres de défilement

[~ Modifier la coulewr des barres [Simple] - [Sinon couleur & défaut]

[V Paramétres avancés... | Paramétres avanceés. .

[~ Fichier de style £S5

&) = Q ©

Aide Charger... E nreqistrer Annuler Appliquer. .

Couleurs des barres de défilement : Vous pouvez affecter une couleur simple aux barres de défilement, soit
paramétrer toutes les options de couleurs en mode avancé. Bouton <Parametres avancés>

Fichier de style .CSS : Vous pouvez inclure automatiquement un fichier de style.css pour définir les couleurs des
barres de défilement. Le fichier de style doit étre sauvegardé a partir de la fenétre <Parameétres avancés> des
couleurs de barre de défilement. Le fichier de style .css doit se trouver dans le méme dossier que le document html
crée.

Barres de défilement : Parameétres avancés
Il est conseillé d’installer Internet Explorer v6.x pour avoir acceés aux couleurs des barres de défilement.

PR Barres de dé x|

— Couleurs avancées
zorollbar-face-color :
zorollbar-zhadow-color :
zcrollbar-highlight-color ;
zerollbar-3diight-color :
zorollbar-dark shadow-color :

zerollbar-track -calar ;

EOEEEE]
INRRNER

[=]

zerollbar-arraw-colar ;

Q @ & | ©

Annuler Enregiztrer Apercu Appliquer

Le bouton <Enregistrer> permet de sauvegarder le fichier de style .css dans le dossier de création de votre
nouveau document HTML.

Autres attributs



Les mots clés et autes attribut sont modifiables en mode texte avec les propriétés du document. (Voir Mode texte)

Les parametres choisis peuvent étre sauvegardés et chargés lors de la création d’un nouveau document. Cette
option permet de créer plusieurs documents HTML avec un style identique de présentation des pages.

Si le nom du fichier de sauvegarde est < defaut.dsh > celui ci sera automatiquement chargé lors de la création
d’un nouveau document HTML.

Nouveau fichier en mode texte : Permet de créer directement un fichier en mode texte (Code). Création de
fichiers HTML, script, Feuilles de style CSS, (Voir Mode texte)

Ouvrir fichier HTML(Mode éditeur) : Ouvre un fichier HTML existant. Ce mode permet d’ouvrir ou de modifier
des pages au format HTML ne possédant pas de cadres. Pour créer des pages HTML avec cadres, utiliser le menu
<Assistant de création de pages avec cadres>. Pour modifier un fichier HTML avec cadres, utiliser le menu <Ouvrir
uniguement en mode texte>.

Ouvrir pour apercu Internet : Ouvre un fichier au format HTML pour visualisation et test.

Ouvrir uniquement en mode texte (Code source) : Cette option permet d’ouvrir uniqguement un fichier en
mode texte. A utiliser de préférence pour modifier un fichier HTML qui possede des cadres (Frames).

Importer fichier au format RTF : Importe un fichier au format RTF et le transforme au format HTML.

Enregistrer : Enregistre le document au format DHTML. Le document doit étre enregistré avant de pouvoir le
visualiser soit au format HTML soit au format texte.

Enregistrer Sous : Permet de choisir le chemin de sauvegarde du document.

Enregistrer au format RTF : Exporte le document courant au format RTF compatible avec les traitement de
texte. (Word etc.). Les bordures de tableau ne sont pas prises en compte.

Propriétés de la page : Permet de régler les propriétés de la page, de choisir la couleur de fond, I’image de
fond et les couleurs de texte, et de la couleur des liens divers.

Les propriétés de la page



Fontpage PG

Imprimer : Imprime le document en cours.

Configurer Pimprimante : Permet de configurer 'imprimante avant I’impression du document.
Apercu Internet: Visualisation du document dans le navigateur intégré. Le document est automatiquement
enregistré avant de le visualiser. L’impression du document peut également étre effectuée a partir du mode de
visualisation Internet.

Visualisation Internet



Ei‘ C:\Mes documentsA\HTMLYMa page Internet htm
Eichier Edition  Affichage

ol x|

Arréter

.

Recharger

=

ETaTE

&G

Erecedemnt

@

Imprimer

a

Fermer

Oueerir

Ma Page Internet

|Ma page Intemnet htr | Terming

B

Mode texte (Code source)
automatiquement enregistré avant de le visualiser. (Voir Mode texte)

Visualisation Mode Texte

: Visualisation du document en mode éditeur de texte. Le document est



FR C:\Program Files\DS-EditeurH T ML\t _ o] =]
Fichier Edition  Syntake Bechercher 7

= mm = -
2R FHSE EHe #50|
=IDOCTYPE HTML PLIBLIC "-/AN3CHDS-EditeurHTMLYEM" = (5
=htrnl=
=head>
=reta http-equiv="Content-Type" content="text/html, charset=is0-3359-1"=
=reta name="Author" content="DEFARGE Serge"=
=reta name="GENERATOR" content="D5-EditeurHTML" >
=reta name="Classification” content=""=

=rm
=rm
=rm
=tit
=th

T

=BODY text=#000000 vLink=#200030 aLink=#&f0000 link=#0000f bgColo==&
background="../ /Mes docurments/HTMLFontpage JPG" title=""=

=P=<INPUT style="YWIDTH: 105px; HEIGHT: 24px" onclick=messagel) type=button size=31
value="Cliguez ICI" name=B1 ICl=</P=

=P ll

Information Ffichier :

eta name="Description” content="Mouvelle page"= —
eta name="Key¥Words" content="">

eta name="Progld" content="D3-EditeurHTHL" =

le=Sans Titre</title=

gads

aille : 0 Octets @

Enreqgistrer Irnprimer Eermer

Assistant de création de pages avec cadres (Frames) : Cet utilitaire permet de créer automatiquement des
pages HTML possédant des cadres (Frames). 32 type de pages HTML avec cadres sont prédéfinies.

Principe de création :

Nota

Créer un nouveau fichier HTML

Choisir un type de cadre parmi les 32 proposés

Affecter un nom de cadre et un nom de fichier HTML destination

Définir les propriétés des cadres — Couleur de bordure, redimensionnables, épaisseur de bordure, barres de
défilement...

Appliquer pour créer le fichier HTML

Sauvergarder le fichier HTML

: DS-EditeurHTML ne peut ouvrir en mode création les fichier HTML possédant des cadres (Frames). Une erreur

apparait lors de I’ouverture de tels fichiers.

Assistant de création de pages avec cadres (Frames)



=10 x|

Affecter un nom et un fichigr

= £ £ . £ £ £ £ deztination HTML pour chacun
1 1 1 1 1 des cadres.
1 z 1 |2 z . al B Choizizzez le type de cadre que
7 3 wous désirez créer en cliguant zur le
boutan radio cormezpondant. Puis
(' (' (' (' (' (' (' (' cliquez zur le bouton <Appliquer:
1 3 3 2
: z 1 1 . ol — MHom du fichier HTML ———
3 a ¥ 2] 4 GG | e |C:\Mes documents\HTML nd
~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ — Options des cadres
| 5 : [ Cadres avec bordure
2] = 2 L z SR : 2 J 1 z v Cadres redimenzionnables
1 3 |4 3 |4 Largeur de la bordure en
1 gJ
: : : 4 pirelz
. . . . . . . Couleur de bordure
1 1 des cadres
2| a2 1 | , 3 - 1 2 B de dafil
1 4 : 3 iz L arres de .E flement —
; 2|3 - J 2 | - . % Automatique
3 " Toujours
" Jamaiz
— Paramétrez de la page HTHML
— Cadre 1 — Cadre 2
Mom : IEau:Ire'I Mom : IEadreE ﬂ
Fichier : [FichierT htr ] | | Fichier : [Fichier2 htrn |
Appliquer Eermer
— Cadre 3 — Cadre 4
Mom : IEadreE Mom : IEau:Ire4 % 9
Fichier : [Fichier2 htr 2] | | Fichier : [Fichierd htrn | Nowreat o

Enregistrement des pages avec cadres (Frames)




C:\Mes documentsy

=hitiml= e

=head=

=meta hitp-equiv="Content-Type" content="texthtml; charset=iz0-5359-1"=

=meta name="Author" contert="rom Prénom"=

=meta name="GEMNERATOR" content="DS-EditeurHThL"=

=meta name="Classification” content=""=

=meta name="Description" contert="Mouvelle page"=

=imeta name="KeyWords" content=""=

=meta name="Progld" contert="DZ-EditeurHThL"=

=title=Sans Titre=ditle=

=FRAMESET COLS="80% 20%" ROWS="*" FRAMEBORDER="1" BORDER="1" FRAMEZPACING="1" BORDERCOLOR="#C0C0CO"=
=FRAMESET COLS="20% 80%" ROWS="*" BORDER="1" FRAMESPACIMNG="1" BORDERCOLOR="#C0C0C0"=
=FRAME SRC="Fichier1 htm" FRAME NAME="Cadre1" SCROLLING="2UTO"=

=FRAMESET ROVYS="50% 20%"COLS="*" BORDER="1" FRAMESPACING="1" BORDERCOLOR="#C0C0C0"=
=FRAME SRC="Fichier2 htm" FRAME NAME="Cadre2" SCROLLING="2UTC"=

=FRAME SRC="Fichiet3 htm" FRAME NAME="Cadre3" SCROLLING="2UTO"=

=IFRAMESET=

=IFRAMESET=

=FRAME SRC="Fichierd htm" FRAME MAME="Cadred" SCROLLING="AUTO"=

=FRAMESET=

=NOFRAMES:

=l

—Mom du fichier HTHML

Ny
..... e
|E:'\M es documentshHTMLA ndes. HT ML é .ﬁ)

Aide Mode Teste Apercu E nreqistrer Betaur

Les propriétés du document peuvent étre modifiées en mode texte.
(Voir Conseils de création de pages HTML avec cadres)

Assistant de création d’album photos : Cet utilitaire permet de créer automatiquement un fichier HTML de type
album photo.

Voir conseils de création d’un album photo
Préférences : Permet de personnaliser et d’affecter les options de paramétrage de DS-EditeurHTML.
e Chemin de Internet Explore, Netscape ou autre navigateur.

e  Couleurs et police de I’éditeur mode texte (Code source)
e Chemin des logiciels de transfert FTP et traitement d’images

Chemin des navigateurs



R—
E_!-i Préférences

C:AProgram Filezh ntemet Explorertlexplare. exe

C:AProgram Filez\M etzcapehCammunicatarsProgrambn
|__Parcoui.. |

C:hWwin38apphGesFichi\WisuHTH exe
WisUHTR 3.52 I |

Couleurs et police de I’éditeur en mode texte

 p—
E_!_, FPréférences

L]
L]
L]
L]
L]
L]

Logiciels FTP et traitement d’image



E_ﬂ Préférences

C:ves documentz \HT ML |
v v

’7 C:Mwin33apphDS-FTPADS-FTR exe |

’7 C:Wwin3gdpphG ezFich DS -Image.exe

g

Quitter : Quitte DS-EditeurHTML



Menu Edition

Nota : Pour changer la police du texte sélectionné, cliquer sur la touche droite de la souris puis menu < Police...>

oo § B2

Cw

Copier

Couper

Rétablir Coller

Annuler )
Tout sélectionner

Annuler: Annule la derniére commande.

Rétablir: Permet de rétablir la derniere commande. A utiliser lors de suppression accidentelle. Etc.

Couper : Coupe la sélection.

Copier : Copie la sélection dans le presse-papier.

Coller : Colle la sélection dans le presse-papier.

Tout sélectionner : Sélectionne tous les éléments de la page.

Rechercher texte sur la page : Permet de rechercher une chaine de caractéres sur la page en cours.
Grille aimantée : Permet d’utilser la grille non visible pour aligner automatiquement les éléments sur la page.
Pas de la grille : Permet de régler la pas de la grille en pixels.

Pas de la grille

L g =

—Pas de la grille

Faz de la giille en = (B0 Fixel=
Paz de la grille en v : |50 Fixel=

)

Appliguer Eermer




Menu Affichage

Bordures : Affiche les bordures des éléments telles que les zone de texte flottantes.
Détails : Affiche les détails du document.
Arbre de création : Affiche I’arbre de création de la page Internet. Vous pouvez modifier le contenu des

éléments HTML a I’aide d’un double clic sur I’élément désiré.

‘i C:\Program FileshD5S-EditeurH T ML\test_htm

FEichier Edition  Affichage  Inzérer/Propriétés  Format duteste Tableau  2nd Plan Utilitaires F

NS R @SS ©|~|§ E(2F| €

|TimesNeanman j |3 j Gl Il 8 |C‘.}jv|[:]| H EElﬁ?lﬁElZlEl EI
—Arbre de création
Réactualizer 'arbre de création | Cliguez IC| |
S u Tous les Eléments

.............. E| HTHL Eﬁ'[ F10 Pour Quitter ]

Z|MPUT style="WIOTH: 108px; HEIGHT: 24px" onclick=message()
type=button size=31 value="Cliquez ICI" name=B1 ICl=

ok Annuler

40| One|e|lale e o el@| ||

Afficher avec Internet Explorer : Permet de tester le document HTML en cours avec Internet Explorer.
Afficher avec NetScape : Permet de tester le document HTML en cours avec NetScape.

Autre navigateur : Permet de tester le document HTML en cours avec un autre navigateur. (Voir VisuHTM sur mon
site)



Menu Insérer / Propriétés

La barre outils de gauche permet d’insérer tous les éléments du menu <Insérer / Propriétés>.

Image: Permet soit d’insérer une nouvelle image, soit de modifier les propriétés de I’image sélectionnée. Possibilité
de voir les fichiers GIF animés.

Insertion d’une image

Ingérer une image

email[1].gif| I

Ervowver un E-Mail

Lien : Permet soit d’insérer un nouveau lien, soit de modifier les propriétés du lien sélectionné. Pour créer un
lien, il faut sélectionner un texte et cliquer soit sur le bouton < Insérer un lien > (Barre outils de gauche) soit menu
<Insérer un lien>. Ce menu ne permet pas de modifier ou de visualiser les propriétés d’un lien a partir d’une
image. Choisir I’option <Lien / Propriétés du lien sur image> ci-dessous.

Il est conseillé de rechercher le chemin d’un fichier avant de créer un lien sur un fichier.

Lien sur un fichier



CibleTest

Pl 4 ~HI I u B Pl 4

Image / Propriétés de I'image sélectionnée : Permet soit d’insérer une nouvelle image, soit de modifier
les propriétés de I’image sélectionnée.

Propriétés de I’image sélectionnée

ke HTMLAM ateurshgoagle. gif

Milieu absolu

Lien / Propriétés du lien sur image : Permet soit d’insérer un nouveau lien, soit de modifier les propriétés



du lien sélectionné sur une image. Pour créer un lien sur une image, il faut sélectionner un texte et cliquer soit sur
le bouton < Insérer un lien > (Barre outils de gauche) soit menu <Insérer un lien>.

Propriétés du lien sur image sélectionnée

Informations sur le lien

Tvpe: I [autre] = I

Annuler

X

LRL: Ih-'lu:-teurs.-"M ateurs. hitm

Ligne horizontale : Insére une ligne horizontale paramétrable.

Insertion d’une ligne horizontale

Eﬂlnsertinn d'une ligne horizontale x|

—Propriétés de la ligne

Epaizzeur de la igne en pikels ; |2 Pinelz [0-3]
Largeur de la ligne : |1|:||:| % de la fenétre

/|

k. Annuler

Zone de texte flotant : Insére une zone de texte flotant. Ce texte passe automatiquement au 2nd Plan et peut
étre déplacé sur la page.

Fichier HTML ou TXT : Insére un fichier HTML ou TXT a la position du curseur.

Ligne de texte HTML : Insere une ligne de texte au format Normal HTML.

Cible sur la page : Une cible est une sorte d’étiquette ou Label qui permet de créer un saut vers cette cible
a partir d’un lien créé sur la méme page. Vous pouvez copier dans le presse papier le nom de la cible crée afin de

I’insérer dans un lien.

Création d’une cible



Ingérer une Cible ou Signet

CibleTest

Le lien crée vers la cible doit étre précédé du symbole # et choisir <Autre> dans la liste déroulante du type de
lien.

Création d’un lien vers une cible



Propriétés du lien

C

Bouton : Création d’un bouton. Un double clic sur le bouton permet de modifier son nom. Un lien JavaScript avec
un événement "onclick" peut étre automatiquement crée.

Création d’un bouton avec lien JavaScript



EEI Propriétés du bouton de sélection =

Mom : |E1

Walewr : | Cliquez ICI

Type de bouton

& MNaomal " Envoyer " Réintializer

[~ Créer un lien enJawaScrpt [Evénement "onclick"]

v Appel de fonction JavaScnpt ouYbScrnpt
[Ewénement “onclick"]

[~ Boite d'alerte [Evérnement "onclick")

— Mam de la fonction JavaScript

|message[]

Appliquer

Bouton <Parcourir...>: Création d'un bouton Parcourir a la recherche d'un fichier. Un double clic sur le bouton
permet de modifier le nom.

Case a cocher :Insére une case a cocher.
Boite de texte :Insére une boite de texte avec une seule ligne.
Boite detexte multilignes : Insére une boite de texte avec possiblité d’insérer plusieurs lignes de texte.

Liste déroulante : Insere une liste déroulante avec options paramétrables. Le mode texte permet de
modifier le texte des options.

Insérer une liste déroulante



— .
E_!-i Liste déroulante

Mes liens
Mes images
koteurs de recherche

Vidéo / Multimédia : Insére une vidéo ou affiche ses propriétés. Les format reconnus sont AVI et MPEG. Cette
option permet également d’insérer un fond sonore.

Insérer une vidéo



Inzérer un fichier Yidéo / Multimédia

Texte Défilant : Insere un texte défilant.

Insérer un texte défilant



E_ﬂlnsérer un Texte défilant ]

tan texte défilant

.

Formuliare FORM : Insérer un objet formulaire.
Texte avec couleurs dégradées : Insére un texte avec des couleurs dégradées a la position du curseur.

Insérer un texte dégradé



Ei'lnsertiun d'un texte dégrade x|

— Options
Texte

Texte dégradé

D égrader de - WETE | -

Générer le Code HTML

<FOMNT Color="#EC1200">T < /FOMT > <FOMT
Color="#D42400": < FOMT > <FOMT
Color="#C83600" > x< /FONT > <FOMT
Color="#BE4200" >t FOMT > <FOMT
Color="#235800">e</FOMT<FONT Color="#316000">
<AFOMT:<FOMNT Color="#7F7FO0"> d</FONT > <FONT
Color="#603100": &< FOM T <FOMT
Color="#5B4300"> g</FOM T <FONT
Color="#48BE600" > 1</FOMT><FOMT
Color="#36C200": a< AFOMT > <FOMT
Color="#240400" d</FOMT > <FONT

Color="#12ECO0"» &< FONT><FOMT Color="#00FFO0": < AFOMNT >

Q@ ©

Annuler Appliguer...

Résultat dans | ‘éditeur

Texte dégradeé

Saut de ligne : Insére soit un suat de ligne normal, ou un saut de ligne avec réinitailaisation des marges droite ou
gauche.

Couche : Insére une couche de type "LAYER"

Saut de page : Insére un saut de page a la position du curseur

Supprimer le lien sélectionné : Supprime le lien sélectionné positionné sur le curseur.



Menu Format du texte
Permet d’affecter automatiquement un type de format texte dans I’éditeur.

Les différénts formats : Normal - Formaté — Adresse — En-téte — Liste numérotée — Liste a puce — Paragraphe —
Etc.



Menu Tableau

Insérer un tableau : Insére un tableau a la position du curseur. Le nombre de lignes, de colonnes et les
couleurs sont paramétrables. La modification du nombre de lignes ou de colonnes se fera avec la touche droite de
la souris lorsque le curseur se trouve sur le tableau.

Creation d’un tableau

Onglet : Propriétés générales du tableau

F@ Insérer un Tableau

Titre tableau

Onglet : Image/Couleur de fond



—
Ej_, Insérer un Tableau

Onglet : Propriétés des cellules

S
E_ﬂ_, Ingérer un Tableau

Insérer : Insere Ligne - Colonne - Cellules.



Supprimer : Supprime Ligne — Colonne - Cellules.

Fusionner les cellules : Fusionne les cellules sélectionnée en une seule cellule. Pour que le menu soit actif il
faut qu’au moins deux cellules soient sélectionnnées.

Fractionner les cellules : Fractionne la cellule sélectionnée en 2 cellules

Propriétés du tableau : Affiche la fenétre de propriétés du tableau sélectionné

Propriétés du tableau

- -
Eja Propriétes du T ableau

Voir Clic bouton droit de la souris.



Menu 2nd Plan

Pour faire passer un élément au 2nd plan, il faut sélectionner un élément du premier plan puis touche droite de la
souris - Menu < Passer au 2nd Plan >.

Le 2nd Plan permet de déplacer et de redimensionner les éléments sur la page. (tableaux , images, etc.)
Position absolue/Annuler la derniére postion : Place I’élément au second plan ou en position précédente.
Mettre au premier plan : Force I’élément sélectionné a revenir au premier plan.

Envoyer a l’arriere plan : Force I’élément sélectionné sur le 2nd plan.

Avancer d’un plan : Si 2 éléments sont actifs au second plan, cette option permet d’intervenir au niveau
des couches de visibilité. Cas des images supperposées, etc.

Reculer d’un plan : Permet lors de la supperposition d’éléments du 2nd plan d’intervertir le niveau de
visibilité de I’élement sélectionné.

Mettre au dessus du texte : Si I’élément est au second plan, le texte a I’arriére plan ne sera pas visible.
Mettre au dessous du texte : Le texte d’arriére plan sera visible. L’élément au 2nd plan sera considéré

comme transparent.

Vérouiller la position : Bloque I’élément sélectionné dans sa position. Il ne peut plus étre déplacé.



Menu Aide
A Propos : Affiche le numéro de version du logiciel
Aide : Affiche cette aide.

Index HTML : Affiche une aide sur le code HTML.



Auteur

DEFARGE Serge
20, Rue Elsa Triolet
03410 DOMERAT

TEL : 04.70.03.25.40

FAX : 04.70.03.25.40

E-Mail : serdef@club-internet.fr

Url : http://perso.club-internet.fr/serdef

Merci d’utiliser DS-EditeurHTML.



Menu Utilitaires

Rechercher le chemin d’un fichier : Cette option permet de copier dans le presse-papier le chemin
complet d’un fichier. Cette option est a utiliser avant de créer un lien sur un fichier. Il suffit ensuite de coller le
résultat de la recherche dans le lien. (file//)

Recherche du chemin d’un fichier

EE' Rechercher le chemin d'un fichier x|

— Recherche d'un fichier

Chernin complet: ||:: ez documentz/HT ML ouveaw. hitm

Fichier : |N|:uuveau. hitrn

....................................

Copier Chemin | Copier nom du

complet fichier { Parcourr,, Info Annuler

Retrouver les cibles sur la page: Permet de retrouver et de copier dans le presse papier le nom d’une de cible
présente sur la page. A utiliser avant de créer un lien vers une cible. (Autre)

Retouver les noms de cibles

Eﬁ' Cibles zur la page el x|

I#E nveloppe

— 7 Cibles trouvées sur la page

Itilizabevr
Mumerateur ;I
LCopier danz le prezze papier Eermer

Rechercher I’adresse Internet d’un fichier URL : Cette option permet de copier dans le presse-papier
I’adresse d’un fichier .URL afin de créer un lien vers un site Internet. Il suffit de coller le résultat dans la fenétre de
création de liens. (http://)

Rechercher ’adresse Internet d’un fichier URL



F@ Rechercher I'adresse Intemet d'un fichier URL - O] x|

Fichier : ||::I"\.W|NDDWSI'-.FEI\"EI[iSI".LItilSl'\Elul:l'IntEant, le club le pluz ouvert de la planét

Adresse |http:.-".-"www.u:lul:--internet.fr.-"

Copier 'adresze danz le Q

presse papier { Parcourr... Annler

Codes couleurs HTML : Permet de retrouver les codes couleurs HTML. Le code peut étre copié dans le presse
papier.

Codes Couleurs HTML

Eﬁ' Code couleur HTML x|

Couleur HTRL : L

HFFFFFF ==

Changer la couleur

LCopier danz |e presze papier

Voir fichiers Vidéo / Multimédia : Permet de rechercher et d’ouvrir les fichiers multimédia. Un clic droit de la
souris permet d’accéder aux menus et options du lecteur.

Voir un fichier Multimédia



FE Visualiser un fichier Vide -0 x|
Eichier

Diaporama :

Copyright :

Voir fichier Images / Création de Vignettes : Permet de parcourir les dossiers pour retrouver et visualiser
les images. Les images peuvent étre enregistrées au format JPG avec un taux de compression paramétrable. Une
vignette peut étre crée a partir du fichier image. Format BMP-JPEG-GIF 256 couleurs.

Voir les fichiers Images / Création de Vignettes

=] Yignette

Apercu image
:*'Ixn.u‘um d

Ale b ] s

Rinhaz Ielrel

Créer la vignette... | Sauver la wignette...

"ﬂl A

el Mg lule—ed

Conversion de formats de fichiers Image

: Permet de convertir vos fichiers images vers différents
formats.(BMP-JPEG-GIF



Conversion de formats de fichiers image

Ei' Conversion de format de fichiers Image x|

Gif > Bmp T Brmp > Gif T Jpeg > Brp T Bmp > Jpeg )

Fichier GIF : |E:'\Mes documents'HT ML \balance. gif

Fichier BMP : |E:'\Mes documents\HT ML\balance. b

Enregistrer Gif > Emp

Eermer

Création de zones cliquables sur image : Cet utilitaire permet de créer des zones cliquables (Avec lien) sur une
partie d’'une image.

Principe de création de zones :

e OQuvrir un fichier image au format JPEG ou GIF

e Sélectionner le type de zone que ous désirez créer (Polygone - Rectangle - Cercle)

e  Cliquez sur le bouton <Accepter>

. Affecter un lien Internet pour cette zone

e  Créer le code HTML

e  Sauvegarder le fichier au format TXT ou HTML

e Sous DS-EditeurHTML insérez le fichier texte ou HTML a la position désirée. Menu <Insertion d’un fichier>



f_ﬂzune Image - Création de zone cliquables

y

LT

: mvc-044f jpg

«&REA SHAPE=RECT COORDS="44.35.1

<AREA SHAPE=CIRCLE COORDS="340.7

LLLLER

Logiciel de transfert FTP : Permet d’exécuter votre logiciel de transfert FTP a partir de DS-EditeurHTML. (Voir DS-
FTP sur mon site Internet)

Logiciel de traitement d’image : : Permet d’exécuter votre logiciel de traitement d’images a partir de DS-
EditeurHTML (Voir DS-Image sur mon site Internet)

Nota : Le paramétrage des logiciel se fait dans le menu <Fichier><Préférences> Onglet <Dossiers/Divers>.



Conseils sur la création de site perso et de pages Web

1 - Création d’un site

Avant de vous lancer dans la création de pages Internet, ou d’un site Web perso, un moment de réflexion s’impose.
Les conseils :

¢ Avant toute chose, définissez avec précision le theme traité sur votre site, le contenu des pages html, les
photos ou images, les fichiers multimédias, le contenu de la page d’acceuil, d’introduction, de navigation,
les liens, etc.

e Important : La premiéere page affichée doit étre relativement simple et doit se charger rapidement. Evitez
les photos de grande résolution, les animations lourdes. Si votre premiére page est longue a se charger,
les visiteurs risquent rapidement de se lasser er d’abandonner la consultation de votre site perso.

e Définissez la structure arborescente de vos dossiers dans laquelle vos allez créer vos pages HTML. Il faut
que toutes vos pages HTML et les fichiers constituants vos pages soient sur un méme lecteur et dans des
sous dossiers du dossier principal.

Exemple :

Dossier principal :
C:\Mes Documents\Site Perso

Sous Dossiers :

C:\Mes Documents\Site Perso\iImages
C:\Mes Documents\Site Perso\Pages
C:\Mes Documents\Site Perso\Animations
C:\Mes Documents\Site Perso\Multimédia
C:\Mes Documents\Site Perso\etc.

Le bon fonctionnement de votre site dépend de cette organisation.

Vous devrez créer une structure identique, avec les mémes sous dossiers sur le serveur de votre Fournisseur
d’Acces Internet (FAI)

Une solution simple est de créer un seul dossier dans lequel seront tous vos fichiers.

Une fois que votre structure est définie, que vos fichiers sont correctement placés dans les sous dossiers vous
pouvez commencer a créer vos pages HTML.

2 — Conseils d’utilisation de DS-EditeurHTML

Utilisation de pages avec cadres (FRAMES)

Si vous désirez utiliser une page avec des cadres, il faut définir avant toute chose le nom des cadres et les noms
des fichiers HTML qui seront lancés au lancement de votre page.

Exemple :
Création d’une page avec 3 cadres : Nom du fichier Index.html ( Ce nom est souvent demandé par votre FAIL en
tant que page principale et de référencement de site.)

Cadre 1 : Nom : Titre - Fichier : Titre.html
Cadre 2 : Nom : Sommaire - Fichier : Sommaire.html
Cadre 3 : Nom : Principal - Fichier : Acceuil.html

Si vous désirez que les liens situés dans la page Sommaire.html soient redirigés vers le cadre 3 Principal, il faut
indiquer dans les propriétés de la page Sommaire.html que le cadre destination est Principal.



Cadre : Titre

Cadre : Somnaire

Redirection des liens

Cadre : Principal

3 - Publication de vos pages et fichiers sur le serveur

Avant toute opération créer les sous dossiers correspondant a votre arborescence de votre disque dur.
Envoyer vos fichiers en respectant la structure arborescente identique. Le fichier HTML principal (Index.html) doit se
trouver sur la racine du serveur.

DS-FTP est un logiciel de transfert FTP freeware qui permet de réaliser toutes ces opération. ( A voir sur mon site
Internet)



Création d’un album photo

Principe :
1. Créer un nouveau fichier document HTML
2. Affecter un nom au fichier HTML
3. Affecter les parametres du tableau et les options sur les vignettes
4. Choisir le dossier contenant les images ou photos a insérer
5. Ajouter les images désirées dans la liste de sélection
6. Cliquer sur le bouton <Appliquer>

Le fichier HTML est crée dans le dossier du nouveau fichier document HTML. Les vignettes au format JPEG sont
automatiquement crées dans ce méme dossier.

Conseils :
Avant de créer un album photo en vue de publication sur Internet quelques précautions sont a prendre.
1. A laide de I’explorateur Windows ou d’un gestionnaire de fichiers créer le dossier contenant le futur fichier
HTML album photo.
2. Copier les images ou photos de taille originale dans ce dossier ou dans un sous dossier.
3. Ensuite a ’aide de DS-EditeurHTML créer I’album photo.
4. Sile dossier contenant les images ne se trouve pas sur le méme lecteur ou dans un méme dossier ou sous
dossier, les liens sur les vignettes seraient érronés dans le cas d’une publication Internet.
Publication Internet :

Vous devez créer sur le serveur la méme arborescence que sur vote disque dur.

Exemple :

Coté ordinateur en mode local

Création d’un dossier AloumPhoto sur C:\Mes Documents\Site Perso\Album1l

Création d’un sous dossier \ImagesAlbum1

Copie des fichiers images dans le dossier \ImagesAlbum1

Création du fichier HTML avec I’assistant dans le dossier C:\Mes Documents\Site Perso\Albuml

Coté Serveur
Création du dossier \Album1
Création du sous dossier \ImagesAlbum1l

Transfert des vignettes et fichier HTML dans le dossier \Album1
Transfert des fichiers images dans le dossier \Album1\ImagesAlbum1l

Création d’un album avec I’assistant : Etape 1



[ﬂhssistant de création d'Album Photos

C:hMes documentsiAlbumPhoto. Rl

Création d’un album avec l’assistant : Etape 2



[ﬂhssistant de création d'Album Photos

L

Création d’un album avec l’assistant : Etape 3



E_ﬂhssistant de création d"Album Photos

C:hhes documentz\HT ML

*jpa:ipea jpe gif: ¥

- balance. qif
I:ualance_.glf Bouton. jpg
Bouton.jpg . callapzed. qif
collapsed. gif e=mb.jpg

email[1]. qif

" expanded.qif
I Fontpage. PG

gru:ul:u;ut.gif
lego.jpg

I— Logo Absat.jpg

logo_anzt). gif

SEETTIED

Résultat :

Vous pouvez maintenant ouvrir le fichier créer avec I’éditeur soit pour le visualiser ou le modifier.



Le mode texte (Code source)

Le mode texte permet entre autre :

D’afficher les propriétés du document
Draffecter un fond sonore au document
De modifier les étiquettes META du document

De modifier le titre de la page

De programmer ou de modifier manuellement le code HTML

De créer un fichier script
D’insérer un fichier script

De modifier les propriétés des éléments HTML

De créer des feuilles de style CSS

Propriétés du document : Onglet <Général>

Eﬁ' Propriétés du document

o Général | Déclaratinnsl .ﬁ.vancél

— Couleurs ;
Couleur de texte normal ;

2000000
| Couleur de lier :
| #c000c0

Couleur de lien achif :
Rff0000

Couleur de lien visité ;

#ao0atf

— Titre de la Page

|Sans Titre

- L]
- L
- L

— Propriétés de fond de page
Couleur
HFFFEE

Image de fond :

J

[T Me pas faire défiler

|

]

©

Appliquer

Annuler

Propriétés du document : Onglet <Déclarations>




Ei' Propriétés du document

Gérgral  Déclarations I .-’-‘-.vann::él

| dentifier I Content I Type I
Author DEFARGE Serge hame

Eb Clazsification harme

@ Content-Type texthtrl; charset=izo..  http-equiv

D ezcription Mouvelle page harme

b GEMERATOR DS-EditeurHTRL narne

&7 Keuiwfards harme

[ Progld DS-EditeurHTHL hame
M ouwvean. .. Supprimer E diter E diter waleur...

ép<pl®iq>uer &r

Modification du codage HTML du document

| Ei' Changer Etiquette META ; 2=

Content-Type

— Type d'étiquette META

" hame
= hitp-equiv

— Contenu

|te:-:ta’html; charset=izo-3853-1

ILIS;’E urope de ['ouest j

Annuler

P

ropriétés du document : Onglet <Avancé>




_ E_ﬂ Propriétés du document

Client [IE 4.0 DHTHM =

[Crefailt]

Modification des propriétés de la cellule d’un tableau




Titre Tableau

F& C:\Program Files\DS-EditeurH TML\test htm _ o] x|

Fichier Edition  Swntaxe Bechercher 7

s

&R EHLE Ee a5 0]

<BODY text=#000000 vLink=#300030 aLlink==#f0000 link=A0000f bgColo==#HT
background="../ /Mes documents/HTMLU Fontpage JPG" title=""=

“P=<MPUT style="WIDTH: 105px; HEIGHT: 24px" onclick=message() type=button size=31
value="Cliquez ICI" name=B1 ICl=</FP=

==

=TABLE borderColor=#c0clcl cellZpacing=1 borderColorDark=#c0clcD cellFadding=1
width="100%" bgColo=# borderColorlight=#c0c0cl border=1=

<CAPTION=Titre Tableau=/CAPTION=

<TR> Modification des propriétés de la 1ére cellulle du tableau

{TD*ﬂr- Placer le curseur ICI

<TD=<TD= Clic droit de la souris - Propriétés de I'élément HTML

<TD=<MTD=</TH=
=TR=

<TD==/TD=

<TD==/TD=

<TD=<MTD=</TH=
=TR=

Information fichier :

Tallle : 0 Octets

= 4

Erreqiztrer ‘ Irprimer ‘ Eermer




Editeur d'élément HTML 3 x|

— Propigtés de ['élément TD [Cellule]

Alignement: | op -

Alignement Yert.: Top -

Largeur; |25°4 Fusion Colornmne: |
H auteur: | Fuzion Ligne: |
Couleur de fond: |1¢|:||:||:||:|FF =
Image de fond ; | |B’H

0k, Annuler

Te:-ct.-’-‘-.real Hidden Te:-:tlnputl Yizible Te:-:tlnputl Table  Td| Tr Marqueel
Lienl Bu:u:l_l,ll EhECkBDHl Divl Fu:untl HHI Imagel R adio Selectl Subrrik

Les menus du mode texte
Fichier
Nouveau : Création d’un nouveau fichier HTML-CSS-SCRIPT.

Ouvrir : Ouvre un fichier existant en mode texte. (A utiliser pour modifier les fichiers HTML contenant des cadres
(FRAME)

Enregistrer : Enregistre le fichier en cours

Enregistrer sous : Enregistre le fichier en cours dans un dossier. Attention les images et fichiers liés au document
HTML ne sont pas transférées dans un nouveau dossier. Pour enregistrer la page compléte avec tous les
fichiers liés, utilisez I’apercu Internet.

Imprimer : Imprime le code source .

Configurer I'imprimante : Régle les paramétres d’impression.

Code couleur : Retrouve les couleurs HTML. Permet de modifier la couleur d’un élément HTML en mode texte avec
un copier /Coller.

Retrouver I’adresse URL : Permet de retrouver I’adresse Internet d’un fichier URL. Généralement ce type de fichier
se trouive dans le dossier Favoris de Windows.

Retrouver le chemin d’un fichier : Permet de retrouver le chemin complet dans I’arborescence des disques.

Propriétés du document : Permet de modifier en mode texte les propriétés du document HTML et des étiquettes
META. C’est avec cette option que I’on peut affecter un fond sonore au document.

Apercu Internet : Permet de tester le fichier en cours.

Préférences : Permet de paramétrer les couleurs et polices de I’éditeur en mode texte.
Fermer : Ferme la fenétre code source.

Edition

Annuler : Annule la derniére modifiaction.

Copier - Couper - Coller - Supprimer : Au clavier <CTRL INS> Copie - <MAJ INS> Colle.



Tout sélectionner : Sélectionne tout le code.
Tout désélectionner : Désélectionne le code sélectionné
Insérer Date - Heure . : Insére la date ou I’heure a la position du curseur.

Propriétés de I’élément HTML : Permet de modifier les propriétés de I’élément HTML sélectionné. Pour sélectionner
un élément HTML, il suffit de placer le curseur entre ses 2 balises.

Insérer un élément HTML : Insere un élément HTML prédéfini en mode texte.

Insérer un fichier (HTML-Script-CSS) : Cette option permet d’insérer un script JavaScript ou VbScript a la position
du curseur.

Syntaxe
Majuscule : Teste la syntaxe HTML des éléments en majuscule.
Minuscule : Teste la syntaxe HTML des éléments en minuscule.
Syntaxe ON/OFF : Marche / Arrét.
Modes d’affichage :

e  Texte :l[dem un bloc notes

e VbSCript : Les fonctions de VbScript sont colorées

e  JavaScript : Les fonctions de VbScript sont colorées

. HTML : Le code HTML est mis en valeur
Chercher/Remplacer
Chercher : Recherche une chaine de caractéres dans le document.
Suivant : Poursuit la recherche.
Remplacer : Remplace une chaine de caracteres par une autre.
Aide ?
Index HTML : Lance I’aide <Index sur le code HTML> et quelques exemples JavaScript.

Aide générale : Lance cette aide.






