
РАЗДЕЛ “ПАТЧИ”
****************************************************
Данный файл пригодится исключительно тем, кто испытывает проблемы с запуском 

либо нормальным функционированием DVD-диска или же предпочитает работать с ним
напрямую. Никакой другой пользы от него не будет, так как информация, в нем 
содержащаяся, гораздо лучше представлена через оболочку DVD-диска.

Подробности о том, как пользоваться всем тем, что находится в директории DVD:\
DRAFT\ (в которой вы в данный момент времени пребываете), как запускать диск 
напрямую и многое прочее вы прочтете, открыв файл readme!.rtf, который находится 
здесь же.

РЕДАКЦИЯ “ИГРОМАНИИ”

****************************************************

Рейтинги патчей
Каждый патч, который находится на диске, обладает таким нужным параметром, как 

рейтинг. Рейтинг характеризует полезность патча в плане “ставить/не ставить” и во 
многом определяет его появление на компакт-диске “Мании”.

Рейтинги расставляются по следующей схеме:
1/5 — такие патчи мы, как правило, не ставим. По той простой причине, что они 

либо вредят, либо лечат уже излеченное, либо улучшают что-нибудь 
маловразумительное вроде мануала к игре или цвета воротничка подруги главного 
героя.

2/5 — как правило, весьма специфичные заплатки, ориентированные на что-то вроде
“исправляет вылет игры на процессорах 286 и 386, а также позволяет играть на 
карточках Riva 128”. Если они мало весят, тогда да, бывает, выкладываем.

3/5 — стандартный патч. Либо он нужен большому количеству геймеров (например, 
обладателям видеокарточек GeForce 1/2/3/4 или владельцам процессоров AMD Duron), 
либо он вносит что-нибудь полезное (например, исправляет вылеты при просмотре 
игровых роликов).

4/5 — хороший патч. Он исправляет многие бяки и нужен, в принципе, всем 
игрокам. Сюда же относятся кумулятивные патчи, которые сами по себе могут 
относиться и к “двойкам” с “тройками”, но обладают свойствами предыдущих патчей, 
которые вполне могли быть и “четверочными”. Такие патчи мы выкладываем без 
возражений.

5/5 — скорее, бесплатный аддон, нежели патч. Либо в нем куча всего нового и 
вкусного, либо это такая заплатка, без которой игра вообще невозможна. Например, 
патчи, избавляющие от множества мультиплеерных багов, без которых не 
представляется реальным играть по сетке или в интернете.

И последнее. Примите во внимание, что если для игры выходят патчи 
исключительно с рейтингом 1/5 или 2/5, значит, разработчики постарались на славу и 
выпустили действительно качественный продукт, практически не требующий 
патчевания. В наши дни это редкость.

Власть закона
Версия: Патч Паблиш 1 (beta)
Первый патч для этой игры; соответственно, никаких обновлений не требует и 

ставится на любую версию игры.
Лечит:
— невозможность поговорить с Бейком и получить задание после миссии 
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— наложение эффектов после загрузки сейва
— перескакивание персонажа в последнем хексе его движения
— тормоза при ходьбе компьютерных персонажей
— неисчезающую заставку Скрытых Перемещений
— невозможность выбрать сканер, если нет 40 ОХ
— невозможность отобразить три цифры значения сопротивляемости
— неправильный эффект силового поля
— графические артефакты при первой отрисовке тени
— отсутствие портрета Нео в базе данных
— вид диалогового окна
— посадку в технику в режиме от первого лица
— “налезание” текста на рамку в меню “Видео” и в меню загрузки/сохранения
— отсутствие названий эпизодных роликов в меню “Видео” после их показа
— непрорисовку видимой техники
— несрабатывание быстрого перемещения по двойному щелчку левой кнопкой 

мыши
— невозможность взять в команду Фича и Артура
— случайные вылеты при загрузке быстрого сохранения
— дерганье анимации при выстрелах
— неправильную анимацию при смене оружия на гранату/камеру после выстрела
— отсутствие описания Мэра в базе данных
— наличие у компьютерных персонажей оружия с количеством заряженных 

патронов больше нормы
— неправильно заданные точки вылета пуль у оружия Мак С4, Маг 36
— ошибки при увольнении или уходе персонажа, расположенного в машине
— невозможность пройти через дверной проем после разрушения двери
— вывод надписи о повреждении в консоли без учета сопротивляемости
— прыжки персонажа при ходьбе по хексам, рядом с которыми расположены хексы 

на другой высоте
— исправлены вылеты в момент смены музыкальных тем
— исправлены все известные на текущий момент случайные вылеты
— исправлены все известные на текущий момент минорные баги
— исправлена возможность загрузки пустым уровня “Кошмар маленькой девочки”
Внесены изменения:
— ускорен механизм расчета видимости
— ускорены Скрытые Перемещения (ОЧЕНЬ СИЛЬНО ускорены)
— введено сообщение “Вне пределов досягаемости” на открывание двери, когда не 

хватает ОХ, чтобы дойти до двери
— трата 4 ОХ на открывание двери
— трата 8 ОХ на посадку в технику и высадку
— все персонажи видны в режиме неограниченных ходов
— после того как начался режим неограниченных ходов, все персонажи встают 

(если сидят) и становятся в расслабленную стойку
— изменены поведения шокового и электрического повреждений
— добавлены голосовые реакции персонажей на различные дополнительные 

события
— изменено поведение “стукача” на уровне “Плаза”, увеличена вероятность его 

уничтожения снайпером Заговорщиков
— скорректирован баланс дополнительных повреждений, наносимых гранатами
— минорные изменения игровых механизмов и игрового баланса
Возможные проблемы:
— при использовании старых сейвов возможны эпизодические отключения силовых 

полей защитных экранов на последних уровнях
— для нормальной работы уровня “Кошмар маленькой девочки” необходимо грузить

сейв ДО перехода на уровень. То есть загружать “Полицейский департамент”.
Рейтинг: 5/5
Установка



Запустите exe-файл.

Магия войны: Тень повелителя
Версия: 1.2
Первый патч для этой игры; соответственно, никаких обновлений не требует и 

ставится на любую версию игры.
Излеченные ошибки:
— заработал перк “Воевода”;
— исправлено описание заклинаний у некоторых юнитов-магов;
— устранен вылет, если отряд умирает одновременно с попыткой распустить его;
— устранена ошибка, связанная с появлением предмета на курсоре, если отряд 

умирал в процессе перекладывания предметов в его инвентаре.
Улучшения:
— теперь стало возможно играть в одиночные карты, предварительно загрузив их из 

интернета;
— появилась возможность играть через интернет без GameSpy, можно напрямую 

указать IP-адрес оппонента;
— появилась возможность повторно использовать заклинание из “Книги 

заклинаний”, не открывая ее клавишей 'E'.
Баланс:
— на каждой карте опыт, получаемый игроком, имеет ограничение — и по 

достижении его растет существенно медленнее;
— усилена школа “Красной Магии”;
— усилена раса “Нежить”;
— усилены людские маги, исправлена ошибка с медленным колдовством юнита 

“Маг”.
Рейтинг: 3/5
Установка
Запустите exe-файл.

Ударная сила
Версия: 1.04
Первый патч для этой игры; соответственно, никаких обновлений не требует и 

ставится на любую версию игры.
Патч исправляет в основном проблемы в управлении джойстиком, а также такую 

неприятную ошибку, как крах игры после Alt+Tab:
— добавлена настройка оси на управление оборотами
— добавлен ввод имени игрока национальными символами
— добавлена возможность включения логов функционирования программы (запуск 

fs.exe с ключом -L)
— добавлена возможность подключения консоли
— добавлена внешняя настраиваемая камера
— добавлена внешняя кинематографичная камера
— добавлена камера слежения за выпущенными ракетами
— исправлен ИИ регулировщика (не “ныряет”)
— исправлена настройка осей джойстика в аркадном режиме (“а-ля Команч-4”)
— исправлен крах игры при Alt+Tab в Windows 9x
— включена поддержка встроенной видеокарты Intel® Extreme Graphics 2
— исправлен командный мод “Десант”: возможность одновременного выполнения 

заданий
— исправлена неубиваемость при включенном “friendly fire”
Патч является кумулятивным, т.е. включает в себя все исправления версии 1.0.2.
Рейтинг: 3/5
Установка



Запустите exe-файл.

Call of Duty
Версия: 1.04
Патч ставится на версию игры 1.03.
Activision выпустила новый патч для этого отменного 3D-экшена, посвященного 

Второй мировой войне. Заплатка в основном исправляет разные баги и глюки в 
мультиплеере. В частности, отныне действует античитерская система PunkBuster, 
устранены проблемы, возникающие при загрузке игрового браузера, исправлен глюк с 
автобалансом, когда игрок не может присоединиться ни к одной команде, а также 
улучшен сетевой код, благодаря чему лагов стало значительно меньше.

Кроме того, была добавлена новая карта — “Сталинград”, посвященная событиям 
зимы 1942 года. Бойцы 13-й гвардейской дивизии бьются за небольшой жилой дом в 
южной части разбомбленного города.

Рейтинг: 5/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.

Conan
Версия: 1.03
Первый патч для этой игры; соответственно, никаких обновлений не требует и 

ставится на любую версию игры.
Изменения:
— Добавлен чат для мультиплеера. Теперь игроки могут общаться друг с другом.
— Добавлена поддержка GameSpy.
— Исправлены графические глюки при использовании видеокарт GeForce4 MX.
— Исправлены графические глюки при использовании старых видеокарт от ATI. 

Например, Radeon 7200.
— Исправлены проблемы с время от времени пропадающими текстурами.
— Улучшен AI противников.
— Улучшено управление с помощью геймпада.
Рейтинг: 3/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.

Gangland
Версия: 1.2.1
Первый патч для этой игры; соответственно, никаких обновлений не требует и 

ставится на любую версию игры.
— Добавлен чат в виде комнат, где игроки могут встречаться и общаться.
— Добавлена опция “Скирмиш” в меню синглплеера.
— Улучшен AI противников.
— Автоматический переход к следующей кампании после того, как предыдущая 

кампания выполнена.
— Иконки персонажей подсвечивается красным, когда те получают ранения.
— Новые скины для продавцов в магазинах и лидеров гангстеров.
— Подправлен баланс юнитов: здоровье вышибалы понижено, здоровье наемного 

убийцы повышено, уменьшена физическая сила “проститутки”.



— Исправлен баг, когда камера начинала неожиданно крутиться вокруг машины.
— Исправлен баг с невозможностью сохранить игру в некоторых местах.
— Исправлены ошибки, которые возникали во время установки игры.
— Исправлены ошибки, которые возникали во время загрузки игры.
— Исправлен глюк с “застреванием” машин в персонажах
Рейтинг: 3/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.

Hidden & Dangerous 2
Версия: с 1.03 по 1.05.
Три патча для этой игры. Устанавливать строго по порядку. С 1.03 по 1.05.
Патчи вносят огромное количество самых разных изменений и исправлений — как в 

мультиплеер, так и в синглплеер.
Изменения и улучшения в мультиплеере:
— Улучшена карта Normandy_mp.
— Добавлена карта Normandy2B_mp_zone, похожая на оригинальную 

Normandy2_mp_zone, но с несколькими новыми комнатами и входами.
— Карта Normandy2B_mp_zone добавлена в список карт.
— Теперь игроки могут использовать чат, даже если не играют.
— Улучшено поведение машин.
— Улучшен сетевой код, благодаря чему игра избавилась от лагов.
— Исправлен баг с периодической невозможностью респауна игроков.
— После уничтожения любая машина на deathmatch-карте появляется снова через 40

секунд.
— Увеличен выбор героев в мультиплеере. 30 героев для Союзников и 30 для 

Коалиции.
— На карте Africa1_objective появилась новая точка респауна для Союзников. 

Вокруг аэропорта добавлены несколько ящиков. На этой карте Союзники не могут 
пользоваться снайперскими винтовками.

— Панцерфаусты и базуки отныне есть на всех картах.
Изменения и улучшения в синглплеере:
— Добавлена команда подчиненным Find Cover (Найди укрытие).
— Значительно улучшен AI противников и союзников.
— В операции Snowball — Scout исправлено исчезновение ящиков и столкновение 

дверей с коробками.
— В операции Nomad — Spaghetti Airport исправлен невидимый ящик, который не 

позволял пройти.
— Улучшена анимация взрывов.
— Исправлено несколько текстовых ошибок
Кроме этого, патчи исправляют еще целый ворох ошибок, а также вносят 

значительные исправления и улучшения в другие аспекты игры. Полный список — в 
прилагающемся readme-файле.

Рейтинг: 5/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.

Hitman: Contracts
Версия: 1.74
Первый патч для этой игры; соответственно, никаких обновлений не требует и 



ставится на любую версию игры.
— Исправлены графические глюки на видеокартах ATI Radeon 8500, 9000 и 9200.
— Решены многочисленные проблемы с вылетом игрока из игры при самых разных 

обстоятельствах — при смене одежды, прыжке с балкона, во время роликов.
— Исправлены графические глюки, а также ряд незначительных ошибок, связанных 

со стрельбой из снайперской винтовки и во время загрузки игры.
Рейтинг: 4/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.

Knights of the Temple
Версия: 1
Первый патч для этой игры; соответственно, никаких обновлений не требует и 

ставится на любую версию игры.
Улучшает контроль мыши и видимость курсора. Исправляет ошибки, возникавшие 

после прохождения первого уровня, которые часто приводили к вылету игры в 
Windows.

Рейтинг: 2/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.

Painkiller
Версия: 1.01
Первый патч для этой игры; соответственно, никаких обновлений не требует и 

ставится на любую версию игры.
Изменения в мультиплеере:
— Добавлена новая карта для мультиплеера — DM_Cursed.
— Добавлена возможность “разыгровки” перед сражением в режимах TDM, PCF и 

FFA.
— Добавлена возможность записать демку/посмотреть демку.
— Добавлена система голосования.
— Улучшено расположение респауна.
— Снижена яркость скинов.
— Игроки, не имеющие доступа в интернет, не могут играть по LAN.
Изменения в синглплеере:
— Исправлена ошибка, когда игрок не может убить PsychoElectro.
Кроме того, исправлен еще целый ряд мелких ошибок.
Рейтинг: 5/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.

Railroad Tycoon 3
Версия: 1.04
Патч ставится на любую версию игры.
Патч вносит огромное количество исправлений и улучшений во все аспекты игры, 

начиная с синглплеера, и заканчивая редактором карт.



Рейтинг: 4/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.

Sacred
Версия: 1.66
Патч ставится на любую версию игры.
Патч исправляет периодические вылеты игры в Windows, улучшает AI противников, 

а также исправляет еще ряд мелких глюков.
Рейтинг: 3/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.

Unreal Tournament 2004
Версия: 3204
Первый патч для этой игры; соответственно, никаких обновлений не требует и 

ставится на любую версию игры.
Глобальный патч, который вносит в UT 2004 огромное количество самых разных 

исправлений. Необходим буквально всем и каждому. Полный список исправлений — 
читайте в прилагающемся readme-файле.

Рейтинг: 5/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.

Warcraft III
Версия: 1.5
Патч включает все предыдущие обновления и ставится на любую версию игры.
Очередной глобальный патч выпустили хлопцы из Blizzard для этой уже 

легендарной стратегии. Заплатка, как всегда, исправляет кучу самых разнообразных 
глюков, а также серьезно меняет баланс. Перечислять все, что делает патч, — пустое 
дело. Легче поставить его и узнать все лично. Или же прочесть прилагающийся readme-
файл, в котором все подробно описано.

Обращаем ваше внимание на то, что данный патч предназначен для 
английских версий Warcraft III, и с лицензионными версиями от Soft Club 
работать не будет.

Рейтинг: 5/5
Патч предназначен для полной английской версии. С другими версиями может 

не работать.
Установка
Запустите exe-файл.


