
[Demos]
Type=Menu
Name=Dem
All=8

[Demos_Dem1]
Type=File
Name=Demos\CounterStrike\cs14full.exe
Title=Игра номера: Counter-Strike 1.4
Content= <bq><b>Жанр:</b> <IMG r 15 15 0 15 1 Demos\CounterStrike\

counter-strike.jpg * 100>Counter-Strike#<bq><b>Издатель</b>/<b>Разработчик:
</b>CS Team#<bq><b>Системные требования: </b>PIII 600, 128 MB RAM, 
Win9x#<bq>Свершилось чудо. Вышла новая версия <b>Counter-Strike</b> — 
на этот раз 1.4. Разумеется, для него тут же нашлось место на нашем 
компакте, который, как известно, не резиновый. Помимо CS 1.4 на диске 
нашлось место и для патча к <b>Half-Life</b>, который был незамедлительно 
выпущен доблестной Valve Software. Ясное дело, что мы не можем класть на 
диск какие-то обрезки и патчи с одной версии на другую. Мы просто-напросто 
положили <b>ПОЛНУЮ ВЕРСИЮ МОДА Counter-Strike 1.4</b> и 
<b>ПОЛНУЮ ВЕРСИЮ ПАТЧА Half-Life 1.1.0.8.</b>#<bq><i>Итак, что же 
нового в версии 1.4 по сравнению с предыдущей, 1.3 
(</i><b><i>жирным</i></b><i> отмечены наиболее интересные багфиксы и 
нововведения)?</i>#<bq>Добавлена мощная система, защищающая игроков от
различных нечестных приемчиков типа wallhack, speedhack<b> </b>и многих 
других.#<bq><b>Прыжки стали более реалистичны;<IMG l 0 15 15 15 1 
Demos\CounterStrike\counter-strike2.jpg * 100> таким образом, отменили и 
bunny hopping.</b>#<bq><b>Появились две новые карты: cs_havana и 
de_chateau; также переделана карта de_train.</b>#<bq><b>В spectator 
mode (это когда вы умираете и можете продолжать наблюдать игру) 
добавлен режим от первого лица.</b>#<bq>Полностью переделан 
пользовательский интерфейс для HLTV.#<bq>Игроки, которые что-либо 
говорят, мерцают на радаре.#<bq>Оброненная бомба мерцает на радаре 
террористов.#<bq><b>Тела убитых не исчезают, а остаются лежать до 
конца раунда.</b>#<bq>Теперь игра извещает только террористов о статусе 
бомбы (обронена/поднята).#<bq><b>Во время закладки бомбы игрок, 
кладущий ее, не может шевелиться.</b>#<bq>Во время разминирования 
бомбы игрок, разминирующий ее, не может шевелиться.#<bq>Подправили 
разброс пуль при стрельбе в прыжке.#<bq><b>После<IMG r 15 15 0 15 1 
Demos\CounterStrike\counter-strike3.jpg * 100> убийства игрока камера 
отъезжает от него, одновременно поворачиваясь в сторону 
убийцы.</b>#<bq>VIP отныне не может сбросить пистолет.#<bq>Цвет 
названий VIP и BOMB изменен так, чтобы их можно было нормально видеть в 
таблице статусов.#<bq>А также многое-многое другое, менее важное.#<bq>На 
нашем диске вы найдете патч для Half-Life (см. раздел “Патчи”), который 
необходимо установить перед установкой Counter-Strike 1.4, и сам CS 1.4. Оба 
файла можно устанавливать на любую версию Half-Life и Counter-
Strike.#<bq><b>В сумме \> </b>Кажется, тут вопросов быть не 
должно...#<bq><b>Предварительный вердикт \> </b>Как, вы еще не нажали 
кнопочку “На винт”?!..#<bq><i>Программа устанавливается непосредственно
с диска, поэтому кнопка “На винт” автоматически запустит инсталляцию 
игры.</i>

[Demos_Dem2]



Type=File
UnpackDIR=C:\MANIA\Demos\CCGenerals\
Path=Demos\CCGenerals\CCGenerals.rar
Title=Видео номера: Command & Conquer: Generals
Content= <bq>Представленный здесь ролик является наиболее полным и 

всеобъемлющим роликом из всех, что касаются новой игры во вселенной 
<b>Command \& Conquer — C\&C: Generals</b>. Собственно, к выкладке 
ролика нас побудила интересная и познавательная статья <b><i>Антона 
Логвинова </i></b>об этой игре (кстати, Антон не знает, что ролик идет на 
компакт, и это для него станет приятным сюрпризом, как и для 
вас).#<bq><b><i>Установка</i></b>#<bq>Разархивируйте ролик в любую 
понравившуюся директорию и запустите его, дважды кликнув на нем мышкой. 
Для просмотра ролика вам понадобится <b>Windows Media Player</b> версии
не ниже пятой или иной другой плеер, поддерживающий формат <b>WMV</b>.
Windows Media Player должен находиться в любой системе, начиная с Windows
98.#<bq>Если ролик все-таки не запустился, зайдите в “<b>Панель 
управления</b>”, выберите пункт “<b>Установка и удаление программ</b>”,
затем в открывшемся окне выберите “<b>Установка Windows</b>”. В 
программе установки Windows выберите <b>Windows Media Player</b>. 
Перезагрузите компьютер. Вот теперь все готово к просмотру ролика!#<bq>
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[Demos_Dem3]
Type=File
Name=Demos\EightLegged\EightLeggedFreaksInstall.exe
Title=Eight Legged Freaks
Content= <bq><b>Жанр:</b> 3D-

экшен#<bq><b>Издатель</b>/<b>Разработчик: </b>3D 
Groove#<bq><b>Системные требования: </b>PII 233, 32MB RAM, 
Win9x#<bq><b>Eight Legged Freaks \></b> Второсортный 3D-экшен, 
базирующийся на выходящем летом фильме Eight Legged Freaks (примерный 
перевод: “Восьминогие уроды”). Сюжет фильма/игры заключается в том, что 
главный герой и его героиня сражаются всеми подручными средствами (от 
арбалета до ядохимикатов) с восьминогими пауками-переростками. В 
принципе — средненький 3D-экшен, который, тем не менее, способен убить с 
полчасика вашего личного времени.#<bq><b>В демо-версии \></b> Полная 
версия, состоящая всего лишь из двух уровней.#<bq><b>В сумме \></b> 
Средняя графика, оригинальный дизайн, персонажи из 
фильма...#<bq><b>Предварительный вердикт \></b> Проекты, рассчитанные
на продвижение другого проекта, быть хорошими не могут по определению. Но
попробовать никогда не мешает.#<bq><i>Программа устанавливается 
непосредственно с диска, поэтому кнопка “На винт” автоматически 
запустит инсталляцию игры.</i>
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[Demos_Dem4]
Type=File
Name=Demos\Elixir\elixir10.exe
Title=Elixir

Content= <bq><b>Жанр:</b> 
Аркада#<bq><b>Издатель</b>/<b>Разработчик: </b>Trixiam 
Studios#<bq><b>Системные требования: </b>PII 233, 32MB RAM, 
Win9x#<bq><b>Elixir \></b> Отличная логическая аркада, фактически, новое 
слово в жанре “тетрисов”. Есть старый добрый стакан, в который падают 
сбитые в кучу капсулы. Задача: снять как можно больше капсул щелчком левой
кнопки мыши, но при это снять их так, чтобы капсулы, лежащие сверху, не 
могли упасть (т.е. чтобы они продолжали опираться на другие 
капсулы).#<bq><b>В демо-версии \></b> Шароварная версия, рассчитана на 
15 запусков.#<bq><b>В сумме \></b> Красивая графика, неплохой музончик, 
геймплей на уровне.#<bq><b>Предварительный вердикт \></b> Можно 
часик-другой на это дело потратить. Можно и больше — если не 
надоест.#<bq><i>Программа устанавливается непосредственно с диска, 
поэтому кнопка “На винт” автоматически запустит инсталляцию игры.</i>
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[Demos_Dem5]
Type=File
Name=Demos\FinalDuel2\fd2da_104.exe
Title=Final Duel 2 Deathmatch Arena

Content= <bq><b>Жанр:</b> 
Аркада#<bq><b>Издатель</b>/<b>Разработчик: </b>FRACTiLE 
Games#<bq><b>Системные требования: </b>PIII 600, 128 MB 
RAM#<bq><b>Final Duel 2 Deathmatch Arena \></b> Игра буквально один в 
один напоминает режим Melee из старого доброго Star Control. Есть некое 
двухмерное поле. По полю летают космические корабли, управляемые 
игроками. Задача каждого из игроков: собирать бонусы и уничтожать 
противника.#<bq>Играть можно ажно вчетвером.#<bq><b>В демо-версии \
></b> Полная версия игры, а что?..#<bq><b>В сумме \></b> Неплохая 
графика, мультиплеер на четверых (правда, клавиатура не выдержит — но 
есть ведь и мышь, и джойстик!).#<bq><b>Предварительный вердикт \></b> 
Хорошая и красивая переделка классики.#<bq><i>Программа 
устанавливается непосредственно с диска, поэтому кнопка “На винт” 
автоматически запустит инсталляцию игры.</i>#<bq>
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[Demos_Dem6]
Type=File
UnpackDIR=C:\MANIA\Demos\Rox\
Path=Demos\Rox\RoX.exe
Title=Rox

Content= <bq><b>Жанр:</b> 
Аркада#<bq><b>Издатель</b>/<b>Разработчик: 
</b>SafroSoft#<bq><b>Системные требования: </b>PII 233, 32 MB 
RAM#<bq><b>Rox \></b> Эта замечательная игра, разработанная Ильей и 
Дмитрием Сафро, возвращает нас во времена старой доброй аркады Boulder 
Dash, коя существует и до сих пор на совершенно различных платформах — 
от РС до Спектрума.#<bq>Задача игрока в Rox — точно такая же, что и в 
оригинальном Boulder Dash: нужно собирать бонусы, избегая падающих 
камней. В отличие от оригинала, у игрока теперь есть разного рода оружие — 
можно, к примеру, захватить в свое пользование бластер или ядерную 
бомбочку...#<bq><b>В демо-версии \></b> Полная версия игры! Мало того — 
в следующий раз мы выложим огромную кучу дополнительных уровней к Rox!
#<bq><b>В сумме \></b> Современный вариант Boulder Dash, написанный на 
Visual Basic. Новое — это хорошо забытое старое, правда?
#<bq><b>Предварительный вердикт \></b> Ремейк отличной игры. Как 
минимум стоит посмотреть.#<bq><i>Программа устанавливается 
непосредственно с диска, поэтому кнопка “На винт” автоматически 
запустит инсталляцию игры.</i>#<bq><IMG c 2 2 2 2 1 Demos\Rox\rox.jpg * 
120 1 Demos\Rox\rox2.jpg * 120 1 Demos\Rox\rox3.jpg * 120>

[Demos_Dem7]
Type=File
UnpackDIR=C:\MANIA\Demos\SwampRampage\
Path=Demos\SwampRampage\SwarmRampageShr.exe
Title=Swarm Rampage
Content= <bq><b>Жанр:</b> Real-Time 

стратегия#<bq><b>Издатель</b>/<b>Разработчик: </b>Gate 5 
Creations/Mountain King Studios#<bq><b>Системные требования: </b>P-III 
600, 128 Mb, 16 Mb video#<bq><b>Swarm Rampage \</b>> Довольно забавная 
стратегия о жизни насекомых. Чем-то напоминает одновременно и старую 
игрушку Battle Bugs, и обычную реалтаймовую стратегию наподобие Warcraft. 
В нашем подчинении — трудолюбивые муравьи, стрекозы-бомбардировщики, 
жуки-артиллеристы и другие насекомые, способные воевать друг с 
другом.#<bq><b>В демо-версии \></b> Несколько интересных 
уровней.#<bq><b>В сумме \></b> “В мире животных” на компьютерный 
лад.#<bq><b>Предварительный вердикт \></b> Давненько у нас не было 
стратегий такого рода... Поиграть стоит хотя бы ради 
прикола.#<bq><i>Программа устанавливается непосредственно с диска, 
поэтому кнопка “На винт” автоматически запустит инсталляцию игры.</i>
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[Demos_Dem8]
Type=File
Name=Demos\WorldDance\worlddance.exe
Title=World Dance
Content= <bq><b>Жанр: 

</b>Головоломка#<bq><b>Издатель</b>/<b>Разработчик: 
</b>iSeeSoft#<bq><b>Системные требования:</b> PII 400, 64MB RAM, 16MB 
3D, Win9x/ME/NT/2k#<bq><b>World Dance \></b> Создатели называют эту игру
A Cultural Adventure, намекая на то, что, проходя игру, вы получите некоторый 
объем знаний о культурах различных стран. Игра действительно пропитана 
вырезками из культур десятка народов, но жанр ее несколько отличается от 
привычных приключений от, скажем, Arxel Tribe или Cryo.#<bq>Собственно, в 
World Dance вы управляете танцором/танцовщицей. Оный артист ходит по 
некоему расчерченному на клетки полю. Управление происходит так: вы 
выбираете фигуру, которую танцор должен исполнить, после чего танцор 
действительно идет по тому маршруту, который вы выбрали. Задача — 
собрать всяческие бонусы, после чего выйти с уровня.#<bq><b>В демо-
версии \></b> Пара уровней.#<bq><b>В сумме \></b> Графика на уровне, 
анимация очень красивая, геймплей сбалансирован, опять 
же.#<bq><b>Предварительный вердикт \></b> Образовывайтесь, играя! 
Играйте, образовываясь!#<bq><i>Программа устанавливается 
непосредственно с диска, поэтому кнопка “На винт” автоматически 
запустит инсталляцию игры.</i>
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