
ÏÀÒ×È
****************************************************
Äàííûé ôàéë ïðèãîäèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî òåì, êòî èñïûòûâàåò ïðîáëåìû ñ çàïóñêîì ëèáî íîðìàëüíûì ôóíêöèîíèðîâàíèåì 

êîìïàêò-äèñêà. Íèêàêîé äðóãîé ïîëüçû îò íåãî íå áóäåò, òàê êàê èíôîðìàöèÿ, â íåì ñîäåðæàùàÿñÿ, ãîðàçäî ëó÷øå 
ïðåäñòàâëåíà ÷åðåç îáîëî÷êó êîìïàêòà.

Îðèåíòèðóéòåñü ïî ïîäçàãîëîâêàì: ñòðóêòóðà ôàéëà â òî÷íîñòè ñîîòâåòñòâóåò ñòðóêòóðå äèðåêòîðèé ðàçäåëà íà 
CD.

Èñêðåííå íàäååìñÿ, ÷òî ó âàñ íå âîçíèêíåò íè ìàëåéøåé íåîáõîäèìîñòè âîñïîëüçîâàòüñÿ äàííûì "äðàôòîâûì" âàðèàíòîì 
îáîëî÷êè êîìïàêòà :).

--Ðåäàêöèÿ "Ìàíèè"
****************************************************

Ðåéòèíãè ïàò÷åé
Åäèíèöà — áåññìûñëåííûé ïàò÷, êîòîðûé ñîâåðøåííî íå íóæåí (òàêèå ó íàñ âû óâèäèòå ðåäêî).
Äâîéêà — ïàò÷ èìååò óçêóþ íàïðàâëåííîñòü ëèáî êðàéíå ìàëîïîëåçåí.
Òðîéêà — ðÿä èñïðàâëåíèé ñðåäíåé ñòåïåíè êðèòè÷íîñòè, ñòàâèòü ïî æåëàíèþ.
×åòâåðêà — âàæíåéøèå äîðàáîòêè, ñîâåðøåííî íåîáõîäèìî âàøó èãðó ñ íèì ïîçíàêîìèòü.
Ïÿòåðêà — êðîìå âíåñåíèÿ èñïðàâëåíèé ïàò÷ äîáàâëÿåò íå÷òî ïîëåçíîå (íàïðèìåð, íîâóþ êàìïàíèþ).
Ïîìèìî ïðî÷åãî, ó÷èòûâàåòñÿ ñîîòíîøåíèå îáúåìà ïàò÷à è åãî ïîëåçíîñòè.
Çàìåòüòå òàêæå, ÷òî ïî îòíîøåíèþ ê êà÷åñòâó èãðû ñàìûå õîðîøèå ïàò÷è — ñ ðåéòèíãîì åäèíèöà 

(êîãäà ïðàâèòü ïî÷òè íå÷åãî — ýòî õîðîøî) è ïÿòåðêà (áåñïëàòíûå áîíóñû — ýòî âñåãäà êëàññíî!).

Blade of Darkness
Ïàò÷ èçáàâëÿåò âàñ îò ìíîæåñòâà áàãîâ. Òàêèõ, êàê âûëåò â Windows ïðè çàãðóçêå èãðû, îøèáêà 

“Player1 not declared in pj.py”, ïðîáëåìû ñ ñîõðàíåíèåì è çàãðóçêîé, ñî ñìåíîé ðàçðåøåíèÿ, êàìåðîé â 
òåñíûõ ïîìåùåíèÿõ, ñ çàãðóçêîé èãðû, ãäå èãðîê ïàäàåò íàñìåðòü. Òàêæå ïîäàðèëè êâàäðîôîíè÷åñêèé 
çâóê è íîâûé ðàñòåð äëÿ Glide (òîëüêî Voodoo 1/2).

Ðåéòèíã: 4

Half-Life: Opposing Force
Â ïàò÷å 1.1.0.6, êîòîðûé ïðîñòî îáÿçàòåëüíî íàäî ïðîèíñòàëëèðîâàòü, äîáàâëåíû ñëåäóþùèå ôóíêöèè:

â Deathmatch òåïåðü èñïîëüçóåòñÿ Grappling hook — êðþê, êîòîðûé åñòü è â CTF. Ìèíû òåïåðü íå 
áëîêèðóþò äâåðè, êàê ðàíüøå. Òàêæå áûëà ïîôèêñåíà îøèáêà ñ îôèöèàëüíî ëîêàëèçîâàííûìè âåðñèÿìè. Íó 
è, åñòåñòâåííî, áåç ýòîé âåðñèè âû íå ñìîæåòå èãðàòü âî âñåíàðîäíî ëþáèìûé Counter-Strike.

Ðåéòèíã: 5

Icewind Dale: Heart of Winter
Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî èñïðàâëåíèé, ïîëíûé ñïèñîê êîòîðûõ ïðèâåñòè ïðîñòî íåðåàëüíî. Íî ÷àñòè÷íî — 

ìîæíî. Èñïðàâëåíû ìíîãèå ãðàôè÷åñêèå áàãè (íàïðèìåð, â ôèíàëüíîé áèòâå ïðè èñïîëüçîâàíèè 24-áèòíîãî 
öâåòà), ïåðñîíàæíûå (äðóèäû, ïðåâðàùàþùèåñÿ â äðóãèå ôîðìû, íå òåðÿþò ñïèñîê ñïåëëîâ â ñëîòàõ 
Quickspell), ìàãè÷åñêèå (ïðåâðàùåíèå äðóèäîâ íå ìîæåò áûòü ïðåäîòâðàùåíî íàíåñåíèåì óðîíà), 
âðàæåñêèå (íåêîòîðûå ëèçàðäìåíû â Dragon’s Eye ïîìå÷åíû êàê äðóæåñòâåííûå), ïðåäìåòíûå 
(ìåòàòåëüíûå íîæè ìîæíî ñêóïàòü îïòîì, à íå ïî îäíîé øòóêå), ìóëüòèïëååðíûå (ïîíèæåíèå ëàãà çà ñ÷åò 
ïðîãðàììèñòñêèõ âûâåðòîâ). È ìíîãîå-ìíîãîå-ìíîãîå äðóãîå. Ïîëíûé ñïèñîê åñòü â òåêñòîâîì ôàéëå, 
ïîñòàâëÿåìîì ñ ïàò÷åì.

Ðåéòèíã: 5

NASCAR 4
Îáíîâëåíèå 1.1.0.0 óáèðàåò ïðàêòè÷åñêè âñå èçâåñòíûå íà ìîìåíò ñîçäàíèÿ ïàò÷à áàãè: è êàñàåìî 

ìàøèí, è êàñàåìî êàìåð, è ïèò-ñòîïîâ, è paintshop’îâ, è ìíîãîãî äðóãîãî.
Ðåéòèíã: 5



Rune (“Ðóíà”)
Ïàò÷ 1.07 èçáàâëÿåò âàñ îò ìíîãèõ áàãîâ, âêëþ÷àÿ ìóëüòèïëååðíûå. À åùå îí äîáàâëÿåò òàêèå 

ôóíêöèè, êàê íîâàÿ èãðàáåëüíàÿ ìîäåëü (Jun), ùèòû áëîêèðóþò êèäàåìîå îðóæèå, àòàêà áëîêèðóåò 
êèäàåìîå îðóæèå, ñïèñîê òèïîâ èãðû â ãëàâíîì ìåíþ, áûñòðàÿ çàùèòà, ïðàâèëüíûé íå÷èòîâûé SarkRagnar,
íîâàÿ ñèñòåìà èìïîðòèðîâàíèÿ ìîäåëåé (ñ ïîìîùüþ SubstituteMesh).

Ðåéòèíã: 5

Tropico
Âåðñèÿ 1.01 ëå÷èò ïðîáëåìû ñ ñèñòåìíîé çàùèòû îò êîïèðîâàíèÿ, à òàêæå óëó÷øàåò 

ñòàáèëüíîñòü ñîõðàíåíîê â èãðå. Òàêæå ó íàñ åñòü êëàâèøà “Î”, ïîçâîëÿþùàÿ ïîñìîòðåòü íà îïïîíåíòà
íà âûáîðàõ. Äîáàâèëè îäíîãî ïåðñîíàæà â àíèìàöèþ òèòðîâ. Èçáàâèëè íàñ îò áàãà, êîãäà ìû ìîãëè 
ïðîêëàäûâàòü äîðîãè ïî îêåàíó. Óáðàëè êíîïêó “F”, êîòîðàÿ áûëà íóæíà òîëüêî ðàçðàáîò÷èêàì.

Ðåéòèíã: 4

Âåê Ïàðóñíèêîâ 2 (Age of Sail 2)
Âåðñèÿ 1.51 äîáàâëÿåò â èãðó ðÿä íîâûõ ôóíêöèé è ñòàáèëèçèðóåò ðàáîòó èãðû â öåëîì: äîáàâëåíû

èêîíêè äëÿ ñäàâøåãîñÿ è çàõâà÷åííîãî êîðàáëåé; ïðîãðàììà Setup, ïîçâîëÿþùàÿ íàñòðîèòü êîððåêòíóþ 
ðàáîòó ñ êàðòàìè íà VooDoo2; íîâûå àëãîðèòìû íàâèãàöèè êîðàáëåé, áîëåå àãðåññèâíûé AI, à òàêæå 
ïîääåðæêà êîìàíä GameSpy. Êðîìå òîãî, çíà÷èòåëüíî óëó÷øåíà ðàáîòà ñåòåâîé èãðû.

Ðåéòèíã: 3

Äàëüíîáîéùèêè 2
Îáíîâëåíèå îò 22.04.2001. ×òî èìåííî â íåãî âõîäèò, íåèçâåñòíî, íî ðàçðàáîò÷èêè íàñòîÿòåëüíî 

ðåêîìåíäóþò åãî ïîñòàâèòü.
Ðåéòèíã: 4

Øòîðì (Echelon)
Ïàò÷, èìåíóåìûé 1.16.19, èñïðàâëÿåò ìåëêèå áàãè â ãðàôèêå ìåíþ, èñïðàâëÿåò ìåëêèå áàãè ïðè 

îòðèñîâêå îáúåêòîâ, óëó÷øàåò ðàáîòó èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà, óæåñòî÷àåò ïðîâåðêó óñëîâèé 
èíñòàëëÿöèè, èñïðàâëÿåò áàã ñ êàðòî÷êàìè íà ÷èïñåòå "Voodoo2", "Voodoo Banshee". Òàêæå 
èñïðàâëÿåò îøèáêè â ñëåäóþùèõ ìèññèÿõ: "Øòîðìîâîå ïðåäóïðåæäåíèå", "Òðóáû Èåðèõîíà", "Ïðàâî 
ñîáñòâåííîñòè", "Îñòðîâà âî òüìå", "Êîðàáëè òåðïÿò áåäñòâèÿ", "Ïðîâåðêè íà äîðîãàõ", "Ñâîé ñðåäè 
÷óæèõ", "Ïîëåò íàä ãíåçäîì êóêóøêè". Êðîìå èñïðàâëåíèÿ îøèáîê îí äîáàâëÿåò â èãðó åùå îäíó ìèññèþ —
"Ãðîçà èäåò ñ ìîðÿ".

Ðåéòèíã: 5


