
ПО ЖУРНАЛУ
****************************************************
Данный файл пригодится исключительно тем, кто испытывает проблемы с запуском либо нормальным 

функционированием компакт-диска. Никакой другой пользы от него не будет, так как информация, в нем 
содержащаяся, гораздо лучше представлена через оболочку компакта.

Ориентируйтесь по подзаголовкам: структура файла в точности соответствует структуре директорий 
раздела на CD.

Искренне надеемся, что у вас не возникнет ни малейшей необходимости воспользоваться данным 
"драфтовым" вариантом оболочки компакта :).

--Редакция "Мании"
****************************************************

Rulezz&Suxx

Äåìî-Âåðäèêò

Conflict Zone
Íàçâàíèå: Conflict Zone
Æàíð: RTS
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Ubi Soft Entertainment / MASA
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: PII-266, 64 Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PII-400, 128 Mb
Ðàçìåð äåìî-âåðñèè: 118Mb
Ñðîê âûõîäà: Âòîðàÿ ïîëîâèíà 2001
ÏÐÅ-ÐÅÉÒÈÍÃ: 4.5

ExcaliBug
Íàçâàíèå: ExcaliBug
Æàíð: RPG/Ñòðàòåãèÿ
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Dinamic Multimedia / Enigma Software
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: PII-266, 64 Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PIII-600, 128 Mb
Ðàçìåð äåìî-âåðñèè: 90Mb
Ñðîê âûõîäà: Âòîðàÿ ïîëîâèíà 2001
ÏÐÅ-ÐÅÉÒÈÍÃ: 7.5

Legends of Might & Magic
Íàçâàíèå: Legends of Might & Magic
Æàíð: Ñðåäíåâåêîâûé Counter-Strike!
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: 3DO / New World Computing
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: PII-266, 64 Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PIII-600, 128 Mb
Ðàçìåð äåìî-âåðñèè: 83Mb
Ñðîê âûõîäà: Âòîðàÿ ïîëîâèíà 2001
ÏÐÅ-ÐÅÉÒÈÍÃ: 9.0

Off-road Redneck Racing
Íàçâàíèå: Off-road Redneck Racing
Æàíð: Âíåäîðîæíûå ãîíêè
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Interplay / Rage



Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: PII-266, 64 Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PIII-600, 128 Mb
Ðàçìåð äåìî-âåðñèè: 103Mb
Ñðîê âûõîäà: Èþíü 2001
ÏÐÅ-ÐÅÉÒÈÍÃ: 7.0

Warm Up!
Íàçâàíèå: Warm Up!
Æàíð: 3D Action
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Microids/Lankhor
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: PII-266, 64 Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PIII-600, 128 Mb
Ðàçìåð äåìî-âåðñèè: 53,5Mb
Ñðîê âûõîäà: Âòîðàÿ ïîëîâèíà 2001
ÏÐÅ-ÐÅÉÒÈÍÃ: 7.5

Z: Steel Soldiers
Íàçâàíèå: Z: Steel Soldiers
Æàíð: RTS
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Bitmap Brothers / EON
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PIII-600), 64(128)Mb
Ðàçìåð äåìî-âåðñèè: 56Mb
Ñðîê âûõîäà: Âòîðàÿ ïîëîâèíà 2001
ÏÐÅ-ÐÅÉÒÈÍÃ: 8.5

Âåðäèêò

Black & White
Íàçâàíèå: Black & White
Æàíð: GodSim
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Lionhead Studios
Ïîõîæåñòü: Populous, Settlers, Dungeon Keeper, Creatures
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íåîáõîäèìî: PII-400, 64Mb, Riva TNT 2
Æåëàòåëüíî: PIII-700, 128Mb, GeForce2
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü
Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 80%
Äîæäàëèñü? Îïèóìà äëÿ íàðîäà îò çíàòíîãî äèëåðà Ìóëèíüå. Ýòîò òóìàí áóäåò ñòîÿòü â ìîçãàõ î÷åíü äîëãî!
Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 9.0

Äàëüíîáîéùèêè 2
Íàçâàíèå: Äàëüíîáîéùèêè 2
Æàíð: Ñèìóëÿòîð æèçíè äàëüíîáîéùèêà
Èçäàòåëü: 1Ñ
Ðàçðàáîò÷èê: SoftLab-NSK
Ïîõîæåñòü: “Äàëüíîáîéùèêè: Äîðîãà ê Ïîáåäå”, Elite
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íåîáõîäèìî: PII-300, 64Mb, Voodoo2
Æåëàòåëüíî: PIII-600, 128Mb, GeForce2, ðóëü è ïåäàëè
Ìóëüòèïëååð: Ëîêàëüíàÿ ñåòü, ìîäåì
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé — 80%
Äîæäàëèñü? Ðàçâèòèå èäåé, çàëîæåííûõ â ïåðâóþ ÷àñòü ñåðèè, ïîðîäèëî ñâîåãî ðîäà ðóññêóþ Elite íà êîëåñàõ.



Ðåéòèíã "Ìàíèè": 8.0

Desperados: Wanted Dead or Alive
Íàçâàíèå: Desperados: Wanted Dead or Alive
Æàíð: Òàêòè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ
Èçäàòåëü: Infogrames
Ðàçðàáîò÷èê: Spellbound
Ïîõîæåñòü: Commandos
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íåîáõîäèìî: PII-300, 64Mb
Æåëàòåëüíî: PIII-500, 128Mb
Ìóëüòèïëååð: Îòñóòñòâóåò
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé — 100%
Äîæäàëèñü? Ìû åå íå æäàëè. Íî îíà ïðèøëà è çàâîåâàëà íàøè ñåðäöà. Íà 1230 ìèíóò è åùå íåäåëþ ñìàêîâàíèÿ 

âïå÷àòëåíèé.
Ðåéòèíã "Ìàíèè": 9.0

Europa Universalis
Íàçâàíèå: Europa Universalis
Æàíð: Ñòðàòåãèÿ
Èçäàòåëü: Strategy First
Èçäàòåëü â Ðîññèè: Snowball Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Paradox Entertainment
Ïîõîæåñòü: Â ÷åì-òî Imperialism
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íåîáõîäèìî: P-200, 32Mb
Æåëàòåëüíî: PII-300
Ìóëüòèïëååð: Ëîêàëüíàÿ ñåòü, Èíòåðíåò
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 95%
Äîæäàëèñü? Ñòðàòåãèè áåç ïðèìåñåé. ×èñòîå ëèòüå.
Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 8.5

Stunt GP
Íàçâàíèå: Stunt GP
Æàíð: Ãîíî÷íàÿ àðêàäà
Èçäàòåëü: Eon Digital Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Team 17 Software
Ïîõîæåñòü: Re-Volt, Stunts
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íåîáõîäèìî: PII-233, 64Mb, Voodoo2
Æåëàòåëüíî: PII-350, 128Mb, Voodoo3
Ìóëüòèïëååð: Ñïëèò-ñêðèí
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 65%
Äîæäàëèñü? Íåäîäåëàííîãî ïðîäîëæàòåëÿ äåëà Stunts, êîòîðûé ïîìîæåò ñêðàñèòü äîëãèå ëåòíèå âå÷åðà... Åñëè 

áîëüøå íå âî ÷òî èãðàòü!
Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 7.0

Tribes 2
Íàçâàíèå: Tribes 2
Æàíð: Team-Based 3D Action
Èçäàòåëü: Sierra
Ðàçðàáîò÷èê: Dynamix
Ïîõîæåñòü: Tribes
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ



Íåîáõîäèìî: PII-300, 64Mb, Voodoo2
Æåëàòåëüíî: PIII-700, 256Mb, GeForce2
Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé — 50%
Äîæäàëèñü? Tribes 2. “Òðàéáñû”. Âòîðîé ðàç ïîäðÿä.
Ðåéòèíã "Ìàíèè": 7.5

Êðàòêèå îáçîðû

Evil Dead: Hail To The King
Íàçâàíèå: Evil Dead: Hail To The King
Æàíð: Horror adventure
Èçäàòåëü: THQ
Ðàçðàáîò÷èê: Heavy Iron Studios
Ïîõîæåñòü: Resident Evil 1-4, Blair Witch Project 1-3
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: PII-300, 32Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PIII-600, 64Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Íåò
Ñêîëüêî CD: Äâà
Äîæäàëèñü? Õîðîøèé, ïëîõîé... ãëàâíîå — ó êîãî ðóæüå! (ñ)
Ðåéòèíã: 6,3

London Thames Racer
Íàçâàíèå: London Thames Racer
Æàíð: Ãîíî÷íàÿ àðêàäà
Èçäàòåëü: Davilex
Ðàçðàáîò÷èê: Davilex
Ïîõîæåñòü: Âñå âîäíûå ãîíêè
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: PII-300, 32Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PIII-600, 64Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Íåò
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Äîæäàëèñü? Íó, òàêîãî ìû íå æäåì. È âñå æå íå ìîãó ïîíÿòü, ïî÷åìó îíà ìíå ïîíðàâèëàñü...
Ðåéòèíã: 5,5

Robot Arena
Íàçâàíèå: Robot Arena
Æàíð: Áîåâîé êîíñòðóêòîð
Èçäàòåëü: Infogrames
Ðàçðàáîò÷èê: Gabriel Interactive
Ïîõîæåñòü: MindRover, íî ñ íàòÿæêîé
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: PII-300, 32Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PIII-600, 64Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, âäâîåì íà îäíîì êîìïüþòåðå
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Äîæäàëèñü! Õîðîøåãî áîåâîãî êîíñòðóêòîðà. Íîðìàëüíî èãðàòü ìîæíî òîëüêî âäâîåì.
Ðåéòèíã: 5,2.

Sheep ("Îâöû")
Íàçâàíèå: Sheep ("Îâöû")
Æàíð: Àðêàäíàÿ ãîëîâîëîìêà
Èçäàòåëü: Empire Interactive/1C
Ðàçðàáîò÷èê: Minds Eye Production/Nival



Ïîõîæåñòü: SWE1 Droids
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: PII-300, 32Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PIII-600, 64Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Íåò
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Äîæäàëèñü! Áóäåò ÷åì ñêîðîòàòü âå÷åðîê.
Ðåéòèíã: 7,2

X-Com Enforcer
Íàçâàíèå: X-Com Enforcer
Æàíð: 3D Action îò òðåòüåãî ëèöà
Èçäàòåëü: Hasbro Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Microprose
Ïîõîæåñòü: Croc, Frogger 2
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: PII-300, 32Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PIII-600, 64Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Ëîêàëüíàÿ ñåòü, Èíòåðíåò
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Äîæäàëèñü? "Øâûðÿòü êàìíè", êàê áûëî ñêàçàíî â îäíîé èç ðóñèôèêàöèé Worms. Ó íàñ èõ ìíîãî íàêîïèëîñü.
Ðåéòèíã: 4,0

Èãðóøå÷íûå Ãîíêè
Íàçâàíèå: Èãðóøå÷íûå Ãîíêè
Æàíð: Ãîíî÷íàÿ àðêàäà
Èçäàòåëü: Ðóññîáèò-Ì
Ðàçðàáîò÷èê: Revistronic Industrial Programs
Ïîõîæåñòü: Mario Carts
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: P-200, 16Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PII-300, 32Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Ëîêàëüíàÿ ñåòü, âäâîåì íà îäíîì êîìïüþòåðå
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Äîæäàëèñü? Âàøè äåòè — ìîæåò áûòü.
Ðåéòèíã: 3.2 — 5.0. Ëåò.

Ïðèêëþ÷åíèå Ïðèøåëüöà Ì
Íàçâàíèå: Ïðèêëþ÷åíèå Ïðèøåëüöà Ì
Æàíð: Àðêàäà
Èçäàòåëü: Ðóññîáèò-Ì
Ðàçðàáîò÷èê: Elipse Software
Ïîõîæåñòü: Earthworm Jim
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: P-200, 32Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PII-300, 64Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Íåò
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Äîæäàëèñü? Âïîëíå ñòàíäàðòíûé è äîáðîòíûé ïðîäóêò.
Ðåéòèíã: Äëÿ äåòåé.

Ñàôàðè Áèàòëîí
Íàçâàíèå: Ñàôàðè Áèàòëîí
Æàíð: Ãîíî÷íàÿ àðêàäà
Èçäàòåëü: Íèêèòà
Ðàçðàáîò÷èê: Íèêèòà
Ïîõîæåñòü: MegaRace, Mars Maniacs, Wipeout



Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:
Íåîáõîäèìî: P-200, 32Mb, 3D óñê.
Æåëàòåëüíî: PII-300, 64Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Íåò
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Äîæäàëèñü? Èãðû, êîòîðàÿ ìîæåò ñèëüíî çàõâàòèòü, åñëè íå ïîäõîäèòü ê íåé èçëèøíå ñòðîãî.
Ðåéòèíã: 8,0

Tropico
Íàçâàíèå: Tropico
Æàíð: God-Sim
Èçäàòåëü: G.O.D.
Ðàçðàáîò÷èê: PopTop Software
Ïîõîæåñòü: SimCity, Black & White, Constructor
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: P200(PII-450), 32(128)Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Íåò
Ñêîëüêî CD: Îäèí
Äîæäàëèñü! God-Sim áåç ïðîáëåì è êîìïëåêñîâ. Viva la El Presidente! È PopTop, êîíå÷íî æå.
Ðåéòèíã: 9,0

Â ðàçðàáîòêå

AquaNox
Íàçâàíèå: AquaNox
Æàíð: Action/Adventure
Èçäàòåëü: Fishtank Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Massive Development
Ïîõîæåñòü: Archimedean Dynasty, Privateer 2
Äàòà âûõîäà: Îêòÿáðü 2001 ãîäà
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íåîáõîäèìî: PII-450, 128Mb, GeForce
Æåëàòåëüíî: Athlon 1GHz, 256Mb, GeForce3
Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü
Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 80%
Áóäåì æäàòü? Êòî ñîìíåâàåòñÿ, ïåðå÷èòûâàåò ñòàòüþ ñíà÷àëà. Îñòàëüíûå — êîïÿò äåíüãè íà òðåòèé GeForce.

Bloodline
Íàçâàíèå: Bloodline
Æàíð: 3D Action/RPG/Adventure
Èçäàòåëü: Íå îáúÿâëåí
Ðàçðàáîò÷èê: Zima Software
Äàòà âûõîäà: Êîíåö 2001 ãîäà
Ïîõîæåñòü: Resident Evil 
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íåîáõîäèìî: PII-300, 64Mb
Æåëàòåëüíî: PIII-500, 128Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Ëîêàëüíàÿ ñåòü, Èíòåðíåò
Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 30%
Áóäåì æäàòü: Êàê îñòàíîâêè ñîáñòâåííîãî ñåðäöà. Îò óæàñà.

Sid Meier’s Civilization III
Íàçâàíèå: Sid Meier’s Civilization III
Æàíð: Ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ
Ðàçðàáîò÷èê: Firaxis
Èçäàòåëü: Hasbro Interactive
Ïîõîæåñòü: Civilization, Alpha Centauri
Äàòà âûõîäà: Êîíåö 2001 ãîäà



Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íå îáúÿâëåíû
Ìóëüòèïëååð: Ëîêàëüíàÿ ñåòü, Èíòåðíåò, HotSeat, PBEM
Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 55%
Áóäåì æäàòü? Êëàññèêà áåññìåðòíà, òåì ïà÷å åñëè îíà çîâåòñÿ — “Öèâèëèçàöèÿ”.

Dungeon Siege
Íàçâàíèå: Dungeon Siege
Æàíð: Action-RPG (Rogue)
Èçäàòåëü: Microsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Gas Powered Games
Ïîõîæåñòü: Diablo, Baldur's Gate
Äàòà âûõîäà: Âòîðàÿ ïîëîâèíà 2001 ãîäà
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íåîáõîäèìî: PII-333, 64Mb, Riva TNT
Ðåêîìåíäóåòñÿ: PII-700, 128Mb, GeForce
Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 75%
Áóäåì æäàòü? Êðèñ Òåéëîð ãàðàíòèðóåò, ÷òî ñòîèò. Åñëè DS âàì íå ïîíðàâèòñÿ, ñòàðèíà Êðèñ âûïëàòèò 

ñòðàõîâêó.

Loose Cannon
Íàçâàíèå: Loose Cannon
Æàíð: Àðêàäíûé àâòîñèìóëÿòîð/3D Action
Èçäàòåëü: Microsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Digital Anvil
Ïîõîæåñòü: Driver, Grand Theft Auto, Redline
Äàòà âûõîäà: Çèìà 2001/2002 ãîäà
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íåîáõîäèìî: PII-300, 64Mb, Voodoo2
Ðåêîìåíäóåòñÿ: PIII-500, 128Mb, Riva TNT 2
Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü
Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 70%
Áóäåì æäàòü? ×òîáû ïî÷óâñòâîâàòü çàïàõ ïîðîõà è ïàëåíîé ðåçèíû, ïîâèñøèé íàä Àìåðèêîé, — áóäåì.

Prisoner of war
Íàçâàíèå: Prisoner of war
Æàíð: Third person action/adventure
Èçäàòåëü: Codemasters
Ðàçðàáîò÷èê: Wide Games
Ïîõîæåñòü: Hitman: Codename 47, Commandos
Äàòà âûõîäà: Çèìà 2001/2002 ãîäà
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íå îáúÿâëåíû
Ìóëüòèïëååð: Íå îáúÿâëåí
Áóäåì æäàòü? Êàê êèñëîòíûé ýêñòðàêò “òèõèõ” îïåðàöèé Hitman’a.
Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 20%

Real War
Íàçâàíèå: Real War
Æàíð: RTS/Wargame
Èçäàòåëü: Simon and Schuster
Ðàçðàáîò÷èê: OC Incorporated
Äàòà âûõîäà: Àâãóñò 2001 ãîäà
Ïîõîæåñòü: Ñ&Ñ
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Íåîáõîäèìî: PII-266, 32Mb
Æåëàòåëüíî: PØ-500, 128Mb, 3D óñê.



Ìóëüòèïëååð: Ëîêàëüíàÿ ñåòü, Èíòåðíåò, ìîäåì
Áóäåì æäàòü? Âîåííûé ñèìóëÿòîð íà ñëóæáå ó ãåéìåðà — ïî÷åìó áû è íåò?
Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 70%

Â ðàçðàáîòêå: Êðàòêèå ñòàòüè

G.I. Combat
Íàçâàíèå: G.I. Combat
Æàíð: Wargame
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Talonsoft
Ïîõîæåñòü: Close Combat, Combat Mission
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû
Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü
Äàòà âûõîäà: Îñåíü 2001 ãîäà

Half-Life: Blue Shift
Íàçâàíèå: Half-Life: Blue Shift
Æàíð: 3D Action
Èçäàòåëü: Sierra On-Line
Ðàçðàáîò÷èê: Gearbox Sofware
Ïîõîæåñòü: Half-Life, Half-Life: Opposing Force
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-233(PII-400), 32(128)Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü
Äàòà âûõîäà: Èþíü 2001 ãîäà

Heaven & Hell
Íàçâàíèå: Heaven & Hell
Æàíð: RTS
Èçäàòåëü: CDV
Ðàçðàáîò÷èê: Mad Cat Interactive
Ïîõîæåñòü: Settlers, Black & White
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû
Äàòà âûõîäà: Îñåíü 2002 ãîäà 

Nexagon: The Pit
Íàçâàíèå: Nexagon: The Pit
Æàíð: Action/Ìåíåäæìåíò
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Strategy First
Ïîõîæåñòü: Gunlock, Robo Rumble
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: P-233(PII-300), 32(64)Mb, 3D óñê.
Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü
Äàòà âûõîäà: Îñåíü 2001 ãîäà

Star Leader
Íàçâàíèå: Star Leader
Æàíð: Squad-based Strategy
Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Talonsoft
Ïîõîæåñòü: Starship Troopers, Star Trek: Away Team
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû
Äàòà âûõîäà: Îñåíü 2001 ãîäà

Titanium Angels
Íàçâàíèå: Titanium Angels
Æàíð: Action îò òðåòüåãî ëèöà
Èçäàòåëü: Sci
Ðàçðàáîò÷èê: Mobius Entertainment
Ïîõîæåñòü: Tomb Raider



Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû
Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü
Äàòà âûõîäà: Ñåíòÿáðü 2001 ãîäà

Tomb Raider: Next Generation
Íàçâàíèå: Tomb Raider: Next Generation
Æàíð: Action/Adventure
Èçäàòåëü: Eidos Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Core Design
Ïîõîæåñòü: Tomb Raider 1-4
Äàòà âûõîäà: Íå îáúÿâëåíà
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû
Ìóëüòèïëååð: Íåò

Àíòèõàêåð

Bounce Spam Mail 1.8

Ìàëåíüêàÿ, íî ÷ðåçâû÷àéíî ïîëåçíàÿ ïðîãðàììà. Åå ïðåäíàçíà÷åíèå — çàïóòûâàíèå ñïàììåðîâ ïóòåì 
îòïðàâëåíèÿ èì ñîîáùåíèÿ î íåäîñòóïíîñòè âàøåãî ïî÷òîâîãî ÿùèêà (òàêèå óâåäîìëåíèÿ îáû÷íî ïðèõîäÿò â 
îòâåò íà ïèñüìî, îòïðàâëåííîå ïî íåñóùåñòâóþùåìó àäðåñó). Âåñüìà óäîáíàÿ øòóêà — ïîëó÷èâ ýòî 
ñîîáùåíèå, íè÷åãî íå ïîäîçðåâàþùèé ñïàììåð íàâåðíÿêà èñêëþ÷èò âàñ èç ñâîåãî ñïèñêà ðàññûëêè. 
Èíòåðôåéñ ïðîãðàììû ÷ðåçâû÷àéíî ïðîñò — âàì òðåáóåòñÿ âñåãî ëèøü ââåñòè ñâîé e-mail, ïî÷òîâûé 
àäðåñ ñïàììåðà è òåêñò ïîëó÷åííîãî âàìè ïèñüìà (ñî âñåìè çàãîëîâêàìè, âêëþ÷àÿ ñëóæåáíóþ èíôîðìàöèþ!). 

Íåáîëüøîé ïðèêîë (Easter Egg): â ãëàâíîì ìåíþ ïðîãðàììû âûáåðèòå ïóíêò BSM/About, ïîñëå ÷åãî 
ïîÿâèòñÿ îêíî ñ èíôîðìàöèåé î ðàçðàáîò÷èêå. Êëèêíèòå ïî ëîãîòèïó ïðèëîæåíèÿ, ðàñïîëîæåííîìó ââåðõó îêíà, 
è âû óñëûøèòå çàáàâíîå ñîîáùåíèå.

Óñòàíîâêà
Íå òðåáóåòñÿ.

Spam Buster 1.9

Êðàéíå ïîëåçíàÿ óòèëèòà, ðàáîòàþùàÿ ïî ïðèíöèïó ôèëüòðàöèè âõîäÿùåé ïî÷òû. Ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî 
ñðàçó îòëè÷èòü ñïàì îò îáû÷íûõ ïèñåì, óäàëèâ åãî â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè. Ðàñïîçíàâàíèå òàêèõ ïîñëàíèé, 
áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ, îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî òûñÿ÷àì êðèòåðèåâ ("ïîäîçðèòåëüíûå" òåìû âðîäå 
"Çàðàáàòûâàéòå 100000$ â íåäåëþ!", "Óíèêàëüíîå ïðåäëîæåíèå", "Êðóòåéøåå ïîðíî"; îòñóòñòâèå 
îáðàòíîãî àäðåñà è ò.ï.). Áàçà äàííûõ ïðèëîæåíèÿ íàñ÷èòûâàåò îêîëî 20000 ïî÷òîâûõ àäðåñîâ è äîìåíîâ, ñ 
êîòîðûõ óæå îñóùåñòâëÿëèñü ìàññîâûå ðàññûëêè âñÿêèõ ãàäîñòåé (åñòü äàæå ñïèñîê "Top 10 
Spammers" — ñâîåîáðàçíàÿ "äîñêà ïî÷åòà" ñïàììåðîâ). Âïðî÷åì, âû ìîæåòå âåñòè òàêóþ áàçó 
ñàìîñòîÿòåëüíî, à òàêæå äîáàâëÿòü íîâûå óñëîâèÿ îòáîðà íåæåëàòåëüíûõ ñîîáùåíèé (ðàçìåð ïèñüìà, 
îòïðàâèòåëü). Íà ìîé âçãëÿä, ñåé÷àñ ýòî ëó÷øåå (è ê òîìó æå ïîëíîñòüþ áåñïëàòíîå) ñðåäñòâî áîðüáû ñî 
ñïàìîì, òàê ÷òî îçíàêîìèòüñÿ ñ ýòèì ïðîäóêòîì áóäåò ïîëåçíî âñåì. 

Spam Buster ëó÷øå çàïóñêàòü ïåðåä òåì, êàê ñîáåðåòåñü ïðîâåðÿòü ïî÷òó ñâîåé e-mail ïðîãðàììîé (â 
ýòîì ñëó÷àå ïðèëîæåíèå óíè÷òîæèò âåñü ìóñîð, íå çàêà÷èâàÿ åãî íà êîìïüþòåð). Íå çàáóäüòå 
ïðåäâàðèòåëüíî óêàçàòü, êàêèå ÿùèêè íåîáõîäèìî ïðîâåðÿòü, â ìåíþ Settings & 
Stats/General/Mailboxes. Åñëè â ðàçäåëå Settings & Stats âûáðàòü ïóíêò Smash It!, âû ïîïàäåòå â 
çàáàâíóþ ìèíè-èãðó (çäåñü íàäî êîëîòèòü ìîëîòêîì ïî áàíî÷êå ñ íàäïèñüþ "Ñïàì").

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå èñïîëíÿåìûé ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì.

POP3 Check 1.0.1

Îñíîâíîå ïðåäíàçíà÷åíèå äàííîé ïðîãðàììû — ýòî âîâñå íå áîðüáà ñî ñïàìîì, à ïðîñòî ïðîâåðêà âàøåãî 
ïî÷òîâîãî ÿùèêà íà ïðåäìåò íîâûõ ñîîáùåíèé. Âïðî÷åì, íèêòî íå ìåøàåò èñïîëüçîâàòü ýòî ïðèëîæåíèå äëÿ 



óäàëåíèÿ âñÿ÷åñêîãî ìóñîðà. Ñîåäèíèâøèñü ñ ïî÷òîâûì ñåðâåðîì, ïðîãðàììà ïîêàçûâàåò ñïèñîê èìåþùèõñÿ 
ñîîáùåíèé (âû ìîæåòå âèäåòü òîëüêî òåìó ïèñüìà è åãî îòïðàâèòåëÿ), ÷àñòü èç êîòîðûõ ìîæíî òóò æå 
óíè÷òîæèòü (îïöèîíàëüíî).

Óñòàíîâêà
Íå òðåáóåòñÿ.

Spam Hater 2.09

Äàííàÿ ïðîãðàììà ñëóæèò äëÿ àíàëèçà ïîëó÷åííîãî âàìè ñïàìà (åñòü âîçìîæíîñòü èíòåãðàöèè ñî ìíîãèìè 
ïîïóëÿðíûìè ïî÷òîâûìè êëèåíòàìè — Aol, Eudora Light, Eudora Pro, John Doe, Netscape 
Communicator, Outlook Express, Pegasus Mail). Åñëè âû ïîëüçóåòåñü ÷åì-òî äðóãèì, ïðîñòî 
ñêîïèðóéòå ïîëó÷åííîå ïèñüìî ÷åðåç áóôåð îáìåíà (ñî âñåìè çàãîëîâêàìè è ñëóæåáíîé èíôîðìàöèåé). 
Ïðèëîæåíèå íàõîäèò âñå ïî÷òîâûå àäðåñà, èìåþùèåñÿ â òåêñòå ñîîáùåíèÿ (ïðè÷åì Spam Hater óìååò 
îòëè÷àòü ïîääåëüíûå çàïèñè îò íàñòîÿùèõ). Ïîñëå ýòîãî ìîæíî ïðèñòóïàòü ê ñïðàâåäëèâîìó âîçìåçäèþ, 
íàïðèìåð, ïîñëàòü ïèñüìî ïðîâàéäåðó èëè àäìèíèñòðàòîðó íàðóøèòåëÿ (ïîñëå ýòîãî âàø îáèä÷èê, ñêîðåå 
âñåãî, ëèøèòñÿ ñâîåãî ïî÷òîâîãî ÿùèêà). Åñòü âîçìîæíîñòü çàíåñåíèÿ îòïðàâèòåëÿ â ñïåöèàëüíûå "÷åðíûå 
ñïèñêè", êîòîðûå âåäóòñÿ íà ìíîãèõ "àíòè-ñïàììåðñêèõ" ñàéòàõ. Òåõ æå, êòî óæå ðàññûëàë âàì ñïàì, ìîæíî
âïðåäü èãíîðèðîâàòü, âîñïîëüçîâàâøèñü ñïåöèàëüíîé ôóíêöèåé ïðîãðàììû. Äðóãàÿ ïîëåçíàÿ âîçìîæíîñòü 
ïðîãðàììû — ñêðûâàíèå âàøåãî íàñòîÿùåãî àäðåñà (èñïîëüçóåòñÿ â òåëåêîíôåðåíöèÿõ).

Êðîìå áåñïëàòíîé âåðñèè ïðîäóêòà íà ñàéòå ðàçðàáîò÷èêà ìîæíî íàéòè è "çîëîòóþ" âåðñèþ (Spam 
Hater Gold), èìåþùóþ áîëüøå ôóíêöèé, íî ðàñïðîñòðàíÿåìóþ òîëüêî íà êîììåð÷åñêèõ óñëîâèÿõ.

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå èñïîëíÿåìûé ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì.

Âñêðûòèå

Black&White

Cheap Black & White Script Editor v1.0

Òåêñòîâûé ðåäàêòîð, íàïèñàííûé ôàíàòîì Black and White, óñòàâøèì îò îãðàíè÷åíèé “Áëîêíîòà”. 
Íè÷åì îñîáåííûì íå âûäåëÿåòñÿ, çàòî ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ñêîëü óãîäíî îáúåìíûå ñêðèïòû.

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàåìûé ôàéë.

DarkYoda’s Black&White L3D Visualizer 2.5

Âüþâåð èãðîâûõ ìîäåëåé *.l3d-ôîðìàòà. Ìîæåòå ñêîëüêî óãîäíî ëþáîâàòüñÿ íà ñâîèõ ëþáèìöåâ ñî âñåõ 
ìûñëèìûõ ðàêóðñîâ, ïðèìåðÿòü íà íèõ ìîäíûå “øêóðêè” (â òîì ÷èñëå è ñàìîäåëüíûå!) èëè ñìîòðåòü, êàê èõ 
âíåøíîñòü èçìåíèòñÿ ïðè ïåðåõîäå íà ñâåòëóþ/òåìíóþ ñòîðîíó. Ñ ëàíäøàôòàìè ïîêà íå ðàáîòàåò.

Óñòàíîâêà
Íå òðåáóåòñÿ.

Sad Extractor beta2

Ïðîãðàììà äëÿ ïåðåâîäà ìóçûêè èç õèòðîãî *.sad-ôîðìàòà â íîðìàëüíûé ÷åëîâå÷åñêèé *.mp3. Ðàáîòàåò
â òåêñòîâîì ðåæèìå (íå ïóãàéòåñü!), ñèíòàêñèñ åå èñïîëüçîâàíèÿ òàêîâ: sadextract.exe 
íàçâàíèå_ôàéëà.sad. Òåïåðü ìîæåòå ñêîëüêî óãîäíî íàñëàæäàòüñÿ ëþáèìûìè ìåëîäèÿìè âî âðåìÿ ðàáîòû â 
ñðåäå îïåðàöèîíêè.

Óñòàíîâêà
Íå òðåáóåòñÿ.

Tattoo Manager 0.1

Ïðîãðàììà äëÿ ëåãêîãî è íåïðèíóæäåííîãî äîáàâëåíèÿ â èãðó òàòóèðîâîê, íàðèñîâàííûõ ñîáñòâåííûìè 
ðóêàìè â ëþáîé ïîäõîäÿùåé ïðîãðàììå. Ðàçìåð êàðòèíêè íå äîëæåí ïðåâûøàòü 64x64 ïèêñåëÿ, ïàëèòðà — 



256 öâåòîâ.
Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàåìûé ôàéë.

The Quick and Dirty Black and White Texture I/O Utility 0.12

Ïðîãðàììà äëÿ èçúÿòèÿ òåêñòóð èç *.l3d-ôàéëîâ. Ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå íàáîðû 
øêóðîê äëÿ ëþáèìûõ ñóùåñòâ, òàñêàòü òåêñòóðû íà äèçàéíåðñêèå íóæäû èëè ïðîñòî ëþáîâàòüñÿ íà 
ìåñòíûå õóäîæåñòâà. Äëÿ êîíâåðòàöèè òåêñòóðû â ïðèãîäíûé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ *.tga-ôîðìàò ñõâàòèòå 
åå ìûøêîé è òàùèòå â îêíî ïðîãðàììû. Ïîñëå ýòîé íåõèòðîé îïåðàöèè *.tga ïîÿâèòñÿ â äèðåêòîðèè, â êîòîðóþ 
âû ïîñåëèëè îçíà÷åííóþ óòèëèòó.

Óñòàíîâêà
Íå òðåáóåòñÿ.

Èíòåðíåò

Urban Mercenary

Áåñïëàòíûé îíëàéíîâûé øóòåð. Èãðàòü ìîæíî òîëüêî ïî Èíòåðíåòó, ëîêàëüíàÿ ñåòü èëè ìîäåì îôèöèàëüíî 
íå ïîääåðæèâàþòñÿ, õîòÿ ìîæíî ñêà÷àòü ñåðâåðíóþ ÷àñòü ñ ñàéòà ðàçðàáîò÷èêîâ 
www.urbanmercenary.com è óñòðîèòü êðîâàâîå ïîáîèùå â ìàñøòàáàõ îòäåëüíî âçÿòîé ñåòè. Åñòü 
âîçìîæíîñòü ïîðàçìÿòüñÿ ñ áîòàìè íà òðåíèðîâî÷íûõ ýòàïàõ, ïîèãðàòü íà äåíüãè èëè "íà èíòåðåñ". Ðåæèì 
èãðû ïîêà ëèøü îäèí — äåôìàò÷, ãðàôèêà óñòàðåëà ëåò íà íåñêîëüêî (Q1 Engine, êàê-íèêàê), íî çàòî 
áåñïëàòíî, äèíàìè÷íî è îðèãèíàëüíî (ìåñòàìè), à ïîáåäà äàåò íå òîëüêî ÷óâñòâî ãëóáîêîãî ìîðàëüíîãî 
óäîâëåòâîðåíèÿ, íî è áîëåå îùóòèìûå ðåçóëüòàòû (êàê è ïîðàæåíèå — íå ãîâîðèòå ïîòîì, ÷òî âàñ íå 
ïðåäóïðåæäàëè).

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàåìûé ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì. Åñëè õîòèòå ïîïðîáîâàòü èãðó íà 

æèâûå äåíüãè, ïðåäâàðèòåëüíî çàðåãèñòðèðóéòåñü íà ñàéòå www.urbanmercenary.com.

Ïðîãðàììû äëÿ ðàáîòû ñ ýëåêòðîííîé ïî÷òîé

7-Way 1.21

Ìàëåíüêàÿ è óäîáíàÿ (äà åùå è áåñïëàòíàÿ!) ïðîãðàììêà äëÿ ïðîâåðêè ïî÷òû ïî ïðîòîêîëó POP3. Áîëåå 
ïðîäâèíóòûé IMAP4, ê ñîæàëåíèþ, íå ïîääåðæèâàåòñÿ. Ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü íåîãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî 
àêêàóíòîâ, óñòàíàâëèâàòü ëþáûå èíòåðâàëû èõ ïðîâåðêè (ñ òî÷íîñòüþ äî ñåêóíäû); ïðè ïîëó÷åíèè íîâûõ 
ñîîáùåíèé îïîâåùàåò ïîëüçîâàòåëÿ ïðîèãðûâàíèåì çâóêà, à òàêæå àíèìàöèåé ñâîåãî çíà÷êà â òðåå (äîñòóïíà 
ìàññà âñåâîçìîæíûõ âàðèàíòîâ). Îïöèîíàëüíî ìîæåò çàïóñêàòü âàø ïî÷òîâûé êëèåíò ïî óìîë÷àíèþ (äëÿ òîãî, 
÷òîáû ìîãëè òóò æå îçíàêîìèòüñÿ ñî ñâåæåé êîððåñïîíäåíöèåé). Èíòåðôåéñ ñäåëàí äîâîëüíî óäà÷íî è î÷åíü 
ëåãêî êîíôèãóðèðóåòñÿ.

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàþùèéñÿ ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì.

Active Email Monitor 1.0

Äîñòàòî÷íî ìîùíîå ñðåäñòâî àâòîìàòè÷åñêîé ïðîâåðêè ÿùèêîâ ýëåêòðîííîé ïî÷òû è, îïöèîíàëüíî, çàùèòû 
êîìïüþòåðà îò ñïàìà è âèðóñîâ òèïà Melissa èëè ILoveYou, ïåðåäàþùèõñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ïî e-mail. 
Íàõîäÿñü â òðåå, óòèëèòà îïîâåùàåò ïîëüçîâàòåëÿ î íîâûõ ñîîáùåíèÿõ (äîñòóïíû íåñêîëüêî âàðèàíòîâ 
îïîâåùåíèÿ), îòîáðàæàåò èìÿ îòïðàâèòåëÿ, ïîëó÷àòåëÿ, ðàçìåð è òåìó ñîîáùåíèÿ. Ïîçâîëÿåò óäàëÿòü 
íåíóæíûå ïèñüìà, íå ñêà÷èâàÿ èõ ñ ñåðâåðà, â ðó÷íîì èëè àâòîìàòè÷åñêîì (ñ ïîìîùüþ ôèëüòðîâ) ðåæèìå. 
Ëåãêî èíòåãðèðóåòñÿ ñ âàøèì ëþáèìûì ïî÷òîâûì êëèåíòîì. Èìååò äîñòàòî÷íî óäîáíûé (õîòÿ è íåñêîëüêî 
êîðÿâûé) è ïðîñòîé â îñâîåíèè èíòåðôåéñ (òàêæå äîñòóïíî âèçóàëüíîå ðåäàêòèðîâàíèå ôèëüòðîâ ëþáîé 
ñëîæíîñòè). Îñíîâíîå îòëè÷èå îò àíàëîãîâ — íàëè÷èå ãîòîâîé äëÿ óïîòðåáëåíèÿ áàçû äàííûõ ôèëüòðîâ ïî 
âèðóñàì è ñïàììåðàì. Â îáùåì, õîðîøàÿ øòóêà, íî êîììåð÷åñêàÿ ëèöåíçèÿ äåëàåò åå äàëåêî íå ñàìûì ëó÷øèì 
âûáîðîì (ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî ñóùåñòâóåò è ïîëíîñòüþ áåñïëàòíûé ñîôò òàêîãî æå êëàññà).



Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàþùèéñÿ ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì.

AutoMail 1.9

Îòëè÷íàÿ óòèëèòà äëÿ áûñòðîãî îòïðàâëåíèÿ ôàéëîâ ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå ïðÿìî èç îêíà Ïðîâîäíèêà 
Windows. Ïîçâîëÿåò î÷åíü áûñòðî (çà äâà êëèêà!) ñîçäàâàòü è îòïðàâëÿòü ïèñüìà íóæíûì ëþäÿì (èìååòñÿ 
àäðåñíàÿ êíèãà, äîïîëíèòåëüíî ìîæíî àâòîìàòèçèðîâàòü ïðèëîæåíèå äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé îòïðàâêè âàøèõ 
ôàéëîâ). Ñêîðîñòü ðàáîòû ïîòðÿñàåò è íå ìîæåò ñðàâíèòüñÿ ñ áîëüøèíñòâîì ïî÷òîâûõ êëèåíòîâ (îñîáåííî ñ 
íåïîâîðîòëèâûì MS Outlook — ïî èíôîðìàöèè ðàçðàáîò÷èêîâ, íà êîìïüþòåðå êëàññà PII ïðîãà ðàáîòàåò â 
11 ðàç áûñòðåå "Àóòãëþêà"). Âåñüìà óäîáíîé ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü çàïóñêà ïðèëîæåíèÿ èç êîìàíäíîé 
ñòðîêè (ïðèãîäèòñÿ òåì, êòî ïðåäïî÷èòàåò èñïîëüçîâàòü íå ñòàíäàðòíûé Explorer, à ÷òî-íèáóäü áîëåå 
ôóíêöèîíàëüíîå). Åñòü ïîääåðæêà àâòîêîìïðåññèè âêëàäûâàåìûõ â ïèñüìî ôàéëîâ, òàêæå èìååòñÿ 
âîçìîæíîñòü ðàáîòû ñ ìàêðîñàìè è øàáëîíàìè (ïîëåçíî äëÿ áûñòðîãî ñîñòàâëåíèÿ çàãîëîâêà/òåëà ïèñüìà). 
Èíòåðôåéñ ñäåëàí î÷åíü óäîáíî è ïðîäóìàííî (ñêîðîñòü — âîò èäåàë ðàçðàáîò÷èêîâ), òàê ÷òî, åñëè âàì 
ïðèõîäèòñÿ ÷àñòî îòñûëàòü ôàéëû ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàòèòå âíèìàíèå íà ýòîò ïðîäóêò.

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàþùèéñÿ ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì.

MailSweep 2.31

Ýòî ïðèëîæåíèå ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñòåé — ñîáñòâåííî MailSweep, ïðåäíàçíà÷åííîé äëÿ ïðîñìîòðà è 
ôèëüòðàöèè ñâåæèõ ïî÷òîâûõ ñîîáùåíèé (áåç èõ çàãðóçêè íà êîìïüþòåð), è íåáîëüøîé óòèëèòû AutoMail 
äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé ïðîâåðêè íîâîé ïî÷òû. Ðàçðåøàåòñÿ îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü ìíîæåñòâî àêêàóíòîâ è 
ñàìîñòîÿòåëüíî íàñòðàèâàòü ñèñòåìó ôèëüòðîâ. Ïîääåðæèâàþòñÿ âñå äîñòóïíûå êîäèðîâêè. Ñïèñêè 
ñîîáùåíèé ìîæíî ñîõðàíÿòü íà äèñêå è ïðîñìàòðèâàòü â àâòîíîìíîì ðåæèìå. Âïðî÷åì, è áåç íåäîñòàòêîâ íå 
îáîøëîñü — òàê, â áåñïëàòíîé âåðñèè íåëüçÿ äàæå âûáðàòü çâóêîâîå îïîâåùåíèå î ïðèõîäå ïî÷òû, äà è íå 
î÷åíü ïîíÿòíî, ïî÷åìó ðàçðàáîò÷èêè íå îáúåäèíèëè äâà èìåþùèõñÿ ìîäóëÿ â îäèí (ïîñòîÿííî ïåðåêëþ÷àòüñÿ 
ìåæäó íèìè íå î÷åíü-òî óäîáíî).

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàåìûé ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì èíñòðóêöèÿì.

MAPInotify: Shadow of Power! 2.03.SE

Ïðåâîñõîäíàÿ ïðîãðàììà. Îñíîâíîå ïðåäíàçíà÷åíèå ïðèëîæåíèÿ, ïðîâåðêà ýëåêòðîííîé ïî÷òû, ðåàëèçîâàíî 
ïðîñòî âåëèêîëåïíî (òîëüêî ýòà óòèëèòà íå ïûòàåòñÿ ñîåäèíèòüñÿ ñ ñåðâåðîì â îôôëàéíå, ÷åì ãðåøèò 
áîëüøèíñòâî “êîëëåã”), ïðî÷èå ôóíêöèè — ôèëüòðàöèÿ ñîîáùåíèé, ïðîñìîòð çàãîëîâêîâ èìåþùèõñÿ ïèñåì — 
òîæå íà óðîâíå. Âñå ïàðîëè, õðàíèìûå â ïðèëîæåíèè, øèôðóþòñÿ ïî âåñüìà ïðîäâèíóòûì àëãîðèòìàì, ÷òî 
ñåðüåçíî ïðåïÿòñòâóåò ëþáûì ïîïûòêàì èõ õèùåíèÿ. Åäèíñòâåííîå, â ÷åì ñèÿ ðàçðàáîòêà óñòóïèëà Active 
Email Monitor, ýòî îòñóòñòâèå ãîòîâûõ áàç äàííûõ ïî ñïàììåðàì (âïðî÷åì, ýòî ñîâñåì íå ñòðàøíî — íèêòî 
íå ìåøàåò çàíÿòüñÿ çàïîëíåíèåì òàêîé áàçû ñàìîñòîÿòåëüíî). Ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ëþáûå îïîâåùåíèÿ î ïðèõîäå
íîâîé ïî÷òû, îòëè÷íî âçàèìîäåéñòâóåò ñ ëþáûì ïî÷òîâûì êëèåíòîì è ïîääåðæèâàåò áîëüøèíñòâî îáùåïðèíÿòûõ 
ïðîòîêîëîâ ýëåêòðîííîé ïî÷òû (MAPI è CDO äëÿ Microsoft Exchange, à òàêæå POP3 è IMAP4 (!) äëÿ
E-mail). Íàäî ñêàçàòü, ÷òî èñïîëüçîâàíèå IMAP íåñêîëüêî ïðåäïî÷òèòåëüíåå, òàê êàê â ýòîì ñëó÷àå âû 
ñìîæåòå ñîâåðøàòü áîëüøå äåéñòâèé ñî ñâîèìè ñîîáùåíèÿìè (íàïðèìåð, îòìå÷àòü èõ êàê óæå ïðî÷èòàííûå, íå 
óäàëÿÿ ñ ñåðâåðà). Èíòåðôåéñ î÷åíü ïðîñò, óäîáåí è ñèìïàòè÷åí (è íå çàáóäüòå ïðî åãî ðóññêîÿçû÷íîñòü),
à ãëàâíîå, âñå ýòî óäîâîëüñòâèå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ñîâåðøåííî “çà ñïàñèáî”, è âîçèòüñÿ ñ ðåãèñòðàöèÿìè 
âàì íå ïðèäåòñÿ. Î÷åíü ðåêîìåíäóþ!

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàþùèéñÿ ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì (åñëè âû óæå ïîëüçîâàëèñü 

ïðåäûäóùèìè âåðñèÿìè, íå çàáóäüòå ïðåäâàðèòåëüíî óäàëèòü èõ èç ñèñòåìû).

Qbem 1.0

Ìíîãèå ïðîâàéäåðû (îñîáåííî â êðóïíûõ ãîðîäàõ) â ðåêëàìíûõ öåëÿõ ïðåäîñòàâëÿþò òàêóþ óñëóãó, êàê 
áåñïëàòíûé äîñòóï ê ýëåêòðîííîé ïî÷òå. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü ýòèì ñåðâèñîì, ðàññìàòðèâàåìîå ïðèëîæåíèå 
íàâåðíÿêà âàñ çàèíòåðåñóåò, òàê êàê îíî áûëî ñîçäàíî ñïåöèàëüíî äëÿ ïîèñêà è çàêàçà ôàéëîâ ïîñðåäñòâîì 



e-mail. Èíòåðôåéñ ðåàëèçîâàí ìàêñèìàëüíî ïðîñòî — âû âûáèðàåòå ïîèñêîâèê è ââîäèòå ñòðîêó äëÿ ïîèñêà. 
Çàòåì íà âàø àäðåñ ïðèõîäèò îòâåò ñ ðåçóëüòàòîì çàïðîñà. Äàëåå âàì íåîáõîäèìî ââåñòè ññûëêó íà 
íåîáõîäèìûé ôàéë (çàìåòüòå, ÷òî ìîæíî ñ òåì æå óñïåõîì çàòðåáîâàòü è html-ñòðàíè÷êó), êîòîðûé ÷åðåç 
íåêîòîðîå âðåìÿ îêàæåòñÿ â âàøåì ïî÷òîâîì ÿùèêå. Äëÿ âñåõ ëþáèòåëåé õàëÿâû âåùü ïðîñòî íåçàìåíèìàÿ!

Óñòàíîâêà
Íå òðåáóåòñÿ.

Safe Letter 1.0

Ýòî ïðèëîæåíèå ïðèãîäèòñÿ òåì, êòî ïðåäïî÷èòàåò ðàáîòàòü ñ ýëåêòðîííîé ïî÷òîé ÷åðåç Web-
èíòåðôåéñ (èíûìè ñëîâàìè, èç îêíà áðàóçåðà). Ïðîãðàììêà ïîçâîëÿåò ïîäãîòàâëèâàòü ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå 
çàòåì áóäóò ñêîïèðîâàíû â Explorer ÷åðåç áóôåð îáìåíà, âåñòè àðõèâ êîððåñïîíäåíöèè è àäðåñíóþ êíèãó;
â îáùåì, âû ïîëó÷àåòå âñå òå âîçìîæíîñòè, êîòîðûõ ðàíåå áûëè ëèøåíû (íî êîòîðûå èìåþòñÿ ó áîëüøèíñòâà 
ïî÷òîâûõ êëèåíòîâ). Âåñüìà óäîáíî, ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî òàêèì îáðàçîì âû ïîëó÷àåòå äîâîëüíî óíèâåðñàëüíîå 
ñðåäñòâî ðàáîòû, îáúåäèíÿþùåå Online-èíòåðôåéñ ñ ïî÷òîâèêàìè. Íî, íà ìîé âçãëÿä, ëó÷øå âñå æå íå 
èçâðàùàòüñÿ è óñòàíîâèòü õîòÿ áû ñàìûé ïðîñòåíüêèé e-mail êëèåíò. Òàê îíî êóäà ïðèÿòíåå...

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàþùèéñÿ ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì.

VCW VicMan's ReCoder 1.21

Ïðåâîñõîäíîå ñðåäñòâî äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ñîîáùåíèé ñ íåïðàâèëüíîé êîäèðîâêîé. Ïðîãðàììà ñîñòîèò èç 
äâóõ ÷àñòåé: Ñòàíäàðò è Áóôåð. “Ñòàíäàðò” ñëóæèò äëÿ ïåðåâîäà òåêñòîâ èç îäíîé êîäèðîâêè â äðóãóþ
(ïîääåðæèâàþòñÿ win, koi8, dos, alt, latinica), òàêæå èìåþòñÿ è ñðåäñòâà äëÿ ðàñøèôðîâêè ìíîãîêðàòíî 
ïåðåêîäèðîâàííûõ òåêñòîâ (òå ñàìûå ñîâåðøåííî íå÷èòàáåëüíûå ïèñüìà âðîäå “îÍÉÞ, þÌÐÍÌ!”). Èìååòñÿ 
âîçìîæíîñòü àâòîìàòè÷åñêîãî ïîäáîðà íóæíîé êîäèðîâêè (ïðàâäà, ðàáîòàåò îíà ñîâñåì êðèâî). Èíòåðôåéñ 
ïðèëîæåíèÿ âåñüìà ïðîñò è ïðèÿòåí, åñòü î÷åíü óäîáíàÿ ôóíêöèÿ “Äîêòîð”, ïîìîãàþùàÿ áûñòðî ïîäîáðàòü 
íóæíóþ êîäèðîâêó. Ðàäóåò è òî, ÷òî ïðîãðàììà óìååò ðàáîòàòü ñ ëàòèíèöåé (ýòî êîãäà ñëîâà ïèøóòñÿ vot 
tak, kak seichas), íàñòîÿùåé áåäîé ìíîãèõ ðóññêîÿçû÷íûõ ïîëüçîâàòåëåé (îñîáåííî òåõ, êòî íàõîäèòñÿ çà 
ãðàíèöåé). Âòîðàÿ ÷àñòü ïðèëîæåíèÿ, “Áóôåð”, ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ïåðåêîäèðîâêè ñîîáùåíèé ïðÿìî â 
îíëàéíå, ÷òî âåñüìà ïðèÿòíî, îñîáåííî äëÿ ðàáîòû ñ ïðåñëîâóòîé ëàòèíèöåé. Òåïåðü âàì íå ïðèäåòñÿ 
ðàçáèðàòü êèëîáàéòû êîðÿâîãî òåêñòà — äîñòàòî÷íî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñðåäñòâàìè “Áóôåðà”. Íå 
çàáóäüòå, ÷òî ýòó çàìå÷àòåëüíóþ óòèëèòó ìîæíî ïðèìåíÿòü íå òîëüêî ñ e-mail, îíà ïîìîæåò è ïîëüçîâàòåëÿì 
Àñüêè/Irc, à òàêæå ôîðóìîâ è êîíôåðåíöèé. Îñîáî ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü ýòó ïðîãðàììó òåì, êòî 
îáùàåòñÿ ñ èíîñòðàííûìè òîâàðèùàìè, ÷àñòåíüêî ïèøóùèìè íà ëàòèíèöå. 

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàþùèéñÿ ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì.

Íîâîñòè Èíòåðíåòà

BearShare 2.2.2

Óòèëèòà äëÿ îáìåíà ôàéëàìè ëþáûõ òèïîâ (ìóçûêà, âèäåî, êàðòèíêè, ïðîãðàììû) ñ äðóãèìè 
ïîëüçîâàòåëÿìè Ñåòè. Ïîñòðîåíà íà îñíîâå èçâåñòíîãî “îáìåííîãî” àëãîðèòìà Gnutella, îáëàäàåò óäîáîâàðèìûì
èíòåðôåéñîì è íåïëîõèìè âîçìîæíîñòÿìè. Åñëè âàì âäðóã ïîíàäîáèëîñü ÷òî-òî ýäàêîå, ÷åãî íà îáû÷íûõ ñàéòàõ 
íàéòè ïðîáëåìàòè÷íî, ïîïðîáóéòå BearShare: ìîæåò ïîìî÷ü.

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàåìûé ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì.

Trillian 0.63

Èíòåðíåò-ìåíåäæåð, ñî÷åòàþùèé â ñåáå âîçìîæíîñòè ICQ, IRC (óíèêàëüíàÿ ôè÷à — ïîääåðæêîé 
IRC’øíîãî ïðîòîêîëà ìàëî êòî ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ), AIM, MSN è Yahoo!. Î÷åíü óäîáíûé è ñèìïàòè÷íûé 
èíòåðôåéñ ñ ïîääåðæêîé øêóðîê, âïå÷àòëÿþùèå âîçìîæíîñòè, íå óñòóïàþùèå òîé æå Àñüêå, îòêðûòîñòü 
êîäà äëÿ ïëàãèíîâ îò ñòîðîííèõ ðàçðàáîò÷èêîâ — íå çíàþ, êàê âû, à ÿ ñåáå ýòó ïðîãðàììó óñòàíîâèë è íà÷àë 
áîëåå ïîäðîáíûé äîñìîòð. Ïî ïåðâûì âïå÷àòëåíèÿì — ñóïåð, òåòÿ Àñÿ îòäûõàåò âìåñòå ñ áîëüøèíñòâîì 
àíàëîãîâ.



Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå ïðèëàãàåìûé ôàéë è ñëåäóéòå äàëüíåéøèì óêàçàíèÿì.

ÊÎÄåêñ

Òðåéíåð äëÿ Black & White

Òðåéíåð ñîçäàåò ñóïåðïåðñîíàæåé, äåëàåò þíèòîâ íåóÿçâèìûìè è íå íóæäàþùèìèñÿ â ïèùå, äàåò 
áåñêîíå÷íóþ ìàíó.

Óñòàíîâêà
1. Çàïóñòèòå ôàéë BWTr.exe.
2. Çàïóñòèòå Black & White.
3. Êîãäà çàãðóçèòå óðîâåíü è íà÷íåòå èãðàòü, íàæìèòå êëàâèøó F12.
4. Ïîñëå âûõîäà èç èãðû çàêðîéòå òðåéíåð, íàæàâ íà êðóãëóþ êðàñíóþ êíîïêó.
Îïèñàíèå êíîïîê òðåéíåðà
1. Êðàñíàÿ êðóãëàÿ êíîïêà â ëåâîì âåðõíåì óãëó îêíà òðåéíåðà — çàêðûâàåò ïðîãðàììó.
2. Êíîïêà "Ñëîìàòü" — âûïîëíÿåò òó æå ôóíêöèþ, ÷òî è êëàâèøà F12. Ýòî íà òîò ñëó÷àé, åñëè íà 

âàøåé êëàâèàòóðå îòñóòñòâóåò êëàâèøà F12 (èëè åñòü, íî îíà ïî÷åìó-òî íå ðàáîòàåò). Òîëüêî, â îòëè÷èå 
îò F12, ÷òîáû íàæàòü ýòó êíîïêó, âàì ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç èãðû â Windows ïî Alt+Tab, Alt+Esc 
èëè èì ïîäîáíûì, ÷òî íå âñåãäà âîçìîæíî.

3. Êíîïêà "Èíôî" íà íåêîòîðîå âðåìÿ âûâîäèò íà "äèñïëåé" òðåéíåðà êðàòêóþ èíôîðìàöèþ î ïðîãðàììå è 
ðàçðàáîò÷èêå.

Èíôîðìàöèÿ ê ðàçìûøëåíèþ
Àâòîð èäåè, ïðîãðàììû è äèçàéíà -=R0m@n AKA D0ceNT=- (romanakadocent@mail.ru). Äàííàÿ 

âåðñèÿ òðåéíåðà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ñ æóðíàëîì "Èãðîìàíèÿ" (www.igromania.ru). Âû ìîæåòå ñâîáîäíî 
ðàñïðîñòðàíÿòü ïðîãðàììó, íî çàïðåùàåòñÿ êîììåð÷åñêîå åå ðàñïðîñòðàíåíèå. Âîïðîñû îá óëó÷øåíèÿõ, 
áàãàõ è ïðî÷àÿ ïîäîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèíèìàåòñÿ íà romanakadocent@mail.ru.

Òðåéíåð äëÿ Chicken Farm

Òðåéíåð äàåò áåñêîíå÷íîå âðåìÿ è íå ìåíåå áåñêîíå÷íûå ïðåçåðâàòèâû. Ìàäàì-êóðî÷êè áóäóò â 
âîñòîðãå, êîãäà âàø ïåòóøîê àòàêóåò èõ ñ òûëà.

Óñòàíîâêà
1. Çàïóñòèòå ðàñïàêîâàííûé ôàéë CFTr.exe.
2. Çàïóñòèòå Chicken Farm.
3. Êîãäà çàãðóçèòå óðîâåíü è íà÷íåòå èãðàòü, íàæìèòå êëàâèøó F12.
4. Ïîñëå âûõîäà èç èãðû çàêðîéòå òðåéíåð, íàæàâ íà êðóãëóþ êðàñíóþ êíîïêó.
Îïèñàíèå êíîïîê òðåéíåðà
1. Êðàñíàÿ êðóãëàÿ êíîïêà â ëåâîì âåðõíåì óãëó îêíà òðåéíåðà — çàêðûâàåò ïðîãðàììó.
2. Êíîïêà "Ñëîìàòü" — âûïîëíÿåò òó æå ôóíêöèþ, ÷òî è êëàâèøà F12. Ýòî íà òîò ñëó÷àé, åñëè íà 

âàøåé êëàâèàòóðå îòñóòñòâóåò êëàâèøà F12 (èëè åñòü, íî îíà ïî÷åìó-òî íå ðàáîòàåò). Òîëüêî, â îòëè÷èå 
îò F12, ÷òîáû íàæàòü ýòó êíîïêó, âàì ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç èãðû â Windows ïî Alt+Tab, Alt+Esc 
èëè èì ïîäîáíûì, ÷òî íå âñåãäà âîçìîæíî.

3. Êíîïêà "Èíôî" íà íåêîòîðîå âðåìÿ âûâîäèò íà "äèñïëåé" òðåéíåðà êðàòêóþ èíôîðìàöèþ î ïðîãðàììå è 
ðàçðàáîò÷èêå.

Èíôîðìàöèÿ ê ðàçìûøëåíèþ
Àâòîð èäåè, ïðîãðàììû è äèçàéíà -=R0m@n AKA D0ceNT=- (romanakadocent@mail.ru). Äàííàÿ 

âåðñèÿ òðåéíåðà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ñ æóðíàëîì "Èãðîìàíèÿ" (www.igromania.ru). Âû ìîæåòå ñâîáîäíî 
ðàñïðîñòðàíÿòü ïðîãðàììó, íî çàïðåùàåòñÿ êîììåð÷åñêîå åå ðàñïðîñòðàíåíèå. Âîïðîñû îá óëó÷øåíèÿõ, 
áàãàõ è ïðî÷àÿ ïîäîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèíèìàåòñÿ íà romanakadocent@mail.ru.

Òðåéíåð äëÿ Hostile Waters

Òðåéíåð ïðåäîòâðàùàåò óìåíüøåíèå ýíåðãèè.
Óñòàíîâêà



1. Çàïóñòèòå ðàñïàêîâàííûé ôàéë HWTr.exe.
2. Çàïóñòèòå Hostile Waters.
3. Êîãäà çàãðóçèòå óðîâåíü è íà÷íåòå èãðàòü, íàæìèòå êëàâèøó F12.
4. Ïîñëå âûõîäà èç èãðû çàêðîéòå òðåéíåð, íàæàâ íà êðóãëóþ êðàñíóþ êíîïêó.
Îïèñàíèå êíîïîê òðåéíåðà
1. Êðàñíàÿ êðóãëàÿ êíîïêà â ëåâîì âåðõíåì óãëó îêíà òðåéíåðà — çàêðûâàåò ïðîãðàììó.
2. Êíîïêà "Ñëîìàòü" — âûïîëíÿåò òó æå ôóíêöèþ, ÷òî è êëàâèøà F12. Ýòî íà òîò ñëó÷àé, åñëè íà 

âàøåé êëàâèàòóðå îòñóòñòâóåò êëàâèøà F12 (èëè åñòü, íî îíà ïî÷åìó-òî íå ðàáîòàåò). Òîëüêî, â îòëè÷èå 
îò F12, ÷òîáû íàæàòü ýòó êíîïêó, âàì ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç èãðû â Windows ïî Alt+Tab, Alt+Esc 
èëè èì ïîäîáíûì, ÷òî íå âñåãäà âîçìîæíî.

3. Êíîïêà "Èíôî" íà íåêîòîðîå âðåìÿ âûâîäèò íà "äèñïëåé" òðåéíåðà êðàòêóþ èíôîðìàöèþ î ïðîãðàììå è 
ðàçðàáîò÷èêå.

Èíôîðìàöèÿ ê ðàçìûøëåíèþ
Àâòîð èäåè, ïðîãðàììû è äèçàéíà -=R0m@n AKA D0ceNT=- (romanakadocent@mail.ru). Äàííàÿ 

âåðñèÿ òðåéíåðà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ñ æóðíàëîì "Èãðîìàíèÿ" (www.igromania.ru). Âû ìîæåòå ñâîáîäíî 
ðàñïðîñòðàíÿòü ïðîãðàììó, íî çàïðåùàåòñÿ êîììåð÷åñêîå åå ðàñïðîñòðàíåíèå. Âîïðîñû îá óëó÷øåíèÿõ, 
áàãàõ è ïðî÷àÿ ïîäîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèíèìàåòñÿ íà romanakadocent@mail.ru.

Òðåéíåð äëÿ JA2.5: Unfinished Business ("Öåíà Ñâîáîäû")

Òðåéíåð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü âñå ïàðàìåòðû íà ìàêñèìóì ïðè ñîçäàíèè ïåðñîíàæà, à òàêæå äåëàåò 
âàøèõ ïåðñîíàæåé áåññìåðòíûìè, äàåò áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ è íåîãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî õîäîâ.

Óñòàíîâêà
1. Çàïóñòèòå ðàñïàêîâàííûé ôàéë JA2UBTr.exe.
2. Çàïóñòèòå èãðó.
3. Êîãäà çàãðóçèòå óðîâåíü è íà÷íåòå èãðàòü, íàæìèòå êëàâèøó F12.
4. Ïîñëå âûõîäà èç èãðû çàêðîéòå òðåéíåð, íàæàâ íà êðóãëóþ êðàñíóþ êíîïêó.
Îïèñàíèå êíîïîê òðåéíåðà
1. Êðàñíàÿ êðóãëàÿ êíîïêà â ëåâîì âåðõíåì óãëó îêíà òðåéíåðà — çàêðûâàåò ïðîãðàììó.
2. Êíîïêà "Ñëîìàòü" — âûïîëíÿåò òó æå ôóíêöèþ, ÷òî è êëàâèøà F12. Ýòî íà òîò ñëó÷àé, åñëè íà 

âàøåé êëàâèàòóðå îòñóòñòâóåò êëàâèøà F12 (èëè åñòü, íî îíà ïî÷åìó-òî íå ðàáîòàåò). Òîëüêî, â îòëè÷èå 
îò F12, ÷òîáû íàæàòü ýòó êíîïêó, âàì ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç èãðû â Windows ïî Alt+Tab, Alt+Esc 
èëè èì ïîäîáíûì, ÷òî íå âñåãäà âîçìîæíî.

3. Êíîïêà "Èíôî" íà íåêîòîðîå âðåìÿ âûâîäèò íà "äèñïëåé" òðåéíåðà êðàòêóþ èíôîðìàöèþ î ïðîãðàììå è 
ðàçðàáîò÷èêå.

Èíôîðìàöèÿ ê ðàçìûøëåíèþ
Àâòîð èäåè, ïðîãðàììû è äèçàéíà -=R0m@n AKA D0ceNT=- (romanakadocent@mail.ru). Äàííàÿ 

âåðñèÿ òðåéíåðà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ñ æóðíàëîì "Èãðîìàíèÿ" (www.igromania.ru). Âû ìîæåòå ñâîáîäíî 
ðàñïðîñòðàíÿòü ïðîãðàììó, íî çàïðåùàåòñÿ êîììåð÷åñêîå åå ðàñïðîñòðàíåíèå. Âîïðîñû îá óëó÷øåíèÿõ, 
áàãàõ è ïðî÷àÿ ïîäîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèíèìàåòñÿ íà romanakadocent@mail.ru.

Òðåéíåð äëÿ Offroad

Òðåéíåð äàåò áåñêîíå÷íûé óñêîðèòåëü (Nitro).
Óñòàíîâêà
1. Çàïóñòèòå ðàñïàêîâàííûé ôàéë OffrdTr.exe.
2. Çàïóñòèòå èãðó.
3. Êîãäà çàãðóçèòå óðîâåíü è íà÷íåòå èãðàòü, íàæìèòå êëàâèøó F12.
4. Ïîñëå âûõîäà èç èãðû çàêðîéòå òðåéíåð, íàæàâ íà êðóãëóþ êðàñíóþ êíîïêó.
Îïèñàíèå êíîïîê òðåéíåðà
1. Êðàñíàÿ êðóãëàÿ êíîïêà â ëåâîì âåðõíåì óãëó îêíà òðåéíåðà — çàêðûâàåò ïðîãðàììó.
2. Êíîïêà "Ñëîìàòü" — âûïîëíÿåò òó æå ôóíêöèþ, ÷òî è êëàâèøà F12. Ýòî íà òîò ñëó÷àé, åñëè íà 

âàøåé êëàâèàòóðå îòñóòñòâóåò êëàâèøà F12 (èëè åñòü, íî îíà ïî÷åìó-òî íå ðàáîòàåò). Òîëüêî, â îòëè÷èå 
îò F12, ÷òîáû íàæàòü ýòó êíîïêó, âàì ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç èãðû â Windows ïî Alt+Tab, Alt+Esc 
èëè èì ïîäîáíûì, ÷òî íå âñåãäà âîçìîæíî.

3. Êíîïêà "Èíôî" íà íåêîòîðîå âðåìÿ âûâîäèò íà "äèñïëåé" òðåéíåðà êðàòêóþ èíôîðìàöèþ î ïðîãðàììå è 



ðàçðàáîò÷èêå.
Èíôîðìàöèÿ ê ðàçìûøëåíèþ
Àâòîð èäåè, ïðîãðàììû è äèçàéíà -=R0m@n AKA D0ceNT=- (romanakadocent@mail.ru). Äàííàÿ 

âåðñèÿ òðåéíåðà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ñ æóðíàëîì "Èãðîìàíèÿ" (www.igromania.ru). Âû ìîæåòå ñâîáîäíî 
ðàñïðîñòðàíÿòü ïðîãðàììó, íî çàïðåùàåòñÿ êîììåð÷åñêîå åå ðàñïðîñòðàíåíèå. Âîïðîñû îá óëó÷øåíèÿõ, 
áàãàõ è ïðî÷àÿ ïîäîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèíèìàåòñÿ íà romanakadocent@mail.ru.

Òðåéíåð äëÿ The Sims House Party Expansion

Òðåéíåð ïîçâîëÿåò ïîñòàâèòü âñå íàñòðîéêè ïåðñîíàæà (Personality) íà ìàêñèìóì è äàåò ìíîãî 
íåèññÿêàåìûõ äåíåã.

Óñòàíîâêà
1. Çàïóñòèòå ðàñïàêîâàííûé ôàéë SimsHPTr.exe.
2. Çàïóñòèòå èãðó.
3. Êîãäà çàãðóçèòå óðîâåíü è íà÷íåòå èãðàòü, íàæìèòå êëàâèøó F12.
4. Ïîñëå âûõîäà èç èãðû çàêðîéòå òðåéíåð, íàæàâ íà êðóãëóþ êðàñíóþ êíîïêó.
Îïèñàíèå êíîïîê òðåéíåðà
1. Êðàñíàÿ êðóãëàÿ êíîïêà â ëåâîì âåðõíåì óãëó îêíà òðåéíåðà — çàêðûâàåò ïðîãðàììó.
2. Êíîïêà "Ñëîìàòü" — âûïîëíÿåò òó æå ôóíêöèþ, ÷òî è êëàâèøà F12. Ýòî íà òîò ñëó÷àé, åñëè íà 

âàøåé êëàâèàòóðå îòñóòñòâóåò êëàâèøà F12 (èëè åñòü, íî îíà ïî÷åìó-òî íå ðàáîòàåò). Òîëüêî, â îòëè÷èå 
îò F12, ÷òîáû íàæàòü ýòó êíîïêó, âàì ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç èãðû â Windows ïî Alt+Tab, Alt+Esc 
èëè èì ïîäîáíûì, ÷òî íå âñåãäà âîçìîæíî.

3. Êíîïêà "Èíôî" íà íåêîòîðîå âðåìÿ âûâîäèò íà "äèñïëåé" òðåéíåðà êðàòêóþ èíôîðìàöèþ î ïðîãðàììå è 
ðàçðàáîò÷èêå.

Èíôîðìàöèÿ ê ðàçìûøëåíèþ
Àâòîð èäåè, ïðîãðàììû è äèçàéíà -=R0m@n AKA D0ceNT=- (romanakadocent@mail.ru). Äàííàÿ 

âåðñèÿ òðåéíåðà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ñ æóðíàëîì "Èãðîìàíèÿ" (www.igromania.ru). Âû ìîæåòå ñâîáîäíî 
ðàñïðîñòðàíÿòü ïðîãðàììó, íî çàïðåùàåòñÿ êîììåð÷åñêîå åå ðàñïðîñòðàíåíèå. Âîïðîñû îá óëó÷øåíèÿõ, 
áàãàõ è ïðî÷àÿ ïîäîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèíèìàåòñÿ íà romanakadocent@mail.ru.

Ìàòðèöà
Ñëåäóÿ îáûêíîâåíèþ, çäåñü ìû â âèäå rtf-ôàéëîâ âûêëàäûâàåì âñå ðóêîâîäñòâà è ïðîõîæäåíèÿ, êîòîðûå 

âû ìîæåòå ïðî÷åñòü â îäíîèìåííîì ðàçäåëå íà êîìïàêòå. Íàïîìíèì, ÷òî äåëàåòñÿ ýòî ïî òðåì ïðè÷èíàì:
1. Âîçìîæíî, íà êîìïàêòå ÷òî-íèáóäü çàãëþ÷èò (âñåì ïîä Windows õîäèì, êóäà äåâàòüñÿ!), è òîãäà 

RTF’û ñòàíóò âàøèì ñïàñåíèåì îò ïðîãðàììíî-áàãîâûõ íåâçãîä.
2. Äâèæîê êîìïàêòà ïëîõî ñïðàâëÿåòñÿ ñ òàáëèöàìè, ïîýòîìó ìû âûíóæäåíû äàâàòü èõ â âèäå êàðòèíîê. 

Ýòî íå âñåãäà óäîáíî.
3. Âîçìîæíî, âàì çàõî÷åòñÿ ïî÷èòàòü òåêñò â Microsoft Word, èëè êàê-íèáóäü åãî ïåðåîôîðìèòü, èëè 

ðàñïå÷àòàòü ôðàãìåíòàìè, è ÷åðò çíàåò ÷òî åùå ñ íèì ñîòâîðèòü. Íó ïîæàëóéñòà — âîò îí (îíè), ìó÷àéòå 
íàçäîðîâüå!

Ðåäàêöèÿ íàïîìèíàåò, ÷òî âñå ðóêîâîäñòâà è ïðîõîæäåíèÿ íàïèñàíû ñîòðóäíèêàìè æóðíàëà è ÿâëÿþòñÿ
ñîáñòâåííîñòüþ æóðíàëà “Èãðîìàíèÿ”. Îíè íå ìîãóò áûòü îïóáëèêîâàíû ãäå-ëèáî áåç ïèñüìåííîãî 
ðàçðåøåíèÿ ðåäàêöèè. Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ ëþáîãî èõ êîììåð÷åñêîãî èñïîëüçîâàíèÿ.

Óñòàíîâêà
Äà çäðàâñòâóþò òåêñòîâûå ðåäàêòîðû!.. À âû ÷åãî æäàëè — ñàìîèíñòàëëèðóþùèõñÿ ìîäóëåé, ïðåäñòàþùèõ ÷åðåç 

âèíäîâîçíûé õåëïóøíèê?.. (ïåðåâîä: ÷åðåç ìîäóëü Help îáîëî÷êè Windows :-)

ÌàòðèöàÏëþñ

Severance: Blade of Darkness

Blade Tools

Êîìïëåêò óòèëèò äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ Severance: Blade of Darkness. Ïîìèìî ðåäàêòîðà óðîâíåé, 



ðàçîáðàííîãî â ñòàòüå, âêëþ÷àåò â ñåáÿ ñðåäñòâà ðàáîòû ñ òåêñòóðàìè (ïîìîãóò êàê â ðàáîòå íàä 
óðîâíåì, òàê è äëÿ ñîçäàíèÿ îðèãèíàëüíûõ "øêóðîê") è ïëàãèíû äëÿ 3DS Max (ïîçâîëÿþò ðàáîòàòü íàä 
óðîâíåì â ñðåäå ðåäàêòîðà).

Óñòàíîâêà
Ðàñïàêóéòå ïðèëàãàåìûé ôàéë â ïðîèçâîëüíóþ äèðåêòîðèþ (îïòèìàëüíî â òó, ãäå ïðîèíñòàëëèðîâàíà 

èãðà).

Ïðèìåð êàðòû

Ïðèìåð êàðòû, ñîçäàííîé ïî ìàòåðèàëîì ñòàòüè. Ãîäèòñÿ êàê äëÿ âíèìàòåëüíîãî èçó÷åíèÿ â îêíå 
ðåäàêòîðà, òàê è äëÿ ïîìåùåíèÿ â èãðó. Ñîäåðæèò ñëåäóþùèå ôàéëû.

\Dats\test.dat — ñïèñîê òåêñòóð (èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ ðàáîòû ñ ðåäàêòîðîì).
test.mp — êàðòà, ãîäíàÿ äëÿ ðàçáîðà â ñðåäå ðåäàêòîðà.
test.bw — îòêîìïèëèðîâàííàÿ êàðòà, ãîäíàÿ äëÿ ïîìåùåíèÿ â èãðó.
test.lvl, cfg.py, pj.py è sol.py — ñêðèïòîâûå ôàéëû, íàçíà÷åíèå êîòîðûõ îáúÿñíÿåòñÿ â ñòàòüå.
Óñòàíîâêà
Ñêîïèðóéòå ôàéëû âíóòðü êàòàëîãà \Maps, çàòåì ëèáî îòêðûâàéòå test.mp ðåäàêòîðîì, ëèáî ïîìåùàéòå 

âíóòðü èãðû (ïîäðîáíóþ èíñòðóêöèþ ñì. ïî òåêñòó ñòàòüè).

"Íåðåàëüíîå" ðåäàêòèðîâàíèå

UT Skin Maker 2.4

×ðåçâû÷àéíî ïîëåçíîå ïðèëîæåíèå äëÿ ñîçäàíèÿ "øêóðîê". Ïîçâîëÿåò ïîñìîòðåòü, êàê ñêèí ñèäèò íà 
ìîäåëè (âüþâåð ïîääåðæèâàåò OpenGL, õîòÿ íà íåêîòîðûõ 3dfx êàðòàõ îí íå ðàáîòàåò). Íåçàìåíèìàÿ 
âîçìîæíîñòü, ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî êàìåðà îáëàäàåò âñåìè ñòåïåíÿìè ñâîáîäû — áîëüøèíñòâî îøèáîê 
"îòëàâëèâàþòñÿ" áóêâàëüíî çà íåñêîëüêî ñåêóíä! Òàêæå èìåþòñÿ ñðåäñòâà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòóð 
(íå “Ôîòîøîï”, íî êîå-÷òî óìååò), êîìïèëÿòîð äëÿ ñîçäàíèÿ ãîòîâûõ ê ðàáîòå/ðàñïðîñòðàíåíèþ *.utx è *.int-
ôàéëîâ è, ãëàâíîå, ÷ðåçâû÷àéíî ïîëåçíûå øàáëîíû, ñóùåñòâåííî óïðîùàþùèå ðèñîâàíèå íîâûõ "øêóð". Âàì 
áîëüøå íå ïîíàäîáèòñÿ êîâûðÿòüñÿ â UnrealED (ÿ íå î ðåäàêòèðîâàíèè óðîâíåé, åñòåñòâåííî) — çäåñü 
åñòü âñå, ÷òî òðåáóåòñÿ êàæäîìó "øêóðíûõ äåë ìàñòåðó".

Óñòàíîâêà
Íå òðåáóåòñÿ.

Ñàìîïàë

Simple Game Scripting

Ó÷åáíèê "Simple Game Scripting" ïî ñîçäàíèþ ïðîñòîãî îáðàáîò÷èêà ñêðèïòà, ïðàâäà, íà àíãëèéñêîì 
ÿçûêå. Âûëîæåí íà êîìïàêò ñ ðàçðåøåíèÿ àâòîðà: David Goodlad'à.

Óñòàíîâêà
Ó÷åáíèê íàõîäèòñÿ â ôîðìàòå HTML. Ïðîñòî èñïîëüçóéòå âàø ëþáèìûé áðàóçåð äëÿ ÷òåíèÿ.

Òåððèòîðèÿ ðàçëîìà

Ñòàòüÿ “Easter Eggs”

Quake

Äåìêà, ðàñêðûâàþùàÿ ìåñòîíàõîæäåíèå íåêîòîðûõ “ïàñõàëüíûõ ÿèö”, èìåþùèõñÿ â Quake. Íà êðàñèâîñòü äåìêè 
íàäåÿòüñÿ íå ñòîèò — îíà çàïèñûâàëàñü ñ êîäàìè áåññìåðòèÿ è âñåãî îðóæèÿ, à òàêæå áëîêíîòîì è ðó÷êîé â ðóêàõ, 
ìûøêîé â çóáàõ è êëàâîé â íîãàõ.

Óñòàíîâêà
Äåìêó ïîìåùàåì â áàçîâûé êàòàëîã èãðû. Òî åñòü ÷òî-òî âðîäå Ñ:\\Games\\Quake\\ID1. Çàïóñêàåì èãðó, âûïóñêàåì 

êîíñîëü êíîïêîé "~", òàêæå èçâåñòíîé â íàðîäå êàê "òèëüäà", è ïðîïèñûâàåì ñëåäóþùåå: playdemo quake1 . Äàëåå 



îòêèäûâàåìñÿ íà ñïèíêó ñòóëà (êðåñëà, äèâàíà) è ñìîòðèì.

Quake II

Äåìêè, ïîêàçûâàþùèå âñå èíòåðåñíûå “ÿéöà”, íàõîäÿùèåñÿ â Quake 2.
Óñòàíîâêà
Ïîìåùàåì äåìêè â áàçîâûé êàòàëîã èãðû. Íàïðèìåð, Ñ:\\Games\\Quake2\\baseq2\\demos. Çàïóñêàåì èãðó, âûïóñêàåì 

êîíñîëü (òèëüäîé, “~”) è íàáèðàåì map quake2-<¹ÿéöà>.dm2 . Òî åñòü äëÿ ïåðâîãî ÿéöà ýòî äîëæíî âûãëÿäåòü èìåííî 
òàê: map quake2-1.dm2, äëÿ âòîðîãî: quake2-2.dm2 , è òàê äàëåå. Âñåãî äåìîê ÷åòûðå.

SiN

Ïðîãðàììà SinView ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ïðîñìîòðà ðåñóðñîâ â èãðå SiN, èõ èçâëå÷åíèÿ, çàïèõèâàíèÿ â èãðó è ìíîãî 
äðóãîãî.

Óñòàíîâêà
Ïðîãðàììà ñòàâèòñÿ â ëþáóþ ïàïêó ïî âàøåìó óñìîòðåíèþ è â íà÷àëå ðàáîòû ïðîñèò ëèøü óêàçàòü ïóòü ê áàçîâîìó 

êàòàëîãó èãðû, à òàêæå íàçâàíèå àðõèâíîãî ôàéëà.
Â íàøåì ñëó÷àå áàçîâûì ïóòåì áóäåò ÷òî-òî âðîäå C:\\Program Files\\SiN\\base , à àðõèâíûì ôàéëîì — pak0.sin. 

Óêàçûâàåì ýòî â ñîîòâåòñòâóþùèõ ïîëÿõ, è ïîñëå ïîäîáíûõ íåõèòðûõ ìàíèïóëÿöèé îñíîâíîé ôàéëîâûé àðõèâ èãðû ïîëíîñòüþ 
íàõîäèòñÿ â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè.

Íàñ áîëüøå âñåãî èíòåðåñóåò, ÷òî íàõîäèòñÿ â êàòàëîãå models\\pl_elexis\\folder\\folder-x. Èìåííî òàì è ëåæàò 
òðè ãðàôè÷åñêèõ ôàéëà, ïðåäñòàâëÿþùèå ñîáîé øêóðêó îáíàæåííîé Ýëåêñèñ.

Òåïåðü èõ íåîáõîäèìî èçâëå÷ü — äåëàåòñÿ ýòî íàæàòèåì íà êíîïî÷êó "Extract File From Pak". Â ïðèíöèïå, äîáðûå 
ëþäè èç “Ìàíèè” ýòî óæå ñäåëàëè çà âàñ, à ïîñåìó ýòè òðè ðàñïàêîâàííûå ôàéëà ìîæíî íàéòè â ïàïêå ñ ïðîãðàììîé.

Äàëåå, ñëåäóåò ïîìåñòèòü âûøåóïîìÿíóòûå ôàéëû (îíè íîñÿò ðàñøèðåíèå .tga) â ïàïêó ñ èãðîé ïî àäðåñó SiN\\base\\
models\\Pl_elexis, è òåïåðü ìîæíî ïîðàæàòü ñâîèõ âðàãîâ íå òîëüêî ìåòêîé ïóëåé, íî è ýïàòàæíûì âèäîì!

Â ïðèíöèïå, òàêèì îáðàçîì ìîæíî çàìåíèòü âñå íîðìàëüíûå ñêèíû Ýëåêñèñ íà îáíàæåííûé. Òîãäà âî âðåìÿ ñèíãëà 
Ýëåêñèñ âñå âðåìÿ áóäåò ïðåäñòàâàòü ïåðåä íàìè â ñâîåì ïåðâîçäàííîì âèäå. Äåëàåòñÿ ýòî òàê: â òîé æå ïàïêå  SiN\\
base\\models\\Pl_elexis ìû äóáëèðóåì "ãîëûé" ñêèí ïîä èìåíàìè elexis_base.tga, elexis_base_dam.tga, elexis_base-
ico.tga è ò.ä. Ïîëíûé ñïèñîê íåîáõîäèìûõ ôàéëîâ äëÿ çàìåíû ìîæíî ïîñìîòðåòü â SinView ïî àäðåñó models\\pl_elexis\\
folder.

Âíå êîìïüþòåðà

Áåñïëàòíûå ìîäóëè AD&D 

City of Gold
Íà ýòîò ðàç ðóáðèêà AD&D ïîïîëíèëàñü íå ïðîñòî ìîäóëåì, íî öåëûì ñåòîì! Èìÿ åìó — Maztica. Â íåì 

îïèñûâàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî êàñàåòñÿ ìèðà Maztica: îò óðîâíÿ êóëüòóðíîãî è ýêîíîìè÷åñêîãî 
ðàçâèòèÿ äî õàðàêòåðà ìåñòíûõ æèòåëåé. Ýòî äîëæíî ïîìî÷ü Ìàñòåðàì, âîäÿùèì ïî Ìàçòèêå. Ñåò áûë 
âûïóùåí â èþëå 1995 ãîäà â êîðîáî÷íîé âåðñèè. Ïåðåïå÷àòêå íå ïîäëåæàë.

Óñòàíîâêà
Ïîñëå ðàñïàêîâêè ôàéëà îòêðîéòå åãî ñ ïîìîùüþ Adobe Acrobat Reader. Âçÿòü íàçâàííóþ ïðîãðàììó 

ìîæíî ñ êîìïàêò-äèñêà “Ìàíèè” ¹04 ëèáî ñî ñëåäóþùåãî êîìïàêòà, ¹07.

Magic: The Gathering

Ñïîéëåðû Ñåäüìîé Ðåäàêöèè è Apocalypse

Âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãàþòñÿ ñïîéëåðû êàðò (÷èñòûé òåêñò áåç êàðòèíîê) Ñåäüìîé Ðåäàêöèè è Apocalypse. 
Ïåðâûé ÿâëÿåòñÿ ïîëíûì è îôèöèàëüíûì. ×òî æå êàñàåòñÿ âòîðîãî... 

×òî æå êàñàåòñÿ âòîðîãî, òî, êàê âû ïîìíèòå, â íîìåðå ìû îáåùàëè ïîëîæèòü ÷àñòè÷íûé ñïîéëåð Apocalypse, 
ñîäåðæàùèé ïîêà ÷òî íåïîäòâåðæäåííóþ êîìïàíèåé Wizards of the Coast èíôîðìàöèþ. Òàê âîò, íèêàêîãî ÷àñòè÷íîãî 
ñïîéëåðà íà êîìïàêòå âû íå íàéäåòå, òàê êàê... ê ìîìåíòó îêîí÷àíèÿ ðàáîòû íàä êîìïàêòîì óæå ïîÿâèëñÿ ïîëíûé ñïîéëåð ñî 
âñåìè êàðòàìè ñåòà! Â íà÷àëå íàïèñàíû íîâûå ìåõàíèêè (ò.å. âñÿêèå ôèøêè), ðåàëèçîâàííûå â Apocalypse, äàëüøå — 
êàðòû ïî öâåòàì. Åñòü ñïëèòû.



Ïðå-ðåëèç Apocalypse â ìèðå íàçíà÷åí íà 26-27 ìàÿ. Êîãäà áóäåò â Ìîñêâå è âîîáùå â Ðîññèè — ýòî âûÿñíÿéòå, ÷òî 
íàçûâàåòñÿ, ïî ìåñòó æèòåëüñòâà ;).

Êàðòèíêè, êîòîðûå âû âèäèòå òóò ïîáëèçîñòè, èç Apocalypse.
Óñòàíîâêà
Íóæåí òåêñòîâûé ðåäàêòîð — ôàéëû â ôîðìàòå .txt. Ó÷òèòå, Notepad â âèäó õèëåíüêèõ âîçìîæíîñòåé íå ñãðûçåò 

ñïîéëåð Ñåìåðêè, òàê ÷òî ïîòðåáóåòñÿ Wordpad èëè ÷òî ïîêðó÷å.

Ñêàíû êàðò Ñåäüìîé Ðåäàêöèè

Ñêàíèðîâàííûå èçîáðàæåíèÿ êàðò Ñåäüìîé Ðåäàêöèè. Ïðîèñõîäÿò íåïîñðåäñòâåííî ñ ñàéòà Wizards 
of the Coast, à íå èç íàøåãî îáû÷íîãî èñòî÷íèêà, êîòîðûé âðåìåííî ñäåëàëñÿ íåäîñòóïåí. È ýòî î÷åíü 
ïå÷àëüíî, òàê êàê òàì êàðòû áûëè ãîðàçäî áîëåå âûñîêîãî êà÷åñòâà.

Äëÿ òåõ, êîìó èíòåðåñíî: Wizards of the Coast, íà ñàìîì äåëå, íè÷åãî íå ñêàíèðîâàëè — ýòî, íàäî 
ïîëàãàòü, èçîáðàæåíèÿ êàðò â òîì âèäå, êàê îíè áûëè îòäàíû èìè â òèïîãðàôèþ. Íî â òèïîãðàôèþ ãðàôèêà 
îòäàåòñÿ â äðóãîì öâåòîâîì ôîðìàòå, ñîîòâåòñòâåííî, öâåòà íà êàðòàõ ÷óäåñíûì îáðàçîì ïðåîáðàçèëèñü 
(íå â ëó÷øóþ äëÿ ãëàçà ñòîðîíó) è îòëè÷àþòñÿ îò òîãî, ÷òî ìû óâèäèì, âçÿâ ìàòåðèàëüíûå îáðàç÷èêè 
êàðò â ðóêè.

Óñòàíîâêà
Âñå êàðòû — â ôîðìàòå .jpg, ïðè ýòîì íàçâàíèÿ ôàéëîâ â òî÷íîñòè ñîîòâåòñòâóþò íàçâàíèÿì ñàìèõ 

êàðò. Ñìîòðåòü ñ ïîìîùüþ ëþáîé ñìîòðåëêè (ðåêîìåíäóåì ACDSee). Ïîñêîëüêó íàçâàíèÿ êàðò 
ñîîòâåòñòâóþò äåéñòâèòåëüíîñòè, ìîæåòå ïîëüçîâàòüñÿ ïîèñêîì äëÿ áûñòðîãî íàõîæäåíèÿ íóæíîé êàðòû.

Êîëîäû-ôèíàëèñòû GP Moscow

Â êîíöå àïðåëÿ ñîñòîÿëñÿ GP Moscow (Ãðàí-ïðè Ìîñêâà). Òóðíèð ïðîèñõîäèë â ôîðìàòå IBC (êîëîäû, ñîñòàâëåííûå
èñêëþ÷èòåëüíî èç êàðò ñåòîâ Invasion è Planeshift), äëèëñÿ äâà äíÿ (21 è 22 ÷èñëà) è ÿâèëñÿ íàèáîëåå êðóïíûì ñðåäè
âñåãî, ïðîâîäèâøåãîñÿ ïî Magic: The Gathering â Ðîññèè äî íàñòîÿùåãî ìîìåíòà. Ïðèçîâîé ôîíä òóðíèðà ñîñòàâèë 25 
òûñÿ÷ äîëëàðîâ, “ïîïàäàíèå â äåíüãè” íà÷èíàëîñü ñ 32 ìåñòà (çàíÿâøèé åãî ïîëó÷àë 250$); äåíåæíûå ïðèçû âðó÷àëèñü 
òàêæå è ëó÷øèì èãðîêàì ñ íèçêèì ðåéòèíãîì. Ó÷àñòâîâàëî áîëåå äâóõñîò èãðîêîâ, ñúåõàâøèõñÿ íå òîëüêî ñî âñåé 
Ðîññèè è áëèæíåãî çàðóáåæüÿ, íî è èç Ôðàíöèè, Ãåðìàíèè, ÑØÀ è äðóãèõ ñòðàí.

Â ïðèëàãàåìîì ôàéëå âû ñìîæåòå ïîñìîòðåòü êîëîäû âîñüìè ôèíàëèñòîâ.
Óñòàíîâêà
Ïîòðåáóåòñÿ òåêñòîâûé ðåäàêòîð, êîòîðûé ñ ïîíèìàíèåì îòíåñåòñÿ ê ôàéëó â ôîðìàòå .rtf.

Ñòàòüÿ “Warhammer. Èãðóøå÷íûå îðäû, ðåàëüíûå âîéíû.”

Â íîìåðå âû ìîæåòå ïðî÷åñòü ñòàòüþ “Warhammer. Èãðóøå÷íûå îðäû, ðåàëüíûå âîéíû.”, êîòîðàÿ, 
ñêîðåå âñåãî (îêîí÷àòåëüíî íå ðåøåíî), îòêðûâàåò ñåðèþ ñòàòåé ïî Warhammer â “Èãðîìàíèè”. À çäåñü, 
â äîïîëíåíèå ê ïðî÷èòàííîé âàìè ñòàòüå, ìû âûêëàäûâàåì íåñêîëüêî ôîòîãðàôèé, ïîêàçûâàþùèõ, êàê 
ïðîèñõîäèò èãðà â Warhammer. Âåäü ëó÷øå îäèí ðàç óâèäåòü, ÷åì ñòî ðàç óñëûøàòü, âåðíî?


