
DEATHMATCH
****************************************************
Äàííûé ôàéë ïðèãîäèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî òåì, êòî èñïûòûâàåò ïðîáëåìû ñ çàïóñêîì ëèáî íîðìàëüíûì 

ôóíêöèîíèðîâàíèåì êîìïàêò-äèñêà. Íèêàêîé äðóãîé ïîëüçû îò íåãî íå áóäåò, òàê êàê èíôîðìàöèÿ, â íåì 
ñîäåðæàùàÿñÿ, ãîðàçäî ëó÷øå ïðåäñòàâëåíà ÷åðåç îáîëî÷êó êîìïàêòà.

Îðèåíòèðóéòåñü ïî ïîäçàãîëîâêàì: ñòðóêòóðà ôàéëà â òî÷íîñòè ñîîòâåòñòâóåò ñòðóêòóðå äèðåêòîðèé 
ðàçäåëà íà CD.

Èñêðåííå íàäååìñÿ, ÷òî ó âàñ íå âîçíèêíåò íè ìàëåéøåé íåîáõîäèìîñòè âîñïîëüçîâàòüñÿ äàííûì 
"äðàôòîâûì" âàðèàíòîì îáîëî÷êè êîìïàêòà :).

--Ðåäàêöèÿ "Ìàíèè"
****************************************************

Quake III: Arena

Weapons of Fury

Ñòàðòóåòå ñ ðåéëãàíîì. Óáèâ ïðîòèâíèêà, ïîëó÷àåòå äðóãîå îðóæèå — ðàêåòíèöó. Ðàçìåòàâ ïî ïåéçàæó 
âíóòðåííîñòè âðàãà ðàêåòàìè, êðåïêî âöåïëÿåòåñü â øîòãàí. È òàê äàëåå, âïëîòü äî BFG. Ïîñëå BFG ñëåäóåò 
àâòîìàò, à çàòåì ñíîâà “ðåëüñà”. Çà êàæäîå óáèéñòâî äàþò îäèí ôðàã. Íî åñëè âû ïðîéäåòå âñþ öåïî÷êó è 
óñòðàíèòå ïðîòèâíèêà èç àâòîìàòà, ïîëó÷èòå ñðàçó 100 ôðàãîâ! Ïðàâäà, åñëè âàñ õîòü ðàç óáüþò, èçâîëüòå 
íà÷èíàòü çàíîâî, ñ ðåéëãàíîì. Èäåÿ, â îáùåì, áåñõèòðîñòíàÿ, à ïàòðîíû íå êîí÷àþòñÿ. Ïðåäñòàâëÿåòå — ñòî 
çàëïîâ èç BFG ïîäðÿä! Æàëü, ÷òî ïîòåíöèàëüíûå ôðàãè íå âûäåðæèâàþò è ïàðû ïîïàäàíèé.

Ðåéòèíã: 5/5
Óñòàíîâêà
Ñì. èíñòðóêöèþ â îäíîèìåííîì ðàçäåëå íà êîìïàêòå.

Freeze Tag

Â Freeze Tag çàìîðîçêà çàìåíÿåò òðàäèöèîííîå ðàçäæèáçîâûâàíèå. Ïðåâðàùåííûé â ëåäÿíóþ ñòàòóþ, âðàã 
ñòîèò è íå äâèãàåòñÿ. Äàëåå åñòü äâà âàðèàíòà: ëèáî åãî ðàçìîðàæèâàåò íàïàðíèê ïî êîìàíäå (äëÿ ýòîãî íàäî òðè
ñåêóíäû ïîñòîÿòü âîçëå ñâåæåçàìîðîæåííîãî ëåäîâèêà), òîãäà îí ðåñïàâíèòñÿ ñàìûì îáû÷íûì îáðàçîì; ëèáî âû è 
âàøè òîâàðèùè çàìîðàæèâàåòå âñåõ îñòàëüíûõ ïðîòèâíèêîâ. Êàê òîëüêî âðàæåñêàÿ êîìàíäà â ïîëíîì ñîñòàâå 
îêàçûâàåòñÿ â ñîñòîÿíèè çàìó÷åííîãî íåìöàìè ãåíåðàëà Êàðáûøåâà, âñå åå ÷ëåíû ðàçäæèáçîâûâàþòñÿ, à âàì 
ïðèïèñûâàþò ïîáåäíîå î÷êî.

Ðåéòèíã: 4/5
Óñòàíîâêà
Ñì. èíñòðóêöèþ â îäíîèìåííîì ðàçäåëå íà êîìïàêòå.

Unreal Tournament

Operation Stingray, OS Map Pack

Çàíÿòíûé ìîä. Èãðà èäåì ñ íàáîðîì îðóæèÿ, ïðåòåíäóþùåãî íà ðåàëèñòè÷íîñòü. Âìåñòî ïðèâû÷íîãî CTF èãðàåì
â Capture The Computer. Íîñèìñÿ, çàõâàòûâàåì íîóòáóêè. Åñëè âîâðåìÿ íå äîíåñòè èõ — îíè âçðûâàþòñÿ! 
Êñòàòè, íå âçäóìàéòå ñàäèòñÿ çà OS, íå óñòàíîâèâ ïåðâûé Map Pack, èáî OS Skirmish òàê æå èíòåðåñåí, êàê
mp3 íà 16 kbps, Èíòåðíåò íà 2400 è UT íà Pentium-100.

Ðåéòèíã “Ìàíèè” (áåç Map Pack): 3/5
Ðåéòèíã “Ìàíèè” (ñ Map Pack): 4/5
Óñòàíîâêà
Ñì. èíñòðóêöèþ â îäíîèìåííîì ðàçäåëå íà êîìïàêòå.



W.O.R.M.

W.O.R.M. âíèìàòåëüíî îáûñêèâàåò íà ïðåäìåò îðóæèÿ âñå óñòàíîâëåííûå ó âàñ UT-ìîäû è äàåò âàì 
âîçìîæíîñòü ïðèìåíÿòü èõ âñå â ïðåäåëàõ îäíîé èãðû. Êðîìå çàìåíû ïóøåê ïðåäóñìîòðåíà è çàìåíà ïðåäìåòîâ. Åñëè 
ó âàñ áîëüøàÿ êîëëåêöèÿ îðóæåéíûõ ìîäîâ, ìîæíî ïðîâåñòè íåìàëî ïðèÿòíûõ âå÷åðîâ, âñÿ÷åñêè èõ êîìáèíèðóÿ.

Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 4/5
Óñòàíîâêà
Ñì. èíñòðóêöèþ â îäíîèìåííîì ðàçäåëå íà êîìïàêòå.

Russian Bonus Pack

Ïðîåêò Russian Bonus Pack çàêîí÷åí è âûëîæåí íà âñåîáùåå îáîçðåíèå. Ïî äîãîâîðåííîñòè ñ ðàçðàáîò÷èêàìè 
ïîñòàâëÿåì åãî âàì íà êâàðòèðó âìåñòå ñ êîìïàêòîì. Ïîäðîáíîå îïèñàíèå ñìîòðèòå â ðàçäåëå Deathmatch. Âîò 
öèòàòà èç íàøåé ðåöåíçèè: “ìû èìååì î÷åíü êà÷åñòâåííóþ ðàçðàáîòêó îò îòå÷åñòâåííûõ ïðîèçâîäèòåëåé...”.

Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 5/5
Óñòàíîâêà
Ñì. èíñòðóêöèþ â îäíîèìåííîì ðàçäåëå íà êîìïàêòå.

Counter-Strike

Òàêòèêà íà êàðòàõ Counter-Strike

Êàðòà de_Aztec

Òðèêñû äëÿ ìåíòîâ

1. Íà÷èíàþùåãî èãðîêà ìîæíî ïîñàäèòü êåìïåðèòü çäåñü (ðèñ. 1). Ñêîðåå âñåãî, âû çàìåòèòå T ðàíüøå, ÷åì îí 
âàñ! À åñëè âàø íàïàðíèê âñòàíåò òàê (ðèñ. 1-1) è ïîñëå íåñêîëüêèõ î÷åðåäåé â ñòîðîíó T îòñòóïèò çà óãîë, òî 
âðàã, âåðîÿòíåå âñåãî, äàæå íå ïîäóìàåò ïðîâåðèòü óãîë, â êîòîðûì âû ñèäèòå. È áóäåò ÷åðòîâñêè íå ïðàâ.

2. Ïîïàñòü íà ýòîò ÿùèê (ðèñ. 2) ìîæíî, çàïðûãíóâ íà ïëå÷è ñîðàòíèêà. Âàøå ïðèñóòñòâèå çäåñü áóäåò ïîëíîé 
íåîæèäàííîñòüþ äëÿ T, à ýôôåêò íåîæèäàííîñòè, êàê èçâåñòíî, ïîëåçåí â áîþ. Íî òóò íàäî óìåòü îðèåíòèðîâàòüñÿ ïî
çâóêàì. T ìîæåò çàéòè ê âàì ñ äâóõ ñòîðîí. È åñëè ó âàñ ïðîáëåìû ñî ñëóõîì, òî T, òîïàþùèé ê âàì íà áàçó, 
ïðåñïîêîéíî íàøïèãóåò ñâèíöîì âàøó ïÿòóþ òî÷êó.

3. Î÷åíü óäà÷íîå ìåñòå÷êî (ðèñ. 3). Ïðè íå÷àñòîì èñïîëüçîâàíèè ýòîé íû÷êè óñïåõ ãàðàíòèðîâàí. Äëÿ T, 
èäóùèõ òàê, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, ñòàíåò áîëüøîé ïðîáëåìîé ïðîâåðèòü äàííîå ìåñòî íà íàëè÷èå âðàãîâ, èáî äëÿ 
ýòîãî ïðèäåòñÿ ïîäñòàâëÿòü ñïèíó ïîä îãîíü âàøèõ íàïàðíèêîâ. Îòñþäà æå âû ñìîæåòå êîíòðîëèðîâàòü ëåñòíèöó, 
íî íàäî áûòü íà÷åêó. Åñëè T ïîéäåò ïî íåé ñïèíîé âïåðåä, òî óâèäèò âàñ äàæå ðàíüøå, ÷åì âû åãî.

4. Òîæå íåïëîõàÿ îãíåâàÿ ïîçèöèÿ (ðèñ. 4). Åñëè òàì ïðèñåñòü, ðàçâåðíóâøèñü ñïèíîé ê ïðèîòêðûòîé äâåðè, 
òî ñïèíà äâèæóùåãîñÿ ê âàøåé áàçå âðàãà îêàæåòñÿ êàê íà ëàäîíè, à ñâîÿ áóäåò íåïëîõî ïðèêðûòà. Íî áóäüòå 
îñòîðîæíû. Ìîæåòå íàðâàòüñÿ íà çàêîðåíåëîãî êâàêåðà, ïåðâûé ðàç ñåâøåãî çà C-S. Òàêèå èíäèâèäû âî âñå 
äâåðè îáû÷íî çàëåòàþò íà âñåì ñêàêó, äà åùå è ñî ñòðåéôîì, à èíîãäà äàæå ñïèíîé âïåðåä. Òàê ÷òî áóäüòå 
áäèòåëüíû!

5. Âîò âàì, ñòðàæè ïîðÿäêà, åùå îäíà ïîçèöèÿ â ñòèëå “ïîêàæè-êà ìíå, ÷òî òàì ó òåáÿ â ðþêçà÷êå” (ðèñ. 5). 
Ñ ýòîãî òåïëåíüêîãî ìåñòå÷êà êàê íà ëàäîíè ïðîñìàòðèâàþòñÿ è îòñòðåëèâàþòñÿ Ò, ñëîìÿ ãîëîâó ðâóùèåñÿ ê 
áîìáïëåéñó è ïðåäâêóøàþùèå ñêîðóþ ïîáåäó. ×òîáû ýòî òåïëåíüêîå ìåñòå÷êî íå ïðåâðàòèëîñü â êðåìàòîðèé, 
ïîñòàðàéòåñü óáåäèòü ñâîèõ êîëëåã ïðèêðûòü âàøó äðàãîöåííóþ ñïèíó, òàê êàê ñòî÷íûå âîäû ïîä âàìè ìîãóò 
ïðîñòî êèøåòü äèêèìè Ò.

6. À òåïåðü ïðåäñòàâëÿþ âàøåìó âíèìàíèþ òðèêñ-ìûøåëîâêó (ðèñ. 6, 6-1). Òðèêñ î÷åíü ñâîåîáðàçíûé, 
ðàññ÷èòàí íà èñòèííûõ ëþáèòåëåé îñòðåíüêîãî — òàê êàê ïðîöåññ ïðåâðàùåíèÿ îõîòíèêà â çàãíàííîãî â óãîë 
çâåðüêà çàíèìàåò ñ÷èòàííûå ìãíîâåíèÿ. Äåëî â òîì, ÷òî ïîïàñòü ñþäà ìîæíî ñ ïîìîùüþ ïðèÿòåëÿ, à âîò âûáðàòüñÿ 
óæå íåëüçÿ. Åñëè íå óñïåëè ìåòêèì âûñòðåëîì ñíÿòü áåãóùåãî ìèìî Ò, âàì îñòàåòñÿ òîëüêî óïîâàòü íà åãî 
ìèëîñåðäèå. “Àõ, êàê æàëü, ÷òî êîí÷èëèñü ãðàíàòû”, — ïîäóìàåò Ò è ïðåñïîêîéíî ïîáåæèò äàëüøå ïî ñâîèì äåëàì.



7. Åñëè âàì íå óäàëîñü îñòàíîâèòü ñòðåìèòåëüíîå íàñòóïëåíèå ïðîòèâíèêà íà ýòîò áîìáïëåéñ ïðèâåäåííûìè 
âûøå ñïîñîáàìè, òî âîò îí — âàø ïîñëåäíèé ðóáåæ (ðèñ. 7). Íó, à åñëè è òàê íå âûøëî, òî, íàâåðíîå, ñòîèò 
ïîïðîáîâàòü äðóãèå èãðû.

8. À òåïåðü ïðèøëî âðåìÿ èñêîðåíèòü â çàðîäûøå ïîñëåäíþþ íàäåæäó Ò íà ïîáåäó. Ïîñëå äîëãîãî è 
óòîìèòåëüíîãî ïóòè ïî âîäíûì ïðîñòîðàì Ò âñòðåòÿò íàñòîÿùóþ çàñàäó. Âû è âàø íàïàðíèê, çàíÿâøèå ïîçèöèè, 
ïîêàçàííûå íà ðèñ. 8 è 8-1, íå îñòàâèòå Ò íè åäèíîãî øàíñà. Îïåðàòèâíûé ðàáîòíèê (ò.å. âû), çàíÿâøèé ïîçèöèþ 8-
1, ïðàêòè÷åñêè íå çàìåòåí äëÿ ñëåäóþùåãî âîäíûì ïóòåì T. Óñòðàíèòü åãî ìîæíî òîëüêî ìåòêèì âûñòðåëîì èç 
ñíàéïåðêè. Åñëè ýòî ÷óäî âñå-òàêè ïðîèçîøëî, òî ó òîâàðèùà, òèõî ñèäÿùåãî íà ïîçèöèè 8, áóäåò âîçìîæíîñòü 
îòîìñòèòü çà âàñ.

Òðèêñû äëÿ Òåððîðîâ

1. Áåã ïî ðàñêàëåííûì óãëÿì. Ïîêà ïðîèñõîäèò òðàäèöèîííàÿ ïåðåñòðåëêà ÷åðåç ïîäâåñíîé ìîñò, âû, 
ïðîáðàâøèñü ïî âîäå, çàíèìàåòå ýòó ïîçèöèþ (ðèñ. 9). Åñëè âàøè íàïàðíèêè îòíîñÿòñÿ ê ÷èñëó ëþäåé, 
óñïåâàþùèõ âî âðåìÿ èãðû íåìíîãî ïîäóìàòü, òî, óâèäåâ âàñ ïîä ìîñòîì, îíè ïîéäóò ïîìîãàòü êîëëåãàì íà äðóãèõ 
ôðîíòàõ. CT, ïî÷óÿâ äîáû÷ó, ëîìàíåòñÿ çà îòñòóïèâøèìè. È òîãäà ïîäâåñíîé ìîñò ïðåâðàòèòñÿ äëÿ íåãî â ìîãèëó. 
Ïðè óäà÷íîì ñòå÷åíèè îáñòîÿòåëüñòâ — äàæå â áðàòñêóþ.

2. Â òîì ñëó÷àå, åñëè íà÷èíàþùèé Ò îáëàæàëñÿ ïîä ìîñòîì è ïðîïóñòèë CT, òî ñèäÿùèì òóò (ðèñ. 10, 11) 
ãðåõ áóäåò îøèáèòüñÿ. Êàê òîëüêî ìåíò ñòóïèò ñ ìîñòà íà áåòîí, îí îêàæåòñÿ ïîä ïåðåêðåñòíûì îãíåì.

3. Íàñòîÿùàÿ ãîðÿ÷àÿ òî÷êà (ðèñ. 12). Îñòðûå îùóùåíèÿ ãàðàíòèðîâàíû. Âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà âîðîòàìè è 
ïðîõîäîì íà ìîñò. Åñëè íàïàðíèê çàíÿë ïîçèöèþ ñ ðèñ. 10, òî ýòî áóäåò âàì äîïîëíèòåëüíîé ïîääåðæêîé â ñëó÷àå, 
åñëè CT ïåðåøëè ìîñò. Òàêæå îñòåðåãàéòåñü ôëýøåé, êîòîðûå CT ëþáÿò êèäàòü èç-çà âîðîò.

4. Âûñîêî ñèæó, äàëåêî ãëÿæó (ðèñ. 13). Ñþäà ìîæíî çàëåçòü äàæå áåç íàïàðíèêà è îïåðàòèâíî ñíèìàòü 
âûñêàêèâàþùèõ CT. Ñ òåìè íåäðóãàìè, êîòîðûå ïðîøëè ïî ìîñòó, ïðîáëåì íåò, îíè ñàìè ïîäñòàâëÿþò ñâîè çàòûëêè. 
À âîò ñ âîðîòàìè íåñêîëüêî ñëîæíåå. Îñòåðåãàéòåñü ñíàéïåðîâ, ñèäÿùèõ äàëåêî çà âîðîòàìè: âàñ ìîãóò çàïðîñòî 
ïðîäûðÿâèòü ÷åðåç ùåëü.

5. Åñëè ÑÒ ñîâñåì âàñ äîêîíàëè è íå îñòàåòñÿ íè÷åãî, êðîìå êàê óéòè â ãëóõóþ îáîðîíó, òî ýòîò òðèêñ 
ïðåäíàçíà÷åí èìåííî äëÿ âàñ (ðèñ. 14). Ïðè ïîìîùè ìîãó÷åé ñïèíû êîëëåãè âû áåç îñîáîãî òðóäà çàáåðåòåñü íà 
ÿùèê. Òóò âàñ àáñîëþòíî íå âèäíî, òàê ÷òî ñèäèòå òèõîíå÷êî è êîöàéòå ëþáîïûòíûõ CT.

Êàðòà de_Dust2

Òðèêñû äëÿ ìåíòîâ

1. Ýòîò òðþê (ðèñ. 1) ïðîñò, êàê òðè êîïåéêè. Ïðîñèì íàïàðíèêà ïîäñàäèòü âàñ íà ÿùèê, à äàëüøå, êàê îáû÷íî, 
ñèäèì è êåìïåðèì. 4-4 èëè 4-3 áóäåò çäåñü îïòèìàëüíûì âûáîðîì. Âàì ïðèäåòñÿ ñëåäèòü ñðàçó çà äâóìÿ 
íàïðàâëåíèÿìè. Ïðè÷åì T, âûáåãàþùèì ñïðàâà, âû áóäåòå âèäíû êàê íà ëàäîíè. Òàê ÷òî ðàññ÷èòûâàéòå ñâîè 
ñèëû.

2. Î÷åíü óêðîìíîå ìåñòå÷êî (ðèñ. 2). Íî áåç ïîñòîðîííåé ïîìîùè ñþäà íå çàáðàòüñÿ. Èç òåìíîòû âû áóäåòå 
îòëè÷íî âèäåòü T, áåãóùèõ ïî îñâåùåííîé òåððèòîðèè. À âàñ, ñîîòâåòñòâåííî, îíè áóäóò âèäåòü íà òðîéêó ñ 
ìèíóñîì. Äëÿ óïðîùåíèÿ îòñòðåëà áàíäèòîâ ðåêîìåíäóþ âîîðóæèòüñÿ îïòèêîé.

3. Àíàëîãè÷íî íû÷êå ñ ðèñ. 2. Ðàäè ðàçíîîáðàçèÿ ñòîèò ÷åðåäîâàòü ýòè òðþêè (ðèñ. 3). Òîãäà áåäíûå T 
âñå âðåìÿ áóäóò íåðâíè÷àòü, íå çíàÿ, ãäå èìåííî âû çàñåëè íà ýòîò ðàç.

4. Ñèäèì ïðîñòåíüêî, íî ñî âêóñîì (ðèñ. 4). Áåãóùèé ê áîìáïëåéñó T äóìàåò, ÷òî ñïðÿòàòüñÿ çà ýòèì 
ñïè÷å÷íûì êîðîáêîì ïðîñòî íåâîçìîæíî, è ðàäè ýêîíîìèè âðåìåíè îñîáî íå îñòîðîæíè÷àåò. È ïîëó÷àåòñÿ êàðòèíà à-ëÿ 
“ñëîíà-òî ÿ è íå ïðèìåòèë”.

5. Â òåìíîì-òåìíîì òóííåëå, â òåìíîì-òåìíîì óãëó ñèäåë òåìíûé-òåìíûé CT (ðèñ. 5). Íà ðèñóíêå, êîíå÷íî, òÿæåëî 
ðàçãëÿäåòü âñå ïîäðîáíîñòè, íî â ýòîì-òî è ïðåëåñòü äàííîé ïîçèöèè. T ìîãóò ïîÿâèòüñÿ êàê ñïðàâà, òàê è ñëåâà, 
íî â ëþáîì ñëó÷àå âû áóäåòå íåâèäèìû äëÿ íèõ. Åñëè â âàøåé êîìàíäå åñòü ñëàáûå èãðîêè, òî ýòî ìåñòî 
ñïåöèàëüíî äëÿ íèõ.

6. À âîò ñþäà äîëæåí ñåñòü ïðîôè, ïðèâûêøèé äåéñòâîâàòü ïî ïðèíöèïó “îäèí âûñòðåë — îäèí òðóï” (ðèñ. 6).
Ðàñïîëîæèòüñÿ íàäî òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû T, âûáåãàþùèé èç âîðîò, âàñ íå óâèäåë. È îí, õîçÿéñêèì âçãëÿäîì 
îêèíóâ îêðåñòíîñòè è ðåøèâ, ÷òî ðàç íèêòî åãî íå âñòðåòèë, òî òóò è íåò íèêîãî, íà÷íåò ñòàâèòü áîìáó. Ïîêà 
ìåðçàâåö áóäåò çàíÿò, ñàìîå âðåìÿ åãî ïðîäûðÿâèòü. 



7. Âîîðóæàåìñÿ 4-6 è íûêàåìñÿ â ÿùèêàõ (ðèñ. 7). Ðåàëüíóþ óãðîçó áóäóò ïðåäñòàâëÿòü òîëüêî Ò ñ 4-6. 
À òå, êòî íå îáçàâåëñÿ ýòîé øòóêîâèíîé, âûíóæäåíû ñêàêàòü âàì íàâñòðå÷ó è óêëîíÿòüñÿ îò ñìåðòîíîñíûõ 
çàëïîâ. È â êîíöå êîíöîâ íàéäóò ñâîþ ñìåðòü ëèáî îò âàøåé ðóêè, ëèáî îò ðóêè êîëëåãè, âîñïîëüçîâàâøåãîñÿ 
òðþêîì ¹8.

8. Âîðîíà íà ñòîëáå (ðèñ. 8). Íå áåç ïîìîùè äðóçåé âû îêàçûâàåòåñü íà ÿùèêàõ. Çäåñü ìû ïîäñòðàõóåì 
ñíàéïåðà ñ ðèñ. 7. Ó T, âûáåãàþùèõ èç ïðîõîäà, ïðîáëåì õâàòàåò, ïîòîìó è ïÿëèòüñÿ ââåðõ îíè âðÿä ëè áóäóò. 
Òàê ÷òî îñîáûõ ñëîæíîñòåé âîçíèêíóòü íå äîëæíî. Åäèíñòâåííîå: åñëè âðàãè ïðîðâóòñÿ ÷åðåç âîðîòà, òî 
ñèòóàöèÿ ñòàíåò ïðîáëåìíîé.

Òðèêñû äëÿ Òåððîðîâ

1. Êëàññè÷åñêèé ïðèåì (ðèñ. 9). Íåñìîòðÿ íà âñþ ïðîñòîòó, î÷åíü ýôôåêòèâíûé òðþê — íà íåãî ïî÷òè âñåãäà 
ïîïàäàþòñÿ îñîáî òîðîïëèâûå íåïðèÿòåëè. Èíîãäà ñàìûå ñîîáðàçèòåëüíûå èç ÷èñëà CT ïåðåä òåì, êàê ïðîéòè â 
âîðîòà, ïðîñòðåëèâàþò äëÿ ïðîôèëàêòèêè ýòîò óãîëîê ïðÿìî ÷åðåç äâåðü. Òàêæå ñòîèò îïàñàòüñÿ ôëýøåé.

2. Äëÿ òîãî ÷òîáû åùå áîëüøå îçàäà÷èòü CT, ìîæíî ñïðÿòàòüñÿ òóò (ðèñ. 10). Â ýòîì ìåñòå íåò íè÷åãî 
îñîáåííîãî, íî ïî÷åìó-òî íà ýòè ãðàáëè CT íàñòóïàþò ñ âíóøàþùåé óâàæåíèå ðåãóëÿðíîñòüþ.

3. Çàñåâ â àáñîëþòíîé òåìíîòå (ðèñ. 11), âû õîòü è ñ íåêîòîðûì îñëîæíåíèåì, íî ñìîæåòå äåðæàòü ñðàçó äâà 
ïðîõîäà. 4-6 áóäåò çäåñü îïòèìàëüíûì âûáîðîì. Âðàæåñêèé ñíàéïåð ñìîæåò ñíÿòü âàñ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè 
íàîáóì ïàëüíåò â òåìíîòó. Íî âåðîÿòíîñòü ïîïàäàíèÿ î÷åíü ìàëà, òàê ÷òî ìîæåòå îñîáî íå äåðãàòüñÿ.

4. Î÷åíü ðåêîìåíäóþ íå îñòàâëÿòü áåç âíèìàíèÿ ýòó ëåñòíèöó (ðèñ. 12). Ïðàêòèêà ïîêàçàëà, ÷òî CT ìîãóò 
ïîÿâèòüñÿ íà íåé â ñàìûé íåïîäõîäÿùèé ìîìåíò. ×òîáû ýòîò ìîìåíò íå íàñòàë, íóæåí ÷åëîâåê, ñïîñîáíûé âîâðåìÿ 
ïåðôîðèðîâàòü ãîëîâû CT, êîòîðûå çàõîòÿò óñòðîèòü âàì ñþðïðèç.

5. Åñëè óêðûòüñÿ òóò (ðèñ. 13), òî âàñ íå çàìåòÿò äàæå â óïîð. È ïîêà áåäíûé CT áóäåò ïÿëèòüñÿ â 
òåìíîòó, ó âàñ áóäåò âðåìÿ êàê ñëåäóåò ïðèöåëèòüñÿ è ñäåëàòü â åãî ãîëîâå íîâóþ äûðêó.

BotPack 9

BotPack çà íîìåðîì 9. Âêëþ÷åíî 14 íàèáîëåå èçâåñòíûõ áîòîâ è ðÿä waypoint’îâ.
Óñòàíîâêà
Ñì. èíñòðóêöèþ â îäíîèìåííîì ðàçäåëå íà êîìïàêòå.

Ïðûæêîâûé ïîäâèã

Íà ñàéòå CS-XSReality áûë óñòðîåí êîíêóðñ íà ëó÷øåãî ïðûãóíà. Ïîáåäèë Astrochimp, ïðûãíóâ ñ àíãàðà íà
ìîñò íà êàðòå cs_assault. À ýòî — çàïèñü ñåãî ãåðîè÷åñêîãî ïîñòóïêà.

Óñòàíîâêà
Äëÿ ïðîñìîòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü óòèëèòó GeekPlay C-S, íàõîäÿùóþñÿ â àðõèâå ñ äåìêîé.

Unknown Consistency Patch

Ýòî íåîôèöèàëüíûé ïàò÷, èçáàâëÿþùèé Half-Life âåðñèè 1.1.0.4. îò îøèáêè Unknown Consistency. Îøèáêà 
âîçíèêàåò, êàê ïðàâèëî, ïðè ïðîèãðûâàíèè äåìîê Counter-Strike. Ðàáîòàåò è íà âåðñèè 1.1.0.6.

Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå, ðàññëàáüòåñü è ïîëó÷èòå óäîâîëüñòâèå.

Êëóáíûå íîâîñòè
Äåìêè ñ îòáîðî÷íîãî òóðíèðà, ïðîøåäøåãî 7-8 àïðåëÿ â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå; åãî ïîáåäèòåëè óæå îòûãðàëè íà 

÷åìïèîíàòå CPL â Àìñòåðäàìå, äåìêè ñ êîòîðîãî ñìîòðèòå íà ñëåäóþùåì êîìïàêòå.
À íà ýòîì — åùå è äâà çàõâàòûâàþùèõ áîÿ Ïîëîñàòîãî ïðîòèâ Ôàòàëèòè, ãäå íàø áîåö â èòîãå ðâåò 

÷åìïèîíà ìèðà ñî ñ÷åòîì 27:12. Ñìîòðèòå è áîëåéòå — ýòî êàê êîëëåêöèîííàÿ çàïèñü ôóòáîëüíîãî ìàò÷à “Ðîññèÿ-
Áðàçèëèÿ”.

Óñòàíîâêà



Ñì. èíñòðóêöèþ â îäíîèìåííîì ðàçäåëå íà êîìïàêòå.


