Hjalp for ELSA WINman (ELSA-installningar)

ELSA WINman (ELSA-instéallningar) ar ett program som anpassar grafikkortet och Windows-drivrutinen i
ELSA till din bildskarm.

Klicka pa nagot av féljande hjalpamnen eller sok i Index:

Startdialogrutan i WINman
Egenskaper f6r bildskarm

Andra grafiklage, fargdjup/uppldsning/stélla in timing
Grafiklage/Bildskarmstiming



ELSA WINman (ELSA-instéllningar)

ELSA WINman (ELSA-instéallningar) ar ett program som anpassar grafikkortet och Windows-drivrutinen i
ELSA till din bildskarm.

Om dialogrutan "Egenskaper for bildskarm" inte ar 6ppen, klickar du har: .

Om dialogrutan "Egenskaper for bildskarm" i dialogrutan WINman inte ar 6ppen klickar du pa

Settings |

Schema (datauppséttning):
Om du redan sparat ett grafiklage i WINman kan du vaxla tillbaka till det har.

Bildskarm:

Har maste du ange vilken bildskarm du har.

For att se den aktiva bildskarmens parametrar klickar du med héger musknapp pa bilden av skarmen i
dialogrutan.

For att &ndra typ av bildskarm eller dess parametrar trycker du pa "Andra...".

Speciellt viktig ar bildskdrmens maximala horisontella scanningfrekvens (i kHz) (se Egenskaper fér
bildskdrm).

Fargdjup:
Har valjer du dnskat fargdjup, t.ex. 32 768 farger. Ytterligare informationen finner du i: EFargdjup.

Synlig och virtuell upplésning:

Har staller du in édnskad bildskarmsuppldsning, t.ex. 1024 x 768.
Det gar inte att stélla in virtuell upplosning pa alla grafikkort.
Ytterligare informationen finner du i: Uppldsning.

Uppdateringsintervall:
Har valjer du 6nskat uppdateringsintervall, t.ex. 75 Hz. Ytterligare informationen finner du i:

Uppdateringsintervall.
Med vissa grafikkort kan du utféra en finare instéllning nar du valjer "Detaljer...".

OK eller Verkstiill:

Nar du fatt en stabil testbild ska du forst starta om minnet och Windows och forst darefter justera bildens
l&ge och storlek.

Stall helst in bildens lage och storlek via bildskdrmen. Om inte bildskdrmens reglage racker till kan du
anvanda knapparna for bildlage och bildstorlek.

Antal anvdanda bildskarmar och deras placering (enbart vid flerskirmsanvindning):

Om du installerat fler an ett ELSA-grafikkort for flerskdrmsanvandning i datorn och aven installerat
ELSA:s flerskarmsdrivrutin for Windows, kan du definiera antalet anvanda bildskarmar och deras
placering har.

Har betyder t.ex.
3 hor. tre bildskarmar horisontellt
placerade bredvid varandra
2 ver. tva bildskarmar horisontellt
placerade bredvid varandra
3 hor. x 2 ver. tva bildskarmar ovanpa

varandra och tre bildskarmar
bredvid varandra
Ytterligare information (t.ex. om begransningar hos DirectX eller OpenGL) finner du under:

Flerskdrmsanvandning.




Bildskdrmarnas ordningsféljd (galler bara vid flerskdrmsanvéndning):

Om du aktiverat flerskdrmsanvandning kan du andra skarmarnas ordningsfoljd har.

Normalt behéver man inte géra det. Men det kan vara praktiskt att ha en bildskarm fér DOS mitt emellan
Windows-skdrmarna. Har du tre bildskarmar maste du da stalla in dem som "2,1,3" istallet for "1,2,3".
Om detta inmatningsfalt inte finns i den forsta dialogrutan finner du det under "Detaljer...".

Fonsterhantering (géller enbart flerskarmsanvandning):

Om du vill hindra att dialogrutor I6per 6ver bildskarmskanterna i samband med flerskarmsanvandning
maste du aktivera fonsterhanteringen (DESKman eller DeskTools).

Om ett sadant inmatningsfalt inte finns i WINman kan du installera DESKman (eller DeskTools) som en
egen sida i "Egenskaper for bildskarm".



Andra grafiklage, stilla in firgdjup/upplésning/timing

Nar du angett 6nskat fargdjup, uppldsning och bildatergivningshastighet skapas en bildskdrmstiming. Den
kan sparas som ett nytt grafiklage.

Forutsattningen ar att du kanner till bildskarmens maximala horisontella scanningfrekvens (i kHz) (se
Bildskdrmsegenskaper).

Valj forst 6nskat fargdjup (normalt 15 bpp = 32 768 farger). Vid hégre fargdjup reduceras automatiskt den
snabbaste pixelklockan. Stall in 6nskad upplésning. Vanliga uppldsningar for bildskdrmsstorlekar upp till
15 tum 800 x 600, for 16 ...18 tum 1024 x 768 och fr.o.m. 19 tum 1280 x 1024.

Ange 6nskad bildatergivningshastighet i Hz.

| program med i huvudsak svart bakgrund kan 60 Hz racka. | program med ljus bakgrund (t.ex. Windows)
ska du stalla in minst 75 Hz, sa att bilden inte flimrar. Normalt bér man ha en bildatergivningshastighet pa
85 Hz. Bildatergivningshastigheter éver 100 Hz ger inte nagon pataglig férbattring.

Nar du fatt en stabil testbild ska du forst starta om minnet och Windows och forst darefter justera bildens
lage och storlek.

Stall helst in bildens lage och storlek via bildskarmen. Om inte bildskdrmens reglage racker till kan du
anvanda knapparna for bildlage och bildstorlek.



Testbild

Innan en ny instalining kan sparas maste man konstatera om den passar for just din bildskarm.

Darfor visas en testbild en kort stund.
Du kan nar som helst trycka pa Escape-tangenten (Esc) for att avbryta testbilden.
Slutligen ska du ange om testbilden var korrekt.

Nar du fatt en stabil testbild ska du forst starta om minnet och Windows och forst darefter justera bildens

lage och storlek.
Stall helst in bildens I&ge och storlek via bildskdrmen. Om det inte racker kan du anvanda WINman

(ELSA-instéllningar) for att stalla in bildskdrmstimingen.



Grafiklage (videoldge), Bildskarmstiming

Ett grafiklage (eller videolage) ar en datauppsattning som beskriver ett visst fargdjup, en viss uppldsning,
en viss bildskdrmstiming och eventuellt ocksa andra tekniska data rérande ett visst anvandningssatt.

En bildskarmstiming ar en datauppsattning som beskriver bildskarmssignalernas tidsférhallanden.

| grova drag ror det sig om pixelklockan, scanningfrekvensen och bildatergivningshastigheten.

Mer i detalj rér det sig om horisontell och vertikal bildatergivningstid, framre svartaxel (fram),
synkroniseringsimpuls (synk) och bakre svartaxel (bak).

Med visningstid menas den tid da elektronstralen skriver bildpunkter till skarmen. En viss tid kravs for att
aterfora elektronstralen till startpositionen. Den har tidsluckan bestar av den tidpunkt da slutet pa
visningstiden infaller och synkpulsen startar, Iangden pa synkroniseringsimpulsen samt tiden fran slutet
av synkimpulsen till nasta bildatergivning. Detta galler for bade horisontell och vertikal timing.



Fargdjup/bpp

Fargdjupet kan antingen matas i bpp eller i antal farger.

bpp betyder bitar for varje pixel och anger hur mycket minnesutrymme som star till forfogande per
bildpunkt i videominnet. Vid t.ex. 8 bpp star 8 bitar till férfogande, vilket innebar att 2 upphdjt till 8 = 256
olika farger kan lagras och aterges.

Antalet farger anger hur manga farger som kan aterges samtidigt (nar det finns tilirackligt antal
bildpunkter tillgangliga).

| Windows anvands normalt 32 768 farger (= 15 bpp) eftersom det vanligen ar en bra kompromiss mellan
atergivningstrohet och minnesatgang/hastighet. Vid lagre fargdjup sjunker bildkvaliteten och man maste
da ofta tillgripa dither-teknik. Vid hégre fargdjup 6kar minnesforbrukningen. | regel blir grafikdrivrutinen i
Windows langsammare och visning med sadana fargdjup ar bara méjlig med lagre upplésning eller med
lagre bildatergivningshastighet.

En rekommendation vore féljande:

256 farger (8 bpp) for normala kontorsprogram (utan 3D),

32 768 eller 65 536 farger (15 eller 16 bpp) HighColor for videor eller 3D-program, och

16,7 miljoner farger (24 eller 32 bpp) TrueColor fér kravande bildbearbetning.

Vanliga fargdjup:

Antal Fargdjupi  Anmarkning

farger bpp
2 1 svartvit, monokrom
16 4 Palett, t.ex. VGA 640x480
256 8 Palett, standardlage for
vanliga HiRes-grafikkort
32768 15 HighColor (5 + 5 + 5 bpg)
65 536 16 HighColor (5 + 6 + 5 bpg)

16,7 mill 24 eller 32  TrueColor (8 + 8 + 8 bpg)

Vid 4 och 8 bpp dversatts fargnumren i en palett (RAM-DAC-fargtabell) till de verkliga farger som
anvands. Dessa paletter ger vid t.ex. 6 bpg 26 2144 och vid 8 bpg 16,7 miljoner olika poster.

Forvaxla inte bpg med bpp: bpg anger fargdjup per fargandel (bpg = bit per gun). Vid t.ex. 16 bpp
HighColor anger 5 + 6 + 5 bpg hur manga bitar som ar tillgangliga for fargerna rott + gront + blatt.



Bildskarmsstorlek, synlig och virtuell bildskarmsuppldsning
Bildskdarmsstorlek

Vardet for bildskarmsstorleken ar det nominella vardet pa bildrérets diagonala storlek. Detta varde ar
nagot stérre an den synliga delen av bildskarmen. Vanliga varden visas i foljande tabell:

nominell nominell ungefarlig vanlig
diagonal  diagonal synlig area uppldsning
storlek i storlek i icm i pixlar
tum cm

14 tum 35,5 27 x 20 800x600
17 tum 43 32x24 1024x768
20 tum 51 38 x 29 1280x1024

En tum &r 2,54 cm.
Synlig upplésning

Upplésningen anger det antal pixlar som kan visas. Exempelvis betyder 1024 x 768 att 1024 bildpunkter
kan visas i horisontell riktning och 768 i vertikal riktning. Totalt kan alltsd 1024 x 768 = 786 432 pixlar
visas pa bildskarmen.

Normalt satts upplésningen vid en bildskarmsstorlek pa 13 tum till 640 x 480, vid 14 ...15 tum till 800 x
600, vid 16 ...18 tum till 1024 x 768 och vid 19 tum till 1280 x 1024. Den optimala upplésningen ar dock
ocksa beroende av andra faktorer, t.ex. punktbreddstegsstorleken och den maximala tillatna horsontella
scanningfrekvensen.

Upplésningen kan ocksa anges i dpi: dpi betyder punkter per tum (dots per inch).
Virtuell upplésning

Nar den virtuella bildskarmen aktiveras blir arbetsomradet i Windows stérre an den visuella bildskarmen
(d.v.s. den virtuella upplésningen ar stérre an den visuella).
De dolda omradena blir synliga om man placerar markoren vid bildskarmskanten. Pa det sattet kan man
rulla bilden pa skarmen. Detta kallas ocksa for panorering.



Pixelklocka /| MHz

Pixelklockan eller bildpunktsfrekvensen anges i MHz (megahertz). Normalt ligger den inom intervallet 10
till 250 MHz. Foér en uppldsning pa 1024 x 768 vid 75 Hz kravs t.ex. 79 MHz. Vardet anger hur manga
miljoner bildpunkter per sekund som skrivs.



Scanningfrekvens/kHz

Scanningfrekvensen, eller den horisontella avlankningsfrekvensen, mats i kHz. Normalt ligger den inom
intervallet 30 till 110 kHz. For en upplésning pa 1024 x 768 vid 75 Hz kravs t.ex. 60 kHz. Vardet anger hur
snabbt bildlinjerna ritas, d.v.s. hur ofta elektronstralarna i bildréret ror sig fran vanster till hoger per
sekund.



bildatergivningshastighet /Hz

Bildatergivningshastigheten, eller den vertikala avlankningsfrekvensen, mats i Hz. Normalt ligger den
inom intervallet 60 till 100 Hz. Hz ar en férkortning av Hertz. 75 Hz betyder 75 bilder per sekund.

| program med i huvudsak svart bakgrund kan 60 Hz racka. | program med ljus bakgrund (t.ex. Windows)
ska du stélla in minst 75 Hz, s& att bilden inte flimrar. Normalt ska man férséka uppna en
bildatergivningshastighet pa 85 Hz. Bildatergivningshastigheter éver 100 Hz ger i regel inte nagon
pataglig forbattring.

I normal icke sammanvavd verksamhet ar bildatergivningshastigheten och avlankningsfrekvensen lika
stora.

Sammanflatning (eller halvbildsscanning, linjesprangsscanning) anvandes ofta tidigare for att ge de lagre
radfrekvenserna intryck av en hogre bildatergivningshastighet. Darmed delas bilden upp i tva halva bilder.
| den forsta halvbilden ritas de jamna linjerna och efter ett linjesprang ritas de udda raderna i den andra
halvbilden. Den vertikala avlankningsfrekvensen ar dubbelt sa hég som bildatergivningshastigheten.

Den har metoden anvands t.ex. i tv-apparater och i IBM:s videoadapter 8514/A.

En forstklassig atergivningskvalitet erhalls enbart med den icke sammanflatande metoden.

Bildatergivningshastigheten spelar en stor roll i ergonomiska sammanhang. Bildatergivningshastigheter
under 75 Hz, liksom sammanflatning, klassificeras som icke ergonomiska.

Naturligtvis omfattar begreppet ergonomi ocksa andra faktorer, t.ex. lag stralningsniva och en uppldsning
som &r anpassad efter bildskdrmsstorlek och bildpunktstorleken.



Flerskarmsanvandning

Om du har installerat fler an ett ELSA-grafikkort for flerskarmsanvandning i datorn och aven installerat
ELSA:s flerskdrmsdrivrutin fér Windows, kan du anvanda Windows pa flera bildskarmar.

I Windows 95 och Windows NT 4.0 gor ELSA:s flerskarmsdrivrutin for Windows det mojligt for vissa
ELSA-grafikkort att anvanda flera skarmar, férutsatt att grafikkorten ar identiska och har samma
minnesutrymme. Windows 98 och Windows NT 5.0 stéder dessutom olika grafikkort (t.0.m. fran olika
tillverkare.

Observera att det kan foreligga begransningar vid flerskarmsanvandning i DirectX eller OpenGL. Det kan
ocksa forhalla sig sa att maskinvaruacceleration bara ar méjlig pa den forsta bildskdrmen eller bara till en
viss maximal fonsterstorlek.

For att andra fonsterhanteringen eller ordningsféljden mellan bildskarmarna klickar du pa: ELSA WINman

(ELSA-instéllningar).



Teckenstorlek/Textstorlek

Den teckenstorlek som normalt anvands i Windows kan justeras. Vanligen anvands vid

bildskarmsuppldsningar pa 1024x768 en teckenstorlek pa 96 dpi (liten) och pa 1024x768 en teckenstorlek
pa 120 dpi (stor).



bildskarmsegenskaper

For att ELSA-grafikkortet och ELSA-Windows-drivrutinen ska kunna anpassas efter din bildskarm maste
dess gransvarden och andra data anges.

| detta sammanhang ar bildskarmens radfrekvens (i kHz) speciellt viktig.Om du 6verskrider dessa
gransvarden kan bildskarmen i varsta fall skadas.

Bildskarmstillverkare, bildskarmens modellbeteckning

Bildskarmens tillverkare och modellbeteckning hittar du i regel pa etiketten pa bildskarmens baksida.
Finns de inte dar maste du titta i bruksanvisningen till bildskarmen.

Nominell bildrérsdiagonal

Vardet for bildskarmsstorleken ar det nominella vardet pé bildroérets diagonala storlek. Detta varde ar
nagot stérre an den synliga delen av bildskdrmen. Vanliga varden ar 14 tum (35,5 cm), 17 tum (43 cm)
och 20 tum (51 cm). En tum ar 2,54 cm.

Horisontellt bildfrekvensintervall i kHz,
vertikalt intervall for bildatergivningshastighet i Hz

Den maximala och minimala radfrekvensen och bildatergivningshastigheten hittar du i bruksanvisningen
till bildsk&rmen.

| detta sammanhang ar bildskdrmens radfrekvens (i kHz) speciellt viktig. Om du &verskrider dessa
gransvarden kan i bildskdrmen vérsta fall skadas. Ovriga varden kan i nédfall sattas till 0.

Egenskaper for bildskarmen

Det finns flera mojligheter att ta reda pa bildskarmens egenskaper:

| bruksanvisningen till bildskdrmen:
| bruksanvisningen finner du tekniska data rérande bildskarmen.

Via VESA DDC:
Om bildskdrmen har en VESA DDC-anslutning och grafikkortet &r VESA DDC-kompatibelt kan vissa
bildskdrmsgenskaper automatiskt éverféras via bildskarmens anslutningskabel.

| VESA VDIF-beskivningsfilen fér bildskarmen (*.VDA):
Om en diskett med en VESA VDIF-bildskarmsbeskrivningsfil (*.VDA) medféljde bildskarmen kan du lasa

in filerna fran den. | WINman (ELSA-installningar) kan du utféra det under VDIF nar du anger uppgifterna
om bildskarmen.

| ELSA:s kortbeskrivningsfil WINman.MON fér bildskdrmsinformation:
Om din bildskarm finns med i ELSA:s kortbeskrivningsfil WINman.MOn kan du hdmta gransvardena fran

den. Det sker automatiskt om du anger bildskarmstillverkaren och modellbeteckningen medan du anger
data om bildskarmen.



Bruksanvisningen till bildskdarmen

For att stalla in ELSA-grafikkortet pa basta satt for bildskdrmen ska du leta reda pa féljande information i
bruksanvisningen till bildskarmen:

Bildskarmstillverkare (= tillverkare), bildskarmens modellbeteckning (= modell), nominell diagonal
bildskarmsstorlek i tum eller cm (= diagonal bildskarmsstorlek i tum eller cm), min. och max. horisontell
radfrekvens/avlankningsfrekvens i kHz (= horisontell avlidnkningsfrekvens = scanninghastighet), min. och
max. vertikal bildatergivningshastighet/avlankningsfrekvens i Hz (= vertikal avlankningsfrekvens =
uppdateringsintervall).

| detta sammanhang ar bildskarmens radfrekvens (i kHz) speciellt viktig. Om du &verskrider dessa
gransvarden kan i bildskadrmen i varsta fall skadas



WINman.MON

Om din bildskarm finns med i ELSA:s kortbeskrivningsfil WINman.MOn kan du hamta gransvardena fran
den. Dessa filer sammanfattar de viktigaste vardena for vanligare bildskarmar.

| den har ASClI-textfilen beskrivs en bildskarm per rad. Har aterfinns:
Bildskarmstillverkare (= tillverkare), bildskarmens modellbeteckning (= modell), nominell diagonal
bildskarmsstorlek i tum, min. och max. horisontell radfrekvens i kHz, min. och max. vertikal

bildatergivningshastighet i Hz, bildpunktsstorlek/punktstegbredd i millimeter.

En sadan bildskdrmsbeskrivningsrad kan se ut t.ex. sa har:
ELSA, GDM-17E40, 17", 29-82kHz, 50-150Hz, 0,26 mm



VESA VDIF-beskrivningsfilen for bildskdarmen

VDIF ar en VESA-standard som definierar ett filformat som anvands for att beskriva bildskarmens
egenskaper. VDIF-filen innehéller diverse bildskdrmsvarden (t.ex. bildskdrmsdiagonalen), lagrar
bildskarmens gransvarden (t.ex. maximal radfrekvens (i kHz)) och beskriver den for bildskarmen avsedda
skarmbildstimingensdatauppsattningar (i sektionen [PREADJUSTED_TIMING]).

Med VDIF-filer kan bildskarmsinformationen lagras, vidarebefordras och ateranvandas.

* VDA VDIF-filer ar ASClI-filer och kan alltsé skapas och redigeras i vanliga textredigeringsprogram.
*VDB VDIF-filer ar binara filer som bara kan anvandas med speciella program.

WINman (ELSA-instéllningar) kan lésa *.VDA VDIF-filer och skriva *.VDA VDIF-filer. Nar en fil skrivs,
fyller WINman bara i de fér WINman relevanta falten. Om de filer som skapats i WINman ska anvéndas i
andra program maste den information som saknas i de tomma falten fyllas i efter tecknet '=" .

* VDA VDIF-filer bestar av flera sektioner:

[VERSION]:
VESA-standardens versionsnummer.

[MONITOR_DESCRIPTION]:
Allman bildskéarmsbeskrivning. T.ex. Manufacturer=bildskarmens tillverkare, ModellNumber=bildskarmens
modellbeteckning, CRTSize=bildskarmsdiagonal.

[OPERATIONAL_LIMITS]:

Bildskarmens gransvarden. T.ex. MinHorFrequency=min. horisontell radfrekvens,
MaxHorFrequency=max. horisontell radfrekvens, MinVerFrequency=min. vertikal
bildatergivningshastighet, MaxVerFrequency=max. vertikal bildatergivningshastighet.

[PREADJUSTED_TIMING]:

Timingdatauppsattning for bildskarmen. T.ex. PreadjustedTimingName=Timingbeteckning,
HorPixel/VerPixel=X-/Y-upplésning, HorFrequency=horisontell radfrekvens, VerFrequency=vertikal
bildatergivningshastighet, PixelClock=pixelklocka, TotalTime=total tid, AddrTime=visnigstid, BlankStart=tid
mellan visningsstart och slackningsstart, BlankTime=slackningstid, SyncStart=tiden mellan visningsstart
och synkimpulsens start, SyncTime=synkimpulsens varaktighet.



Lasa VESA VDIF-beskivningsfilen for bildskarmen

For att ELSA-grafikkortet ska kunna anpassas efter din bildskarm maste dess gransvarden och andra
data anges. Om bildskarmen har en tillhérande VESA VDIF-beskrivningsfil (*.VDA) kan du anvanda den.
Andra metoder beskrivs under Egenskaper for bildskarm.

I WINman (ELSA-installningar) valjer du i dialogrutan "Lasa VESA VDIF-skarmbeskivningsfilen" forst
onskat fargdjup (normalt 15 bpp = 32 768 farger). Vid storre fargdjup reduceras urvalet for den tillatna
bildskarmstimingen.

Sedan valjer du 6nskad bildskdrmstiming. De bada forsta vardena star for X- och Y-upplésningen
(horisontellt och vertikalt). For bildskdrmsstorlek giller normalt t.0.m. 15 tum 800 x 600, fér 16 ...18 tum
1024 x 768 och fr.o.m. 19 tum 1280 x 1024.

Det darpa foljande vardet anger bildatergivningshastigheten i Hz.

| program med i huvudsak svart bakgrund kan 60 Hz racka. | program med ljus bakgrund (t.ex. Windows)
ska du stalla in minst 75 Hz, sa att bilden inte flimrar. Normalt bér man ha en bildatergivningshastighet pa
85 Hz. Bildatergivningshastigheter éver 100 Hz ger i regel inte ndgon pataglig forbattring.

Forkortningen i och ni betyder sammanflatad (interlaced) respektive icke sammanflatad (non-interlaced).
kHz-vardet anger radfrekvens. Du bér inte dverskrida den maximala radfrekvensen for bildskdrmen (den
overskrids inte i VDIF-filen). MHz-vardet anger pixelklockan. Grafikkortet maste kunna generera detta
varde (som kontrollerar WINman).



Spara bildskarmstiming som VESA VDIF-fil

| WINman (ELSA-installningar) i dialogrutan "Spara VESA VDIF-bildskarmsbeskivningsfilen" sparas
bildskarmstimingen i en i en VESA VDIF-bildskdrmsbeskivningsfil (*.VDA).

Windows kommer inte att vaxla till det nya grafiklaget.

VDIF ar en VESA-standard som definierar ett filformat som anvands for att beskriva bildskarmens
egenskaper. VDIF-filen innehaller diverse bildskarmsvarden (t.ex. bildskdrmsdiagonalen), lagrar
bildskdrmens gransvarden (t.ex. den maximala radfrekvensen i kHz) och beskriver vissa av
datauppsattningarna for skarmbildstimingen (i avsnittet EADJUSTED_TIMING]).

Med VDIF-filer kan bildskarmsinformationen lagras, vidarebefordras och ateranvandas.

WINman (ELSA-instéllningarna) skapar en mall for en ny VDIF-fil. Alla falt fylls inte i. Bara de falt som
WINman behdver for att kunna Iasa i filen fylls i. Ska filen anvéndas i andra program maste dock aven de
andra falten fyllas i. Nyckelorden finns redan inlagda, men 6verallt dar likhetstecknet (=) inte foljs av text
maste den saknade informationen fyllas i. Du kan anvanda valfritt textredigeringsprogram for att gora det,
eftersom *.VDA VDIF-filen &r en ren ASCII fil.

WINman skapar en ny fil for varje bildskarmstiming. Om flera bilskarmstimingar tillhér samma bildsk&rm
och ska kombineras, maste de andra filernas [PREADJUSTED_TIMING]-avsnitt Iaggas in efter den den
forsta filens.

VDIF-filnamn:

De tre forsta bokstéverna i VDIF-filens namn ska ange bildskdrmens tillverkare. De foljande fem
bokstaverna eller siffrorna ska besta av bildskdrmens modellbeteckning. Filtypstillagget ska vara .VDA.
Om mojligt ska den angivna sdkvagen peka pa en katalog pa harddisken och inte pa nagon diskettenhet,
eftersom lagring pa en sadan enhet tar betydligt langre tid.

Nominell bildrorsdiagonal

Vardet for Bildskdrmsstorlek ar det nominella vardet pa bildrorets diagonala storlek. Detta varde ar nagot
storre an den synliga delen av bildskarmen. Vanliga varden ar 14 tum (35,5 cm), 17 tum (43 cm) och 20
tum (51 cm). En tum &r 2,54 cm. Endast bildskdrmsdiagonaler angivna i tum anvands i programmet. Men
du kan ocksa ta reda pa vardet genom att ange bildskarmsdiagonalen i cm eller mata den synliga
bildskarmsytan i centimeter.

Horisontellt bildfrekvensintervall i kHz,

vertikal bildatergivningshastighet i Hz:

Den maximala och minimala radfrekvensen och bildatergivningshastigheter hittar du i bruksanvisningen
till bildsk&rmen.

| detta sammanhang ar bildskarmens radfrekvens (i kHz) speciellt viktig. Om du 6verskrider dessa
gransvarden kan bildskarmen i varsta fall skadas.



VESA DDC (Display Data Channel)

Med det avses en seriell datakanal mellan bildskarmen och grafikkortet, forutsatt att bada dessa
komponenter stdder DDC och att bildskdrmskabeln innehaller en DCC-ledning. En utvidgad
bildskdrmskabel anvands. Via den har kabeln kan bildskdrmen éverféra information om sina tekniska
specifikationer, t.ex. namn, typ, max. radfrekvens, timingdefinitioner samt ocksa ta emot kommandon fran
grafikkortet.

Det finns tre olika standarder, DDC1, DDC2B och DDC2AB.

DDC1:

Endast bildskarmen kan dverféra information (enkelriktad). Via en ledning som ar integrerad med
bildskdrmskabeln séndes en kontinuerlig datastrom fran bildskarmen till grafikkortet. Om det galler den
vanliga IBM VGA-kompatibla, 15-poliga bildskdrmskabeln anvands stift 12 (tidigare skarmbilds-ID-bit 1)
for datadverféring och den vertikala synksignalen pa stift 14 som klocksignal (VCLK). En EDID-
datastruktur (Extended Display Identification Data) pa 128 bytes langd 6verfors kontinuerligt. Sedan kan
de viktigaste grundvardena lasas i datorn, t.ex. de tre bokstaver som anger tillverkarens EISA-CFG-ID,
bildskarmsstorleken, omfattningen pa DPMS-st6d, en lista 6ver de viktigaste understédda VESA-
bildskarmstimingarna samt vissa fritt definierade bildskarmstimingar.

DDC2B:

Den pa 12C-protokollet baserade datakanalen kan anvandas for éverforing i bada riktningarna
(dubbelriktad). Om det géller den vanliga IBM VGA-kompatibla, 15-poliga bildskarmskabeln anvands stift
12 (tidigare skarmbilds-ID-bit 1) fér datadverforing (SDA) och stift 15 (tidigare skarmbilds-ID-bit 3) som
klocksignal (SCL). Grafikkortet kan begara bade EDID-datablocket (se DDC1) och den mer omfangsrika
VDIF-informationen (VESA Display Identification File).

DDC2AB:
Tillsammans med DDC2B kan data for styrning av bildskarmen och kommandon 6verforas for att t.ex.
programvarumassigt korrigera bildlaget eller for att styra ljusstyrkan (i likhet med en ACCESS-buss).



VESA DPMS

DPMS (Display Power Management Signalling).

DPMS-standarden i VESA beskriver en metod for att vaxla bildskarmen till ett energisparlage under
arbetsuppehall. Detta kan t.ex. ske med en skarmslackare som kan forsatta bildskarmen i energisparlage,
efter en bestamd tidsrymd da varken tangentbordet eller musen anvants. Sa fort en tangent trycks ner
eller musen anvands atergar bildskarmen till sitt normala lage.

Det finnas fyra olika DPMS-tillstand:

ON:
Ingen energisparning, normal anvandning, bildskarm aktiv.

STANDBY:

Lag energisparning, snabb ateraktivering.

Det innebar att bildskdrmen slacks och den horisontella synksignalen slas av.
Detta lage stods inte alltid.

SUSPEND:
Avsevard energisparning, langre ateraktivering.
Det innebar att bildskdrmen slacks och den vertikala synksignalen slas av.

OFF:
Maximal energisparning, langsta ateraktivering.
Det innebar att bildskdrmen slacks och bade den horisontella och vertikala synksignalen slas av.



Anvandarbehorighet for Windows-registret (User Account Rights for Registry) i
Windows NT

Om du trycker pa knappen OK eller Verkstall och far ett felmeddelande om att grafiklaget inte kan vaxlas,
eftersom du inte har tillracklig skrivbehdrighet fér Windows-registret, kan du be den systemansvarige att
ge dig den behorigheten. De beskrivs nedan.

| Windows-registret andrar du till nyckeln "HKEY_LOCAL_MACHINE, System\CurrentControlSet\
Services\WINNER".

Under "Sakerhet"/"Behorigheter” 6ppnar du dialogrutan "Behdrighet for registernyckel".

Utvidga behorigheten for den har nyckeln for dnskad anvandargrupp i "Behdorighet for registernyckel”
(d.v.s. i regel "Anvandare" eller "Priviligierade anvandare"). Fér denna grupp modifierar du "Typ av
atkomst", genom att tillata foljande under "Specialatkomst...": "Lasa varde", "Ange varde", "Skapa
undernyckel", "Rakna upp undernycklar" samt "Ta bort". | dialogrutan "Behérighet for registernyckel”
aktiverar du kryssrutan "Ersatt behorighet pa undernycklar".

Om du anvander en engelsk Windows-version:

| registret andrar du till nyckeln "HKEY_LOCAL_MACHINE, System\CurrentControlSet\Services\
WINNER".

Oppna dialogrutan "Registry Key Permissions" under "Security"/"Permissions".

Utvidga behdrigheten for den har nyckeln fér 6nskad anvandargrupp i "Registry Key Permissions” (d.v.s. i
regel "Anvandare" eller "Priviligierade anvandare"). Fér denna grupp modifierar du "Type of Access"
genom att tillata féljande under "Special Access...": "Query Value", "Set Value", "Create Subkey",
"Enumerate Subkeys" och "Delete". | dialogrutan "Registry Key Permissions" aktiverar du kryssrutan
"Replace Permission on Existing Subkeys".






