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Chapter 1

A-START!

1.1 A-START!

A-START! v0.90B (Kwiecieï 1996) voidParrot Software 95/96
Programowanie dla Ciebie!

Proszë nie przysyîaê~mi informacji o bîëdach w tej wersji, gdyû jest to
tylko demonstracja nowych moûliwoôci nastëpnych wersji. Stworzyîem jâ,
ûeby pokazaê~Ci, ûe ciâgle pracujë. Dziëkujë.

Nowe moûliwoôci Dla tych, którzy uûywali juû~A-Start’a.

Wprowadzenie Czym jest A-Start?
Wymagania Czego potrzebujë, aby skorzystaê~z A-Start’a?
Moûliwoôci Co program moûe zrobiê~dla mnie?

Instalacja Jak zainstalowaê A-Start’a.
Zastosowanie Jak korzystaê z A-Start’a.

Preferencje Jak skonfigurowaê A-Start’a.

Legalny towar! Przestëpstwo nie popîaca!
Zarejestruj sië! Wspomagaj shareware!
Graficy PPaint, Dpaint, Brilliance!

Przyszîoôê Czego mogë~oczekiwaê.
Autor Wszystko o autorze.

Tîumaczenie Polacy nie gësi.

Programiôci, którzy chcâ~mieê swój wkîad w ten program, kontaktujcie sië
ze mnâ!

1.2 Sîowo wstëpne:

Wstëp do A-Start (wersji demonstracyjnej):

Zanim przejdë do wîaôciwego opisu, chciaîbym nadmieniê, iû wersja
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programu, z którâ masz do czynienia jest tylko wersjâ demonstracyjnâ,
która nie daje Ci peînego obrazu tego, co potrafi A-Start. Wiele
moûliwoôci programu nie jest dostëpne w tej wersji.

A-Start jest programem wielofunkcyjnym. Jest porëcznâ alternatywâ dla
menedûerów narzëdziowych (tool managers) oraz programików, sîuûâcych do
uruchamiania plików (launchers), lecz to nie wszystko. Jego interfejs
(GUI) umoûliwia Ci îatwâ, wrëcz intuicyjnâ kontrolë kilku najwaûniej-
szych i najczëôciej uûywanych funkcji Twego systemu. Na przykîad edycja
preferencji lub uruchomienie Twojego ulubionego programu to teraz kilka
klikniëê myszâ. Otrzymujesz równieû szybki dostëp do Twoich projektów,
bez wzglëdu czy jest to program, grafika, czy dúwiëk: dwa klikniëcia
i jesteô w swoim ulubionym narzëdziu programisty, programie malarskim,
edytorze muzycznym.

Korzystajâc z programu A-Start, moûesz poruszaê sië po partycjach
dysku twardego bez straty czasu i korzystaê z ich zawartoôci w wybrany
przez Ciebie sposób. A-Start rozpozna za Ciebie typ pliku i uruchomi
wskazanâ przez Ciebie wyôwietlarkë~(viewer) lub odgrywacz (player).
Wszystko to ozdobione jest wspaniaîâ grafikâ i relaksujâcym dúwiëkiem.
Poczekaj, jest jeszcze coô! Moûliwoôê~kasowania, przenoszenia plików
oraz zmiany ich nazwy w mgnieniu oka!

Powrót do menu gîównego

1.3 Wymagania systemowe

Oto czego potrzebujesz, aby moê korzystaê~z A-Start’a:

Kickstart 2.04:
Ta wersja Kickstart’u stanowi obecnie minimum.
Jeôli jeszcze z niej korzystasz, zaopatrz sië
czym prëdzej w OS3.1.

MagicWB:
Jeôli chcesz, aby A-Start wyglâdaî najlepiej, jak
tylko jest to moûliwe, korzystaj z kolorów MagicWB.
Ten zestaw kolorystyczny jest obecnie dostarczany
z Walker’em i powinien staê sië niedîugo standardem.

Tryb wyôwietlania:
Zalecane jest korzystanie z ekranu o stosunku punktów
1:1 i duûej wielkoôci strony (min. 640*480).

Dysk twardy:
A-Start nie bëdzie uûyteczny, jeûeli nie posiadasz
dysku twardego. Przy dzisiejszych cenach sprzëtu kaûdy
uûytkownik Amigi powinien go posiadaê! Dyski twarde
traktowane sâ obecnie jako podstawowe wyposaûenie.

Czcionka:
Potrzebujesz czcionki XHelvetica, która jest rozpow-
szechniana z pakietem MagicWB.

WBStart-handler:
Nie jest on potrzebny do uruchomienia programu, jednak
bez niego nie ma moûliwoôci korzystania z kilku
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funkcji.

Powrót do menu gîównego

1.4 Co A-Start moûe zrobiê dla Ciebie?

A-Start zapewnia Ci:

- Prostotë obsîugi: menu typu pop-up oraz intuicyjne gadûety
- Graficznie zadowalajâce uczucie oraz wyglâd
- Îatwâ kontrolë~Twoich preferencji
- Îatwy dostëp do najczëôciej uûywanych przez Ciebie programów
- Îatwy dostëp do projektów, nad którymi pracujesz
- Szybkâ~przeglâdarkë~do plików; zawsze w zasiëgu
- Automatyczne rozpoznawanie typów plików
- Moûliwoôê~zmiany nazwy oraz kasacji plików
- Duûo wiëcej...

Pamiëtaj, proszë, ûe ten krótki opis przedstawia to, co potrafi wersja
demonstracyjna programu - peîna wersja bëdzie miaîa o wiele wiëksze moû-
liwoôci. W celu uzyskania dokîadniejszych informacji sprawdú na stronie
Przyszîoôê.

Powrót do menu gîównego

1.5 install

Jak zainstalowaê program A-Start:

Aby zainstalowaê to oprogramowanie, kliknij dwukrotnie na ikonce
instalacyjnej, a program instalacyjny zrobi wiëkszoôê za Ciebie.

PROSZË, KORZYSTAJ ZAWSZE ZE SKRYPTU INSTALACYJNEGO

Aby sprawiê, ûe program bëdzie uruchamiaî sië~przy kaûdym resecie
po dokonaniu wewnëtrznej instalacji, skopiuj program A-StartWBS do
katalogu WBStartup. Proszë, upewnij sië, ûe wpisaîeô~poprawnie
ôcieûkë dostëpu do programu A-Start w Tooltypie ikony.

Powrót do menu gîównego

1.6 usage
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Jak korzystaê z A-Start’a:

W archiwum A-Start’a znajdziesz dwa programy: gîówny program A-Start
oraz maîy programik A-StartWBS. Poniewaû~gîówny program musi zawieraê
swój wîasny katalog oraz kilka podkatalogów, nie moûna umieôciê
go bezpoôrednio w katalogu sys:wbstartup/. Jeôli wiëc chcesz, aby
A-Start uruchamiaî sië przy kaûdym resecie komputera, moûesz
umieôciê program A-StartWBS w katalogu sys:wbstartup/. (Spowoduje to
uruchamianie programu A-Start z katalogu zdefiniowanego w Tooltypie
ikony. Upewnij sië, ûe wpisaîeô~poprawnie ôcieûkë dostëpu do programu
A-Start)

Na przykîad: APATH=dh0:Tools/A-Start/

Jak korzystaê z wersji Demonstracyjnej programu

Najpierw musisz uruchomiê program dwukrotnym klikniëciem na jego ikonie
lub zrobiê to z poziomu CLI. Maîy przycisk powinien pojawiê sië w lewym
dolnym rogu ekranu Workbench’a (zauwaû, ûe jeôli ekran twojego
Wokrbench’a nie jest otwarty, A-Start otworzy go). Po klikniëciu na ten
przycisk pojawi sië~gîówne okno, przedstawiajâce siedem róûnych moûli-
woôci do wyboru (wybieramy je za pomocâ wskaúnika myszy):

MyComputer Moûliwoôê~poruszania sie po Twoich
napëdach.

UserProgs Moûliwoôê uruchomienia najczëôciej
uûywanych programów.

FileList Moûliwoôê uruchomienia najwaûniej-
szych projektów.

Utilities Daje moûliwoôê uruchomienia Twoich
ulubionych programików (utilities).

Preferences Szybki dostëp do katalogu, zawiera-
jâcego preferencje.

Command Moûliwoôê~wpisania komendy Cli/Shell.
Reboot (quit) Wyjôcie z A-Start’a/Reset komputera.

HotLists Kasacja/zmiana nazwy/edycja pliku

Powrót do menu gîównego

1.7 mycomp

MyComputer:

Po wciôniëciu tego przycisku pojawi sië okno pokazujâce nazwy wszystkich
urzâdzeï. Wciôniëcie przycisku na którymô~z nich spowoduje wyôwietlenie
zawartoôci katalogu gîównego danego napëdu.

Moûesz wykonaê tzw. Hotlink czyli uîatwiê sobie dostëp do katalo-
gów. Jeôli sië~na to zdecydujesz, ich nazwy pojawiâ sië w tym wîaônie
oknie. Jeûeli posiadasz np. katalog peîen obrazków i lubisz je czësto
oglâdaê, moûesz spowodowaê umieszczenie go na liôcie urzâdzeï. Wejôcie do
tego katalogu bëdzie sië od tego momentu sprowadzaîo do wybrania jego
nazwy z tej wîaônie listy zamiast poszukiwania w podkatalogach urzâdzenia.
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W celu stworzenia nowego Hotlink’a przenieô~ikonë interesujâcego katalogu
na to okno, a Hotlink zostanie stworzony.

Powrót do menu Zastosowanie

1.8 Moûliwoôê uruchomienia najczëôciej uûywanych programów

UserProgs:

Ten gadûet otwiera okno ze spisem Twoich ulubionych programów.
Jeûeli chcesz uzyskaê szybki dostëp do danego programu, przenieô
jego ikonë na to wîaônie okno.

Nie ma moûliwoôci przenoszenia na to okno caîych katalogów, czy napëdów,
ale w nastëpnych wersjach programu bëdzie moûliwa lepsza organizacja
Twoich programów poprzez zastosowanie "niezaleûnych katalogów programów":
pojawi sië moûliwoôê umieszczenia powiâzanych ze sobâ programów w specja-
lnych katalogach, stworzonych przez program A-StartPrefs.

Powrót do menu Zastosowanie

1.9 Moûliwoôê uruchomienia najwaûniejszych projektów

FileList

Dziaîa ona na podobnej zasadzie, jak okno UserProgs, lecz w tym miejscu
powinieneô umieôciê tylko pliki, nad którymi obecnie pracujesz. A-Start
sprawdzi odpowiednie narzëdzie (default tool) dla wybranego projektu
i uruchomi je wraz z nim. Daje to moûliwoôê~natychmiastowego powrotu
do edycji Twojego kodu ûródîowego, gdy np. zawiesiî sië~on poprzednim
razem. Tylko ikony typu Project mogâ~byê umieszczane w tym menu.

Powrót do menu Zastosowanie

1.10 Nie dziaîa w demonstracyjnej wersji programu!

Utilities:

W tej wersji A-Stat’a okno to nie speînia ûadnej funkcji.

W póúniejszych wersjach programu menu to zapewni Ci ultra-szybki dostëp
do dodatków, które zapewniâ~Ci wysoki komfort pracy z systemem AmigaOs.

Powrót do menu Zastosowanie
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1.11 prefs

Preferences:

Ten przycisk zapewnia szybkie i îatwe poîâczenie z katalogiem sys:prefs/,
czyli szybki dostëp do preferencji Twojej Amigi (Czy ja sië powtarzam?).

Powrót do menu Zastosowanie

1.12 command

Command:

Po wciôniëciu tego przycisku pojawi sië requester, za pomocâ~którego
moûesz wpisaê~komendë~CLI, a A-Start wykona jâ. Odpowiada to wciôniëciu
rCommand-e w nowszych wersjach Amiga OS.

Powrót do menu Zastosowanie

1.13 reboot

Reboot:

Moûesz opuôciê~program A-Start poprzez wciôniëcie i przytrzymanie tego
przycisku przez parë~sekund. Po zwolnieniu przycisku A-Start wyîâczy sië.

Aby zresetowaê komputer kliknij dwukrotnie na ten przycisk.

W edytorze preferencji moûesz wîâczyê opcjë, która spowoduje
ûe A-Start bëdzie pytaî Cië~o potwierdzenie w przypadku

resetu/wyjôcia z programu.

Powrót do menu Zastosowanie

1.14 gfx

Tak, przyôlij mi grafikë! Potrzebujë~wszystkich typów ikon dla
plików rozpoznawanych przez A-Start’a. Ikony o wielkoôci 16*14
w standardowej palecie Magic-WB mile widziane. Jeôli wiëc chcesz
mieê wîasnâ~ikonë~dla swojego "typu pliku" (FileType), doîâcz jâ
do email’a, który mi wysyîasz, a ja umieszczë~jâ~w nastëpnej wersji
programu (oczywôcie, jeôli bëdzie wystarczajâco dobra). Jeûeli masz
jakieô pytania, skontaktuj sië~ze mnâ.

Jak skontaktowaê sië~z autorem
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1.15 author

Adres:
Tuomas Artman

Päärynäpolku 3
02710 Espoo
Finland

Email: aartman@snakemail.hut.fi

****UWAGA!**** **** *** ** *
Adres email’owy moûe w przyszîoôci ulec zmianie. Jeôli wiëc nie
uda Ci sië~skontaktowaê ze mnâ, ale tylko w tym przypadku, przeôlij
mail’a do:

vps@zumzum.tky.hut.fi

************** **** *** ** *

Wysyîaj mi swoje komentarze, sugestie i/lub psychodeliczne pomysîy
jeôli tylko masz na to ochotë.

Podziëkowania dla:

Fredericka Hacklin’a:
(dobre pomysîy i pomoc).

Stefana Stunz’a:
(wspaniaîe MUI).

Erica Totel’a:
(doskonaîy MuiBuilder. Kiedy pojawi sië~wersja 3.0???).

Stefana Becker’a:
(WBStarter).

Brem’a:
(dostarczenie oprogramowania).

Rickarda Johansson’a:
(pierwsza zarejestrowana osoba)

Wszystkich, którzy do mnie napisali:
(za przekonanie mnie, ûe A-Start jest
naprawdë dobry:-) )

Powrót do menu gîównego

1.16 To jest wersja demonstracyjna!
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A-Start jest w tej chwili dopracowywany. Wersja 1.0 ukaûe sië~w niedale-
kiej przyszîoôci. Aby dowiedzieê sië jak wspomóc autora oraz jak ponagliê
go do wypuszczenia nastëpnej wersji szybciej, zobacz stronë~
Rejestracja.

1.17 HotLista

HotLista-Jak wywoîaê menu typu "pop up"?:

Aby wywoîaê~HotListë, wciskamy lewy przycisk myszy na ikonce (maîy
obrazek z lewej strony nazwy) dowolnego pliku. Zwolnienie przy-
cisku wykona podôwietlonâ~funkcjë.

HotLista-Co z tym robiê?:

Najwaûniejszâ cechâ charakteryzujâcâ~hotlistë jest moûliwoôê defi-
niowania jednej lub dwóch funkcji dla kaûdego typu pliku (iff, gif,
lha, guide, ...). Nazywam je drugâ~i trzeciâ~funkcjâ. W edytorze
preferencji moûesz podaê obie te funkcje na tej samej zasadzie jak
funkcjë gîównâ. Dodatkowo musisz podaê dla nich nazwy, które póú-
niej ujûysz po wywoîaniu hotlsity.

Weúmy na przykîad plik typu Lha:

Rolë~gîównej funkcji powinno speîniaê polecenie, z którego zmuszony
jesteô czësto korzystaê. Wyobraú~sobie, ûe przeszukujesz twardy
dysk i natrafiasz na archiwum lha, którego nazwa nic Ci nie przypo-
mina. Czy nie byîoby miîo, gdybyô~mógî (mogîa) kliknâê~dwukrotnie
myszâ~i zobaczyê co archiwum zawiera w sobie? Ûaden problem: Wpisz
po prostu funkcjë~"LHA l {f}" jako gîównâ~funkcjë archiwum Lha.
Co zrobiê, gdy chciaîbyô~rozpakowaê~to archiwum? Nie musisz oczy-
wiôcie wpisywaê~rozkazów z poziomu Cli. Po prostu wykorzystaj drugâ
funkcjë. Nazwij jâ~"Rozpakuj Lha" lub tak, jak Ci pasuje najlepiej,
a jako rozkaz dla funkcji wpisz "LHA x {f} Dh0:dane". Zapewni Ci to
moûliwoôê~rozpakowywania dowolnego archiwum do katalogu "Dh0:dane"
za pomocâ hotlisty (a konkretnie jednej z jej funkcji).

Jeôli natrafisz na swój ulubiony obrazek w formacie IFF, pewnie
czësto chciaîbyô~obejrzeê go pod programem malarskim. Podstaw wiëc
pod funkcjë gîównâ: "Visage {f}", a pod drugâ "PPaint:PPaint {f}".
Pamiëtaj, ûeby nazwaê~odpowiednio drugâ~funkcjë, np.: "Paint iff".

To takie proste!

HotLista-Co jeszcze moûna z tym zrobiê?:

Istniejâ~trzy uûyteczne funkcje podstawowe hotlisty:

-"Remove entry" usuwa plik z menu UserProgs. W poprzednich wersjach
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rolë tej funkcji speîniaî przycisk "D".

-"Delete" zaznacza aktualny plik do skasowania. Zostanie on skaso-
wany dopiero po zamkniëciu katalogu, w którym sië~znajduje. Przed
skasowaniem czegokolwiek program poprosi Cië~o potwierdzenie. Moûesz
oczywiôcie zrezygnowaê~z kasacji przed zamkniëciem okna.

Opcja ta nie moûe byê~uûywana do kasowania katalogów ani na-
pëdów.

-"Rename". Za pomocâ~tej funkcji moûesz zmieniê nazwë~pliku
lub katalogu.

1.18 Program preferencyjny

Preferencje:

Uwaûam, iû opis programu preferencyjnego jest zbëdny, gdyû opis
wszystkich jego opcji znajduje sië w nim samym. Po prostu nie ruszaj
przez chwilë~myszkâ po najechaniu na danâ~opcjë, a po chwili ujrzysz
jej opis (dîugoôê oczekiwania zaleûy od preferencji Twojego MUI).

Jeôli masz jakieô~problemy z wîasnymi typami plików, weú~przykîad
z gotowych, dostarczanych z programem.

Powrót do menu gîównego

1.19 WBStart-handler Stefana Becker’a}

O WBStarterze:

WBStart-handler zostaî napisany przez Stefana Becker’a i jest chroniony
prawnie.

Krótki opis:

WBStart to handler, który pozwala uruchamiaê programy w "trybie-WB"
z poziomu Cli. Podczas korzystania z niego kaûdy uruchamiany program
"myôli", ûe zostaî uruchomiony spod ikony Workbench’a.

A-Start WYMAGA WBStart-handler’a. Wiëkszoôê osób trzyma go w katalogu
L:, jeôli jednak nie jesteô jednâ z nich, zdobâdú~archiwum WBStart-hand-
lera z Aminet’u. A-Start nie uûywa biblioteki WBStarter, poniewaû wymaga
ona systemu 3.0.

Powrót do menu gîównego

1.20 Magic User Interface
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O Magic User Interface:

MUI jest pakietem Shareware, napisanym przez Stefana Stunz’a. Nie musisz
rejestrowaê MUI w celu skorzystania z programu preferencyjnego A-Start’a.
Uwaûam jednak, ûe powinieneô to zrobiê z powodu doskonaîej jakoôci sys-
temu MUI.

Powrót do menu gîównego

1.21 Korzystaj z legalnego oprogramowania!

A-Start - (c) 1995/96 Tomas Artman/vPS
Wszystkie prawa zastrzeûone.

1)
Autor nie odpowiada za jakiekolwiek szkody spowodowane przez program.

2)
Program moûe byê rozprowadzany, jeôli speînione sâ warunki:

2.1)
caîy, ORYGINALNY pakiet rozpowszechniany jest bez ûadnych zmian.

2.2)
rozprowadzajâcy pobiera maîâ opîatë tylko w celu pokrycia kosztów
wysyîki

3)
Nie mogâ byê dokonywane ûadne zmiany w oprogramowaniu, tym pliku (Guide),
ani ûadnym innym pliku, bez zgody autora.

4)
Program moûe byê umieszczony na skîadance PD lub innej tego typu
kolekcji bez zgody autora, jednakûe autor doceni fakt poinformowania go
o tym. Ûyczyîby sobie równieû otrzymaê takowâ~skîadankë.

5)
Ten program, na tym etapie rozwojowym, jest traktowany jako ’Freeware’.

Powrót do menu gîównego

1.22 Zarejestuj sië i wspomóû Shareware

Jak i dlaczego mam sië "zarejestrowaê"?

Na tym etapie rozwojowym program ten jest traktowany jako Freeware.
Oznacza to, ûe kaûdy moûe uûywaê go bez ograniczeï.
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Dlaczego wiëc "rejestrowaê" sië?

Rejestrujâc sië dajesz mi (autorowi) dowód uznania oraz dajesz do zrozu-
mienia, ûe jest to uûyteczny program, warty ukoïczenia jak najszybciej.
Wersja 1.0 bëdzie wydana na zasadach Shareware.

Zostaîo juû postanowione, iû skoïczë A-Start’a
bez wzglëdu na iloôê~zarejestrowanych osób. Uwaûam, ûe jest to uûyteczny
program i powinienem kontynuowaê i rozwijaê ten projekt. Dlaczego nie
miaîbyô wspomagaê~autorów oprogramowania, którego uûywasz? (Osobiôcie
mam na koncie wiele nie przespanych nocy. Robiîem to tylko po to, aby
mieê moûliwoôê~dostarczenia Ci przyjemnoôci korzystania z tego programu;
nadszedî wiëc czas, aby zrobiê coô~dla mnie ;)

Dlaczego autor uûywa cudzysîowia w sîowie "rejestracja"?

Na tym etapie nie moûesz sië "zarejestrowaê" ze wzglëdu na to, iû program
jest Freeware. Moûesz mnie tylko wspomóc. ALE: Uûytkownicy, którzy
wspomogâ mnie na tym etapie bëdâ traktowani jak zarejestrowani w póú-
niejszych wersjach A-Start’a.

Aby "zarejestrowaê" sië wyôlij list wraz z US$15/20DM/60FMK na adres:

Tuomas Artman
Päärynäpolku 3
02710 Espoo
Finland

*Jeôli twoja ’mapa klawiatury’ nie pokazuje specjalnych znaków, miej

*na uwadze, ûe to -> ä <- to po prostu ’a’ z dwiema kropkami.

Jeôli nie masz moûliwoôci zamiany waluty na jednâ~z wymienionych powyûej
(Dolar Amerykaïski, Marka Niemiecka, Marka Fiïska), moûesz przysîaê kaûdâ
innâ walutë (oczywiôcie porównywalnâ~wartoô sh-Wolaîbym jednak, abyô~spró-
bowaî znaleûê~gdzieô bank.

List powinien zawieraê takie informacje, jak:

-------------------------------------------------------------------------

-<Imië : (Tuomas)
-<Nazwisko : (Artman)
-<Kraj i Miasto : (Espoo/Finnland)
-<Adres email’owy : (aartman@snakemail.hut.fi)

-<Wersja OS’u : (3.0)
-<Monitor : (PAL/Multisync/VGA)
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-------------------------------------------------------------------------

Jeôli nie masz adresu email’owego, moûesz oczywiôcie daê podaê~mi jeden
z adresów emial’owych Twoich znajomych. Jeôli nie znasz nikogo, kto
posiada swój wîasny adres email’owy, musisz podaê~mi swój peîen adres.

Otrzymasz kod-klucz (KeyCode), kiedy tylko wersja 1.0 bëdzie gotowa.

Powrót do menu gîównego

1.23 Czego mogë oczekiwaê?

Nastëpne wersje A-Start’a:

A-Start przechodzi w tej chwili wiele powaûnych transformacji, a co za
tym idzie, wiele rzeczy ulegnie zmianie oraz dodane w póúniejszych
wersjach programu!

Lista rzeczy do zrobienia jest naprawdë~wielka, bâdú tego pewien!

Polecam przeczynanie stron Rejestracja oraz Graficy.

Powrót do menu gîównego

1.24 Nowe moûliwoôci A-Start’a

--------------------------------------
póúny May 1996 - A-Start 0.9B ukoïczony
--------------------------------------

Nowe moûliwoôci i udoskonalenia:

-Edytor preferencji zostaî napisany od nowa. Sposób korzystania z niego
nie jest opisany w tym tekôcie, ale kaûdy przycisk ma swojâ~chmurkë in-
formacyjnâ. Po prostu przytrzymaj przez chwilë~myszkë~w miejscu
przycisku, którego dziaîania nie znasz, a pojawi sië~jego opis.

-Procedura rozpoznajâca typy plików zostaîa napisana od nowa. Uûytkownik
moûe teraz tworzyê~swoje wîasne typy plików oraz odpowiednie dla nich
funkcje. To wîaônie to opóúniîo tak znacznie ukoïczenie tej wersji.

-Uûytkown-Hotoûe zmieniaê ikonki dla typów plików wybierajâc je
z podanej listy. Nie moûe JESZCZE rysowaê~swoich wîasnych ikon.

-Hotlista dla kaûdego dostëpnego typu pliku. Po prostu klikasz na ikonce
umieszczonej po lewej stronie pliku, który chcesz skasowaê/zmieniê~jego
nazwë. Uûytkownik moûe dodaê dwie wîasne funkcje dla kaûdego typu pliku
za pomocâ~edytora preferencji (a konkretnie sekcji FileID). Od tej pory
rozpakowanie archiwum Lha jest tak proste jak wyôwietlenie obrazka.
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-Uûytkownik moûe zmieniaê nazwë~gîównych menu programu.

-Oprawa graficzna zostaîa nieco polepszona.

--------------------------------------
poczâtek kwietnia 1996 - A-Start v0.87
--------------------------------------
Nowe moûliwoôci i usprawnienia:

-Postanowiîem nie wysyîaê kluczy (KeyFiles) do zarejestrowanych
uûytkowników, poniewaû~wielu z nich nie posiada email’a. Zdecydowaîem,
ûe A-Start bëdzie pytaî uûytkownika o nazwisko oraz kod. Wszyscy zarejes-
trowani uûytkownicy otrzymajâ taki kod; dziëki niemu bëdâ mogli
korzystaê z programu bez ograniczeï.

-Jeôli chcesz zresetowaê komputer, od tej pory moûesz zrobiê to klikajâc
dwukrotnie na gadûecie ’Reboot’. Jeôli chcesz wyjôê z programu,
przytrzymaj lewy przycisk myszy przez kilka sekund na tym samym gadûecie

-Musisz zmieniê swoje ustawienia, dotyczâce programów, które uruchamiajâ
sië, gdy A-Start rozpozna odpowiedni typ pliku. Od teraz musisz wpisywaê
na przykîad coô~takiego:

Sys:Utils/MuliView {f}

moûesz takûe podaê parametry dla programu; na przykîad:

c:ShowGif {f} -aga -fullscreen

lub

C:ShowMeAJpeg -24Bit -SuperDuper {f}

Symbol {f} zostanie zastâpiony kompletnâ ôcieûkâ~dostëpu wraz z nazwâ~
wybranego pliku. Ta opcja musi istnieê, gdyû w przeciwnym razie A-Start
nie wiedziaîby, gdzie ma szukaê pliku.

-Polepszyîa sië znacznie stabilnoôê~programu. Wiele uderzeï Enforcer’a
(Enforcer hits) zostaîo poprawione.

-Gadûet ’Start’ moûe od tej pory byê umieszczony dosîownie wszëdzie.
Dodana zostaîa opcja, umoûliwiajâca uûytkownikowi zdefiniowanie pozycji
gadûeta oraz tego, czy menu ma otwieraê sië w górë, czy teû w dóî.
Jest takûe moûliwe, aby program otwieraî swoje menu z prawej do lewej
zamiast z lewej do prawej. Wszystko to moûna ustawiê~w programie prefe-
rencyjnym.

-Po wciôniëciu prawego przycisku myszy, kiedy otwarte jest okno zawie-
rajâce nazwy plików, okno to rozszerzy sië do wymiarów ekranu.
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-Moûesz od tej pory dodawaê hotlink’i (hotlinks) do katalogów w oknie
MyComputer. W celu wykonania hotlink’a przenosisz po prostu ikonë kata-
logu na to okno. Nowa pozycja pojawi sië~w oknie MyComputer, dokîadnie
na tej samej zasadzie jak miaîoby to miejsce w przypadku okien UserProgs
oraz FileList. Daje Ci to dostëp do wybranych katalogów za pomocâ~
dwukrotnego klikniëcia myszy. Moûesz na przykîad przenieôê katalog ze
swoimi rysunkami na okno MyComputer, co da Ci bîyskawiczny dostëp
do niego.

-Kilka drobnych dodatków do edytora preferencji.

-Znacznie zredukowane zostaîo uûycie procesora.

-Moûliwe jest ’wyrzucenie’ grafiki z gîównego okna.

------------------------------------------
Marzec 1996 - A-Start v0.72 jest ukoïczony
------------------------------------------
Nowe moûliwoôci:

-Dodany do archiwum program A-StartWBS. Z jego pomocâ~moûesz uruchamiaê
A-Start’a przy kaûdym resecie, wykorzystujâc katalog WBStartup.

-Wreszcie dziaîa okno FileList! Poczytaj czëôê Zastosowanie,
jeôli chcesz dowiedzieê sië po co i w jaki sosób z niego skorzystaê.

-Moûliwoôê wyboru wyglâdu gadûeta, pojawiajâcego sië pod wskaûnikiem
myszy. Skorzystaj z programu preferencyjnego w celu skonfigurowania go.

-Napisany od nowa program A-StartPrefs. Wersja 0.72 nie rozpoznaje
plików Env z wersji 0.52, ale wszystkie nastëpne wersje A-Start’a bëdâ
kompatybilne wstecz.

-Moûliwoôê zdefiniowania katalogu z preferencjami, na wypadek gdybyô
nie miaî ochoty umieszczaê~plików preferencyjnych w katalogu ’Sys:prefs/’.

-Moûesz teraz decydowaê, czy A-Start ma zamykaê okno po wyôwietleniu
obrazka, tekstu..., czy teû okno ma pozostawaê otwarte.

-Rozpoznawanie plików w formacie Mod, oraz muzyki i dûwiëków w formacie
Med.

-Poprawione bîëdy. A-Start POWINIEN dziaîaê lepiej na platformach
wyposaûonych w Kickstart 3.1
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-------------------------------------------------
póúny Styczeï 1996 - A-Start pojawia sië~w sieci.
-------------------------------------------------

1.25 Polacy nie gësi

Tîumaczenie:
Madd/Cruel

Jeôli chcesz skontaktowaê sië z tîumaczem, pisz:

Maciej Szejnoch
Ul. Warneïska 12c/5
80-288 Gdaïsk
Poland

Jeôli zaleûy Ci na przyszîoôci Amigi - nie siedú bezczynnie.
Jeûeli znasz angielski na tyle, ûe byîbyô w stanie przetîumaczyê
tego typu tekst, zrób to. Na pewno niejedna osoba skorzysta
z Twojej pracy.

Pamiëtaj: Nie pozwól pececiarzom pluê Ci w twarz!

AMIGA rulez !!!
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