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Chapter 1

ped

1.1 PolyEd - Benutzerdokumentation

PolyEd Texteditor
Benutzerdokumentation
Copyright © 1994, 95 Avalon UnLtd.

Geschrieben von Robert Brandner
Alle Rechte vorbehalten

Zur Einleitung

Einfiihrung Philosophie von PolyEd
Systemanforderungen Auf welchen Systemen lauft PolyEd?
Installation Wie wird PolyEd installiert?
Features Was PolyEd alles kann!

Bedienen von PolyEd

Programmstart Starten von Shell oder Workbench
Editieren Wie man Texte editiert

Mentils Alle Menilifunktionen
Dialogfenster All die anderen Fensterchen

PolyEd’s ARexx—Schnittstelle

PolyEd + ARexx Einige Grundlagen

Schnittstellen Schnittstellen und ihre Namen
ARexx—-Makros Wie Makros mittels ARexx erzeugt werden
Ergebnisse RC, RESULT, VAR und STEM

Kommandos PolyEd’s ARexx Kommandos

Sonstiges

Registrierung Wie man die Vollversion bekommt

Fragen, Anregungen Wie man den Autor erreicht

Danksagungen Wer hat mitgeholfen

Rechtliches
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Disclaimer Garantien? Keine
Und schlieBlich der

Index Alphabetische Ubersicht

1.2 PolyEd - Einfihrung

Willkommen zu PolyEd

PolyEd ist wohl einer der benutzerfreundlichsten Texteditoren fir den
Amiga. Er ist absichtlich klein und tUbersichtlich gehalten, ohne daB
dadurch wichtige Funktionen fehlen.

Es wurde darauf geachtet, dal PolyEd alle Funktionen hat, die man zum
Editieren von Texten bendtigt, aber keine zus&dtzlichen Optionen
wie Uhr, Speicheranzeige, Taschenrechner u.a.

Da der Amiga ein wunderbares Multitasking-Betriebssystem hat, ist es
meiner Ansicht nach unndétig all diese Dinge in ein Programm zu packen,
sondern besser sich aus mehreren verschiedenen Programmen seine gewlinschte
Umgebung zusammenzubauen, was durch ARexx noch verstarkt werden kann.

Mit anderen Worten, wenn Sie einen Taschenrechner gleichzeitig mit

PolyEd bendtigen, konnen Sie ohnehin jenen der Workbench (oder einen

der vielen aus dem PD-Pool) nebenbei laufen lassen.

Uber die ARexx-Schnittstelle k&nnen alle erdenklichen Funktionen
zusdtzlich verfligbar gemacht werden, wie Textformatierung, Zentrieren etc.

1.3 PolyEd - Systemanforderungen

Systemanforderungen

PolyEd lduft auf allen Amigas ab Betriebssystem Version 2.0, und
unterstiitzt auch die neuen Funktionen von 0S2.1 und 0S3.0 wie
Lokalisierung, AGA-Chips etc.

Da PolyEd nicht sonderlich grof ist, kann es schon ab 512 KB voll
genutzt werden, mehr Speicher kann aber nicht schaden. PolyEd bendtigt
keine Festplatte, obwohl auch diese nur von Vorteil ist. Getestet
wurde PolyEd auf A1200 und A4000/030 unter 0OS 3.0.

1.4 PolyEd - Installation

Installation
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Die Installation erfolgt iber den Commodore—-Installer. Klicken Sie

dazu das Install Piktogramm doppelt an, und folgen Sie im weiteren den

Anweisungen. Die Installation ist {ibrigens nur in Englisch, sollte
aber dennoch keine Probleme bereiten.

1.5 PolyEd - Features

PolyEd verfligt Uber folgende Features

Einfach zu benutzen

Bearbeitung beliebig vieler Texte gleichzeitig
Beliebig viele Fenster pro Text

Unbegrenztes Undo/Redo

Kontextsensitive Hilfe

Unterstiitzung von 0S 2.0, 2.1 und 3.0
Anpassung an Landessprache (ab 0S 2.1)

Unterstiitzung des Clipboards
Unterstiitzung aller Screenmodes
Nonmodale Requester

Makros

ARexx Schnittstelle

und und und

1.6 PolyEd - Programmstart

Starten des Programmes

PolyEd kann von der Workbench oder aus einer Shell gestartet werden.
In beiden Fdllen kdnnen bereits beim Programmstart Dateien angegeben
werden, die dann automatisch geladen werden. Auch kann angegeben
werden auf welchem Screen PolyEd gedffnet werden soll, und noch
einiges mehr.

Starten von der Workbench Starten aus einer Shell

1.7 PolyEd - Texte editieren

Texte editieren

Mit PolyEd kénnen Sie beliebig lange Texte mit bis zu 10,000 Zeichen
langen Zeilen schreiben und bearbeiten. PolyEd ist vor allem zum
Bearbeiten von Programmtexten und anderen unformatierten Texten
gedacht. PolyEd ist keine Textverarbeitung, daher kdnnen Sie keine
Schriftattribute (fett, unterstrichen etc.) oder Formatierungen wie
Blocksatz etc. verwenden.
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Texte eingeben und 106
Den Cursor bewegen
Die Blockoperationen
Die Textfenster

1.8 PolyEd - Meniis

Die Meniis von PolyEd

Fast alle Funktionen v
meisten davon auch ibe

Projekt
Bearbeiten
Suchen
Fenster
Makros
Einstellungen

schen Wie man Texte editiert
Wie man den Cursor bewegt
Kopieren, Ausschneiden etc.
Wo man Texte editiert

on PolyEd kdnnen liber Menlis erreicht werden, die
r Tastaturkirzel.

O0ffnen, speichern, drucken von Texten
kopieren, ausschneiden, einfiigen von Texten
suchen und ersetzen von Textteilen
arrangieren der Fenster

Makros lernen und verwalten

anpassen des Editors an eigene Bediirfnisse

1.9 PolyEd - Dialogfenster

Dialogfenster

Dies sind alle Fenster
kommunizieren Sie mit
nonmodal, d. h. sie sp

Abgesehen von den Dial
bzw. Einstellungen gib

Hervorholen

Finden

Finden & Ersetzen

Zu Zeile gehen

Makro zuweisen

Makro auswahlen
Eigenen Schirm &6ffnen
Diverse Einstellungen
Schriftart

Farben

auBer den Textfenstern. Uber diese Fenster
PolyEd. So weit moglich sind die Dialogfenster
erren nicht die anderen Fenster.

ogfenstern zum Laden und Speichern von Texten
t es in PolyEd folgende Dialogfenster:

Hervorholen von verborgenen Textfenstern
Finden von Begriffen

Finden und Ersetzen von Begriffen

Zu einer bestimmten Zeile gehen

Makro einer Taste zuweisen

Makro auswdhlen

Offnen eines eigenen Schirms

Diverse Einstellungen bzgl. des Editors
Einstellen einer Schriftart

Einstellen der Farben

1.10 PolyEd - Registrierung

Registrierung - oder wie Sie die komplette Version erhalten

PolyEd ist Shareware,

d. h. daR Sie mir, wenn Sie es regelmdbBig

verwenden wollen einen gewissen Betrag bezahlen, woflir Sie dann auch
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die neueste Version ohne die Shareware-Einschrdnkungen erhalten.

Um nun die Vollversion zu bekommen, senden Sie mir einen Brief, mit
der Mitteilung, daB Sie die Vollversion von PolyEd haben mdéchten, und
legen Sie DM 30.- bzw. &S 200.- bzw. USS$ 20.- bei.

Verwenden Sie bitte keine Schecks, da die Banken unverschamt viel Geld
flir Einldsung der selben verlangen.

Sie bekommen daflir umgehend eine Diskette mit der neuesten Version wvon
PolyEd, sowie ein (wunderschoénes) Zertifikat.

Senden Sie Ihre Bestellung bitte an folgende Adresse:

Robert Brandner
Schillerstr. 3
A-8280 Firstenfeld
AUSTRIA / EUROPE

1.11 PolyEd - Fragen und Anregungen

Fragen, Anregungen und Beschwerden bzgl. PolyEd

PolyEd wurde zwar sorgfdltig getestet und so benutzerfreundlich wie
mdglich gemacht, dennoch ist es sicher so, daB manches {libersehen und
besser gemacht werden konnte.

Wenn Sie irgendwelche Fragen, Anregungen, Beschwerden oder gar
Bugreports haben, zd0gern Sie bitte nicht, sie mir mitzuteilen (auch
wenn Sie [noch] nicht registriert sind). Aber auch sonst kdnnen Sie
mir gerne eine Nachricht zukommen lassen, ob Ihnen PolyEd gefdllt oder
nicht.

Bei auftretenden Fehlern sollten Sie mir eine mdglichst genaue
Fehlerbeschreibung liefern, sodalR ich den Fehler nachvollziehen
(reproduzieren) kann. Teilen Sie mir auch die Konfiguration Thres
Systems mit.

Wo Sie mich erreichen kdnnen:

Robert Brandner
Schillerstr. 3
A-8280 Firstenfeld
AUSTRIA / EUROPE

e-mail: rbr@prip.tuwien.ac.at

1.12 PolyEd - Danksagungen
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Danksagungen

Ich mdéchte mich besonders bedanken bei

Robert Kniedl fiir seine Unterstiitzung beim Programmieren und Testen,
fiir die guten Vorschldge usw. usf.

Johan Billing fir die groRartige Unterstiitzung und die
Ubersetzung ins Schwedische!

Nico Frangois fir seine tolle regtools.library (obwohl ich sie kaum verwende)
Michael Balzer filir seine ARexxBox, ein viel zu wenig bekanntes Programm

allen, die Editoren mit schlechter Benutzeroberfldche geschrieben
haben, denn das hat mich dazu gebracht PolyEd zu entwickeln!!!

allen, die den Shareware-Betrag bezahlt haben $7)

(Commodore) Amiga fiir den besten Computer der Welt
mit dem besten Betriebssystem der Welt ;%)

Dir/Ihnen ganz besonders wenn Sie sich registrieren lassen ;")
und allen anderen, die sich jetzt noch unbedankt fiihlen

vielen vielen Dank !!!

1.13 PolyEd - Disclaimer

Disclaimer

THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT
HOLDER AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE
PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY REDISTRIBUTE THE
PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE
USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS
OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR
THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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1.14 PolyEd - Features - Einfach zu benutzen

PolyEd ist einfach zu benutzen

Bei der Entwicklung wurde besonderes Augenmerk darauf gelegt, PolyEd
so einfach wie m&glich zu gestalten. Daher brauchen Sie sich nicht mit
diversen Konfigurationsdateien herumschlagen oder komplizierte
Installationen vornehmen. Sie kdnnen PolyEd einfach starten und schon
damit arbeiten. Weiters bietet PolyEd eine kontextsensitive Hilfe,
falls Sie einmal doch nicht weiter wissen sollten.

1.15 PolyEd - Features - beliebig viele Texte gleichzeitig

PolyEd kann beliebig viele Texte gleichzeitig bearbeiten

Bei manchen Editoren kdnnen Sie immer nur einen Text bearbeiten. Nicht
so mit PolyEd. Sie ko&nnen beliebig viele Texte gleichzeitig
bearbeiten. Diese werden in Jjeweils einem eigenen Fenster dargestellt.
Sie konnen sogar mehrere Fenster filir einen Text verwenden.

Damit Sie auch bei vielen Texten die Ubersicht bewahren, kdénnen Sie
einzelne Texte auch zeitweise verbergen, d. h. die Fenster werden
geschlossen, die Texte sind aber weiterhin verfiigbar.

1.16 PolyEd - Features - beliebig viele Fenster pro Text

PolyEd unterstiitzt beliebig viele Fenster pro Text

Wenn Sie mehrere Bereiche eines Textes gleichzeitig bearbeiten
méchten, kénnen Sie filir einen Text auch mehrere Fenster &ffnen.
Beobachten Sie, wie sich Anderungen in einer Ansicht auch in den
anderen wiederspiegeln.

1.17 PolyEd - Features - Unbegrenztes 'Undo’ und 'Redo’

PolyEd verfligt Uber unbegrenztes ’'Undo’ und ’'Redo’

Mit PolyEd konnen Sie Aktionen (fast) unbegrenzt wieder rickgangig
machen (’Undo’) und alle rilickgdngig gemachten Aktionen auch wieder
herstellen ('Redo’).

Voreingestellt sind 1000 Undoschritte woflir 10 KByte Speicher reserviert
sind. Sie konnen aber beim Programmstart auch andere Werte angeben.
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1.18 PolyEd - Features - Kontextsensitive Hilfe

PolyEd bietet kontextsensitive Hilfe an

PolyEd unterstiitzt die nette ’'Help’ Taste der Amiga-Tastatur (neben
der 'Del’ Taste). Wann immer Sie nicht mehr weiterwissen, oder nicht
genau wissen was ein Menlipunkt oder Dialogfenster bezwecken soll,
brauchen Sie nur die ’Help’ Taste zu drilicken, und PolyEd hilft Ihnen
so gut es geht, weiter. Dazu verwendet es das AmigaGuide System, mit
dem Sie jetzt, wdhrend Sie diesen Text lesen, bereits arbeiten.

Hilfe zu den Menils

Um Hilfe zum Menil zu bekommen, wdhlen Sie das entsprechende Meni an,
und drilicken, wahrend Sie die rechte Maustaste noch gedriickt halten,
die ’"Help’ Taste.

Hilfe zu den Textfenstern

Wenn Sie die "Help’ Taste drilicken, wd@hrend gerade ein Textfenster aktiv
ist, bekommen Sie Hilfe iber die Mdglichkeiten, Text einzugeben, den
Cursor zu bewegen etc.

Hilfe zu den Dialogfenstern

Wenn Sie die ’'Help’ Taste dricken, wdhrend ein Dialogfenster aktiv ist,
bekommen Sie dazu Hilfe. Hier konnen Sie erfahren was der genaue Zweck
der verschiedenen Gadgets ist etc.

Bei den Fenstern zur Datei-, Font- und Bildschirmauswahl ist
systembedingt keine Hilfe mdglich (aber auch kaum nétig, da es sich um
Standard-Dialogfenster handelt).

1.19 PolyEd - Features - Unterstutzung von OS 2.0, 2.1 und 3.0

PolyEd unterstiitzt 0S 2.0, 2.1 und 3.0

PolyEd l3uft ab Betriebssystem O0S 2.0 (V37). Es kann auf beliebigen
Bildschirmen gedffnet werden (auch Grafikkarten sollten gehen),
unterstiitzt das Clipboard, palt sich ab 0S2.1 an die eingestellte
Sprache an, und ab O0S 3.0 unterstiitzt es auch AGA Chips.

1.20 PolyEd - Features - Anpassung an Landessprache

PolyEd palt sich an die Landessprache an
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Ab 0OS 2.1 pabt sich PolyEd automatisch an die eingestellte Sprache
an (Unter OS 2.0 lauft es in Englisch). Im Moment gibt es
Ubersetzungen fiir folgende Sprachen:

english
deutsch
schwedisch

Die Dokumentation gibt es momentan in:

english
deutsch
schwedisch

Falls Sie die Texte im Programm und/oder die Dokumentation in eine
andere Sprache lbersetzen kdnnen (und wollen), setzen Sie sich bitte
mit mir in Verbindung (Adresse).

Die cd- und ct-Files finden Sie im Catalogs-Verzeichnis.

1.21 PolyEd - Features - Clipboardunterstiitzung

PolyEd unterstiitzt das Clipboard

Der Amiga bietet die Mdglichkeit Daten zwischen verschiedenen
Programmen {iber das sog. Clipboard (’Klemmbrett’) auszutauschen.
PolyEd unterstiitzt dieses Vorgehen. Wenn Sie einen Textblock in
PolyEd ausschneiden oder kopieren, wird er im Clipboard abgelegt, und
kann in einem anderen Programm wieder eingefligt werden. Umgekehrt
geht es genauso.

Die Shellfenster unterstiitzen ebenfalls das Clipboard, sodaB Sie

z. B. mit ’dir’ den Inhalt eines Verzeichnisses ausgeben konnen,

und dieses dann aus dem Shellfenster in ein PolyEd Fenster ibertragen
konnen indem Sie den Text mit der Maus im Shellfenster markieren,

ihn mit ’<rechte Amigataste> + C’ ins Clipboard kopieren, und in
PolyEd mit ’<rechte Amigataste> + V’ einfiigen.

1.22 PolyEd - Features - Unterstitzung aller Screenmodes

PolyEd unterstiitzt alle Screenmodes

PolyEd lauft auf der Workbench oder anderen &6ffentlichen Schirmen
jeglicher Art mit mindestens 4 Farben.

Wenn Sie mit PolyEd einen eigenen Schirm &ffnen wollen, so kann
dies ein beliebiger Modus sein, auber LowRes, HAM etc.
Die Farben sind auf 4 beschrdnkt um die Geschwindigkeit zu erh&hen.
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1.23 PolyEd - Features - Nonmodale Requester

PolyEd hat nonmodale Dialogfenster

Das Besondere an den Dialogfenstern von PolyEd ist, daR sie so weit
ndétig und mdéglich nonmodal sind.

Nonmodal bedeutet, daB ein Dialogfenster andere Fenster nicht sperrt.
Ein Beispiel dafiir ist das Fenster zum Finden von Begriffen. Auch wenn
das Fenster gedffnet ist, kdnnen Sie in den Textfenstern weiterhin
schreiben oder auch noch andere Dialgofenster &ffnen.

Modale Fenster wie jene zum Laden und Speichern sowie all die kleinen
Requester die manchmal links oben erscheinen sperren alle anderen
Fenster. Solange ein solches Fenster gedffnet ist, kdnnen Sie

nur damit arbeiten. Dies hat machmal auch seinen Sinn, aber meist sind
nonmodale Fenster weitaus bequemer.

Nonmodal sind bei PolyEd die Dialogfenster fiir die Editoreinstellungen,
die Farben und fir das Finden bzw. Finden und Ersetzen.

1.24 PolyEd - Features - Makros

PolyEd bietet Makros

PolyEd bietet die Mdglichkeit, oft wiederholte Arbeitsschritte zu
lernen, und dann beliebig oft mit einem Tastendruck auszufiihren.
Diese Makros koénnen auch geladen und gespeichert werden.

Die Makros von PolyEd sind einfache ARexx-Programme. Sie kdnnen aber
auch andere (komplexere) ARexx-Programme als Makro laden und dann
ebenso auf Tastendruck ausfiihren wie normale Makros.

Dadurch koénnen Sie so gut wie alle Funktionen die IThnen vielleicht noch
fehlen, mit ARexx programmieren und als Makro in PolyEd einfiligen.

In der Schublade ’"Macros’ kdnnen Sie bereits einige Makros finden, und

ausprobieren. (Sie ko&nnen die Makros auch als Text laden, und sich
ansehen wie sowas aussieht.)

1.25 PolyEd - Features - ARexx Schnittstelle

PolyEd hat eine ARexx Schnittstelle

Wie jedes gute Programm verfiligt auch PolyEd iber eine ARexx Schnittstelle.
Damit kodnnen Sie PolyEd mit einfachen Kommandos von ARexx—-Programmen
aus steuern, bzw. mit anderen Programmen zusammenarbeiten lassen.

PolyEd unterstiitzt nicht allzuviele Kommandos, um die
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Ubersichtlichkeit zu bewahren. Dennoch ist es mit den vorhandenen
Kommandos m&glich, so gut wie alles anzustellen was das Herz begehrt.

In der Schublade ’'Rexx’ finden Sie bereits einige ARexx-Programme,
die zeigen wie médchtig PolyEd mit ARexx werden kann, und die Ihnen auch
Anregung sein kdénnen, eigene ARexx-Programme zu schreiben.

1.26 PolyEd - Features - und und und

weitere Features von PolyEd

Textumbruch am Zeilenende (Wordwrap) .

selbst definierbare Piktogramme fir jeden Texttyp.

Automatisches Einrilicken.

Unterstiitzung echter Tabulatoren.

Tabulatorbreite und Zeilenlédnge (bis 10,000 Zeichen) einstellbar.
Extrem schnelles Suchen.

Schriftart frei wadhlbar (aber keine Proportional-Schriften).
Farben frei einstellbar (wenn eigener Bildschirm verwendet wird) .

1.27 PolyEd - Programmstart von der Workbench

Starten von der Workbench

Um PolyEd von der Workbench zu starten gibt es folgende Mdglichkeiten:

PolyEd allein starten

Mit einem Doppelklick auf sein Piktogramm starten Sie PolyEd normal.

PolyEd als ’'Default Tool’ starten

Wenn PolyEd als ’'Default Tool’ eines Textes eingetragen ist, kdnnen
Sie durch einen Doppelklick auf diesen Text, PolyEd starten, wobei
auch der betreffende Text gleich geladen wird.

Sie konnen PolyEd auch durch Doppelklick auf eine Einstellungsdatei
starten, wobei PolyEd dannn die Einstellungen der Datei verwendet.

PolyEd iber ’'erweiterte Auswahl’ starten

Wahlen Sie PolyEd und alle Texte die Sie gleich 6ffnen wollen aus
(Umschalttaste gedrilickt halten, oder Rahmen mit Maus aufziehen) und
doppelklicken Sie bei gedriickter Umschalttaste eines der gewdhlten
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Piktogramme. Daraufhin wird PolyEd geladen und &6ffnet sogleich alle
ausgewahlten Texte.

Auch hier ist es mdglich durch Auswahl einer Einstellungs-Datei, die
Einstellungen dieser Datei zu verwenden.

Die ’"Tooltypes’ von PolyEd

Tooltypes sind Parameter, die Sie iber das Workbench Meni
"Piktogramme/Informationen’ den Piktogrammen zuordnen konnen. Im
Folgenden werden alle Tooltypes beschrieben, die PolyEd versteht.

PUBSCREEN=<Bildschirm—-Name>

Name des Offentlichen Bildschirms auf dem PolyEd gedffnet werden soll.

Existiert der angegebene Bildschirm, 6ffnet PolyEd seine Fenster
darauf.

Wenn der angegebene Bildschirm nicht existiert, &ffnet PolyEd
selbst einen Bildschirm mit diesem Namen, wobei der Modus und die
Dimensionen vom Workbench-Schirm {ibernommen werden.

Wenn dieser Parameter nicht angegeben wird, Offnet PolyEd seine
Fenster Jje nach Einstellung entweder auf dem Workbench Bildschirm oder
O0ffnet einen eigenen Bildschirm mit dem Namen ’'POLYED.1l’ wobei sich
die Nummer mit jedem PolyEd der gleichzeitig lduft erhdht.

PORTNAME=<Schnittstellen-Name>

Name den PolyEd fiir seine ARexx-Schnittstelle verwenden soll.

Wenn kein Name angegeben wird, wird ’POLYED.1l’ verwendet, wobei auch
hier die Nummer mit jedem weiteren PolyEd das gleichzeitig l&auft,
erhdht wird.

Zusdtzlich zu dieser Haupt-Schnittstelle gibt es bei PolyEd zu jedem Projekt

eine eigene Schnittstelle die aus dem Namen der Haupt-Schnittstelle und einer
angehangten

Erweiterung besteht. Die Schnittstelle des ersten Projektes heiBt z. B.

normalerweise 'POLYED.1.1'.

Genauere Erlduterungen dazu gibt es im Kapitel iiber ARexx.

SETTINGS=<Datei-Name>

Name der Einstellungs-Datei, die PolyEd verwenden soll.

Wenn dieser Parameter nicht angegeben wird, werden in der angegebenen
Reihenfolge folgende Einstellungen (so vorhanden) verwendet.

Datei 'PolyEd.set’ im aktuellen Verzeichnis
Datei 'PolyEd.set’ im Verzeichnis 'ENV:’
Eingebaute Voreinstellungen

H
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Wenn Sie wie oben beschrieben eine andere Einstellunfs-Datei angeben
(durch erweiterte Auswahl oder mit PolyEd als Default Tool), so
iberschreiben die Einstellungen Jjener Datei, die Einstellungen der
hier angegeben Datei.

STARTUP=<Script-Name>

Name eines ARexx Programmes, das gleich zu Beginn ausgefiihrt werden
soll. Das Programm wird ausgefiihrt, nachdem eventuell angegebene Texte
gedffnet wurden.

UNDOLEVELS=<Anzahl Schritte>

Anzahl der Schritte, die mit Bearbeiten/Rlickgdngig wieder
zurickgenommen werden konnen. Der Vorgabewert ist 1000 Schritte.
Durch Angabe von 0 (Null) kann Undo/Redo ausgeschaltet werden, um
weniger Speicherplatz zu verbrauchen.

UNDOBUFFSIZE=<Anzahl Zeichen>

Wieviele Zeichen Bearbeiten/Riickgdngig sich maximal merken kann.
Vorgabewert ist 10,000 Zeichen.

Durch Angabe von 0 (Null) kann Undo/Redo ausgeschaltet werden, um
weniger Speicherplatz zu verbrauchen.

! Im Urzustand sind alle Tooltypes in Klammern gesetzt. Dadurch sind
! sie deaktiviert. Um sie zu aktivieren brauchen Sie nur die Klammern
! zu 1l6schen, und Ihre gewlinschten Werte einzutragen.

1.28 PolyEd - Programmstart aus einer Shell

Starten aus einer Shell

Normalerweise wird PolyEd aus einer Shell gestartet. Dabei sind
verschiedene Argumente erlaubt, die nun erldutert werden. Die
Schreibweise und Handhabung der Argumente entspricht den Standards
aller AmigaDOS Befehle (wie dir, copy etc.).

Alle Argumente sind optional, das heiRlt sie brauchen nicht angegeben
werden.

So sieht die Argument-Schablone von PolyEd aus:
FILES/M, PUBSCREEN/K, PORTNAME /K, SETTINGS/K, STARTUP/K,

UL=UNDOLEVELS/K/N, UB=UNDOBUFFERS/K/N

FILES/M

Namen von Dateien, die gleich geladen werden sollen. Es kd&nnen
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beliebig viele Dateien angegeben werden, es brauchen aber keine
angegeben werden.

PUBSCREEN/K

Name des Offentlichen Bildschirms auf dem PolyEd gedffnet werden soll.

Existiert der angegebene Bildschirm, 6ffnet PolyEd seine Fenster
darauf.

Wenn der angegebene Bildschirm nicht existiert, Offnet PolyEd
selbst einen Bildschirm mit diesem Namen.

Wenn dieser Parameter nicht angegeben wird, &ffnet PolyEd seine
Fenster Jje nach Einstellung entweder auf dem Workbench Bildschirm oder
O0ffnet einen eigenen Bildschirm mit dem Namen ’'POLYED.1l’ wobei sich
die Nummer mit jedem PolyEd der gleichzeitig lauft erhdht.

PORTNAME /K

Name den PolyEd filir seine ARexx-Schnittstelle verwenden soll.

Wenn kein Name angegeben wird, wird "POLYED.1l’ verwendet, wobei auch
hier die Nummer mit jedem weiteren PolyEd das gleichzeitig l&auft,
erhéht wird.

Zusdtzlich zu dieser Haupt-Schnittstelle gibt es bei PolyEd zu Jjedem Projekt

eine eigene Schnittstelle die aus dem Namen der Haupt-Schnittstelle und einer
angehangten

Erweiterung besteht. Die Schnittstelle des ersten Projektes heiBt z. B.

normalerweise 'POLYED.1.1'.

Genauere Erlduterungen dazu gibt es im Kapitel {liber ARexx.

SETTINGS/K

Name der Einstellungs-Datei, die PolyEd verwenden soll.

Wenn dieser Parameter nicht angegeben wird, werden in der angegebenen
Reihenfolge folgende Einstellungen (so vorhanden) verwendet.

Datei ’'PolyEd.set’” im aktuellen Verzeichnis
Datei ’'PolyEd.set’ im Verzeichnis ’'ENV:’
Eingebaute Voreinstellungen

STARTUP/K

Name eines ARexx Programmes, das gleich zu Beginn ausgefiihrt werden
soll. Das Programm wird ausgefilhrt, nachdem eventuell angegebene Texte
gedffnet wurden.

UL=UNDOLEVELS/K/N

Anzahl der Schritte, die mit Bearbeiten/Riickgdngig wieder

(_>
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zurickgenommen werden konnen. Der Vorgabewert ist 1000 Schritte.
Durch Angabe von 0 (Null) kann Undo/Redo ausgeschaltet werden, um
weniger Speicherplatz zu verbrauchen.

UB=UNDOBUFFSIZE/K/N

Wieviele Zeichen Bearbeiten/Riickgdngig sich maximal merken kann.
Vorgabewert ist 10,000 Zeichen.

Durch Angabe von 0 (Null) kann Undo/Redo ausgeschaltet werden, um
weniger Speicherplatz zu verbrauchen.

Beispiel:
PEd textl text2 text3 PUBSCREEN=MyScreen PORTNAME=MyPort
SETTINGS=MySettings.set STARTUP=MyStart.ped UL=10000 UB=100000

Damit wird PolyEd auf dem &6ffentlichen Schirm namens ’'MyScreen’
gedffnet mit dem ARexx Port ’"MyPort’ und den Einstellungen aus der
Datei ’'MySettings.set’, mit einem Undobuffer von 100,000 Zeichen und
der M&glichkeit von bis zu 10,000 Undo-Schritten.

Gleich nach dem Start werden die drei Dateien textl, text2 und text3
in drei Fenster geladen, und dann gleich das ARexx Programm
MyStart.ped ausgefihrt.

1.29 PolyEd - Text eingeben und lI6schen

Text eingeben und 1&schen

Texte editieren Sie in den Textfenstern.
Text wird immer an der Stelle wo der Cursor (weiBer Balken oder Block)
steht, eingetragen.

Wenn Sie im 'Einfligemodus’ sind, wird Text rechts vom Cursor
verschoben um fiir die neuen Zeichen Platz zu machen.

Im ’'Uberschreibmodus’ eingegebene Zeichen {iberschreiben den bereits
vorhandenen Text.

Normalerweise ist der ’Einfiigemodus’ aktiviert. Den ’Uberschreibmodus’
kénnen Sie mit ’Einstellungen/Uberschreiben?’ ein- und ausschalten.

Mit den Tasten ’'Delete’ und ’'Backspace’ 1l&schen Sie das Zeichen rechts
bzw. links vom Cursor. Um einen groReren Bereich zu 1&schen, kdnnen
Sie ihn markieren, und mit ’Bearbeiten/L&schen’ 1ldschen.

Sollten Sie einmal ’'Mist gebaut’ haben, kdnnen Sie alle IThre Aktionen
schrittweise wieder mit ’Bearbeiten/Rlickgdngig’ riickgdngig machen.
Alle rickgédngig gemachten Aktionen kénnen mit ’Bearbeiten/Wiederholen’
wieder hergestellt werden.
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1.30 PolyEd - Den Cursor bewegen

Den Cursor bewegen

Der Cursor bezeichnet die Position an der Text eingefiligt wird. Sie
kdnnen den Cursor entweder mit der Maus platzieren, indem Sie die
gewiinschte Stelle anklicken, oder Sie bewegen ihn mit den
Cursortasten. Mit <Cursor links> und <Cursor rechts> bewegen Sie den
Cursor um ein Zeichen nach links bzw. rechts, mit <Cursor rauf> und
<Cursor runter> um eine Zeile nach oben bzw. unten.

Wenn Sie gleichzeitig die Umschalttaste (Shift) gedriickt halten,
bewegen Sie den Cursor mit <Cursor rauf> und <Cursor runter> um eine
Seite (soviele Zeilen wie im Fenster gerade Platz haben) nach oben
bzw. unten, mit <Cursor links> und <Cursor rechts> an den Anfang bzw.
das Ende eines Wortes.

Wenn Sie gleichzeitig mit den Cursortasten die Steuerungstaste (Ctrl)
gedrilickt halten, springen Sie an den Anfang bzw. das Ende des Textes
oder der aktuellen Zeile.

Wenn Sie gleichzeitig zu den Cursortasten die Steuerungstaste und die
Umschalttaste gedriickt halten, bewegen Sie den Cursor um ca. % Seite
in die jeweilige Richtung.

Wenn Sie zusatzlich zum oben genannten die Alt-Taste drilicken, wird
der Textbereich liber den sich der Cursor bewegt, markiert. Dies ist
fiir das Menli 'Bearbeiten’ notig.

1.31 PolyEd - Die Blockoperationen

Die Blockoperationen

Mit den Blockoperationen des Menils ’'Bearbeiten’ kdnnen Sie grdRere
Textbereiche bearbeiten. Dazu miissen Sie zuvor einen Bereich
markieren, indem Sie entweder mit der Maus das eine Ende des
gewlinschten Bereichs anklicken, und dann mit gedriickter linker
Maustaste an das andere Ende fahren (dabei wird der Bereich markiert),
oder den Cursor an das eine Ende des gewlinschten Bereiches setzen, und
ihn dann ans andere Ende bewegen und dabei die Alt-Taste driicken.

Die Markierung verschwindet, sobald der Cursor normal bewegt wird,
oder Text eingegeben oder geldscht wird etc.

1.32 PolyEd - Textfenster

Die Textfenster

Ein Textfenster besteht aus folgenden Bereichen:
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Titelleiste

In der Titelleiste gibt es von links nach rechts die Schaltfldche zum
SchlieBen des Fensters, die Nummer des Projektes in eckigen Klammern,
den Titel des Projektes, eventuell erweitert um einen Vermerk, ob das
Projekt gedndert wurde, und ganz rechts die Schaltfldchen zum
Arrangieren des Fensters.

rechter Rand

Am rechten Rand gibt es einen Schieberegler und Pfeile mit denen Sie
den sichtbaren Bereich des Textes schnell auswadhlen k&nnen. Dabei
entspricht der dunkel gerasterte Bereich (Container) dem gesamten
Text, und der Knopf selbst dem momentan sichtbaren Text, wobei die
Position und GroRe des Knopfes im Bezug zum Container die Position und
Grole des sichtbaren Textes im Bezug auf den ganzen Text wiedergeben.

unterer Rand

Im unteren Rand des aktiven Fensters stehen verschiedene Informationen
wie Position des Cursors und Anzahl der Anderungen im Text. Ganz
rechts ist noch die Schaltfliche zur Anderung der Fenstergrdbe.

innerer Bereich

Das gesamte Innere des Fensters dient zur Bearbeitung des Textes. Hier
wird der Text dargestellt und hier kdnnen Sie editieren.

1.33 PolyEd - Meni Projekt

Menli Projekt

Uber das Menii ’'Projekt’ kdnnen Sie neue Texte beginnen, Texte laden,
drucken und speichern. Weiters konnen Sie die Fenster von Texten
zeitweilig verbergen und wieder hervorholen.

Neu

Offnet ein neues Fenster fiir ein neues leeres Projekt.

Offnen. ..
Offnet ein Dateiauswahlfenster, in dem Sie eine Datei auswdhlen
kdénnen, die dann als ein neues Projekt geladen wird.

Speichern

Speichert den Text des aktuellen Projektes unter seinem alten Namen.
Der alte Text geht verloren, auber Sie haben Backups eingeschaltet.
Wenn der Text noch keinen Namen hat, werden Sie in einem
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Dateiauswahlfenster aufgefordert ihm einen Namen zu geben.

Speichern als...

Speichert den Text des aktuellen Projektes unter einem anzugebenden
Namen. Den Namen konnen Sie in einem Dateiauswahlfenster angeben. Wenn
es schon eine Datei mit dem von Ihnen gewdhlten Namen gibt, erfolgt
eine Sicherheitsabfrage, damit die Datei nicht unabsichtlich
iberschrieben wird.

Drucken...

Druckt den Text des aktuellen Projektes aus.

Verbergen

Verbirgt alle Fenster des aktuellen Projektes. Der Text geht nicht
verloren, es werden nur die Fenster voriibergehend geschlossen. Sie
kénnen mit dem Meniipunkt ’‘Projekt/Hervorholen’ wieder hergestellt

werden.

Hervorholen...
Zum Hervorholen von mit ’'Projekt/Verbergen’ verborgenen Texten.
Siehe Dialogfenster ’'Projekt hervorholen’.

SchlieBen

SchlieRt alle Fenster des aktuellen Projektes. Wenn der Text veradndert
wurde, werden Sie in einem Dialogfenster gefragt, ob der Text vorher
gespeichert werden soll.

Wenn Sie den Text nicht speichern, gehen alle Anderungen, die Sie seit
dem letzten Speichern gemacht haben, verloren.

Zeigt Informationen ilber das aktuelle Projekt, wie GroBe, Anzahl der
Zeilen etc. Auch der Name der ARexx Schnittstelle des Projektes wird
angezeigt.

Uber PolyEd...

Zeigt Informationen iliber PolyEd. Neben dem Copyright-Vermerk wird der
Name des Offentlichen Bildschirms auf dem PolyEd lauft, und der Name
des ARexx Schnittstelle angezeigt.

PolyEd beenden...
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Beendet PolyEd. Zuvor werden alle Fenster geschlossen, wobei Sie bei
allen verdnderten Texten in einem Dialogfenster gefragt werden, ob Sie
den Text vorher speichern wollen. Wenn Sie den Text nicht speichern,
gehen alle Anderungen, die Sie seit dem letzten Speichern gemacht
haben, verloren.

1.34 PolyEd - Meni Bearbeiten

Meni Bearbeiten

Uber das Menii ’'Bearbeiten’ k&nnen Sie Textbldcke kopieren,
ausschneiden etc. und Anderungen riickgdngig machen. Fiir viele der hier
beschriebenen Funktionen miissen Sie zuerst einen Block markieren.

Ausschneiden

Kopiert den markierten Bereich ins Clipboard und entfernt ihn aus dem Text.

Kopieren

Kopiert den markierten Bereich ins Clipboard.

Einfiigen

Figt Text aus dem Clipboard an der aktuellen Cursorposition in den Text ein.

Loschen

Entfernt den markierten Bereich, ohne ihn vorher ins Clipboard zu kopieren.

Zeile ausschneiden

Kopiert aktuelle Zeile ins Clipboard, und entfernt sie dann aus dem Text.

Bis EOL ausschneiden

Kopiert den Teil der aktuellen Zeile von der Cursorposition bis zum Zeilenende

ins Clipboard, und entfernt den Bereich dann aus dem Text.

Rilickgangig

Anderungen riickgdngig machen. PolyEd merkt sich die Anderungen die Sie
gemacht haben und erlaubt es, sie wieder zurilickzunehmen. Sie k&nnen
Undo kann mehrmals hintereinander aufrufen um die letzte, vorletzte,
usw. Anderung zuriickzunehmen.

Normalerweise merkt sich Undo die letzen 1000 Anderungen bzw. maximal
10,000 Zeichen. Sie konnen aber beim Programmstart auch andere Werte
einstellen.
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Wiederholen
Damit k&nnen Sie Anderungen die Sie mit ’Riickgidngig’ zuriickgenommen
haben, schrittweise wiederherstellen.

1.35 PolyEd - Menu Suchen

Menl Suchen

Uber das Menii ’Suchen’ kdnnen Sie Begriffe im Text suchen und/oder durch
andere ersetzen, sowie zu einer bestimmten Zeile oder der letzten
Anderung springen.

Beim Suchen werden die Optionen ’GroB/klein ignorieren’ und ’'Nur ganze
Worte’ berilicksichtigt, die am Ende dieser Seite beschrieben werden.
Dies gilt auch beim Suchen und Ersetzen.

Finden...

Damit O0ffnen Sie ein nonmodales Dialogfenster in dem Sie den
Suchbegriff eingeben konnen. Sobald Sie die Eingabetaste driicken wird
das ndchste Vorkommen des Begriffes im aktuellen Fenster markiert.

Mit ’N&chstes’ und ’'Voriges’ kénnen Sie zum ndchsten bzw. vorherigen
Vorkommen des Begriffes springen und ’Abbrechen’ schlielt das
Dialogfenster wieder, wobei der Suchbegriff aber erhlaten bleibt.

Finden & Ersetzen...

Damit O0ffnen Sie ein nonmodales Dialogfenster in dem Sie den
Suchbegriff und den Begriff durch den dieser ersetzt werden soll,
eingeben konnen.

Mit ’'Ersetzen’ wird entweder das ndchste Vorkommen des Suchbegriffes
markiert, oder, wenn der Suchbegriff schon markiert ist, dieser
ersetzt, und das nachste Vorkommen des Suchbegriffes markiert.

Mit ’N&chstes’ und ’'Voriges’ kdnnen Sie zum ndchsten bzw. vorherigen
Vorkommen des Begriffes springen und ’Abbrechen’ schlielt das
Dialogfenster wieder, wobei Such- und Ersetzungsbegriff erhalten
bleiben.

Ndchstes finden

Zu nachstem Vorkommen des Suchbegriffes springen und ihn markieren.

Vorheriges finden
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Zu vorherigem Vorkommen des Suchbegriffes springen und ihn markieren.

Ersetzen

Zum ndchsten Vorkommen des Suchbegriffes springen und ihn markieren,
oder, wenn der Suchbegriff schon markiert ist, diesen ersetzen und zum
ndchsten Vorkommen des Suchbegriffes springen und ihn markieren.

Alle ersetzen
Alle Vorkommen des Suchbegriffes ab der aktuellen Cursorposition bis
zum Ende des Textes ersetzen.

Zu Zeile gehen...

In einem Dialogfenster kdnnen Sie eine Zeilennummer eingehen,
woraufhin PolyEd den Cursor an den Anfang dieser Zeile positioniert.
Dies ist besonders nilitzlich um von einem Compiler angegebene Fehler
rasch aufzuspiihren.

Im Eingabefeld, wird eine vorhandene alte Zeilennummer beim Eingeben
der neuen, einfach {iberschrieben. Sie miissen Sie also nicht vorher
16schen.

Zu letzter Anderung

Setzt den Cursor an die Stelle wo die letzte Anderung (Texteingabe,
Loschen) war. Damit kénnen Sie wenn Sie im Text herumgescrollt sind,
rasch wieder an die Position kommen an der Sie zuletzt gearbeitet
haben.

GroB/klein ignorieren

Wenn diese Option angehakt ist, werden beim Suchen Grof- und
Kleinschreibung nicht unterschieden. Wenn Sie also z. B. ’'foo’ suchen,
so finden Sie auch ’"Foo’, ’"FOO’ und dergleichen.

Nur ganze Worte

Wenn diese Option angehakt ist, werden beim Suchen nur ganze Worte
gefunden. Wenn Sie also ’'foo’ suchen, so finden Sie es im Wort
"foobar’ nicht, da es dort nur als Teil eines Wortes vorkommt.

Worte bestehen bei PolyEd aus Ziffern, allen Buchstaben, sowie dem

Zeichen ’'_'’ . Satzzeichen, Leefelder etc. gehdren also nicht dazu und
begrenzen somit ’'Worter’.

1.36 PolyEd - Menii Fenster
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Meni Fenster

Uber das Menii 'Fenster’ kénnen Sie mehrere Fenster fiir einen Text
6ffnen, zwischen allen Fenstern herumbldttern, und die Fenster
arrangieren.

Neues Fenster

Teilt das aktuelle Fenster in zwel Fenster auf. In beiden kénnen Sie
nun den selben Text bearbeiten. Beobachten Sie, wie sich Anderungen im
einen Fenster auch im anderen auswirken. Sie k&nnen fiir jeden Text
beliebig viele Fenster 6ffnen.

Uber das SchlieBsymbol kdnnen Sie die Fenster einzeln wieder
schlieRen. Wenn Sie den ganzen Text schlieBen wollen, miissen Sie alle
Fenster schlieBen oder ’'Projekt/SchlieBen’ verwenden.

Nachstes Fenster
Blattert zum ndchsten Fenster. Dieses wird aktiviert und in den
Vordergrund geholt.

Vorheriges Fenster
Blattert Sie zum vorherigen Fenster. Dieses wird aktiviert und in den
Vordergrund geholt.

Alle ordnen
Ordnet alle Textfenster gemdR dem ausgewdhlten Schema (gestapelt,
nebeneinander, {lbereinander, volle GroRe).

Ansichten ordnen
Ordnet alle Textfenster des aktuellen Projektes gemdB dem ausgewdhlten
Schema (gestapelt, nebeneinander, {libereinander, volle GroRe).

Gestapelt, Nebeneinander, Ubereinander, Volle GrdBe

Hier konnen Sie das Schema auswdhlen nach dem die Fenster mit ’Alle
ordnen’ oder ’'Ansichten ordnen’ angeordnet werden sollen. Es ist immer
nur ein Schema ausgewdhlt.

Gestapelt: Die Fenster liberlappen einander, so dab aber von jedem
der Fenstertitel sichtbar ist.

Nebeneinander: Die Fenster werden von links nach rechts so
angeordnet, daB alle ganz sichtbar sind.
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Ubereinandner: Die Fenster werden von oben nach unten so
angeordnet, daB alle ganz sichtbar sind.

Volle Grobke: Alle Fenster werden auf volle BildschirmgréBe
gebracht, {iberdecken einander also ganz.

1.37 PolyEd - Menu Makros

Meni Makros

Uber das Menii 'Makros’ koénnen Sie Makros lernen, ausfithren, laden und
speichern.

Fiir die Makros wird ARexx bendtigt. Wenn ARexx beim Start von PolyEd
nicht lduft, wird dieses ganze Meni deaktiviert. Um ARexx zu starten
tippen Sie »run >NIL: RexxMast« in einem Shellfenster ein, oder filigen
Sie es noch besser in die Datei s:user-startup ein:

Beim Speichern von Makros wird zwar das Makro selbst gespeichert,
nicht aber seine Zuordnung zu einer bestimmten Tastenkombination.
Diese Zuordnungen werden mit den Einstellungen gespeichert.

Lernen beginnen
Damit beginnen Sie mit dem Lernen. Nun zeichnet PolyEd Ihre Aktionen
auf, bis Sie das Lernen beenden. Dabei gelten folgende Einschrd&nkungen:

Das Lernen gilt in allen Fenstern
Es werden keinerlei Mausaktionen aufgezeichnet.
Es wird kein Fensterwechsel aufgezeichnet.
Aufgezeichnet werden nur folgende Aktionen:
— Text einfigen, lOschen, ausschneiden, kopieren, einfiigen
— Cursorbewegungen und Blockmarkierungen via Tastatur (nicht wvia Maus!)
- Finden und Ersetzen (dabei wird nachgefragt, ob beim Ausfiihren
des Makros die Such- und Ersetzbegriffe verwendet werden sollen,
die beim Lernen aktuell sind, oder Jjene die beim Ausfihren
aktuell sind).

Lernen beenden

Damit beenden Sie das Lernen des Makros. In einem Dialogfenster kdnnen
Sie das gerade gelernte Makro einer Tastenkombination zuweisen und
eine Beschreibung eingeben.

Makro ausfihren...

In einem Dialogfenster werden alle Makros aufgelistet, und Sie konnen
eines auswahlen um es auszufihren.

Dieser Menilipunkt ist auch niitzlich um sich die Tastenkombination eines
Makros wieder in Erinnerung zu rufen.
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Makro entfernen...

Damit k&nnen Sie ein Makro entfernen. Dabei wird aber nicht die
Makrodatei geldscht, sondern nur PolyEd dazu veranlaBt das Makro zu
vergessen.

Makro laden...

In einem Dialogfenster kodnnen Sie ein Makro bzw. ein anderes
ARexx—-Programm auswdhlen. In einem weiteren Dialogfenster kodnnen Sie
dieses Makro dann einer Tastenkombination zuordnen mit der Sie es
spdter aufrufen kdnnen. In ARexx/Makros

welche Anforderungen an andere ARexx-Programme gestellt werden).

Makro speichern...

In einem Dialogfenster kdnnen Sie das zu speichernde Makro auswédhlen,
und in einem weiteren den Namen, unter dem es gespeichert werden soll.
Bitte beachten Sie, dabk Sie damit zwar das Makro, aber nicht die
Verbindung Makro <-> Taste speichern. Diese Verbindungen werden mit

den Einstellungen gespeichert (siehe Einstellungen/Einstellungen speichern...

1.38 PolyEd - Menii Einstellungen

Menl Einstellungen

Uber das Menii 'Einstellungen’ kd&nnen Sie das Erscheinungsbild und die
Arbeitsweise von PolyEd ihren Winschen anpassen. Alle hier gemachten
Einstellungen sind global, das heiRft sie gelten filir alle Texte und
Fenster.

Wenn Sie die Einstellungen nicht speichern, gehen Sie beim Beenden des
Programmes verloren. Sie kénnen auch fiir verschiedene Arbeiten
(Programmieren, Briefe schreiben ...) jeweils eigene Einstellungen
erzeugen und unter verschiedenen Namen speichern. Diese kdnnen Sie
dann entweder laden oder direkt beim Programmstart angeben welche
Einstellungsdatei verwendet werden soll.

Zu den Einstellungen zdhlen auch die Zuordnung von Makros zu
Tastenkombinationen, sowie die Art der Fensteranordung und auch die
Optionen fiir das Finden und Ersetzen.

Wenn keine Einstellungsdatei angegeben wird, sucht PolyEd in der
gegebenen Reihenfolge an folgenden Stellen nach Einstellungen:

Datei ’'PolyEd.set’ im aktuellen Verzeichnis

Datei 'PolyEd.set’ im Verzeichnis "ENV:’
Eingebaute Voreinstellungen

Uberschreiben?
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Diese Option schaltet um zwischen Einfiige- und Uberschreibmodus,
welche im Abschnitt ’Text eingeben und 1dschen’ beschrieben sind.

Autom. einrlicken?

Wenn diese Option angehakt ist, wird der Cursor jedesmal wenn Sie eine
neue Zeile beginnen, soweit eingeriickt, das er unter dem Textanfang
der vorherigen Zeile steht.

Dies ist besonders filirs Programmieren angenehm, weil dadurch das
Ubersichtliche Einriicken sehr vereinfacht wird.

TAB als Leerfelder?

Normalerweise verwendet PolyEd echte Tabulatoren. Das heiBt ein Druck
auf die Tabulatortaste fligt ein spezielles Zeichen ein, durch das die
ndchsten Zeichen erst an der ndchsten Tabulatorposition beginnen.

Wenn Sie statt dessen lieber normale Leerfelder haben wollen, konnen
Sie diese Option anhaken. Sie gilt aber nur filir danach eingegebene
Tabs. Bereits vorher eingegebene werden nicht umgewandelt.

Zeilenumbruch?

Wenn diese Option angehakt ist, beginnt PolyEd automatisch eine neue
Zeile, wenn Sie den eingestellten rechten Rand erreichen. Wenn die
Option nicht angehakt ist, ertdnt beim Erreichen des rechten Randes
ein Signal, es wird aber in der Zeile weitergeschrieben.

Piktogramme erzeugen?

Wenn diese Option angehakt ist, erzeugt PolyEd beim Speichern der
Texte (und Einstellungen und Makros) Piktogramme fiir die Dateien,
sodal Sie auf diese auch von der Workbench aus zugreifen kdnnen.

Wenn Sie meist mit der Workbench arbeiten sollten Sie diese Option
immer angehakt lassen, da Sie Dateien ohne Piktogramm normalerweise
nicht von der Workbench aus sehen kodnnen (es sei denn Sie haken im
Workbench Menli die Option ’Fenster/Inhalt anzeigen/alle Dateien’ an).

Beim Erzeugen der Piktogramme geht PolyEd folgendermaRen vor:

Wenn schon ein Piktogramm existiert, wird es einfach beibehalten.
Es werden also keine vorhandenen Piktogramme zerstort.

Wenn noch kein Piktogramm existiert wird, falls vorhanden, das
Vorgabepiktogramm flir die jeweilige Dateiweweiterung verwendet.
siehe Erstellen eines Vorgabepiktogrammes

Falls auch das nicht klappt wird, so vorhanden, das Vorgabepikto-
gramm fir die Erweiterung ’.txt’ verwendet.
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Ansonsten wird das eingebaute Vorgabepiktorgramm verwendet.

Auf Workbench offnen
Wenn Sie diese Option anhaken, werden die Fenster von PolyEd auf dem
Workbench—-Bildschirm gedffnet.

Eigenen Schirm &ffnen...

Wenn Sie diese Option wédhlen, wird PolyEd auf einem eigenen
O0ffentlichen Bildschirm gedffnet. Sie kdnnen in einem Dialogfenster die
Art des Bildschirms einstellen. Der Schirm hat immer nur 4 Farben, da
dies der Geschwindigkeit zugute kommt.

Siehe Dialogfenster ’'Eigenen Schirm &ffnen’.

Diverse...

Damit &6ffnen Sie ein Dialogfenster, in dem Sie verschiedene
Einstellungen wie Zeilenldnge, Tabulatorbreite etc. vornehmen kdnnen.
Siehe Dialogfenster ’'Diverse Einstellungen’.

Schriftart...

Damit O0ffnen Sie ein Dialogfenster in dem Sie den Schriftart
einstellen kdnnen, den PolyEd zur Darstellung der Texte verwenden
soll.

Siehe Dialogfenster ’Schriftart’.

Damit Offnen Sie ein Dialogfenster, in dem Sie die Farben des
Bildschirmes verdndern konnen. Dies funktioniert nur, wenn Sie PolyEd
auf einem eigenen Bildschirm gedffnet haben. Auf der Workbench oder
einem fremden Offentlichen Schirm, k&nnen Sie diesen Menipunkt nicht
auswahlen. Siehe Dialogfenster ’'Farben’.

Einstellungen laden...
In dem erscheinenden Dialogfenster konnen Sie eine Einstellungsdatei
auswdhlen, die dann von PolyEd verwendet wird.

Einstellungen speichern

Damit speichern Sie die aktuellen Einstellungen in der gleichen Datei
aus der sie beim Programmstart oder beim letzten ’Einstellungen laden’
gelesen wurden.

Wenn Die Einstellungen aus dem ’'ENV:’ Verzeichnis oder den eingebauten
Einstellungen stammen, werden die Einstellungen sowohl in "ENV:’ als
auch in ’"ENVARC:’ gespeichert, damit Sie auch bei einem Reset oder
Abschalten des Computers erhalten bleiben.
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Einstellungen speichern als...

Damit speichern Sie die aktuellen Einstellungen unter einem beliebigen
Namen. In einem Dialogfenster kdénnen Sie den Namen auswdhlen bzw.
eingeben. Alle Einstellungsdateien sollten die Erweiterung ' .set’
haben, damit man Sie leicht erkennt. AuRerdem zeigen die Dialogfenster
zum Laden und Speichern der Einstellungen standardmdRig nur diese
Dateien an.

1.39 PolyEd - Dialogfenster 'Projekt hervorholen’

Dialogfenster ’'Projekt hervorholen’

Zum Hervorholen von mit ’Projekt/Verbergen’ verborgenen Texten. In
einem Dialogfenster ko&nnen Sie das Projekt auswdhlen das hervorgeholt
werden soll. Alle Fenster des Projektes werden wieder an der Position
an der sie zuvor waren, gedffnet. Sie kdnnen auch nicht verborgene
Texte hervorholen, die dann in den Vordergrund geholt werden.

Um ein Projekt hervorzuholen, wd&hlen Sie es in der Liste an, und
klicken Sie dann auf ’'Hervorholen’, oder klicken Sie das Projekt in
der Liste doppelt an.

Das Dialogfenster wird mit dem SchlieBgadget links oben geschlossen.

1.40 PolyEd - Dialogfenster 'Finden’

Dialogfenster ’'Finden’

Geben Sie im Texteingabefeld den gewiinschten Begriff ein. Sobald Sie
die Eingabetaste drilicken wird das ndchste Vorkommen des Begriffes im
aktuellen Fenster markiert.

Mit ’N&chstes’ und ’'Voriges’ kdnnen Sie zum ndchsten bzw. vorherigen
Vorkommen des Begriffes springen.

Das Dialogfenster wird mit dem SchlieBgadget links oben geschlossen.

1.41 PolyEd - Dialogfenster 'Finden & Ersetzen’

Dialogfenster ’'Finden & Ersetzen’
Geben Sie im Texteingabefeld ’'Finden:’ den Begriff ein, den Sie
ersetzen wollen, und in ’'Ersetzen:’ den neuen Begriff.

Mit 'Ersetzen’ wird entweder das ndchste Vorkommen des Suchbegriffes
markiert, oder, wenn der Suchbegriff schon markiert ist, dieser
ersetzt, und das ndchste Vorkommen des Suchbegriffes markiert.
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Mit ’Nachstes’ und ’'Voriges’ konnen Sie zum ndchsten bzw. vorherigen
Vorkommen des Suchbegriffes springen.

Das Dialogfenster wird mit dem SchlieRgadget links oben geschlossen.

1.42 PolyEd - Dialogfenster 'Zu Zeile gehen’

Dialogfenster ’'Zu Zeile gehen’

Geben Sie im Eingabefeld ’Zeile:’ die gewlinschte Zeile ein, und
driicken Sie die Eingabetaste, oder klicken Sie ’'OK’. Mit ’Abbrechen’
verlassen Sie das Dialogfenster ohne Aktion.

Im Eingabefeld ist der Uberschreibungsmodus aktiv, d.h. Sie brauchen
das was drin steht nicht 1&schen, bevor Sie eine neue Zeile eintippen,
sondern der alte Text wird iiberschrieben.

1.43 PolyEd - Dialogfenster ’Makro zuweisen’

Dialogfenster ’"Makro zuweisen’

Dieses Dialogfenster erscheint, wenn Sie das Lernen eines Makros
beenden, und beim Laden eines Makros. Sie kdnnen hier angeben, welcher
Tastenkombination das gerade gelernte bzw. geladene Makro zugewiesen
werden soll.

Im Eingabefeld ’'Hotkey:’ konnen Sie die Tastenkombinatino eingeben.

Driicken Sie dazu einfach die gewlinschte Kombination (z.B. <Ctrl> und <F1>),
und im Eingabefeld wird die Kombination in richtiger Schreibweise

("control fl1l’) angezeigt. Sie kénnen fast allen Tasten und Tasten-
kombinationen Makros zuordnen (wie wdr’s z.B. mit ’alt help’,

"shift return’ oder ’'control shift alt numpad enter’ ?).

Im Eingabefeld ’Beschreibung:’ kénnen Sie eine kurze Beschreibung des
Makros eingeben, damit Sie auch spdter noch wissen was das Makro so
macht.

Mit ’OK’ ibernehmen Sie die Eingaben, ’Abbrechen’ beendet den Dialog
ohne Aktion, wobei das gelernte oder geladene Makro wieder vergessen
wird.

1.44 PolyEd - Dialogfenster 'Makro auswahlen’

Dialogfenster ’'Makro auswdhlen’

Dieses Dialogfenster erscheint, wenn Sie ein Makro ausfiihren,
entfernen oder speichern wollen.

Sie kdnnen aus einer Liste aller vorhandenen Makros eines auswahlen.
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In der Liste wird die Tastenkombination, der Name (falls das Makro
gespeichert wurde) sowie die Beschreibung angezeigt. Wd&hlen Sie ein
Makro aus und bestdtigen Sie mit ’OK’ oder doppelklicken Sie das
gewlinschte Makro. ’'Abbrechen’ beendet den Dialog ohne Aktion.

1.45 PolyEd - Dialogfenster ’Eigenen Schirm o6ffnen’

Dialogfenster 'Eigenen Schirm &ffnen’

Wahlen Sie den gewlinschten Modus aus der Auswahlliste, und klicken Sie
"OK’ oder doppelklicken Sie den gewiinschten Modus. ’Abbrechen’

beendet den Dialog ohne Aktion.

1.46 PolyEd - Dialogfenster 'Diverse Einstellungen’

Dialogfenster ’'Diverse Einstellungen’

Hier kodnnen Sie eine Reihe verschiedener Einstellungen machen:

Rechter Rand: Wie lang Zeilen maximal werden sollen. Wenn der
Cursor beim Schreiben weiter nach rechts wandert
als dieser Wert, wird, falls Zeilenumbruch
eingestellt ist, automatisch eine neue Zeile
begonnen. Der Maximalwert hierfiir ist 10,000
Zeichen.

Da PolyEd keine Textverarbeitung ist, kdnnen Sie
aber unter Umstdnden, dennoch ldngere Zeilen
erreichen, wenn Sie z. B. weiter links Text
eingeben, und damit das Zeilenende iber diese
Grenze hinaus verschieben.

Anderungen dieser Einstellung gelten nur fiir
danach eingegebenen Text und nicht rickwirkend.
Bereits eingegebener Text wird also nicht neu
formatiert.

Tabulator Breite: Gibt an in welchen Abstdnden Tabulatoren gesetzt
sind, also wie weit der Cursor bei einem Druck auf
die Tabulatortaste springt. Echte Tabs (solche die
nicht mit "TAB als Leerfelder’ eingegeben wurden),
werden an den neuen Wert angepalt.

Cursorform: Hier konnen Sie auswdhlen, ob der Cursor ein
schmaler Balken, oder ein breiterer Block sein
soll. Im Uberschreibmodus ist es {ibrigens immer
ein Block.
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Blinken: Hier kdnnen Sie angeben, ob der Cursor blinken
soll, oder nicht.

Backups: Damit kodnnen Sie einstellen, ob und wieviele
Sicherheitskopien PolyEd erzeugen soll. Wenn Sie
einen Text speichern, der schon existiert, wird
diese alte Version dann nicht einfach
Uberschrieben, sondern bleibt, erweitert um die
Erweiterung ' .bak##’, erhalten. ## steht hier fir
eine eindeutige Zahl. Je héher die Zahl umso neuer
die Version.

auto. Speichern: Hier k&nnen Sie angeben, ob und nach wievielen
Anderungen, PolyEd einen Text automatisch
speichern soll. Damit vermeiden Sie, dabl ein
Stromausfall oder Programmabsturz (hoffentlich nie)
den Text den Sie 5 Stunden lang geschrieben
haben zunichte macht.

Mit ’OK’ iUbernehmen Sie die gemachten Einstellungen, und schlieBen
das Dialogfenster, ’Abbrechen’ schlielt das Dialogfenster ohne die
Anderungen zu iibernehmen.

1.47 PolyEd - Dialogfenster *Schriftart’

Dialogfenster ’Schriftart’

Hier kodnnen Sie den Schriftart filir die Darstellung der Texte
auswdhlen. Wdhlen Sie Name und GroBe der gewlinschten Schriftart
aus, und klicken Sie "OK’ oder klicken Sie ’Abbrechen’ um das
Dialogfenster ohne Aktion zu schlieBen.

Beachten Sie, daB nur nicht-proportionale Schriftarten (solche wo alle
Zeichen gleich breit sind) verwendet werden kénnen, und daher in der
Auswahlliste nur solche angezeigt werden.

Fir Meniis und Dialogfenster verwendet PolyEd den lber die Preferences
eingestellten Schriftart.

1.48 PolyEd - Dialogfenster 'Farben’

Dialogfenster ’Farben’

Hier koénnen Sie die Farben des Bildschirmes verdndern.

Wdhlen Sie dazu aus dem Farbenfeld die Farbe die Sie verdndern wollen,
und dndern Sie sie mit den Schiebereglern fiir Rot, Grin und Blau. Mit
'OK’ iibernehmen Sie die Anderungen, ’Abbrechen’ stellt die
urspringlichen Farben wieder her.
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PolyEd unterstiitzt die AGA Chips, sodaR Sie also ab 0S3.0 hier die
Farben aus 16 Millionen auswdhlen k&nnen.

1.49 PolyEd - Beispiel fiir eigene Piktogramme

Beispiel filir eigene Piktogramme

PolyEd kann fir jeden Texttyp (den erkennt es an der Endung des Namens

[7.txt’, ’.dok’ etc]) automatisch das passende Piktogramm erzeugen.
Dazu verwendet es Vorgabepiktogramme in der Schublade ’"PED:Icons’. Diese
miissen den Namen def_ <ext> haben, also z.B. ’"def_txt’, ’'def_dok’ etc.

Diese Piktogramme koénnen Sie einfach mit IconEdit oder einem anderen
Programm erstellen, oder auch schon vorhandene Piktogramme dorthin
kopieren (mit dem entsprechenden Namen) .

Es werden bereits Piktogramme fiir die wichtigsten Texttypen
mitgeliefert (Standard und MagicWB) .

1.50 PolyEd - ARexx - Schnittstellen und ihre Namen

ARexx—-Schnittstellen und ihre Namen

PolyEd hat eine globale Schnittstelle und jedes Projekt hat eine
eigene lokale Schnittstelle.

Jede ARexx—-Schnittstelle muB einen eindeutigen Namen haben. PolyEds
globale Schnittstelle hat den Namen ’"POLYED.1’. Mit Jjedem gleichzeitig
laufenden PolyEd wird die Nummer erhoht, um den Namen eindeutig zu
machen.

Jedes Projekt hat eine eigene Schnittstelle. Die Namen dieser Schnitt-
stellen werden vom Namen der globalen Schnittstelle abgeleitet, indem
dieser Name um eine Zahl erweitert, die mit jedem Projekt erhdéht wird.
Das erste Projekt hat z. B. eine Schnittstelle mit Namen ’'POLYED.1.1'.

Sie konnen den Schnittstellen aber auch andere Namen geben, mittels
des Parameters PORTNAME beim Programmstart (fiir die globale
Schnittstelle) bzw. bei den ARexx Kommandos NEW und OPEN (fir die
Schnittstelle einzelner Projekte). Der Name sollte in GroBbuchstaben
geschrieben sein, und mub eindeutig sein. Wenn er nicht eindeutig ist,
verwendet PolyEd die normalen Namen wie oben beschrieben.

1.51 PolyEd - ARexx & Macros
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ARexx & Macros

PolyEds Makros sind nichts anderes als einfache ARexx-Programme.
Makros unterscheiden sich von normalen ARexx Programmen nur dadurch,
daB es nicht ndétig ist, PolyEd mittels ADDRESS als externen Host
anzugeben, da dies in diesem Fall automatisch geschieht, wobei als
Host jenes Projekt dient, in dem das Makro gestartet wurde.

Unter Beriicksichtigung dieser Tatsache kdnnen Sie selbst komplexe
ARexx Programme als Makros in PolyEd einbinden, wobei es aber
empfehlenswert ist, sie zuerst als normale ARexx Programme zu
schreiben (also mit ADDRESS POLYED.x.y), und lber ’'rx’ zu starten, da
das Debuggen so besser geht. Wenn das Programm fehlerlos ist, ko&nnen
Sie es durch Entfernen von ADDRESS POLYED.x.y in ein richtiges Makro
umwandeln.

1.52 PolyEd - ARexx - Ergebnisse

ARexx Ergebnisse

Alle ARexx Kommandos setzen die Variable RC. Im der folgenden Tabelle
sind die mdéglichen Werte und ihre Bedeutung aufgefiihrt.

RC Bedeutung
0 Kommando erfolgreich
5 Warnung

10 Fehler

20 schwerer Fehler

Manche Kommandos haben neben RC noch ein oder mehrere Resultate. Um
diese zu bekommen, miissen Sie zuerst einmal 'OPTIONS RESULTS’ in Ihrem
Programm einstellen. Die Resultate werden dann in der Variable
"RESULT’ abgelegt; wenn es mehrere sind, getrennt durch Leerfelder:

z.B.: "GETCURSORPOS’ ———-> RESULT = "199 42"

Mit ’VAR <name>’ konnen Sie PolyEd dazu bringen, die Resultate in der
Variable <name> abzulegen, anstatt in ’'RESULT’:

z.B.: "GETCURSORPOS VAR CURSOR’ —-—--> CURSOR = "199 42"

Wenn ein Kommando mehr als ein Resultat hat, ist es am besten den
Parameter STEM zu verwenden. Mittels ’STEM <name>’ bringen Sie PolyEd
dazu, die Ergebnisse in verschiedenen Knoten der Stemvariable <name>
abzulegen. Die Namen der Knoten werden bei der Beschreibung der
einzelnen Kommandos angefiihrt. Eine Stemvariable MUSS mit einem Punkt
enden!

z.B.: "GETCURSORPOS STEM CPOS.’ —-—-> CPOS.LINE = 199, CPOS.COLUMN = 42
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