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Chapter 1
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1.1 Manual - main menu

Bad Link
Wersja 1.0
Data 08.12.1996

Copyright (c) 1996 Tomash/Art-B & Blabla

Instrukcja obsiugi

Spis trebci:

W O J o U Wb+

~Prawa~autorskie~i~rozpowszechnianie.~~~~
~Do~czego~ten~program~siufy?~~~~~~~~~~~~n
~OPLS~PLrOgraMU. ~ ™~~~ ™~~~ S s
~Wymagania, ~biblioteki, ~dane~techniczne.~
~Komunikaty~pientuf.~~~~~rr~mmnmmnnvnn
~Co~W~Przysziodci?~~rrrrrr~~ v
~Historia~programu.~~~~~~~~~~nsssssss s
~Co~to~jest~BlaBla?~~~r~~~~r~~mmam v
~Pozostale~informacje.~~~~~~~~~onman s

1.2 Prawa autorskie i rozpowszechnianie
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Ten program podlega Standard~Amiga~FD-Software~Copyright~Note.
Ten program jest Freeware, jak zostalo to okredlone w punkcie 4a.

Jedli szukasz wiécej szczegdidw, proszé przeczytaé AFD-COPYRIGHT (wersjé 1
lub nowsza) .

~Prawa~autorskie~
~Dystrybucja~~~~~
~Obwiadczenie~~~~

1.3 Do czego ten program siully?

System operacyjny Amigi jest na pewno jednym z najlepszych systemdw
operacyjnych. Jest jednak (nawet w najnowsze]j wersji 3.1) dodé stary i ma
troché niedocié&gnié&é. Przykiadem Jjest obsiuga urzadzei zewné&trznych
(zwiaszcza nodnikdéw danych). KS bardzo siabo radzi sobie z biédami na
dyskach (zardéwno programowymi, jak i sprzétowymi). Co prawda istnieja
programy, ktére majd ogromne molliwodci w tym temacie (DiskSalv, QBTools),
ale réwniell one nie radzad sobie z Jjednéa, bardzo walind rzecza.

Wiadomo, Te wcidniécie RESETU podczas zapisywania danych na nodnik
powoduje utracenie jego walidacji. Jest to bardzo denerwujace, zwlaszcza w
przypadku duliego twardego dysku. Trzeba przyznaé, {ie jest to lepsze
rozwidzanie nil to znane z PC (ostatnio méj kolega stracii wszystkie dane na
wszystkich partycjach), ale denerwujéce. Maio tego - czésto dysk nie chce
nam sié w laden sposdéb zwalidatowaé, bo wystépujad rdlne biédy logiczne, np.
"Block nnn used twice", "Block nnn checksum error", czy "Block nnn out of
range". O ile w 2 pierwszych przypadkach 2 wymienione wyliej programy radzé
sobie wybmienicie, to komunikat trzeci Jjest zmoréd, ktdérej nie molna zwalczyé
Gladnym znanym mi dotychczas programem. O co wiéc chodzi?

Wiadomo, Te przy nagiym przerwaniu dostépu préadu przy zapisie,
twardy przyjaciel molie troché oszaleé i w ostatniej chwili zapisaé troché
bzdurek. P61 biedy, jedli trafi na blok z danymi, najcz&bciej jednak trafia
do tzw. headeru, czyli bloku z informacjami o pliku/katalogu. Co sié& wtedy
dzieje. Plik staje sié bezuliyteczny, gdyl posiada odwolania do ziych blokéw.
Zamiast do blokdéw dobrych, odwoiuje sié do powstale] sieczki (np. SFFFFFFFE,
$1 itp.). No tak, ale co to ma wspdlnego z walidacjé&? Ano ma. Walidator jest
na tyle zmydlnym programem, (e sprawdza we wszystkich "headerach" linki i
ocenia czy sa one dobre (czy mieszczd sié& w przedziale blokdw, jakie ma
partycija) . Niestety, na tym jego "inteligencija" sié kolIczy. Jedli natrafi na
faiszywe odwoianie, po prostu wypisuje komunikat o bié&dzie ("Block nnn out
of range") 1 pozostawia partycjé w stanie niezwalidatowanym (tzw. read
only). A co robi ulytkownik? Skoro nie pomagajad ladne programy zaczyna sié
denerwowaé 1 planowaé sformatowanie partycji poidczone z Jjej wczebniejszym
backupem na dyskietki. Ile to roboty, zwlaszcza przy dullych pojemnodciach,
chyba nie muszé& wspominaé. A wystarczy Jjeden, maly program (Bad Link) i
jeden dully program (QuarterbackTools). Dziéki nim udaio mi sié w cidgu dwdch
dni (wraz z programowaniem BL i nie liczdc wczedniejszych 3 tygodni nie
dotykania sié do komputera) zwalidatowaé partycijé i odzyskaé
wszystkie dane (no, prawie, ale to wina AmibackTools).
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Jak dziaia Bad Link? Na wskazanej partycji stara sié znaleué
wszystkie bloki z nagidéwkami (zardwno drawer, extension, jak i fileheader) i
sprawdza, czy nie wystépuje w nich odwoianie do bié&dnego bloku (podanego
przez uliytkownika). Jebdli tak, do od razu daje o tym znaé. Wiedzéc jul, jaki
blok powoduje ten galimatias wkraczamy do QBTools. W opcji EDIT na
odpowiedniej partycji skaczemy do wskazanego przez Bad Linka bloku i
zamieniamy wszystkie odwolania do bié&dnego bloku na zera (UWAGA! Nalefy
pamiétaé e zmienié molemy jedynie pola "File Key", "Ext Key", "First block
key" (to dla fileheader 1 extension), "Hash table key" (tylko dla drawer).
Jebli znasz sié& na rzeczy, mollesz ustawié na odpowiedni argument "Block
count" (nie jest to chyba konieczne, walidator powinien sobie z tym
poradzié) Teraz partycja powinna sié spokojnie zwalidatowaé.

UWAGA! Jebli jested poczéatkujacy w tym temacie to lepiej nie dotykaj
sié€ do QBTools! Nieumiejétnie wpisujéc liczby moliesz zniszczyé niektdre

dane. Poczekaj na nowéd wersjé Bad Linka, ktdéra wszystko zrobi za Ciebie
automatycznie!

1.4 Opis programu
Program uruchamiany jest wyldcznie z poziomu Shella. Oto Jjego opcie:

LINK/A/N, SCSINUM=SC/K/N, PARTITION=PA/K/N, PROGRESS=PR/S

Gdzie:

LINK - argument konieczny, Jjest linkiem, jakiego ma szukaé program w
blokach z headerami. Wpisz tu po prostu numer bloku, jaki podaje Ci
walidator (w komunikacie "Block >nnn< out of range"). Czésto bédzie to po

prostu 1 (jedynka). Przykiad: 1233340

SCSINUM - Tu podajesz numer urzédzenia SCSI. Przy Jjednym dysku jest to
oczywidbcie 0 (wartodé domydlna). Przykiad: SC=1

PARTITION - Numer partycji. Domydlnie jest to 1. UWAGA! Program szuka
partycji wykorzystujéc funkcji tzw. "low-level"! Znaczy to, e nawet jedli
wylédczyied jakadd partycijé w "Boot menu" to program molie ja znaleué i
przeszukaé. Dziéki temu nie masz problemu z cid&gild walidacijad zajmujaca
twardziela. Jeszcze jedna walina rzecz. Musisz podaé numer partyciji, ale
symbolizujécy jej FIZYCZNE poilolienie, a nie numer w nazwie. Jedli np. masz
partycje DHO:, DHl:, DH2: to chcéc przeszukaé DH2 musisz wpisaé dla tego
argumentu 3, a dla DHO - 1. Przykiad: PA=2

PROGRESS - Normalnie program dziala nie podajdc informacji o zaawansowaniu
w pracy (spowodowane jest to tym, (e ulytkownik molie chcieé kierowaé
strumiei do pliku, co spowodowalioby jego szybkie "zapchanie"). W celu
"widczenia" informacji o zaawansowaniu (podany bédzie aktualnie
przeszukiwany blok) po prostu wpisz nazwé tego switcha. Przykiad: PR

Uwagi:
Jedli w czymb sié pomyliied, lub uwaliasz ie cod jest nie tak, to nie

panikuj! Po prostu wcidnij na raz "CTRL+C". Program automatycznie zakolczy
pracé.
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Jebli program znalazi zly blok, to nie wstrzymuj jego pracy! Bardzo molliwe
e istniejd kolejne bloki ze ziymi danymi! W moim przypadku byiy dwa takie
bloki!

Na poczétku program wypisuje kilka przydatnych informacji o partycji, Jjak
jej nazwa, 1lo6é blokdéw, blok w RDB zawierajdcy informacje o niej.

1.5 Wymagania, biblioteki, dane techniczne

Do uruchomienia programu niezbé&dny jest system 2.0+ i troché wolnej
pamiéci (ok. 50KB). Program nie wymaga Gadnych zewnétrznych bibliotek i
urzadzel. Korzysta tylko ze "scsi.device".

Program testowany byl na komputerze: Amiga 1200, KS3.0, karta
Blizzard III, 8MB Fast, HDD Conner 1080MB (1.30).

Szybkodé programu nie Jjest zbyt wielka, ale chyba wystarczajéca. Na

moim komputerze z dodé wolnym HD Connera (1.2MB/sek.) 20000 blokdw
przeszukuje sié& w ok. 18 sekund. Caia partycja 0.5GB zapeiniona w 98%
przeszukiwaia sié ok. 15 min. (m.w. tyle co walidacja)

Program napisany zostal w jézyku programowania Amiga E 3.2a.
Urédidwka zajmuje 6632 baijty, na ktére skiadajd sié 330 linie kodu (z
komentarzami) .

1.6 Komunikaty pientuf

Cannot open IO port - prawdopodobnie nie masz wogdle pamiéci :)
Cannot open IORequest - Nie da sié otworzyé IOReqg. Patrz wyle].
Cannot open device - Albo nie masz twardziela, albo podaied ziy numer SCSI

Cannot read from device - Nie da rady wyczytaé danych z twardego. Czylby
bady? A molie cod jest tle w RDB?

Cannot find RDB! - Twéj HDk nie ma Rigid Disk Blocku. Médl sié&, Gebyd nie
stracii wszystkiego co masz. ZAWSZE réb kopié& RDB na
dyskietki!

This partition does not exist - Podaled numer partycji, ktdra nie

istnieje. Jebdli nie Jjested pewien kolejnodé partycji, sprawdl
to HDToolsBoxem.

No memory for buffer! - Program nie molie zaalokowaé 512 bajtédw RAMu. Oj
chiopcze, spraw sobie Jjakied rozszerzenie!

Unknown error: nnn, sss - Bidd o ktdérym nie mam pojé&cia. NATYCHMIAST
opisuj mi cald sytuacjé 1 podaj wydbwietlone przez program
informacje!
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1.7 Co w przysziooci?

Program ten powstal w 3 dni tylko i1 wyldcznie z potrzeby (padl mi
HDk) 1 ze siyszenia, Ue wiele ludzi mialo podobne problemy i nie umiaio
sobie z nimi poradzié (mi nie pomogio nawet grono ludzi z MA! :) Chcé tylko
powiedzieé Tie jest to wersja calkowicie przeznaczona dla ludzi, ktoérzy
orientujd sié troché w systemie i wiedz& chocial co to jest link (czy
inaczej "file key"). W przysziodci, jak mi na to czas pozwoli poprawié
program tak, by dziaial dulio szybciej, sprawnie]j, lepiej, miail wié&cej
moiliwobci, a w szczegdlnodbdbci, by sam potrafil naprawiaé bloki, bez potrzeby
récznego uliywania QBTools. Nie przewidujé dla programu GUI bo nie jest to
chyba najwaliniejsze. Czekam taklie na Wasze opinie, do ktdérych z pewnodcié
sié ustosunkujé!

1.8 Historia programu

wersja 1.0 08.12.1996 o Pierwsza wersja publiczna.

1.9 Co to jest BlaBla?

BlaBla jest to grupa zrzeszajadca programistdéw piszacych programy
wspbdipracujéce z systemem. Gwarantuje to poprawnd pracé na wielu modelach
Amig, oraz zapewnia zachowanie kompatybilnodci "w gdéré". Pozwala to roéwniel
na korzystanie z tak walinej cechy, jakd posiada Amiga, jak multitasking.
Nasze programy maja zazwyczaj status PublicDomain, FreeWare lub ShareWare,
co pozwala na ich darmowe rozpowszechnianie.

Grupa posiada wiasne konto Internetowe i BBS. Nasze najnowsze
programy moltna rdéwniel znaletlé w wydawanym przez nas pakiecie polskich
programéw ulytkowych PolWare. Zapraszamy rdéwniel do lektury redagowanego
przez nas magazynu dyskowego Izviestia. Traktuje on gidwnie o programowaniu
i zawiera opisy wielu ciekawych programéw.

Zainteresowanych wspdipracd z naszad grupa, badu chétnych do wymiany
dodwiadczeil 1 uwag na temat programdéw, prosimy o kontakt z ktérymd z
czionkdédw BlaBla.

W skiad grupy wchodza (X’96):

Apacz/Fire & BlaBla
Kordi/DuckRed & BlaBla

(Michai Kopacz)
(Kordian Adamczyk)

Kysy/AM & 2xBla

LeMUr/Fire & bla$”2$
Novi/True Genius & Phx & S2B
Reese/SubBlaBla
Scott/Inferno & BlaBla
Thufor/BlahBlah

Tomash/Art-B & BBla
Warhawk/SubBlaBla

(Krzysztof Habowski)
(fukasz Prokulski)
(Krzysztof Nowak)
(Karol Bryd)
(Marcin Ochocki)
(Dariusz J.Garbowski)
(Tomasz Korolczuk)
(Przemysiaw Jefi)
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1.10 Pozostaie informacje

Chciaibym bardzo podziékowaé wszystkim przyjacioiom, a w
szczegdlnodbci Chomikowi, ktdry objadnii mi caid sytuacié z walidacja i
poinformowai, de récznie usuwal ten biédd przez dwa tygodnie (przy duuuto
mniej zapchanym twardzielu). To On zmobilizowal mnie do pracy! Chciaibym tet
podziékowaé Sioniowi za pomoc w reklamie Polware oraz calemu ACS za to Ge
nie sa tak bezwzglé&dnie komercyjni jak MA. Niewielkie ;)) podziékowania
nale(id sié tel Romanowi Sadowskiemu za ché&é (;)) pomocy. Pozatym
pozdrowienia dla caie]j Blabli!

Jebli chcesz sié ze mnd skontaktowaé w wiadomym celu (informacje o
bié&dach, chéé poznania mnie (:), wstdpienia do BLABLA itp.) to pisz na ten
adres:

Tomasz Korolczuk
ul. Wyspiaiskiego 4/13
08-300 Sokoidéw Podlaski

Molesz tel przesiaé Jjakied wiadomodbci internetem. Ponifiej umieszczam
3 adresy moich kolegdédw z BLABLA. Zaznaczcie e to informacja dla mnie :):

Kordi kordi@lodz2.p.lodz.pl
Thufor thufor@zeus.gliwice.edu.pl
Warhawk jez@szmaragd.zdz.katowice.pl

Dziéki za wszystko!

1.11 DiskSalv

Program ten napisany zostal przez jednego z konstruktordéw Amigi -
Dave’a Hayniego. Siully on do naprawiania utraconych danych, "oczyszczania"
twardziela i wielu innych rzeczy. Niestety, nawet DS w najnowsze] wersji
(IV) nie radzi sobie z biédem walidaciji, ktdry wystdpii w moim przypadku

1.12 AQuarterbackTools

Quarterbacktools jest konkurencjéd programu DiskSalv. Niestety, od
roku 1993 nie ukazaia sié jul Gadna nowa wersja programu. Mimo to QBTools
jest pewnym, przyjemnym programem, ktdremu na pewno molna zaufaé (w tym
przypadku DiskSalv jest wiele bardziej niebezpieczny). Podobnie jakDiskSalv
nie sprawdza poprawnodci linkdéw w plikach.

OBT ma jednd bardzo przydatnd opcjé - edycji partycji. MoGna w
bardzo latwy sposdb zmieniaé zawartodé dowolnego dysku (np. dobieraé sié do
nagiéwkoéw plikdw, ich danych). Dziéki tej opcjil molGiliwa staje sié naprawa
twardego przyjaciela z pomocd BadLinka.
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1.13 Walidacja

Inacze]j - "poprawianie". System Amigi posiada wielkie zabezpieczenie
przed utratéd danych w sytuacji, gdy nagle "wysiddzie" zasilanie. Gdy system
zapisuje cod na dysku, ustawia Jjego "stan" na "roboczy" - ustawia bit

walidacji na NIE. Po co to? Po to, {ie gdy nagle zapisywanie zostanie
przerwane (reset itp.) to system, bédzie wiedzial, Ge na dysku jest cod nie
tak. Do akcji wkracza wtedy "walidator", ktéry przeszukuje twardziela w
poszukiwaniu biéddéw, wyklucza Jje i ustawia bit walidacji na TAK. W teorii
piéknie to wygléda, jednak nie powstaiby mdj program, gdyby wszystko
sprawdzaio sié& w praktyce. Walidator Jjest bardzo ograniczony (taklie ze
wzglédu na brak miejsca w ROMie) 1 nie radzi sobie zbyt dobrze z powierzonym
zadaniem.

1.14 Nagiowek

KalGdy plik, katalog na dysku ma zapisane w pewnym miejscu dane,
ktére méwid o jego poiolieniu fizycznym na owym dysku. S& tam tell zawarte
informacje o dacie jego weryfikaciji, flagach protekcji, komentarzu itp.
Najwaliniejsze s& jednak dane o blokach, jakie wykorzystywane sa przez plik
(tzw. linki). To dziéki tym danym komputer wie, co, skad ma czytaé. Wiadnie
Ule zapisane linki s& czésto powodem zliego dziaiania walidaciji.

Linki majéd rdéGne typy. UlGywajdc QBTools w sposdb opisany w te]
instrukcji nalely pamiétaé, (e zmieniaé molina TYLKO podane przeze mnie
(kallde pole w bloku jest przez QBTools dokladnie opisane). Niepoprawnie
wpisane dane mogéd byé przyczynd kolejnych strat. Aby uzyskaé dokiladne
informacje na temat linkdéw, siégnij po specjalistycznéd literaturé (to za
diugi temat aby przedstawiaé go w tej instrukcji).

1.15 Rigid Disk Block

Rigid Disk block jest to najwaliniejsza cz&6é& caiego twardego dysku,
normalnie niedostépna dla ulytkownika. Zawarte sd tam przerdlne informacie,
poczéwszy od mniej walnych (data stworzenia, nazwa producenta), a
skoiczywszy na tych najwalniejszych (polofienie partycji, parametry twardego
dysku) . Wiele wirusdw prdébuje zniszczyé RDB. Musisz wiedzieé&, (e jego utrata
powoduje bezpowrotne zniszczenie wszystkich danych i zmusi Ciebie do
ponownego "instalowania" twardziela HDToolsBoxem! Pamiétaj o tym, aby zawsze
trzymaé kopié RDB na dyskietce. Molesz to zrobié np. moim programem o nazwie
RDBArc.
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