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Chapter 1

Saku23

1.1 AmigaGuide-Saku #23 (4/97) - Etusivu

Etusivu Toimitukselliset Ajankohtaiset Saku 97 Testit
Pelit Sekalaiset Kotisivuilta Vakiot Hinnastot
< = = == = = = ==>

« AmigaGuide-Saku »
4/97 #23 - 26. marraskuuta, 1997
Kansikuva - Taustamusiikki
Paddkirjoitukset
Janne Siren Vdliaikainen pddtoimittaja
Muuta

Miten saan kuvat ja taustamusiikin toimimaan?

1.2 AmigaGuide-Saku #23 (4/97) - Toimitukselliset

< == == == == = == ===>
Etusivu Toimitukselliset Ajankohtaiset Saku 97 Testit
Pelit Sekalaiset Kotisivuilta Vakiot Hinnastot
< === === == === === === ===>
Toimitus -
Organisaatio -
Kevatpoytdkirja -

Vuosikokous 1997 -

Hallitus kokoontui Janne Pikkarainen
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Toimittaja lomalla -

Liity jdseneksi! Tomi Jaskari, Janne Siren

1.3 AmigaGuide-Saku #23 (4/97) - Ajankohtaiset

Il
Il
\

< === === ==== === === === =

Etusivu Toimitukselliset Ajankohtaiset Saku 97 Testit
Pelit Sekalaiset Kotisivuilta Vakiot Hinnastot
< = = = =

Il
Il
A\

Uutiset Anu Seilonen
Motorola Inside ’97 Valtteri Murto

RC5-kilpailu Janne Jalkanen

1.4 AmigaGuide-Saku #23 (4/97) - Saku 97

Il
Il
Vv

< === === ==== === === === =

Etusivu Toimitukselliset Ajankohtaiset Saku 97 Testit
Pelit Sekalaiset Kotisivuilta Vakiot Hinnastot
< = = = =

Il
Il
2

Amigat Vantaalla Janne Pikkarainen, Janne Siren

Pelikilpailut Janne Siren

Kyselyn tulokset Tomi Jaskari, Janne Siren
Palautetta -

Erikoisnumero Janne Siren

1.5 AmigaGuide-Saku #23 (4/97) - Testit

< = = == = = = ==>
Etusivu Toimitukselliset Ajankohtaiset Saku 97 Testit
Pelit Sekalaiset Kotisivuilta Vakiot Hinnastot

< ==== ==== ==== ==== ===== =——=—————————===>

Atéon Al1200-torni Pertti Liukkonen
Canon BJC-4200 Janne Pikkarainen
CGXDPMS Simo Tuominen

Delfina Lite Teijo Liiri
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Delfina Lite Timo Kemppaala
Global Experience Kari-Pekka Koponen
Nokia 417TV Risto R&ikka

Scion Genealogist Teemu Valkeapda

1.6 AmigaGuide-Saku #23 (4/97) - Pelit

< = = == = = == ==>
Etusivu Toimitukselliset Ajankohtaiset Saku 97 Testit
Pelit Sekalaiset Kotisivuilta Vakiot Hinnastot
< ==== ==== ==== ==== ===== ===============>
Breathless Jarmo Laakkonen
Foundation Janne Pikkarainen
NetHack Sami Kettunen, Kasse Korhonen
Nintendo 64 Jouko Kieho
Pelivinkkeli -

The Strangers AGA Janne Pikkarainen

1.7 AmigaGuide-Saku #23 (4/97) - Sekalaiset

< ==== ==== ==== ==== ===== ===============>
Etusivu Toimitukselliset Ajankohtaiset Saku 97 Testit
Pelit Sekalaiset Kotisivuilta Vakiot Hinnastot
< = = == = = = ==>
Hiiren syyshuolto Oskari Raunio
Lasken, en housuun Petri Keckman
Lightwave-perusteet Janne Pikkarainen
Saku-sarjakuva Oskari Raunio
Scifilld nettiin Teemu Valkeapda
Tamagotchi hoitoon Joona Poho

1.8 AmigaGuide-Saku #23 (4/97) - Kotisivuilta
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<===== ==== ===== ==== ===== ===== ====—==—=========>
Etusivu Toimitukselliset Ajankohtaiset Saku 97 Testit
Pelit Sekalaiset Kotisivuilta Vakiot Hinnastot
< = = == == = == ==>
Kavijaméarat Janne Siren
Pdivdn namupaloja -
Viimeiset sanat Janne Siren
1.9 AmigaGuide-Saku #23 (4/97) - Vakiot
< == === == == === == ===>
Etusivu Toimitukselliset Ajankohtaiset Saku 97 Testit
Pelit Sekalaiset Kotisivuilta Vakiot Hinnastot
< === === === === === === ===>
Posti -
Sakutori -
Errata Janne Siren
Sakunet -
Tulossa -
1.10 AmigaGuide-Saku #23 (4/97) - Hinnastot
< === === === === === === ===>
Etusivu Toimitukselliset Ajankohtaiset Saku 97 Testit
Pelit Sekalaiset Kotisivuilta Vakiot Hinnastot
< == === == == === == ===>

Amiga—-jalleenmyyjat Simo Koivukoski, Janne Siren

Gentle Eye Ky -

1.11 Teknisid ongelmia?

Kaytdssad pitdad olla SAKUVIEW- ja SAKUPLAY-nimiset ohjelmat tai aliakset,
jotka hyvaksyvat nédytettdvan kuvan tai soitettavan moduulin tiedostonimen

komentorivill&an.

Ilmeisesti Jjoillain eivat kuvat ndy vaikka SAKUVIEW onkin oikein asetettu.

Vikaan saattaa auttaa seuraava toimenpide:
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1. Siirry Shellissad Sakun hakemistoon.
2. Kirjoita seuraavat komennot:

Echo MultiView Saku.guide >Saku
Rename Saku.guide.info Saku.info

3. Aseta Workbenchista Saku.infon default tool seuraavaksi: IconX

Kiitos vinkistd Renne Nissiselle.

1.12 Paakirjoitus

< = = == = = = ==>
Padkirjoitus
Janne Siren
L===== === === === === === S ===
Saku #23 (4/97) - 26. marraskuuta, 1997
"We have a chance to turn the pages over
We can write what we wanna write..."
Ndilld sanoin alkaa mm. John Farnhamin aikoinaan esittamd@ You’re The
Voice. Sakun sivuilla emme ole pelastamassa maailmaa, enkd suinkaan halua

viedd laulun sanomaa ihmiskunnan kannalta tdrkeistd asioista globaalilla
skaalalla loppujen lopuksi aika vdhdpadtdisen juttuun, mutta en silti malta
olla vertailematta.

You’re The Voicen sanoma on yksinkertaisuudessaan niin kaunis: meilld on
mahdollisuus muuttaa maailmaa. Meiddn ei tarvitse alistua siihen muottiin,
jonka vyhteisd meille on asettanut, me voimme kd&ntdd historian lehted ja
kirjoittaa mitd ikind haluamme. Ja mind istun tdssd ja nyt kirjoittamassa
juuri sitd mitd haluan. Tekstini tuskin kdantaa sivuja (se jaakoon
sinulle) tai siirtda vuoria (ja tdmad maankuoren laattaliikunnoille), mutta
sitd suuremmalla syylld kirjoitan.

"You’re the voice, try and understand it
Make a noise and make it clear..."

Tuskin kuluu pdivad&dk&é&n, jolloin en ihmettelisi Amiga-yhteisdn elinvoimaa.
Opintojeni ja tydni puolesta liikun paljon valtavirtaa myodtdilevien tahojen
vaikutuspiirissd ja olen ennenkin ndhnyt innostunutta suhtautumista tydhodn
ja harrastuksiin, mutta me amigistit painimme kylld aivan omassa
sarjassamme. En vuosien Jjadlkeen ole vieldkddn aivan sisdistdnyt sita
vetovoimaa, minkd vadhemmistdn asema tuntuu luovan. Mikd saa ihmisen
tietoisesti tekemdédn eldamddnsa hankaloittavia valintoja? Silla
mydnnettdvdhdn se on, Amigan omistaja on ainakin toistaiseksi tuomittu
takkuileviin postimyyntiostoksiin, hankaliin takuu- ja
huoltojdrjestelyihin, puhumuttakaan korkeista hinnoista ja vaatimattomista
valikoimista. Vai ovatko namd sittenkin vain sen niinkutsutun mainstreamin
luomia illuusioita?

Ei Amiga ole endd pitk&dn aikaan ollut mukavuusratkaisu kdytédnndlliseltad
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kannalta. Se on ollut mukavuusratkaisu kdytdn kannalta. Uskon ja tunnen
edelleen Amigan paihittavan kilpailijansa kayttomukavuudessa Jja
tehokkuudessa. Ohjelmat ja tekniikkakin laahaavat monelta osin jdljesssa,
mutta perustuntuma hakee vieldkin vertaistaan. Ehkd se on vain vanhaa
tottumusta, mutta viereinen PC ei vyksinkertaisesti vie samalla tavalla
mukanaan.

"With the power to be powerful
Believe it, we can make it better..."

Loppujen lopuksi kaikkein parasta Amigassa on mielestdni kuitenkin sen

ympdrilla pydrivat ihmiset. Ihminen on sittenkin siind md&drin laumaeldin,
ettd hadn hakeutuu mielellddn kaltaistensa joukkoon. Mutta eikd sitten
olisi loogisempaa ostaa se yleisin kone ja tuntea kuuluvansa siihen suureen
joukkoon? Ehkd, mutta mind en ainakaan vield vyli kolmen vuoden PC:n
omistuksen jédlkeen ole tuntenut minkddnlaista yhteenkuuluvaisuuden
tunnetta.

PC on massalaite, se on kodinkone siind missd televisiokin. Vaikka
naapurillani on televisio, ei se tarkoita ettd meilld olisi kerrassaan

mitddn vyhteistd. Sama koskee yhd enenevdssd mddrin PC:td. Mutta mitd Jjos
naapurillani olisi Amiga - enkd nyt tarkoita sitd vanhaa viissatasta
polyttymédssa sangyn alla - asia olisi aivan toinen. Amigasta on
muodostunut vahan samankaltainen ihmisia yvhdistdva harrastus kuin

radioamatddritoiminta, jota sitdkin olen onnekseni saanut seurata varsin
ldhelta.

Maalaan tahallani k&rjistetyn idealistista kuvaa amigisteista. Totuus on,
ettd joukkoon mahtuu myods paljon ei-toivottua ristiriitaa. Kokonaisuutena
kdsissdmme on kuitenkin yhteisd, jossa kaikilla on mahdollisuus vaikuttaa.
Amiga-piireissd oma ddnensd on helppo saada kuuluviin, se kun ei huku
miljoonien muiden piipitykseen (pun intended). Toisaalta kukaan ei tule
ojentamaan tulevaisuutta meille hopeatarjottimella, Jjoten kaikki l&htee
meistd itsestdmme.

Ndenkin Amigan haasteena, jonka menestykseen voin konkreettisesti
vaikuttaa. Kun saamme ensin &&nemme kuuluviin omissa ympyrdissdmme, Jjonain

pdivadna huutomme ehkd kuulevat muutkin.

"Sing it!
You’ re the voice, try and understand it..."

Janne Siren

1.13 Toimitus

< = = == == = == ==>

Toimitus

Pddtoimittaja: Esa Heikkinen

Vadliaikainen p&dtoimittaja: Janne Siren
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Oikoluku: Anu Seilonen
Kansi: Janne Siren Musiikki: Tuomas Toikkanen
AmigaGuide-version toimittaja: Jari Ristiranta
Internetissd ilmestyvadn HTML-version toimittaja: Jouni Airaksinen
Amphibian kehitystyd: Tomi Jaskari

Tekstinmuotoiluohjelma: Riku Puustinen

Kaikki julkaistut artikkelit (ellei toisin mainita tai ole sovittu) ja
Saku-lehdet ovat copyright © 1993-1997 Suomen Amiga-kdyttdjadt ry. Lehted
ei saa levittaa voitollisesti. Sisdllyttédminen maksullisiin
ohjelmakirjastoihin vain vhdistyksen luvalla (rajoitus ei koske
Aminet-romppuja) . Luet Jja kdytdt oheista materiaalia tédysin omalla
vastuullasi.

Min&kd avustajaksi?

Saku kaipaa apuasi, silld lehted on vaikea koota ilman artikkeleita. Jos
sinulla on tuntemusta jostain asiasta, jonka luulisit kiinnostavan muita,
kirjoita siita. Voitte myds ldhetelld toimitukseen Amigaa koskevia
kysymyksid, joihin asiantuntijamme pyrkivat sitten vastailemaan.
Julkaistusta materiaalista ei makseta palkkiota.

Lahettdmédsi teksti oikoluetaan ja sitd mahdollisesti myds muokataan. Jos
mukaan on liitetty copyright kieltden muokkauksen, artikkelia ei voida
julkaista. Emme pysty kehittdmddn lehted ilman mahdollisuutta vaikuttaa
sen ulkoasuun. Tekstien tulee olla toimituksessa muotoilemattomina (ilman
tavutusta) viimeistddn viikkoa ennen julkaisua.

Jos et halua omaa nimedsi julkaistavan toimitukseen lahettdmdsi materiaalin
ohella, muista mainita siitd erikseen.

Materiaalin saat varmimmin perille ottamalla yhteyttd pd&toimittajaan:

Saku

c/o Esa Heikkinen
Vilhulantie 6 A 6
76850 Naarajérvi

BBS: Amiga Zone, (015) 348 968 (avoinna 18-08, wviikonloppuisin 24h)
Matkapuhelin: 0400-677 055
Internet: oh4kjulsci.fi

Amiga Zonelle voi jattdd artikkeleja kirjoittautumalla sisddn Saku-nimelld!

Pddset ndin wvalikkoon, Jjosta wvoit kopioida Saku-lehtiad (kaikki lehdet
saatavilla) ja lahettda omia artikkeleja lehteen!

1.14 Organisaatio

< = = = = = = ==>

Suomen Amiga-kayttdjat ry.
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Suomen Amiga-kdyttdjadt ry:n perustamiskirja allekirjoitettiin syyskuussa
1994 ja nykyisin yhdistys on virallisesti vhdistysrekisterisséa.
Jasenmaksun (50 markkaa vuodeksi 1998) wvoi maksaa yhdistyksen tilille
(muista 1liittdd mukaan nimesi Jja yhteystietosi) ja se sisdltda dadnioikeuden
yvhdistyksen kokouksissa. Saku-lehden toimitus postitse kotiin vuoden ajan
maksaa toiset 50 markkaa.

Yhdistys aloitti epdvirallisen toimintansa jo vuonna 1993 Suomen
Amiga-kayttdjien unionin nimelld. Tuolloin Jjulkaistiin ensimmdinen
Saku-lehti Jja sittemmin lehted on ilmestynyt jo yli kaksikymmentd numeroa
useassa eri muodossa, kerran kokeiluluontoisesti jopa paperilla. Suomen
Amiga-kayttajat ry. on myos Jadrjestanyt neljd kokousta, Joista
viimeisimm&n vhteyteen pystytettiin Saku 97 -tapahtuma. Lisdksi yhdistys
ylldpitdd kotisivuja Internetissd sekd omaa Fidonet-tyylistd verkkoa,
Sakunetia.

Yhteystiedot

Pankkitili: Merita Vantaa-Koivukyla 150630-100355

Viitenumero vuoden 1998 jadsenmaksulle: 1998 108

Suomen Amiga-kayttdjédt ry. Internetisséa:

http://batman. jytol.fi/~saku/

Tomi Jaskari, puheenjohtaja - tmjj@iki.fi

Veli-Matti Vuorensyrjd, sihteeri - wedge@sci.fi

Janne Siren, varapuheenjohtaja - siren@mikrobitti.fi

Esa Heikkinen, Saku-lehden p&dtoimittaja - oh4kjulsci.fi

Saku—-lehden kotipurkki ja Sakunet-verkon keskus:

Amiga Zone BBS, 65:10/1.0@sakunet, (015) 348 968, auki 18-08 (vkl. 24h)
Yhdistyksen sihteeri:

Veli-Matti Vuorensyrja

Rautkalliontie 7 F 72

01360 Vantaa

Puhelin: (09) 874 3554

1.15 Kevatpoytakirja

< = = = = = = ==>

Suomen Amiga-kayttdjdt ry:n kevatkokouksen pdytdkirja, 1997
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Osallistujat

Janne Sirén, Janne Pikkarainen, Tapani Tanskanen, Markus Lehtinen, Simo
Koivukoski, Oskari Raunio, Tomi Jaskari, Jarmo Salminen, Eero H&nninen,
Marko Raina ja Kari Ahonniska.

Kokouksen avaaminen ja toimihenkildiden nimedminen

Kokous avattiin kello 13.10 tiedekeskus Heurekan ryhmatyodtiloissa Vantaalla

24.5.1997. Kokouskutsut oli ldhetetty Jjédsenille ©postitse, 1lisédksi
kokouksesta oli tiedotettu uutisryhmissada, purkeissa Jja vyhdistyksen
kotisivuilla.

Kokouksen puheenjohtajaksi valittiin Tomi Jaskari, sihteeriksi Janne Sirén,
pdytdkirjantarkistajiksi Marko Raina ja Kari Ahonniska. Aintenlaskijoita
ei kokouksen pienuuden vuoksi valittu.

Kokouksen laillisuus Jja pddtdsvaltaisuus todettiin sekd hyvdksyttiin
tydjadrjestykseksi kokouskutsun esityslistan kohdat 5-13.

Toimintakertomus, talousarvio ja jadsenmaksu

Yhdistyksen sihteerin poissaollessa tilinp&dtdstd, vuosikertomusta Jja
tilintarkastajien lausuntoa ei voida esittdd eikd mydskddn vahvistaa. N&ain
ollen tilinpddtds pddtettiin esittdd myShemmin. Todettiin myds, ettei
reaalista mahdollisuutta EU-tukeen tai muihin ulkopuolisiin rahasampoihin
taida olla. Vuonna 1996 Saku ilmestyi syksyyn asti sdanndllisesti viisi
kertaa.

Menot:

- 500 markan palkinto musiikkikilpailun voittajalle.
- Tilinhoitomaksut.
— Kolmen Amiga-laitteiston osto yhdistykselle.

Tulot:
- 63 jasenen jasenmaksut.

Jasenmaksuksi vuodelle 1997 vahvistettiin 50 markkaa. Samoin tilausmaksun
suuruudeksi vahvistettiin 50 markkaa. Tilaus Jjatkuu Jjoustavasti aina
muutaman numeron seuraavalle vuodelle, vaikka uutta tilausta ei olisi vieléa
maksettu.

Entinen hallitus Jjatkaa, koska vastuuvapautta ei my®nnetty. Hyvdksyttiin
hallitukselle suositus kokoontua pari viikkoa ennen Jokaisen Sakun
ilmestymistéa. Tilintarkastajan ja hdnen varamiehensd valinta, seké
hallituksen vaali padtettiin siirtdd syyskokoukseen.

Keskustelua yhdistyksen uskottavuudesta Jja jatkosuunnitelmista

Yhdistyksen uskottavuudesta ja jatkosuunnitelmista keskusteltiin
vilkkaasti. Todettiin Sakun ilmestyminen sdaanndllisesti, ennalta
ilmoitettuina padivamddrind tdrkedksi yhdistyksen ja lehden uskottavuudelle.
Kokouksessa esitettiin myds toivomus nostaa materiaalin julkaisukynnystd Jja
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valiteltiin muutamissa viime numeroissa esiintyneitd Amiga-vastaisia
artikkeleita. Muistutettiin Sakun olevan Amiga-, ei PC-lehti.

Todettiin myds yhdistyksen tarvitsevan uutta potkua ja innostusta. Ihmiset
pitdisi saada liikkeelle, esimerkiksi kehittdmd@llad vuosikokouksen yhteyteen
porkkanoita. Keskusteltiin my6s mahdollisuudesta auttaa ja olla paremmin
vhteydessd Amiga-yrityksiin.

Esittelyssd ja kommentoitavana yhdistyksen uudet kotisivut

Esiteltiin vhdistyksen wuusittuja kotisivuja, Jjoiden tarkoituksena on

parantaa vhdistyksen julkisuuskuvaa tarjoamalla reaaliaikaisemman Jja
vakaamman yhteyskanavan. Kotisivu-uudistuksesta on vastannut Janne Sirén,
apunaan Janne Pikkarainen Jja Jari Karjalainen, Jjotka ovat tehneet
kotisivuille ohjelmaesittelyitad Jja Amiga-vinkkeja. Kotisivut ovat

osoitteessa http://batman.jytol.fi/~saku/.
Muut esille tulevat asiat

Keskusteltiin mm. vhdistyksen logosta, asiasta joka on ollut pdyddallad jo
pitkdan. Yksi mahdollisuus olisi kdyttdd Jari Jokivuoren Sakun kanteen
aikoinaan piirtdmda atleettisammakkoa, ehkdpd vihredn sijaan sinisells.
Mietittiin myds mahdollisuutta jadrjestdd vuosikokouksen yhteyteen Saku 97
—-tapahtuma, jossa olisi kokouksen lisdksi Amiga-yrityksid esittelemédssa
tuotteita, ensiapunurkka Amiga-ongelmien ratkomiseen, kilpailuja, IJjne.

Huomautettiin tilinhoitomaksujen olevan merkittdvad menoerd, jota itse kukin

vol vahentdd kayttadmdlla viitenumeroita jadsenmaksuja maksaessaan. Lopuksi
arvottiin Broadline Oy:n lahjoittama Wizard-hiiri kokoukseen
osallistuneiden kesken. Onnettarena toimi Tomi Jaskari ja hiiren voitti

Marko Raina.
Kokouksen padttédminen
Kokous paddtettiin 14.40.

Tomi Jaskari Janne Sirén
puheenjohtaja sihteeri

Poytdkirjan tarkastus

Olemme tarkistaneet pdytdkirjan Jja todenneet sen vastaavan kokouksen
kulkua.

Kari Ahonniska Marko Raina
poytédkirjantarkastaja poytdkirjantarkastaja

1.16 Vuosikokous 1997

< === === ==== ====

Vuosikokous 1997

< = = = = = = ==>

SUOMEN AMIGA-KAYTTAJAT RY POYTAKIRJA
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27.9.1997

YHDISTYKSEN VUOSIKOKOUS 1997
Aika 27.9.1997 klo 15.55 - 17.00
Paikka ryhmdtyodtila C, Heureka, Tiedepuisto 1, Vantaa
Lasna Tomi Jaskari rJj-

Janne Siren siht.

59 yhdistyksen jdsentd/vierailijaa (liite 1)
1
Kokouksen avaaminen ja toimihenkildiden nimedminen
Kokous avattiin kello 15.55 tiedekeskus Heurekan ryhmdtyodtilassa C
Vantaalla 27.9.1997. Kokouskutsut oli 1ldhetetty Jjdsenille postitse,

lisdksi kokouksesta oli tiedotettu uutisryhmissd, purkeissa ja yhdistyksen
kotisivuilla.

Kokouksen puheenjohtajaksi valittiin Tomi Jaskari, sihteeriksi Janne Sirén,
poytidkirjantarkistajiksi Harri Laitinen ja Simo Tuominen. Adntenlaskijoita

el tarvittu.

Kokouksen laillisuus Jja pédatodsvaltaisuus todettiin sekda hyvéadksyttiin
tydjadrjestykseksi kokouskutsun esityslistan kohdat 5-11.

2
Toimintakertomus, talousarvio ja Jjadsenmaksu

Esitettiin tilinpddatds suullisessa muodossa Jja myonnettiin edelliselle

hallitukselle vastuuvapaus. Yhdistyksen taloudellinen tilanne selvitettiin
suullisesti Jja viitattiin yhdistyksen tiliotteisiin (liite 3), joissa on
kaikki tilitapahtumat. Vastuuvapaus myonnettiin ilman tilintarkastajien

lausuntoa ilman yhtdk&ddn vastustavaa esitysta.

Seuraavan vuoden toimintasuunnitelman keskeisiksi asioiksi nousivat uusi
Saku-tapahtuma ja Saku-levykelehden Jjatkaminen. Saku 98 kokoontuisi jo
kevaalld isommissa tiloissa. Saku-lehden osalta kaivattiin enemmén
aktiivisuutta, kokouksen aikaan ei wvield ollut tarpeeksi artikkeleita
kasassa seuraavaksi Sakuksi.

Ideoitiin myds Internet- ja pankkiyhteyslevykettd, jota voitaisiin jakaa
Internet-yhteydentarjoajille. Ajatus ostaa Aminet-romppuja kirjastoille
lainattavaksi todettiin rahojen tuhlaukseksi. Pohdittiin lisédksi
Aminet-peilin perustamista Suomeen ja todettiin, ettd asiasta
kiinnostuneiden kannattaa kehitelld hommaa itse eteenpdin, yhdistys auttaa
toki jos mahdollista.

Tuloja arveltiin tdlle tilikaudelle karkeasti 5000 markkaa, jdsenmaksun
ollessa 50 markkaa ja kotiinkantomaksun 50 markkaa. Tilikausitavoitteeksi
asetettiin parempi kuin vyhdistyksen toinen tilikausi. Menot muodostuvat
tilinhoitomaksuista Meritalle, 480 mk, ja kokoustilojen vuokrista, noin
3000 markkaa. Hallitukselle j&& siis pelivaraa vield noin 1500 markkaa.
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Jasenyyden keston tarkentaminen ja 1liittymisen helpottaminen asetettiin
hallituksen tehtavaksi.

Suomen Amiga-kayttdjdt ry:n hallituksen vaali

Hallitukseen wvalittiin sdantdjen mukaiset viisi varsinaista jdsentd ja
viisi varajdsenta.

Varsinaiset Jjdsenet:
Tomi Jaskari (pj.)
Simo Koivukoski

Janne Pikkarainen
Janne Sirén (vpj.)
Veli-Matti Vuorensyrja

Varajdsenet:
Timo Kemppaala
Harri Laitinen
Valtteri Murto
Marko Raina
Tapani Tanskanen

Valittiin myos tilintarkastaja ja hdnelle yksi varamies.

Tilintarkastaja: Janne Lardot

Varamies: Tom Kajaslampi

Muut esille tulevat asiat

Amphibia nousi jdlleen kerran keskustelunaiheeksi. Todettiin, ettei anneta
sen hdiritd muuta toimintaa Jja toteutetaan Jjoskus Jjos toteutetaan.
Selvitettiin myds kokouskdvijoiden keskuudessa kutsujen tavoittavuutta Jja
huomattiin, ettd wvain harva oli paikalla postitse saamansa kutsun vuoksi,
mika selittynee pddasiassa elektronisen median nopeudella ja
osolterekisterimme ik&&ntymiselld. Elektroniset kutsut ndyttelevdt siis
tdrkedd roolia jatkossakin.

Kokouksen padttadminen

Kokous pddtettiin kello 16.58.

Tomi Jaskari Janne Sirén

puheenjohtaja sihteeri

Poytédkirjan tarkastus

Olemme tarkistaneet pdytdkirjan Jja todenneet sen vastaavan kokouksen
kulkua.

Harri Laitinen Simo Tuominen
poytdkirjantarkastaja pdytdkirjantarkastaja
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Liitteet
Liite 1 - Osallistujat

Seuraavat nimet on kerdtty Saku 97 -osallistujakyselyn vastauksista.
Varsinaisessa kokouksessa ei kiertdnyt nimilistaa.

Aki Hiltunen, Aki Laukkanen, Antti Myllys, Antti Tuominen, Bengt Wikberg,
Harri Laitinen, Henrik Petdjistd, Henry Vistbacka, Ilkka Lehtoranta, Jani
Hoglund, Janne Jalkanen, Janne Jusula, Janne Kivilahti, Janne Lardot, Janne
Pikkarainen, Janne Sirén, Jari Karjalainen, Jarmo Salminen, Joni
Lapilainen, Juha M&kinen, Juha-Pekka Ik&heimo, Juhana Uuttu, Juhani Polkko,
Jukka Aho, Jukka Autio, Jukka Merikanto, Jukka Piispanen, Kasse Korhonen,
Marco Grdnberg, Markku Uutela, Marko Raina, Markus Castrén, Mika Miiller,
Mikko Pynnénen, Oliver Kruusi, 0lli-Pekka Kaikuaho, Oskari Raunio, Pasi
Tukiainen, Paula-Christiina Wirtanen, Petrus Kimpim&ki, Risto Maki-Petays,
Risto Raikkd, Sampo Kytdmdki, Simo Koivukoski, Simo Tuominen, Tapani
Tanskanen, Tarmo Hattunen, Teemu Kiarkkdinen, Teemu Toivola, Teppo E.
Ahonen, Tero Virolainen, Timo Kemppaala, Timo Sievéd@nen, Tom Kajaslampi,
Tomi Heikkild, Tomi Jaskari, Tuomas Hokka, Valtteri Murto ja Ville Sarell.

Liite 2 - Kokouskutsu ja esityslista
Tervetuloa Saku 97 —tapahtumaan Jja Suomen Amiga-kayttdjat ry:n
vuosikokoukseen! Lauantaina 27. syyskuuta Jjarjestetddn tiedekeskus

Heurekassa, Vantaalla Suomen Amiga-kayttdjat ry:n neljds yhdistyskokous.
Tadlla kertaa olemme Jjarjestdneet ohjelmaa koko pdivdksi ja toivotamme
tervetulleiksi jadsenten lisdksi muutkin amigistit!

Ohjelmassa on mm . Amiga-uutuuksien esittelya (esim. uusi
vaihtoehtokdyttdjdrjestelma rOS PreRelease tositoimissa),
linkkipelikilpailu Jja palkintoja, sekd@ mahdollisuus tavata yhdistyksen
aktiiviporukkaa Ja muita amigisteja. Alustavasti mukaan on ilmoittautunut
myds kolme Jadlleenmyyjdd, Joten nyt on erinomainen tilaisuus tutustua
Amiga-tuotteisiin muutenkin kuin postimyyntihinnaston v&lityksell&!

Tapahtuma alkaa kello 11.00 Jja vuosikokous kello 15.00, joten paikalle
kannattaa tulla jo puolen pdivd@n aikaan. Samalla voit halutessasi tutustua
my®s Heurekan ndyttelyihin . Saku 97 padattyy Heurekan sulkiessa ovensa
kello 18.00. Paikka on sama kuin yhdistyksen aikaisemmilla kokouksilla.
Heureka sijaitsee Vantaan Tikkurilassa Ja 1loytyy HPY:n puhelinluettelon
karttasivulta 46 ruudusta 86/57. Tilaisuus Jjadrjestetddn tiedekeskuksen
ryhmatydtilassa, jonne et tarvitse lippua, kadynti sinne on vaatenaulakoiden
ja lipunmyynnin valista.

Vuosikokous noudattaa mahdollisimman tarkoin seuraavaa esityslistaa.
Paikan pddllad Jjaetaan tarkempaa materiaalia kokouksen ohjelmasta Ja
tarkennuksista esityslistaan.

1. Kokouksen avaaminen.

2. Valitaan kokouksen puheenjohtaja, sihteeri, kaksi podytdkirjantarkastajaa
ja tarvittaessa kaksi ddntenlaskijaa.

3. Todetaan kokouksen laillisuus ja paddtdsvaltaisuus.

4. Hyvaksytdan kokouksen tydjadrjestys.

5. Esitetddn tilinpaatods, vuosikertomus ja tilintarkastajien lausunto.

6. Padtetddn tilinpddtdksen vahvistamisesta ja vastuuvapauden
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myontamisestéa.

7. Vahvistetaan toimintasuunnitelma, tulo- ja menoarvio sekd liittymis- ja
jdsenmaksun suuruus.

8. Valitaan hallituksen puheenjohtaja ja muut jésenet.

9. Valitaan tilintarkastaja ja hé&nelle vyksi (1) varamies, tilintarkastajan
toimikausi on 1.10 - 30.9.

10. Muut esille tulevat asiat.

11. Kokouksen paattédminen.

Viimeisimmdt tiedot vuosikokouksesta Jja Saku 97 -—tapahtumasta 1dydat
yvhdistyksen kotisivuilta Internetistd (http://batman.jytol.fi/~saku/).
Sahkopostitse lisdtietoja saa Janne Siréniltd (siren@mikrobitti.fi).

Tule mukaan ja tuo myds ystdvdsi, sisddnpddsy on ilmainen!

Tomi Jaskari Janne Sirén
puheenjohtaja hallituksen jdsen

*) Heurekan nédyttelyn ja Verne-teatterin yhteislipun hinta on 75 markkaa.
Opiskelijat, eldkeldiset Jja lapset pddsevdt sisdadn 45 markalla. Heurekan
ohjelmasta saa lisdtietoa Internetistd osoitteesta http://www.heureka.fi

tai puhelimitse numerosta (09) 85799.

14. syyskuuta, 1997

Liite 3 - Yhdistyksen tilikaudet

Tilikausi 1:

| Kuukausi | tulot]| menot]| jdsenm|kotii|lahj|ltili|pank]|kokoulhal|sihteer|
il ettt | ===~ | ===~ | ===~ | ===~ | === === == === | == ===
1 | loka’ 94 | 120 40 | 120 0] 0] 40 | 0] 0] 0] 0]
B | === | —————~ | ===~ | ===~ L Al Bl A e
2 | marras’94 | 420 | 46 | 420 | 0] 0l 40| 6 | 0ol 0] 0]
- | ——————— | —————-= | —————— | ————— | === | —— ===
3 | joulu’94 | 1,420] 61] 1,380] Ol 40| 40| 21| ol 0] 0]
Il Bt | === | ===~ | ===~ | ===~ | === === === e
4 | tammi’ 95 | 320 109 240 | 80| 0l 40| 69| o] 0] 0]
e | = |~ |~ | == e R B e |
5 | helmi’95 | 400 | 52| 240 160] 0l 40| 12| 0ol 0] 0]
| | ===~ | —————~= | —————— | ————— | === == | ——= ===~
6 | maalis’95 | 300 252 1801 120] 0Ol 401 12| 0ol 0] 200
R E | === | ===~ | ===~ | ===~ e Al Bl A e
7 | huhti’95 | 0| 749 0| 0] 0l 40| 9] 700 O] 0]
e | = |~ | = | = R R e R |
8 | touko’95 | 400 | 241 240 160] 0l 40| 0| ol 0] 201
il ettt | ===~ | ——=——~ | ===~ | ===~ | === === === | == ===~
9 | kesa’ 95 | 205 52| 120 80 | 5 40 | 12 0] 0] 0]
B I | === | —=———~ | ===~ | ===~ e Al Bl At | === ===
10 | hein’95 | 4009 | 49| 240 160] 91 40| 9| ol 0] 0]
| | ——————— | —————-= | —————- | ————— | === | ——= ===~
11 | elo’95 | 200 55] 120 80| 0l 40| 15| ol 0] 0]
Rl Bt | === | ===~ | ===~ | ===~ | === === | === ===
12 | syys’ 95 | 1,200 46 | 720 | 480 | 0] 40 | 6| 0] 0] 0]

| |

| |

5,394 1,752| 4,02011,320| 54| 480| 171 700 O] 401 |
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Tilikausi 2:

| Kuukausi | tulot]| menot]|jdsenmaks|kotii|lahj|tili|pank|koko|lhallil|siht|
- [ ——————— | —————— |—————— | ————— |——= - [ ————|
1 | loka’95 | 109 745 | 0] 9| 100] 40| 9] 696 0] 0]
- [ ===~ | —————- |- | ————— |- |- | ————|
2 | marras’95 | 240 | 46 | 1201 120 0] 40| 6| 0] 0] 0]
el [ ——————— | —————— | -————————= | ————— |[——— |- | ————|
3 | joulu’95 | 360 | 546 | 180 180 0] 40| 6| 0] 0] 500
- |-~ | —————- | —————— | ————— |——= - | ————|
4 | tammi’96 | 2,582] 949 | 1,860 720] 21 40| 9 0] 900 | 0]
i | = | == |~ |~ e B B | =1
5 | helmi’9%96 | 1,100] 4,014 600 300| 200 21| 18] 013,810] 165]
- [ ——————— | —————— |—————— | ————— |—= |- | ————|
6 | maalis’ 96 | 670 | 555 5401 130| O] 40| 15] 0] 500 0]
- |-~ | —————- | ———————= | ————— |- | ————|
7 | huhti’ 96 | 180 70 | 120 60 | O] 40| 30| 0] 0] 0]
R | = | = | —m | ==~ i B B | =1
8 | touko’96 | 60 | 51| 60| 0] O] 40| 11| 0] 0] 0]
- [ ——————— | —————- |-—————— | ————— |——= - | ————|
9 | kesd’"9%e6 | 120 50| 120 0] 0] 40| 10] 0] 0] 0]
- [ ===~ | —————- | ———————= | ————— |- | ————|
10 | heind’ 96 | 180 53| 120 60 | O] 40| 13| 0] 0] 0]
- [ ——————— | —————— | ————————= | ————— |—— |- | ————|
11 | elo’96 | 0] 53] 0] 0] O] 40| 13] 0] 0] 0]
- |-~ | —————- | -—————— | ————— |- [ ————|
12 | syys’96 | 0] 40 | 0] 0] O] 40| 0] 0] 0] 0]
===|===========|=======|====== == | ====|====|====|====| =====| ====|

| | 5,601 7,172 3,72011,579| 302| 461| 140| 69615,210| 665]
Tilikausi 3:

| Kuukausi | tulot | menot | jadsenili|til|ksut] viite|kokousk
e |~ |~ | = R e | =
1| loka’ 96 | 0] 40 | | | 40|
- |-——————— |-——————— |-————————= |- [ ———————
2 marras’ 96 | 0] 40 | | 40| |
-— - | ——————— |- | ———————= e B [ |-~
3 Joulu’ 96 | 0] 40 | | | 40|
- |—————————— | -————————— | -————————— |—— - [ ———————
4 | tammi’ 97 | 0] 40 | | | 40| |
- |-——————— |-——————— |-———————= |-—— = |-~
5 helmi’ 97 | 60| 40 | 60| | 40| |
- | ——————— | ——————— | ———————= el e |-
6 | maalis’ 97 | 0] 50| | | 40| 10.00]
- |——————— |-——————— | -————————= |- [ ———————
7 huhti’ 97 | 60| 40 | 60| | 40|
- |-——————— |-——————— | -———————= |—— === |-~
8 | touko’ 97 | 0] 50| | | 40| 10.00]
e | = | = |~ R e | =
9 | kesd’ 97 | 400 | 540 | 400 | | 40| |
- | -——————— |-——————— |-————————= |-—— [ ———————
10 | heind’ 97 | 150 54| 100 50| 40] 13.75]
- |- |- | ———————= |—— === |-~
11 | elo’ 97 | 0] 53] | | 40| 13.00]

| | \ |
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12 | syys’ 97 | 1300] 740 | 10001300] 40| | 700
===|====== === ====|==========|========= | === |====| = | ===
| | 1970 1,727 | \ | |

1.17 Hallitus kokoontui
< === === === === === === ===>
Suomen Amiga-kayttdjadt ry:n hallituksen kokous
Janne Pikkarainen
< = = == = = = ==>
Kokoonnuimme Suomen Amiga-kdyttdjat ry:n hallituksen Jadsenten kanssa
pohtimaan Sakuun 1liittyvid asioita. Tomi Jaskari, Janne Siren, Tapani
Tanskanen, Janne Pikkarainen, Simo Koivukoski ja Valtteri Murto vaelsivat
sateisena syysiltana, maanantaina 10.11.1997, Espoon keskuksessa
sijaitsevaan kerhohuonetilaan Juttelemaan mukavia kolajuoman ja keksien
parissa. Seuraavassa lyhyt tiivistelma siitd, mitd paddtimme Jja mitéd
puhuimme.
Sakun jasenyyttad selkiytetdan Jjatkossa. Jasenyys kestdd aina kyseisen
jasenyysvuoden loppuun maksuajankohdasta riippumatta. MyOs
kotiinkantomaksu Saku-lehdistd on voimassa vain sen vuoden loppuun.
valittomasti vuosikokouksen jalkeen voi maksaa seuraavan vuoden
jasenmaksun, mutta se el kuitenkaan oikeuta kuluvan vuoden jadsenyyteen.
Tulevaisuudessa Saku-lehti siirtynee HTML-muotoon. Nykyisessa
lehtienginessd on toki oma ainutlaatuinen tunnelmansa, mutta sen tekniset
rajoitukset tulevat vadistamédttd vastaan. HTML poistaa meiltd wuseita

vatsahaavan aiheita, kuten kuvien varimddrdrajoituksen sekd tilaongelmat.

Tilaamme vyhdistykselle oman Back For The Future Amiga -julisteen suoraan
Amiga Internationalilta. Juliste on tarkoitettu kdytettdvaksi yhdistyksen
tapahtumissa, kuten Saku 98:ssa. N&din tuemme samalla pienelld panoksella
Amigan emoyhtidn toimintaa.

Saku 97 o0li menestys. Sen innoittamana tulee myds Saku 98. Paikkana on
Tiedekeskus Heureka, ajankohtana huhti-toukokuu. Saku 98 tulee sisdltamian
amigisteille kaikkea enemmdn Ja suurempana kuin Saku 97. Tarkemmasta

sisdl16std tietoa kunhan tapahtuma on lahempénéa.

Kiitokset Janne Pikkaraiselle maksuttomien kerhotilojen Jjadrjestdmisestd Jja

Janne Sirenille keksi- Ja limsatarjoilusta. Yhdistyksen varoja ei
hallituksen huveihin haaskattu, vaan pyrimme keskittdmddn taloudelliset
voimavaramme entistd nakyvampddn toimintaan - auta sindkin liittymalla
jadseneksi!

1.18 Toimittaja lomalla

< === === == === === === ===>

Padtoimittaja lomalla
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Esa Heikkinen oli perhekiireidensd vuoksi estynyt toimittamaan Saku-lehden
numeroa 23. Esa jatkaa kuitenkin lehden pddtoimittajana, joten kaikki uusi
materiaali tulee edelleen 1l&hettdd hénelle. Siirsimme seuraavan lehden
julkaisuajankohdan vasta seuraavan vuoden maaliskuulle, jotta kiireet ja
mahdolliset uudet Jjarjestelyt ehditddn selvittdd. Tadmadn numeron toimitti
"kokemuksen tuomalla rutiinilla"™ Sakun edellinen pddtoimittaja, Janne
Siren.

Janne on samalla péaivittanyt levyke-Sakun koodia. Suurimmat uudistukset
ovat sisdllysluettelon hallinta ndppdimistélta Ja reilusti nopeampi
toiminta. Nopeudesta huolehtivat &dlykk&&mpi kuvacache Ja sivuindeksi,
jonka avulla suurenkin artikkelin sivunvaihdosta suoriudutaan vakioajassa.
Muita parannuksia ovat kayttdjaystavallisempi hyppytoiminto Jja
varmatoimisemmat virhetarkistukset.

1.19 Liity jaseneksi!

< = = = = = = ==>

Liity Suomen Amiga-kdayttdjédt ry:n jadseneksi!
Tomi Jaskari, Janne Siren - Kuva: Janne Siren

Suomen Amiga-kdyttdjdt ry:n Jdsenend tuet arvokasta toimintaa maamme

Amiga-markkinoiden elavoittédmisessa. Syyskuussa Jjarjestetty Saku 97
—tapahtuma on esimerkki tavasta, Jjolla yhdistyksen varoja voidaan kayttaa
vhteiseksi hyvéaksi. Yhdistyksen jdsenend voit myds eri maksusta tilata
Saku-lehden kotiin 1levykkeelld Jjadsenvuoden ajaksi. Tyon alla on lisaksi

jadsenetuja, joilla jadsenet saavat Amiga-yrityksistd@ alennusta.

Kevddlla jarjestettavdn Saku 98 -—tapahtuman laajuus riippuu paljolti
jasenmaksujen madrastd, silld pelkdlld hyvalla tahdolla ei tilojen vuokria
makseta. Emme myoskaan haluaisi karkottaa ketdan pyytamalla

sisddnpaasymaksua, vaan mielestdmme on Amigan kannalta parasta, etta
kaikilla on mahdollisuus tulla ilmaiseksi katsomaan, mihin lempikoneemme
pystyy! Liittym&lla jdseneksi olet konkreettisesti avuksi ja saat myds
dadnioikeuden yhdistyksen kokouksiin.

Yhdistyksen jadseneksi liittyminen on nyt erittdin helppoa. Sinun tarvitse
vain astella ladhimpd&dn pankkiin tai maksuautomaattiin ja maksaa jdsenmaksu
yvhdistyksen pankkitilille. Jadsenmaksu on vuosikokouksen p&dtdkselld
vuodelle 1998 wviisikymmentd (50) markkaa Jja Jjasenyys voimassa kyseisen
vuoden loppuun. Jos lisdaksi haluat vuoden 1998 aikana ilmestyvét
Saku-lehdet postitse kotiin, maksa toinen viisikymppia (50 mk)
kotiinkantomaksua, eli yhteensd sata (100) markkaa.

Suomen Amiga-kayttdjdt ry:n pankkitilin numero on vanha tuttu:
Merita Vantaa-Koivukyld 150630-100355
Lisdksi pankkisiirtolomakkeeseen tulee viitenumeroksi merkitéa:

1998 108




Saku23

18/103

Ndin tieddmme kyseessd olevan vuoden 1998 jasenmaksun. Jos haluat viela
maksaa vuoden 1997 Jadsenmaksun (myds 50 markkaa), kd@ytd sen maksamiseen
viitettd 1997 109.

Jotta Jjdsenyys astuisi voimaan, tarvitsemme myds Jjadsenen nimen Jja
yvhteystiedot. Kirjoita siis pankkisiirtolomakkeen viestilaatikkoon nimesi,
osoitteesi ja mahdollisesti puhelinnumerosi sekd sdhkdpostiosoitteesi.

Seuraavassa on esimerkki asianmukaisesti tdytetystd tilisiirtolomakkeesta
maksettaessa vuoden 1998 jdsenmaksua:

Kuva

Tervetuloa mukaan Suomen Amiga-kdyttdjdt ry:n toimintaan!

Jos jédsenmaksun lisdksi haluat vield tukea Saku 98 -tapahtumaa
rahallisesti, voit maksaa haluamasi summan viitteelld 1998 205. Muut
lahjoitukset wviitteelld 1900 002. Kaytédthé&n aina viitteitd maksaessasi
rahaa vhdistyksen tilille, silla wviitteettdmistd maksusuorituksista
yvhdistys joutuu maksamaan palvelumaksua. Jos viitenumeroiden suhteen tulee
kysyttdvad, puheenjohtajamme Tomi Jaskari (tmjj@iki.fi) neuvoo mielell&dén.

1.20 Uutiset

< == == == == === == ===>
Uutiset
Anu Seilonen
< = = == = = = ==>
Computer 97 - ei suuria uutisia, mutta paljon muuta

(Janne Siren)

Alkujaan World of Commodoren nimelld kulkeneet Amiga-messut, Computer ’97,
jarjestettin 14.-16. marraskuuta Kolnissd Saksassa. Amiga International
el tehnyt tapahtumassa suuria julkistuksia, mutta pienempid vihjeitd Amigan
suunnasta saatiin. AmigaOS 3.5 Jjulkaistaan vuoden 1998 aikana ja sen
jalkeen uusia paivityksida tulee wvuosittain. 3.5 saattaa tulla uusilla
ROM-piireilld, mutta sita ei ole wvield 1lyoty 1lukkoon. Nykyisten
Amiga-mallien hintoja tullaan laskemaan rajusti.

Gateway 2000 on lupautunut maksamaan Amigan laskuja varsin avokdtisesti.
"Gateway on pankkimme", kuten Amiga Internationalin ©presidentti Petro
Tyschtschenko asian ilmaisi. Rahoitus sisdltdd myds miljoonaluokan
mainostusbudjetin. Amigan kehittelyosastolla puolestaan vaddnnetdan
parhaillaan kolmen vuoden kehityssuunnitelmaa, Jjolla Amigan teknologia
saadaan ajan tasalle Jja ohi kilpailijoista. Computer ’97:ssa tarkkoija
tietoja tadmd@n suunnitelman sisdlldstd ei kuitenkaan herunut, silld kaikki
asiasta tietdvat henkilot oli vannotettu pitdmddn suunsa kiinni.

Muutakin n&htdavdd riitti vuoden suurimmassa Amiga-tapahtumassa: Cloanto
pydritti Amiga Forever -emulaattoriaan kannettavalla PC:118, erds Amiga
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kdytti PCI-ndyttodkorttia, Haage & Partnerilla oli Amigalle PowerPC-versio
Quakesta ja DCE esitteli uusia Amiga-kloonejaan, A5000:ta ja A6000:ta...

Phase 5:n A1200-PPC-turbot muuttuivat taas!

Phase 5 wvaihtaa Al1200:n PPC-turbojen ominaisuuksia tihedmmin kuin jotkut
sukkiaan. Tdssa jadlleen viimeisimmat tiedot turboista:

Blizzard PowerPC 603e —-turbokortti A1200:1le

- PowerPC603e / 160, 200 tai 250 MHz (200 MHz: 280 MIPS, 3.5 SpecFP95)
- paikka 50 MHz:n 68030-prosessorille

- Fast SCSI-II -ohjain

- 2 SIMM-paikkaa, max. 128 Mt

— suora liitdntd BVisionPPC-grafiikkakortille (!)

Blizzard PowerPC 603e+ —turbokortti A1200:1le
PowerPC603e / 160, 200 tai 250 MHz

- paikka 25-50 MHz:n 68040/68060-prosessorille

- Fast-SCSI-II-ohjain

- 2 SIMM-paikkaa, max. 128 Mt

— suora liitantd BVisionPPC-grafiikkakortille (!)

BVisionPPC-grafiikkakortista ei vield paljon tietoa ole herunut, mutta sen
pitdisi turbojen lailla olla saatavana vuoden loppuun mennessa. (Phase 5:n
julkaisutahdin tuntien kaikki kolme tuotetta viivdstynevadt ensi vuodelle -
puuta saa toki koputtaa...) BVisionPPC pohjautuu PERMEDIA2-piiriin, Jja sen
neljdn megan ndyttomuisti on 64-bittistd SGRAM:ia (max. 800 Mt/sek)
Kortin pitdisi pystyd mm. 85 Hz:n 1280x1024 true color -tilaan ja 60 Hz:n
1600x1200-tilaan.

Amiga International jakaa lisensseja

Amiga International ei ole s&édstellyt lisenssejd jakaessaan. Té&ssd listaa
lisenssin saaneista yrityksista:

A1200:

Micronik (Saksa)
Intrinsic (UK)
A4000:

Nova Sector (USA)

Amiga 0OS 3.1:

Software Hut (USA)

Power Computing (UK)
Vesalia Computer (Saksa)

Ohjelmistoja:
Epic Marketing (UK) - Image 3.1 KS ROM
Cloanto (Italia), Amiga Forever -emulaattori

Muuta tavaraa (kuten T-paitoja yms.):
Vidamus (Ruotsi)

Robert Hamilton (USA)

Triple A (Ranska)

Logica (Italia)
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Randomize (Kanada)
Amiga Plus (Saksa)

Uutta AmigaOS 3.1 -pohjaista laitteistoa:
Index (UK), Access

DCE GmbH (Saksa)

Quikpak (USA)

Varaosia:
Paxtron (USA)

Lisadksi Al1200-1lisenssista neuvotellaan puolalaisen Elboxin Jja
eteld-afrikkalaisen Professional Support Servicen kanssa sekd uudesta
laitteistolisenssistd yhdysvaltalaisen REC:n kanssa. Seuraavassa tarkempaa

tietoa muutamista yrityksista:
* Intrinsic Computer Systems

Intrinsic Computer Systems, vyksi Amigan Jjohtavista lisdlaajennusten
suunnittelijoista, on saanut lisenssin kdyttd&d A1200:aa tuotteissaan. ICS
valmistaa Al200-pohjaista tornitettua konesarjaa, jota kutsutaan Amigoksi.
Lisenssi kieltdd ICS:3& kayttdmdstd Amigan nimed tuotteissaan ensimmdisen
12 kuukauden aikana. Koneita on saatavilla monenlaisia:

- Storm: tornitettu A1200

- Cyclone: tornitettu A1200, 68030 50 MHz CPU, 16 tai 32 Mt muistia
- Tornado: tornitettu A1200, 68060 50 MHz CPU, 16 tai 32 Mt muistia
— Hurricane: tornitettu A1200, PPC603e 200 MHz, 16 tai 32 Mt muistia
— kaikkiin on mahdollisuus liittdd kiintolevy tai romppuasema

Esimerkki wvalmiista kokonaisuudesta voisi olla Hurricane A1200, tornissa 2
Gt kiintolevy, l6x romppuasema, PPC603e 200 MHz, 34 Mt muistia,
laajennusvayléd, grafiikkakortti ja monitori. Jokaisen Amigon mukana tulee
joko kolme wuutta hydtyohjelmaa tai kolme uutta pelid, Jjoita Alive Media
Soft on kd@d&ntdnyt Macintoshilta ja PC:1lta.

Lisdtietoja: http://www.centrenet.co.uk/~ics/index.html
* Vidamus Multimedia

Vuonna 1991 perustettu Internetiin, multimediaan ja koulutukseen painottava
ruotsalainen Vidamus Multimedia -yhtid sai lisenssin valmistaa Jja levittaa
Amiga—-tarvikkeita.

Posti:

Vidamus Multimedia
Idrottsvagen 3

915 31 Robertsfors

Sverige

Puhelin: +46-934-553 33

Faksi: +46-934-554 85

WIWW : http://www.vidamus.se

S&hkoposti: infolvidamus.se

* Cloanto
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Amiga Forever -nimelld levitettdvd Cloanton Amiga-emulaattori on saanut
virallisen lisenssin. Kayttojarjestelmaversioiden 1.0 - 3.0 1lisaksi
lisenssi kattaa Amigan ROMin, Amigan patentit, sanan "Amiga" kdytdn nimissa
Amiga Forever Jja Amiga Explorer, "Powered by Amiga" -logon ja kaiken muun
tarvittavan tiedon ja luvat laillisen ja tédysin toimivan Amiga-emulaattorin
julkaisemiseksi.

Amiga Foreveriin kuuluu Amiga Explorer, wuusi verkko-ohjelmisto Amigan
kytkemiseksi PC-koneeseen joko nollamodeemi- tai rinnakkaiskaapelin
(Windows/LapLink/InterLink/Norton) tai TCP/IP-1linkin avulla. Amiga
Explorerin kdyttoliittym& on oliopohjainen laajennus Windowsin tyodpdyddlle,
jossa Amiga ndkyy verkkokoneena. Lisdksi paketissa tulee suosittuja
vanhoja pelejd, demoja, muuta historiallisesti kiinnostavaa materiaalia
(mm. yvksinoikeudella saatu 3Jja aikaisemmin Jjulkaisematon Jay Minerin
haastattelu), Personal Paint ja muuta ohjelmistoa.

Asennuksen pitdisi olla helppoa. Kayttojadrjestelmdn, ROMit ja emulaattorin
sisdltava romppu syotetddn PC:lle, ja hiiren napin naksautuksella pitdaisi
olla k&ytdssd tdysin toimiva Amiga. UAE-emulaattorin uuteen versioon
pohjautuva Amiga Forever sisdltdd mm. ajurit Picasso 96 -ndyttdtiloille
(256 vdriin asti sekd 16/24-bittiset true color -tilat).

Lopullisessa versiossa on rompulla tarvittavat ohjelmistot Amigalle ja
muille kayttoympdristoille sekd Amiga-puolen verkko-ohjelmistot sisdaltava
levyke romppuasemattomia Amigoita varten. Windows NT:n, Windows 9x:n,
DOSin, Power Macintoshin ja Linuxin 1lisdksi tuettavat kayttdymparistot
ilmoitetaan mydhemmin.

Amiga Foreverin lopullisen version (v2.0) pitdisi olla valmiina tammikuussa
1998. Hintaa lienee 119 DEM. Maistiaisiksi Cloanto on Jjulkaissut
ennakkoversion (v1.0), jota saa 69 DEM:n hintaan. Ennakkoversiosta puuttuu
Amiga Explorerin tuki rinnakkaisportille Ja TCP/IP-pinolle, Jay Minerin
haastattelun audio-osuus, dokumentointi, verkko-ohjelmistolevyke
(ohjelmisto on rompulla), joitakin Workbench-laajennuksia, VESA-ajurit ja
tietenkin 3D Amiga Boing -tarra, jotka kaikki sis&ltyvat lopulliseen
versioon.

Lisdtietoa Cloanton WWW-sivulla: http://www.cloanto.com/amiga/forever/
* DCE GmbH
DCE:n A4000-pohjaisia laitteita tulee saamaan kahtena eri versiona:

A5000:

- CPU 68030/50 MHz

- max. 64 Mt RAM

- normaali PC-ndppdimistd

- 1,44 Mt levykeasema

- 1,7 Gt IDE-kiintolevy

- 10x - 24x IDE-romppuasema
- AGA-piiristdo

— Scan Doubler

- TV-modulaattori optiona

A6000:
- CPU 68060/50 MHz
- max. 128 Mt RAM
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- normaali PC-ndppadimistd

- 1,44 Mt levykeasema

- 1,7 Gt IDE-kiintolevy

- 10x - 24x IDE-romppuasema
- AGA-piiristd

— Scan Doubler

- TV-modulaattori optiona

Lisdtietoa: http://www.dcecom.de/

CygnusEd Pro 4 ja Turbocalc 5 julkaistu

Stefan Ossowski’s Schatztruhe julkaisi yhteisty&ssd Bruce Dawsonin ja Olaf
Barthelin kanssa uudistetun Jja pdivitetyn (mm. bugeja on korjattu ja
ominaisuuksia lisédtty) version suositusta Amigan tekstinmuokkausohjelmasta,
CygnusEdistd, Jjota ei ole endd aikoihin voinut ostaa mistdédn. CEd Pro 4
vaatii vd@hintddn AmigaOS 2.04:n ja megan muistia.

TurboCalcin versio 5.0 ndki myds pédivédnvalon. Uusia ominaisuuksia on
roppakaupalla, muutamana mainittakoon Excelin 5- ja 7-versioiden tuki (voit
ladata Excelilld tehtyjd taulukoita) Jja HTML-tallennus. Ominaisuuksiin
kannattaa kdyda tutustumassa yrityksen kotisivulla, Jjosta molempia ohjelmia
voi myos tilata. Rompulla on englannin-, saksan-, ranskan- ja
italiankieliset versiot ohjelmasta.

Stefan Ossowski’s Schatztruhe
Gesellschaft fir Software mbH
Veronikastr. 33

D-45131 Essen

Germany

WWW : http://www.schatztruhe.de
Séhkoposti: stefano@schatztruhe.de

HiQ:n Siamese System Alpha-aikaan

HiQ:n kehittamd@ Siamese System tukee nyt Alpha-perustaisia Windows NT
-tydasemia. Siamese System integroi Windows95/NT-pohjaisen PC:n ja minka
tahansa Amigan, Jjossa on vahintddn 68020-prosessori Jja AmigaOS 3.x,
kdytadnndssad vyhdeksi koneeksi. Siamese Systemin ohjelmisto ja laitteisto
antaa mahdollisuuden kayttdad vyhtd monitoria, hiirtd, nédppdimistda Jja
tulostinta molemmille koneille, Jja kaikki Windows-koneen asemat saa
Amiga-puolella kayttdoon. Siamese RTG -—jadrjestelmdn avulla voi ohjata
Amigan ruudut Windowsin tydpdyd&dlle aina resoluutioon 2048x2048 asti.

Alphoissa kéaytettdvdt 600 MHz:iin yltavat 21164A- ja 21164PC-prosessorit
sekd Alphan renderointinopeus yhdistettynd Amigan edelleen lydmattomiin
video-ominaisuuksiin tekevadt Alphoista tdydellisen koneen integroitavaksi
Amigan kanssa.

Lisdd tietoa Siamese Systemista:
http://www.siamese.co.uk/

Lisda tietoa Alphasta:
http://www.alpha.digital.com/
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http://www.digital.com/semiconductor/amt/fx32/

Amiga Review jakaantui kahtia - ja kuoli

MediaSoft Magazines -yhtidn Jjulkaisema englantilainen Amiga Review -lehti
jaettiin kahtia. Alkuperdisen Amiga Reviewin piti keskittya
Amiga-markkinoiden "vakavampaan" puoleen, kun taas uusi lehti, Amiga Gamer,
olisi keskittynyt pelkéastdéan Amigan pelipuoleen. Markkinointi- Ja
mainostusongelmista kdrsinyt lehti ei kuitenkaan voittanut ongelmiaan, vaan
lehti lakkautettiin.

Made For KiDS -kampanjalla ohjelmia lapsille

Amiga on mainio kone 1ldhes kaikilla muilla rintamilla, mutta lapsille
suunnattua ohjelmistoa sille ei juuri 1ldydy. Made For KiDS -kampanjalla
pyritddn parantamaan tilannetta sekd olemassaolevan kdyttdjdkunnan eduksi
ettd wuusien Amigoiden myynninedistdmiseksi PC-voittoisessa maailmassa.
Kampanjan pddtavoitteet ovat:

* Koota yhteen valikoima laadukkaita Amiga-ohjelmia lapsille.

* Tuoda tadmd valikoima vapaasti saataville uuteen Aminetin osastoon
- misc/kids.

* Tukea laadukkaiden lapsille suunnattujen Amiga-ohjelmien kayttdd Jja
kehitysta.

* Varmistaa, ettd wuudet PowerPC-Amigat pystyvadt kilpailemaan PC-koneiden
kanssa kaikilla rintamilla - uusien Amigoiden téaytyy olla koko
perheen koneita, lapset mukaanlukien.

Kirjoitushetkell&d koossa on jo 45 nimekettd lapsille suunnattuja
Amiga-ohjelmia. Lisdd tietoa Jja auttamistapoja kampanjan kotisivulla:

http://www.mystcorp.unet.com/madeforkids.html
http://www.mystcorp.u-net.com/mfkids_titlepg.html

p.0S PreRelease on julkaistu

Amigalle ja muille kayttoympdristoille suunniteltu uusi
p.0S-kayttdjédrjestelmd on ldhes valmis. Ennakkoversiota saa ostaa 49 DEM:n
hintaan rompulla tai korpuilla. Kaupan p&ddlle saa joukon demoja ja
ohjelmia, jotka demonstroivat p.0S:n kykyja Jja ominaisuuksia.
Ennakkoversion ostajat saavat lopullisen version alennetulla hinnalla.

Ennakkoversion (romppu) ominaisuuksia:

* tehokas ja mukava workbench, Jjossa on

- tehtdvamanageri

- tehtavapalkki

- paranneltu drag&drop- ja ikkunointiteknologia

* tehokas p.0S-shell selattavalla historialla ja drag&drop-tuella
* useita komentoja lisdoptioineen DOS:n kontrolloimiseen

* helppokdyttdinen p.0OS-tiedostonkdsittelyohjelma
* AmigaDOS-yhteensopiva p.0S-DOS
* WB-peleja
* fraktaalidemoja
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animaatioiden ja niiden efektien luontia

kuvanndyttdohjelmia eri formaateille (IFF, JPG, GIF, PNG jne.)
tekstinndyttdohjelma

AmigaGuide-yhteensopiva Guide-tiedostojen ndyttdohjelma
HTML-ndyttdohjelma

UNIX-emulaatio

b S .

p.0S PreReleasea levittaa

Stefan Ossowski’s Schatztruhe GmbH
Veronikastr. 33

45131 Essen

Germany

Puhelin: +49-201-788778

Faksi: +49-201-798447
Sahkoposti: stefanol@schatztruhe.de
WIWW : http://www.schatztruhe.de

p.0S:sta on kuvaruutukaappauksia Saku 97 -erikoisnumerolevykkeellé&.

Amiga Replacement OS (AROS) - 1l1. betaversio

AROS on yritys wuudelleenkirjoittaa AmigaOS 3.1 (40.70 tai uudempi) ANSI
C:114, Jotta sen voi portata erilaisille kayttOympdristdille, kuten Intel
x86, PowerPC, Alpha, Sparc tai HPPA. Tavoite on saavuttaa AmigaOS:n teho
joutumatta kdrsimddn laitteistorajoituksista. Yhteensopivuus pyrité&an
sdilyttamdén, Jjoten Jjos haluaa Amiga-ohjelmia koneelleen, tarvitsee vain
hankkia sen sorsat Jja kaantad se uudelleen.

11. betaversio sisdltdd seuraavat ominaisuudet:

* ldhes tdydellinen exec (keskeytykset puuttuvat)
* suurin osa DOSista
* shell DOS-komentojen ajamista varten
* joukko toimivia DOS-komentoja: dir, list, echo, cd jne.
% osittain graphics.library, intuition.library, locale.library, mathx*
* riittavad Intuition ikkunoiden avaamiseen sekd IntuiMessages-viestien
vastaanottamiseen ja prosessoimiseen
* console.device ja toimiva RawKeyConvert ()
useita demoja
tdysin valmiina: icon.library, iffparse.library, utility.library
Lisdtietoa:

Aminet: /misc/emu/AROS%*
ftp://aros.fh-konstanz.de/pub/aros/
http://aros.fh-konstanz.de/aros/
http://www.lysator.liu.se/amiga/aros/
http://home.worldonline.nl/~1dp/aros/

Uusi ohjelmistotalo perustettu
The World Foundry on Digital Anarchy Softwaren, Deimos Designin Jja

Intuition Softwaren yvhteenliittyma. Yhtidn tavoitteena on kehittéaa
Amigalle korkealaatuisia pelejd, jotka hyddyntdvat Amigan laajennuksia Jja
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esim. PPC-turboja. Yhtid aikoo painottaa peleissdadn pelattavuutta,
ulkondkoéd, kokoa ja laajuutta ohjelmallisen tai laitteistollisen taaksepdin
yvhteensopivuuden sijaan. Pelit vaativat vdhint&&n AGA-piiristdn ja AmigaOS

3.0:n, ja lisdksi esim. kiintoleyn, romppuaseman, Fast-muistia Jja
turbokortin. Pelkdstddn tai ensijaisesti PPC-koneille tehtdvia peleja
harkitaan parhaillaan. Tdlla hetkelld kehitettdvia pelejd ovat Maim &

Mangle ja Explorer 2260.
Perustajajdsenet:

* Chris Page, Digital Anarchy Software
Ohjelmoija, 2D/3D-taiteilija Jja mallintaja, Explorer2260:n suunnitteliija

* George Hornmoen, Deimos Design
Ohjelmoija, Maim & Manglen suunnittelija

* Ed Collins, Intuition Software
Ohjelmoija, 2D/3D-taiteilija ja mallintaja, Explorer2260:n
apusuunnittelija Jja koordinaattori

Vulcan Software Ltd. on jo ottanut yhtidn suojiinsa. Explorer2260 ja Maim
& Mangle Jjulkaistaan Vulcanin tuotemerkilld. Vulcan innostui kolmikon
lahjakkuudesta, ja The World Foundry on mainio lisd Vulcanin "armeijaan",
johon jo ennestdan kuuluu 14 ryhmaa ja yli 100 henkilda.

Lisdtietoja ndiltd WWW-sivuilta:

The World Foundry http://www.worldfoundry.home.ml.org/
Digital Anarchy Software http://www.dasoft.home.ml.org/
Deimos Design http://www.deimosdesign.home.ml.org/
Intuition Software http://www.d-n-a.net/users/dnetEFoE/
Vulcan Software Ltd. http://www.vulcan.co.uk/

Séhkoposti: dasoftl@zetnet.co.uk

Posti:

The World Foundry
7 St. Mary’s Rd.
Glossop,
Derbyshire.

SK13 8DN

England

Puhelin: +44 (0)1457 863864

Vulcan Softwarelta 3D-peli

Hard Target on Vulcan Softwaren Virtua Cop -klooni Amigalle. Tama
tdysruudulla pyoriva animoitu ja raytrace-hahmot sisdltdva 3D-shoot-em-up
vaatii AGA-piiristdn, 2 Mt Chip-muistia, 8 Mt Fast-muistia, 4x romppuaseman
Jja tietenkin nopeat refleksit. Julkaisu on kaavailtu ensi vuoden
alkupuolelle.

Kuvia ja lisdtietoa saa Vulcanin kotisivulta: http://www.vulcan.co.uk/
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Picture Manager Professional V4.0 valmis

Alun perin saksankielisen Picture Manager Professional -ohjelmiston
englanninkielinen nelosversio on valmis. Englantilainen BlitterSoft myy
ohjelmaa, Jja demoversion voi noutaa kokeiltavakseen joko yrityksen
kotisivulta (http://blittersoft.wildnet.co.uk/pmpro.htm) tai Aminetistéa
(biz/demo/pmpdemo.lha) .

PMPro on kaupallinen kuvankortistointiohjelma, jolla voi ladata, kédsitelld,
nayttédd ja konvertoida SuperView.Libraryn tukemien kuvaformaattien kuvia ja
luoda kuvistaan pienoiskuvia tietokantaa varten. Erikoisuutena
mainittakoon kyky etsida LhA- Jja LZX-paketeista kuvatiedostoja. Hintaa
ohjelmalla on n. 50 puntaa.

Lisdtietoja:

Blittersoft

6 Drakes Mews

Crownhill Industry

Milton Keynes, MK8 OER Puhelin: +44-(0)1908-261466
United Kingdom Faksi: +44-(0)1908-261488

WIWW : http://blittersoft.wildnet.co.uk/pmpro.htm
Sahkoposti: sales@blittersoft.com

NewIcons V4.0 julkaistu

Oletko kyllastynyt tavallisiin ikoneihin, eikd MagicWB kiinnosta? NewlIcons
on silloin kokeilemisen arvoinen ratkaisu. NewIcons tuo tyopdyddllesi
varikkaitd, Jjopa 256-vdrisid ikoneja, joiden varit eivdt ole riippuvaisia
WB:n vareistd. Mm. Scalos ja Directory Opus Magellan tukevat NewIconeja.

Uuden version mydtd nopeus ja toimivuus ovat parantuneet, ja mukana tulee
32-vadrinen ikonisetti. DefIcons—-apuohjelman avulla kaikki ikonittomat
ohjelmat Ja tiedostot kiintolevylld saavat virtuaali-ikonin. DefIcons
tunnistaa yli 100 tiedostotyyppid.

Muita uusia ominaisuuksia:

lisdd nopeutta ikonien lataamiseen/renderointiin

mahdollisuus kayttdd varjostettuja tai reunustettuja ikoniteksteja
lapindkyvat ikonit - ei endd laatikoita tai reunuksia

taustakuva kuultaa ikonien 18pi niitd siirrettdessé

uudet apuohjelmat kaikkien hakemistoikonien konvertoimiseksi
halutunlaiseksi hakemistossa tai osiolla

* ja tietenkin paljon muuta...

* % % ok X

Myds monet kaupalliset ohjelmat tukevat NewIconeja, mm. Personal Paint 7,
Directory Opus Magellan, Scalos sekd@ monet muut kaupalliset, shareware- ja
ilmaisohjelmat. BlitterSoftin myymissd Micronik-tornitetuissa Amigoissa on
NewIcons valmiiksi asennettuna.

Kaikkein parasta NewIcons-ohjelmistossa on sen hinta: ohjelma on nimittdin
ilmainen! Tdalla NewlIconsin ohjelmoijat haluavat kiittdd Amiga-yhteisdd ja
toivovat, ettd NewlIconeista tulisi tulevien kdyttdjadrjestelmdversioiden
vakiostandardi. Ohjelman voi hakea viralliselta tukisivulta osoitteesta:
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http://www.amiganet.org/NewIcons/

Power Solutions - uusi Amiga-yhtid

Uusi kanadalainen Amiga-yhtid, Power Solutions, on tehnyt Chaocityn kanssa
sopimuksen palkintojakin voittaneen Distant Suns -virtuaaliplanetaarion
maailmanlaajuisesta levityksesta. Versio 5.01 on saatavilla NTSC- tai
PAL-versiona rompulla tai 1levykkeilld n. sadan markan hintaan. Ohjelma
tuntee noin 10 000 t&hted, galaksia, tédhtisumua ja -parvea. Mukana on 25
kokoruudun ja 200 pienempdd kuvaa, jotka ndkyvdt AGA-koneissa 256-vdrisind.
Auringon ympari kiertavat planeetat, asteroidit Jja komeetat ovat
animoituija.

Lisdksi Power Solutions sai Gruner Burotechnikiltd Melody-ddnikortin ja

Simmfonie-SIMM-adapterin levitysoikeudet Pohjois—-Amerikassa. Melody on
omalla DPS:118 varustettu 1l6-bittinen MPEG-&dadnikortti, joka tulee Zorro II
-vaylaan ja vaatii AmigaOS 2.04:n tai uudemman. Simmfonie taas

mahdollistaa tavallisten SIMMien k&ytdn Amiga 3000:n poytdversiossa.
Adapterissa on 2 SIMM-paikkaa (4 tai 8 Mt palikoille, max. 16 Mt yhteensé&)
ja se kiinnitetddn emolevyn ZIP-muistikantaan. Tietoa laitteista loytyy
valmistajan kotisivulta: http://home.pages.de/~kato/

WIWW : http://www.powersolutions.mb.ca

S&hkoposti: infolpowersolutions.mb.ca

Amigalle varaosia

Jo kauan retuperdlld ollut Amigan varaosien saatavuus on vihdoinkin
parantunut. Varaosia voi nyt tilata A500/600/1200/2000/3000/4000-koneille

suoraan Amiga Internationalin kotisivulta:

Englanniksi: http://www.amiga.de/spare/spare—e.html
Saksaksi: http://www.amiga.de/spare/spare—-d.html

1.21 Motorola Inside '97

< === === === === === === ===>
Motorola Inside '’ 97

Valtteri Murto

< = = = = = = ==>
Kuva

Motorola 1Inside Jjarjestettiin 28.-30. kesdkuuta Lahden Kasi-salilla.

Kyseesséa 0li nimenomaan amigisteille tarkoitettu tapahtuma, Jja PC:n
tuominen oli wulos Jjédttédmisen uhalla kiellettyd. PC:n omistajat kuitenkin
saivat tulla sisddn katselemaan, miten Suomen Amiga-scene pitdd hauskaa.

Perjantai, 28. kesdkuuta

Saavuimme Jjunalla Lahden asemalle noin kello 16.30. Junamatka oli kulunut
mukavasti junan matkatavaratilassa laitteitamme vahtiessa. Konduktoddreilld
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riitti ihmettelemistd - kuka hullu nyt yhtd Amiga 4000:ta, vahvistinta,
kahta isoa kaiutinta, monta kassia ruokaa ja juomia sekd kauheaa kasaa
erindisid Jjohtoja haluaa kdsimatkatavarana kuljettaa, mutta mitdpd sitd ei
Amigan hyvdksi tekisi, sik&likin, kun meitd oli neljd kdsiparia tavaroita
kantamassa.

Kuva Motorola Insiden sisdankdynti oli hyvin piiloitettu.

Noin kello 17 saavuimme pienen haparoinnin j&dlkeen Kasi-salille, Jjonka
sisdankdynti oli onnistuttu piilottamaan erittdin mallikkaasti. Salin
eteiseen astuttuamme ndkymd oli niin pdinvastaista, kuin mihin on joutunut
Assemblyilld tai vastaavilla tapahtumilla tottumaan. Ei vyhtddn isoa
karvaista korildstda tutkimassa kasseja eikd edes ketdadn radiopuhelimen
kanssa heilumassa. Meid&t otettiin ystdvdllisesti vastaan (taisimme olla
ensimmdisten saapujien Jjoukossa), mutta koska salin Jjarjestelyt eivat
olleet vield tdysin valmiita, emme vield voineet viedd laitteitamme saliin.
Hyvitykseksi meille tarjottiin kahvit. Paddtimme kuitenkin kayttaa
tilanteen hyvdksi Jja pistdydyimme viereiseen S-Marketiin viimeistelemdan
ostoksia. Kuka sitd selvidisi ilman kuutta 1litraa Pepsid kokonaisen
viikonlopun?

Hieman y1li kuuden ovet viimein avattiin, ja saimme alkaa siirtéaa
laitteitamme salin puolelle. Haalimme kdyttdomme pdydan salin keskiosasta
muiden keskittyessa hieman syrjdisempien alueiden valloittamiseen. Yksi
haittapuoli keskipdydédssd oli: sinne ei ollut vedetty s&dhk&jd ollenkaan.
Jatkojohto 1o6ytyi pienen etsinndn Jjdlkeen Jjohtokasasta, joten siitédkin
ongelmasta selvisimme - tosin vain huomataksemme, ettd pistoke, johon
jatkojohto o0li tarkoitus 1iitt&d, oli suojamaadoittamatonta mallia, kun
taas Jjatkojohdon 1liitin oli suojamaadoitettu. Pienen puukkotaiteilun
jadlkeen téastdkin selvittiin, ja saimme koneet kiinni. Kaikki toimi kuten
pitikin, Jjoten ei muuta kuin menoksi. Alueen keskelld oleminen ndytti myds
kerddvan paljon ihmisid pdytdmme ympdrille. Yhtend syynd kuitenkin olivat
ylivoimaisesti parhaat ndkymdt screenille.

Perjantai-iltana kaikki olivat vield hyvissd ruumiin ja sielun voimissa,
joten monet viettivadt aikaansa tulijuomia nauttien, mikd ndin pienemmilld
scene—juhlilla taitaa pddllimmdisend tarkoituksena ollakin. Ainoina
kilpailuina olivat Fast Graphix Competition ja Worms DC -kilpa. Musiikki
soi koko yon, ja ylivoimaisesti soitetuin kappale oli Sash!:n silloinen
tuore hitti Ecuador. Juhlintaa kestikin sitten aamuun saakka, jolloin meno
kirjaimellisesti 1lassahti, kuten kovasti juhlitun y&n jdlkeen yleensa on
tapana kayda.

Lauantai, 29. kesdkuuta

Lauantaina ensimmdisten Amiga-kilpailujen oli tarkoitus alkaa vasta 20.00,
joten aamupdivdn ainoaksi kilpailuksi Jj&i levykkeen heitto. Kilpailun
tarkoituksena oli heittdd8 levyke mahdollisimman l&helle kymmenen metrin
paddssad sijaitsevaa pulloa. Mielenkiinto kilpailuun kuitenkin haihtui erdéan
selvastikin lajia harjoitelleen henkilodn heitettyd koko kilpailun
ensimmdiselld heitolla levykkeen vain 10 cm pddhd&n pullosta. Voittajasta
el ollut epédselvyyttd, varsinkaan kun huonoimpien heittojen mittaamiseen
mittanauha ei edes riittanyt...

Levykkeen heiton jalkeen ei siis ollut mitddan ohjelmassa ennen illan
kilpailuja, Jja se kylld ndkyi. Suurin osa ihmisistd joko nukkui, puuhaili
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koneensa kanssa tai oli poistunut kaupungille. Party-paikka vaikutti
enemmankin hautausmaalta, kunnes kello 18 aikoihin ihmiset alkoivat
palailla takaisin, Ja edellisiltaa muistuttanut meno alkoi taas jopa
entistdkin railakkaampana.

Musiikkikilvan oli tarkoitus alkaa kello 21, mutta erindisistd teknisistéa
syistd se alkoi vasta puolenydn aikoihin eli melkein kolme tuntia my&hédsséa!

Tama ei selvastikd@an menoa haitannut, silld onhan moiseen Jjokainen
partyilld k&vijd tottunut. Kilpailua kuitenkin kannatti odottaa, sillé& se
0li suhteessa muihin vastaaviin kilpailuihin selvd@sti laadukkain, kun taas
demot ja introt olivat 1dhinnd nopeasti tehtyja kyhdelmia. Kompot
loppuivat noin puoli kahdelta, jonka jdlkeen suurin osa vdestd oli niin
vasynyttd, ettd meno hyytyi jdlleen. Jotkut sankarit sentddn soittivat
musiikkia ldpi yo6n, mutta nukkumapaikka oli selvdsti tédydempi kuin
edellisend yo&nd. Nukkumista tosin hdiritsi erddn selvdstikin harmistuneen
kovaddnisen amigistin saapuminen paikalle wvalittelemaan kaiuttimensa
hajoamista. :-)

Nukkumispaikka oli heti sis&d&nkdynnin vieressd sijainnut suurehko parvi,
jonka koko o0li wvarovasti arvioiden noin 100 nelidtd. Ensimmdisend yona
nukkujia oli parhaimmillaan 5-6, silld tila oli alun perin varattu vain
organisaattoreille. Toisena yona paikka kuitenkin vapautettiin
nukkumiseen, Jja silloin nukkujia olikin Jjo toistakymmenta.

Yleensd tdmd@n kaltaisissa raporteissa on tapana haukkua organisaattorit
l&himpddn maan rakoon, mutta en keksi heistd pahaa sanottavaa, en sitten
mill&éan. Jarjestajdt Jaksoivat koko partyjen ajan olla vastailemassa
kysymyksiin, ja kanttiiniakin pidettiin koko tapahtuman ajan tauotta.
Lisdksi saliin Jjohtavalla ovella o0li vaihteleva mddra "jarjestysmiehia"
tarkistamassa sisddnmenijdiden rannekkeita. Juhlien edetessd ovella ei
kuitenkaan endd ketd&&n nakynyt. Minkddnlaisia ulkopuolisia henkilditd
paikalle ei kuitenkaan tdstd huolimatta saapunut.

Kuva Organisaattoreita vahtivuorossa sisddnkdynnin luona.

Paikalla oli wuuni, jossa saatoi lammitt&dad ruokiaan, ja kun suihkutilaa ei
muuten 1loytynyt, sellainen tehtiin pydrdtuoli-WC:hen. Perinteend kuitenkin
on, etta jarjestédjista pitaa valittaa, joten SIDien soittamisen
volume—-nappula kaakossa voisi ensi kerralla jattaa valiin. =)

Sunnuntai, 30. kesdkuuta

Viimeisend pédivand oli jdljella palkintojen jako ja paikalta poistuminen.
Jos Jjoku o0li wvielad kuvitellut olevansa "demotapahtumassa", niin tdssa
vaiheessa kdsitykset muuttuivat lopullisesti. Kunkin kilpailun voittajalle
annettiin 50 markkaa kolikoina muovimukissa, ja esimerkiksi demokilpailussa
kolmanneksi tullut Artificial Peoplen demo "Juusto" palkittiin pullolla
keltaista Jaffaa. Tam&dhdn ei kuitenkaan ketddn haitannut, silld@ tanne
tuskin kukaan o0li tullut rahaa tienaamaan. Tanne oli tultu pitamdan
hauskaa.

Edessd o0li endd Jjunamatka takaisin Helsinkiin. Se olikin menomatkaa
mutkikkaampi, koska kantajia oli endd kahden ké&siparin verran. T&lla
kertaa kuitenkin pddsimme jopa istumaan junassa, Jja kaksi tuntia kestadnyt
matka joka ikiselld pienimmdnkin tuppukyldn seisakkeella pysdhtyneella
paikallisjunalla kului 1l&dhinna muistellessa hauskoja tapahtumia Ja




Saku23

30/103

sanomisia partyiltd sekd katsellessa Ren & Stimpyd videokameran tuuman
kokoiselta naytdolta. =)

Motorola 1Inside 97:ssa kdvi noi 80 rannekkeen ostanutta vierasta sekéd
erindinen mddrd paikalla piipahtaneita naisia Jja parkkipaikalla leiria

pité&neitd scene-ihmisia. Yksi enndtyskin kavijdiden suhteen partyilla
rikottiin, nimittdin missddn vierailemistani partyista ei ole ollut
suhteessa niin paljon naispuolisia kavijoitd kuin MI97:ssa. Koska naisia

0li parhaimmillaan paikalla toistakymmentd, saadaan naisten osuudeksi noin
15 %, kun se Assemblyilld Ja muissa isommissa tapahtumissa on muutaman
prosentin luokkaa.

Paikalla wvallitsi koko ajan ystdvadllinen tunnelma, ja kaikki tuntuivat
olevan kuin samaa perhettd. Mink&d&dnlaisia konesotia ei tarvinnut peléats,
eikd paikalla ollut yhtd&n koko ajan Dukea pelaavaa loista.

Hamdrid muistikuvia
Tdllaiset sanonnat Jjédivat pddllimmdisend mieleen partyilta:

Pdadorganisaattori Claustro palkintojenjakotilaisuudessa: "...ja Jormasit
voivat sitten maksaa sisddnpddsymaksunsa poistuessaan partypaikalta..."

Monista muiden partyjen raporteista on voinut lukea, ettd olipas tyhm&a
jne.

Nimeltdmainitsematon henkild Motorola Inside ’'97 -liveraportissa: "Lisaa
Amika-partyja kansalle, joka pimedssa vaeltaa! loppukommetti: MOTOROLA
INSIDE ’97 RULETTI"

Paikanpddlld kirjoitettiin myds tdysin painokelvotonta tekstid sisdltava
live-raportti, jota edelld mainituista syistda ei t&hdn laiteta. Jos
kuitenkin tunnet itsesi rohkeaksi, kdy ihmeessd lukemassa se Internetissa
osoitteessa www.sci.fi/~rajis/motorola.html. Katsasta myos Janne
Pikkaraisen Motorola 1Inside -raportti ja tapahtuman kilpailujen tulokset
Saku 97 -erikoisnumerosta!

Organisaattorit ovat myds kertoneet, ettd Motorola Inside 98 on tulossa
kutakuinkin samaan aikaan kuin tand wvuonna, Jjoten...

1.22 RC5-kilpailu

< == == == == === == ===>
RC5 - Kaikki joukolla avaimia sdrkemdan
Janne Jalkanen
< = = == == = == ==>
Haluatko SINA edist&i Amigan mainetta?
Kylla, juuri sing, joka luet tdta juuri nyt. Oletko koskaan miettinyt,
mitd tietokoneesi tekee silloin, kun itse et tee silld mitddn? Aivan
oikein, se ei tee vyhtikds mit&dé&n. Nyt sinulla on tilaisuus valjastaa

koneesi tuottavaan toimintaan ja kdyttdd nuo kaikki ylimddrdiset CPU-jaksot
tdrkedédn tehtdvddn: salakirjoituksen murtamiseen.
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Yhdysvaltalainen turvallisuusyritys RSA (http://www.rsa.com) Jjulisti vuoden
alussa kilpailun, Jjossa annettiin sarja salakirjoitettuja wviesteja ja
palkinnoksi salakirjoituksen murtamisesta luvattiin 10,000 Yhdysvaltain
dollaria (noin 50 000 mk). Muutama salakirjoitusviesti on jo ratkennut,
mutta niinsanottu RC5-64-kryptaus on vield murtamatta.

Koska RC5-menetelmdssda ei ole tunnettuja heikkoja kohtia, on erds joukkio
Yhdysvalloissa paattédnyt alkaa kokeilla Jj&rjestelmdllisesti joka ikista
mahdollista avainta (joita on 2764 eli noin 18446744073709551616
kappaletta) . Tamd veisi Amigaltasi noin 47207543040 tuntia, eli 5388800
vuotta, Jjos sinulla olisi 060-kiihdytin Jja voisit ajaa sitd 24 tuntia
vuorokaudessa.

Maailmassa on kuitenkin miljoonia tietokoneita, jotka istuvat suurimman
osan ajasta tdysin kdyttadmattd, Jja sinun Amigasi on yksi niistd. Bovine
(http://www.distributed.net/) on kirjoittanut ohjelman, Jjonka avulla
tuhannet tietokoneet voivat olla vyhteydessa toisiinsa Jja muodostaa
planeetan laajimman rinnakkaislaskentatietokoneen!

Tdstd huolimatta tehtdvd saattaa kuulostaa mahdottomalta. Bovine onnistui
kuitenkin murtamaan RC5-56-salakirjoituksen huomattavasti nopeammin kuin
alunperin oli odotettu: murrossa meni vain noin 250 paivada, kun laskelmien
mukaan siihen olisi pitdnyt mennd yli viisi vuotta.

Miksi ihmeessd pitdd murtaa salakirjoituksia?

Talla hetkella Yhdysvaltain turvallisuusviranomaisten asettamien
vientirajoitusten wvuoksi vientiin tarkoitetuissa ohjelmissa ei saa kayttaa
yli 40-bittisid salakirjoitusjdrjestelmid. T&md on mm. se syy, miksi SSL
(Netscapen kehittdmd turvaprotokolla) tukee vain 40-bittisid avaimia.

Valitettavasti 40-bittinen kryptaus ei ole enada turvallinen. Bovine
pystyisi tdlld hetkelld murtamaan mink& tahansa 40-bittisen avaimen
muutamassa minuutissa... Saati sitten mitd& eri maiden hallitukset
pystyisivdt halutessaan tekemddn. RSA-haasteen ideana on osoittaa, ettd
nykyisilld tietokonekapasiteeteilla tarvitaan vahvoja (= paljon bitteja)
salakirjoitusjadrjestelmis, jotta ihmiset wvoisivat kdyda turvallisesti
kauppaa verkossa!

Tulevaisuudessa Distributed.Net aikoo my&s kokeilla muita hajautetun
laskennan projekteia, kuten maailman tehokkainta shakkitietokonetta,
SETI-ohjelmaa tai vaikkapa suurten alkulukujen etsimistéa.

Miten Bovine toimii?

Bovinella on useita ns. keyservereitd (palvelinkoneita), joista jokainen
hallitsee osaa availnavaruudesta (keyspace) . Kun oma tietokoneesi ottaa
yvhteyttd johonkin ndistd palvelimista, se hakee tiedon siit&d, mitkd avaimet
pitdisi seuraavaksi kokeilla. Kun tietokoneesi (ns. asiakas, eli client)
on suorittanut laskennan, se ottaa yhteyden palvelimeen ja kertoo, 1l0ysikd
se avaimen.

Kaikki tédmd tapahtuu automaattisesti. Sinun ei tarvitse tehdd mitddn sen
jdlkeen kun olet kdynyt hakemassa laskentaohjelman ja kdynnistdnyt sen.
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Lisdksi ohjelma pydrii omassa koneessasi niin alhaisella prioriteetilla,

ettei sen toimintaa Jjuuri huomaa - se toimii kuten ruudunsaddstaja (vaikkei
sddstakdan ruutua) Ja kayttdd kaiken sellaisen CPU-ajan, mitd sind et
kayta.

Tiimityoskentely on rautaa

Monet ovat tulleet siihen tulokseen, ettd yksinddn laskeminen on tylsda.
Siksi he ovat perustaneet tiimejd, joissa esimerkiksi saman alueen ihmiset
tai vaikkapa tietyn konemerkin edustajat ovat liittyneet vyhdeksi
ryhmittymd8ksi, jotka wvoivat sitten kilpailla muiden ryhmien kanssa. Ei
mitenkddan vyllattden, myds Amigalle on olemassa oma ryhmd, "The Amiga RC5
Team effort", joka 1loytyy osoitteesta:

http://homepage.cistron.nl/~ttavoly/rc5/

Jotain Amiga-ihmisten innosta kertoo, ettd ryhmda on t&dlld hetkelld
(4.11.1997) +viidenneksi nopein ryhm&, Jja 56-bittisessd& kilpailussa ryhméa
pddsi helposti kymmenen nopeimman joukkoon, vaikka aloitti kisan melkein
puoli vuotta my&hdssa. Ei vyhtddn hullusti koneelta, Jjota on povattu
kuolleeksi useammin kuin Elvistd! Totuuden nimissd on tosin mydnnettava,
etteivat kaikki koneet tiimissd ole Amigoita: mukana on myds PC-laitteita
ja jopa yksi Silicon Graphics RealityMonster.

Kuulostaa hienolta, mitd siis tarvitsen?

Ensinndkin tarvitset tietokoneen. Toisekseen, tarvitset yvhteyden
Internetiin. Yksinkertainen PPP/SLIP-yhteys kylld riittd&, kunhan wvain
muistat k&ydd aina wvalilld hakemassa uusia avaimia ja ldhettdd lasketut
takaisin. Todistettavasti ainakin AmiTCP ja Miami toimivat ihan hyvin, Jja
kuulemma Jjoku kayttadd myds Termite TCP:ta.

Eikd& haittaa, jos sinulla on vain 14 MHz:n A1200, silld vaikka hidas kone
tietysti ehtii laskea vdhemm&n avaimia kuin muut, niin jokainen CPU-sekunti
on tdrked. Téadssd yrityksessd on mukana tuhansia koneita, ja yhteistulos on
se, Jjoka ratkaisee.

Aluksi suunnista seuraavalle verkkosivulle:
http://www.distributed.net/rc5/ Jja hae sieltd Amiga-clientti (v2 client).
Sitten mene Amiga RC5 Teamin kotisivulle
(http://homepage.cistron.nl/~ttavoly/rc5/) Jja ilmoittaudu mukaan kisaan!
Als unohda 1liittyd Amiga-tiimiin: kun olet saanut oman salasanasi
Bovinelta, etsi oma tunnukseksi tilastopalvelimelta

(http://rcSstats.distributed.net/) Ja aseta tiimitunnukseksi 200.
Tervetuloa mukaan tekemaan arvokasta tyota.

PS. Ai niin, mitd siita 10 000 dollarin palkkiosta? Niin, mik&li Bovine
voittaa, se antaa 1000 dollaria voittajatiimille, pit&& 1000 dollaria itse
ja antaa 8000 dollaria johonkin hyvadntekevdisyystarkoitukseen. Edellisessa
kilpailussa Bovine antoi 8000 dollaria Project Gutenbergille, joka muuntaa
kirjoja elektroniseen muotoon vapaasti luettavaksi. Kdy katsomassa
http://promo.net/pg/ ja hae itsellesi vaikkapa Danten Jumalainen Ndytelma.

PPS. Kaikki tarpeellinen lisdinfo 1dytyy antamiltani web-sivuilta, mutta
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saa minuakin hdiritd asian tiimoilta. Osoite on Janne.Jalkanen@iki.fi.

1.23 Amigat Vantaalla

< = = = = = = ==>
Saku 97 - Amiga-tapahtuma Heurekassa
Janne Pikkarainen, Janne Siren - Kuvat: Janne Siren
< ===== ===== ====== ===== ===== ===============>
Kuva Kuva
Suomen Amiga-kayttédjat ry. Jarjesti 27. syyskuuta tiedekeskus Heurekassa
Vantaalla Saku 97 -—tapahtuman, ensimmdisen laatuaan. Saku 97 muodostui
praljon suositummaksi kuin etukdteen uskalsimme villeimmissa
kuvitelmissammekaan toivoa. Vuosikokouksen 1lisdksi paikalla oli paljon
muutakin nd&kemisen ja kokemisen arvoista. Vierailijoita kdvi pdivan aikana
tapahtumapaikalla arviolta 70-80, mika ylitti aikaisempien

kokoustilaisuuksien osanoton moninkertaisesti (kevatkokouksessa 1995 kavi
19 henkilod, mika oli aikaisempi enndtys).

Ehdottoman uunituoreita Amiga-uutuuksia meilld oli montakin. Kiitos
Broadlinen, saimme paikalle ensimmdisen Suomeen tulleen sarjavalmisteisen
Cyberstorm PPC -PowerPC-kortin (saapunut maahantuojalle edellisend
pdivédnad), Jjoka o0li isketty kiinni melkoiseen vauhtiveikkoon: Amiga 4000

68060-prosessorin, monenkymmenen megatavun RAM-muistin, SCSI-kiintolevyn,
CyberVision 64/3D:n, 17 tuuman monitorin sekd PowerPC 604e/200 MHz
-prosessorin kera. Koneesta muodostui Saku 97:n ehdoton vetonaula ja sen
ympdrilla oli Jjatkuva tungos. CU Amiga koettaa itsepintaisesti vaittasg,
ettei PowerPC toimisi vyhtdaikaa 680x0-prosessoreiden kanssa. Kaytanndn
kokeet kumoavat kuitenkin vaitteet: PowerPC ja 680x0 toimivat kauniisti
samanaikaisesti tehden Amigasta todellisen tuplaprosessorikoneen. Ja se
vauhti! Sellainen fraktaali, Jjota 68060/50 MHz p&hk&ilee ldhes puolitoista
minuuttia, ravahtdd PowerPC:11d ruutuun noin neljdssd sekunnissa! Esilléd
0li myds vanhempi PowerPC-kortin prototyyppi.

Kuva

Paikalla o0li Broadlinen 1lisdksi kolme muutakin Amiga-jdlleenmyyjdd omia
tuotteitaan esittelemédssa. Amigator, Gentle Eye Ky ja Tsunami Trading
olivat tapahtuman Jjadlkeen taatusti mielissddn, silld ihmiset ryysivat
tutkimaan heiddn tuotevalikoimiaan ja amigistien kdsissd roikkuvien kassien
perusteella moni todella myds osti jotain.

Kuva

Ohjelmistopuolen uutuuksina meillda oli vyhdistyksen puolesta vapaasti
kokeiltavana uusi kéyttdjadrjestelmd, p.0S PreRelease, Jjosta kerromme
tarkemmin itse Sakussa. Lisdksi CU Amiga Jjulkaisi syyskuun numeronsa
kansirompulla TFX-lentosimulaattorin, joka meilld myds oli kokeiltavissa.
p.0S Jja TFX pyorivat Blizzardin 68060-turbolla varustetuissa
Al1200-koneissa. Ndilld samoilla koneilla vedimme ldpi myods kolme eraa
Alien Breed 3D II -linkkipelikilpailua. Ilmassa lenteli niin hiked, verta
kuin drrdpditdkin pelaajien &dheltdessd pelin kimpussa. Kunkin eran
voittaja sai valita itselleen pienen Amiga—aiheisen palkinnon
(peliohjaimen, rompun tms) . Kiitos Broadlinelle ja Amigatorille




Saku23

34/103

palkintolahjoituksistal

Teimme tapahtumaa varten Saku 97 Special -levykkeen, Jota Jjaoimme
ilmaislahjana osanottajakaavakkeen tédyttdneille. Levykkeitd oli jaossa 50
kappaletta Jja valittdmdsti tapahtuman Jédlkeen laitoimme sen vyleiseen
levitykseen. Se herdttikin suurta mielenkiintoa Sakun tukipurkeissa.
Kyselykaavakkeen taytti 61 vierailijaa. Jos et vield ole erikoisnumeroon
tutustunut, saat sen esimerkiksi Amiga Zonelta (puh. (015) 348 968) tai
vhdistyksen kotisivuilta (http://batman. jytol.fi/~saku/) . Samoista

paikoista 1ldyddt myds runsaasti kuvia tapahtumasta.

Hieman harvinaisempi kerdilyharvinaisuus on Saku 97 -paita, joita saimme
tehtyd kokonaiset seitsemdn kappaletta omakustannushintaan myytavaksi.
Niistdkin vyksi meni logon osalta hieman pieleen, joten lahjoitimme muuten
kdyttdkelpoisen paidan UFF:n vaatekerdykseen. Tulevaa Saku 98:aa varten
teemme paitoja hieman suuremman painoksen, Jjotta halukkaille riittdisi
niitd vadhén paremmin. Omaa Saku 97 -paitaa kaipaamaan jddneet voivat tehdd
itsekin sellaisen, jos kotoa tai kaverilta loytyy ajanmukainen
vadritulostin, Jolla voi tehdd myds T-paitoja. Siitd vain Saku 97 Special
—levykkeen mukana tullutta Saku 97 -logoa tulostamaan ja paitaa tekemdédn!

Kaiken hassdkdn jdlkeen meilld oli vield vuosikokous, jonka osanottajamddré
oli huippuluokkaa aikaisempiin kokouksiin n&hden. Neuvottelimme Sakun
tulevaisuudesta Jja pohdimme, mihin uuteen resurssimme riittdvat ja mita
voisimme tehdd& toisin. Kokouksen pdytdkirja 1loytyy oheisesta artikkelista.

Tervetuloa ensi vuonna uudelleen! Saku 98 Jjarjestetddn alustavien tietojen
mukaan jo kevaalls.

Erityiset kiitokset tapahtuman Jjarjestdmisestd seuraaville tydmyyrille:
koordinointi ja Jjarjestelyt Janne Siren, logon toteutus ja erikoisnumeron
artikkelit Janne Pikkarainen, vyhdistystiedottaminen Jja Heureka-yhteydet
Tomi Jaskari, Jaetut levykkeet Ja kutsujen postittaminen Veli-Matti
Vuorensyrjd, tekstien oikoluku Anu Seilonen, roudausapu Tapani Tanskanen.

1.24 Pelikilpailut

Saku 97 - Pelikilpailujen tulokset
Janne Siren
< = = = = = = ==>

Yhdistyksen puolesta Jarjestettiin Saku 97 -tapahtumassa kolmen eréan
mittainen Alien Breed 3D II -linkkipelikilpailu. Palkintona jaettiin
Amiga—-aiheisia pikapalkintoja. Seuraavassa pelaajien nimet Ja té&hdet
kunkin voitetun ottelun merkiksi. Erdn voittajalla on luonnollisesti
eniten tahtia.

12:00 12:45 14:00
Teppo Lahti Tero Virolainen =« Henry Vistbacka =
Ari Latvaniemi * Aki Laukkanen

Bengt Wikberg
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Tero Virolainen Timo Kemppaala
Janne Jusula * k% Valtteri Murto * % Roope Ladperi
Jani Hoglund * Henry Vistbacka Valtteri Murto * %
Henry Vistbacka Oliver Kruusi * ok Kk

Tomi Kajaslampi =
Oliver Kruusi * Jari Karjalainen x
Tom Kajaslampi Jani Hoglund Jari Karjalainen

Kiitos osallistuneille Jja onnittelut voittajille! Kiitos Broadlinelle Jja
Amigatorille palkintolahjoituksista! Erityinen kiitos Janne Pikkaraiselle
pelikierrosten tuomaroinnista.

1.25 Kyselyn tulokset

< = = = = = = ==>
Saku 97 -kyselyn tulokset
Tomi Jaskari, Janne Siren

Saku 97 —tapahtuman yhteydessd pyydettiin vierailijoita tayttamdan
pienimuotoinen kyselykaavake, Jjota vastaan sai ilmaisen Saku 97 -levykkeen.

Kyselyyn vastasi kaikkiaan 61 henkildd. Heistd 42 (69 %) halusi liittya
Suomen Amiga-kayttajadt ry:n postituslistalle, kun taas kuusi (10 %) ei

halunnut vhteystietojaan kdytettdvan lainkaan vyhdistyksen toiminnasta
tiedottamiseen. Yhdistyksen jdsenid oli mukana 11 (18 %), uudestaan
jaseneksi aikovia kolme Jja kolme o0li Jjoskus ollut jdsenid. 18 (30 %)

ilmoitti halukkuutensa 1liittya Ja 26 (42 %) ei ole ollut eikd halua
jaseneksi.

Laitteistokokoonpanoa pyydettiin kuvailemaan omin sanoin, joten tarkkoja
lisdlaitetilastoja oli vaikea laatia. Osallistujista kolme (5 %) ilmoitti
omistavansa Amiga 500:n, Jjoista vyhdessd& oli prosessorina 68030. Mallit
Amiga 2000 Jja 3000 olivat harvinaisia, kumpaakin 10ytyi vain yhdeltéad

vierailijalta - tosin kahdella Amiga 1200:n omistajalla oli kakkoskoneena
kaksitonninen.

Amiga 4000 o0li toiseksi runsaiten edustettuna, Jjopa kymmenen (16 %)
henkilodd ilmoitti omistavansa sellaisen. Kaksi koneista on varustettu
68060-prosessorilla. Perati 43 (70 %) vastanneista kertoi pé&dkoneensa
olevan Jjonkin Amiga 1200:n variaation. Tornikoneita oli ainakin kymmenen
kappaletta Jja viidelld oli tonnikaksisatasessa 68060. Kellotaajuudet

heiluivat 25 ja 50 megahertsin hujakoilla.

Kolme kavijdd ilmoitti olevansa Amigattomia, yvksi tosin yritti huijata ja

vastasi: "mulla on A2855++TVGA ndytdlld ja 3 teratavun muistilla + 2 megan
kovalevylla. ;-) " Mikali kaikesta epdilyttavyydestd huolimatta kyse ei
ollutkaan pilasta, suosittelemme hankkimaan 1lisdd@ kiintolevytilaa, Jos ei
muuten niin sdhkokatkosten tai kaatuilujen varalle... "Amigan
tulevaisuus..." nayttdd kavijodiden mielesta tdltéa:

On ruusuinen 8 (13 %)

Tuntuu paranevan 42 (69 %)

Ndyttdd heikolta 10 (16 %)

Mik& tulevaisuus? 1 (2 %)
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"Saku 97 on..." puolestaan Jjakoili mielipiteitd ndin:
Mahtava elamys 16 (26 %)
Askel eteenpdin 34 (56 %)
"Than kiva" 8 (13 %)
Suuri pettymys 1 (2 %)

Yksi wvastaaja kertoi, ettd Saku 97 on virolainen olut ja erds toinen kdski
olla wvalittamdttd "Tepon" vastauksista. Muutama muukin kommentti saatiin,
esimerkiksi sellainen, ettd pitdisi esittdd demoja, koska niissd Amiga
hakkaa PC:n.

Viimeisen kohdan, "Tulen ensi vuonnakin, Jos tapahtuma Jjérjestetdén
samanlaisena", rasti 57 (93 %) k&avijdd Jja wvain neljd (7 %) ilmoitti
jattdvadnsa uuden samanlaisen tapahtuman vdliin. Eniten lisdkommenteissa
toivottiin 1isdd tilaa tapahtumalle, Jja ensi vuonna varaammekin varmasti
suuremman huoneen, mikdli rahat wvain suinkin riittdavat. Muista liittya

yhdistyksen jdseneksi ja varmista siten entistd ehompi Saku-tapahtuma!

1.26 Palautetta

< === === === === === === ===>
Palautetta Saku 97 -tapahtumasta

< = = = = = = ==>

Gentle Eye Ky: "Kokous oli hyvdhenkinen ja oli hienoa ndhd&, kuinka henki

muuttui lihaksi, eli tapasi monia tuttuja, Jjotka aikaisemmin olivat olleet
pelkkid nimid ja osoitteita. Alustavasti sovittiin Suomen Amiga-kdyttadjien
jdsenille tulevasta ostoedusta, kun kauppasummaksi tulee yli 500 markkaa.
Varsinainen Saku-hitti oli uusi Saku, Jjonka sai paikalta mukaansa. Toisena
tulivat Broadlinen esittelemdt PPC-kortit sekd melkein koko ajan isolla

ruudulla pydrinyt TFX! Meilld oli mukanamme - tuttuun tyyliin - jonkin
verran Amiga-tavaraa, ja suosituimmaksi artikkeliksemme nousi "No Risc - No
Fun!" -paita, jossa on kolme painatusta. Jarjestdajilla Jja monilla
muillakin oli (valkovihred) Saku 97 -paita. Olemme ehdottomasti mukana,
kun seuraava tapaaminen/kokous Jjarjestetdén. Vield KIITOS kaikille
paikalle vaivautuneille!" (L&hde: www.ge.vip.fi)

* *x X

Senkin uhalla, ettd@ nuha pahenisi ja nendkdytdvadni muuttuisivat nestemdista
limaa ohjaaviksi putkistoiksi, paatin kuitenkin menna Saku 97
—kokoontumiseen. Ja miltei tasan tarkkaan yhdeltdtoista saavuin Heurekan
"hieman" ahtaaseen kokoushuoneeseen.

Noh, oliko sielld mitddn mielenkiintoista? No, olihan sielld (jonkin
verran) . Paljon kehuttu TFX, Micronik-tornikotelo, PowerPC-kortti
(luullakseni) sun muuta mukavaa.

Minua kiinnosti kuitenkin ndhdda p.0S - "AmigaOS:n korvaaja" - Jjohon
kuitenkin petyin: ihan kivaltahan se ndyttdd, mutta vaikuttaa aika
huteralta...
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PowerPC-kortti wvaikutti aika Ilupaavalta, tosin MPEG-kuvien tdkkiminen
epdilytti. Mutta kylld se o0li nopea, kun koneeseen iskettiin AB3D2!
Meitsi tahtoo. (Kun vain 1oytyisi rahaa... ;)

Jos sitten puhutaan peleistd, niin TFX wvaikutti kivalta, mutta en saanut
koko pelistd minkddnlaista mielikuvaa. Muuten vain jotkut testipilotit
kokeilivat, kuinka hyvin kestdd havittdja, Jjos menee nokka edella jotakin
400 km/h pdin maankamaraa. Pum.

Loppuaika kului siihen, ettd ostin Aminet-T-paidan punamusta-paidan tilalle
ja kuuntelin kokouksen menoca. Eli olin sielld siihen asti, kunnes meitsi
potkittiin ulos. :)

Nditd voisi pitdd lisd&kin, sikdli kun nditd tapahtumia on aika harvoin.

Juhana Uuttu (Lahde: MBnet)

Tdssd tuulahdus siitd, mitd minulle Jj&i k&teen Saku 97 -tapahtumasta.
Ensimmédinen huomio Heurekaan parkkipaikalta kdvellessd oli: tddlla taytyy
olla joku kompuutteritapahtuma! Ai miten niin? ©No, kun toinen toistaan
nortimmdn oloista heppua vaeltaa johonkin, ei sielld voi olla menossa kuin
jotain Saku 97:n tapaista.

Kokoustilaan saapuessani meinasin lentdd seldlleni! Miten niin pieneen
komeroon saa mahtumaan ndin paljon vdked? Onneksi vdenpaljous samalla
helpotti hieman pystyssd pysymistd, mutta toisaalta taas toi "hieman"
(paikalla olleet tietavat todellisen ilmanlaadun ;) raskaan ilmaston, Jjota
kopin ilmastointi (oliko edes?) pyrki parhaansa mukaan parantamaan.

No, ei anneta pikkuseikkojen hairitéa. Siis itse tilaisuuteen. Ensin
kiinnittyi huomio kahteen Al1200-myllyyn. Hymyd nostatti pdyddlle koneen
viereen ldaiskdisty 5,25" Bigfoot-levy. :) Ai, miten paljon joillain
riittdd mielikuvitusta Jja intoa! Moni olisi luovuttanut ja sanonut, ettad

eihdn 5,25" levy toimi Al1200:ssa, mutta ei, siihen vain reilusti pdydalle.
Kunnon pioneerihenkeda. :D

p.0S 0oli noin wulkoisesti kivan nd&kdéinen, ihan omin kdsin en sita
kokeilemaan ehtinyt, sen verran suosittu paikka tuokin oli. My&ds Alien
Breed 3D II -skaba ndilld koneilla hoitui suht mallikkaasti, ainoca silmiin
pistdnyt moka oli laittaa koneiden ndytdt rinta rinnan! Kavereilla pé&d
pydri pelatessa vadhdn liikaakin, eikd katsetta toisen ndyttddn voinut
valttaa.

Hetken tutkailtuani, mit&d kaikkea paikalta 1loytyy, pddtin soitella Simolle,
kun o0li sovittu, ettd otetaan yhteyttd ellei 10ydy muuten. Enhd&n mind
kaikilta wviitsinyt ruveta kyselemddn: "Oletko sattumoisin Simo?" Suht
helposti se sitten jdrjestyi, mitd nyt kolmeen kertaan soittelin. ;) Parin
vuoden messuilun Jjalkeen kun ndkee kavereita luonnossa ekaa kertaa, on
siind hieman ihmeissddn. Muitakin tuttuja nimid muuttui nyt todellisiksi
henkildiksi. Jotain tyyliin "ai, tekin olette todella olemassa!" =)

Paikalle tuotu PowerPC 604e -—turbo pysaytti pumpun hetkeksi! Luulenpa,
etta jokainen sita kavi kuolaamassa ihan tosissaan, sen verran
vauhdikkaalta tuo naytti. Mitd muuta tuohon koneeseen oli tydnnetty?
CyberVision 64/3D vauhdittamaan ndytdén pdivitystéa. Tuollainen kortti
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sitten tarttui minullekin matkaan, Jjoten nyt vauhdittuu Jja tarkentuu
omankin Amigani nadyttd pikkuisen rivakammin Jja hermoja sddstellen. 2)
Kirjoittelen hieman kortista Jja omista kokemuksistani tdssd@ mydhemmin.
(Pikaisesti: Zorro II ja 030/50 MHz = noin puolet siitd, mitd Bitin testin
Zorro III 040/25 MHz.)

Saku 97 -kokous itsessdadn oli ihan mielekds, vaikka tunnelma ei endd ollut
ihan niin korkealla kuin aluksi. Huono ilmanlaatu pisti vield vdasyttamdaan,
enkd varmasti ollut ainoa, joka ei pysynyt ihan terdvimmill&&n kokouksessa.
:) No, tuochan on ns. valttamdtodn paha, mutta toisaalta minusta oli ihan
kiva kuulla, miten yhdistykselld todella menee.

Kaiken kaikkiaan kadteen Jjdi siis jo mainitsemani CyberVision-kortti seka
kipeytynyt kurkku, joka kehkeytyi 1lopulta kuumeeksi Jja loputtomaksi
vuodoksi molemmista sieraimista. Ja epdilenpd muuten, etten ollut ainoa,
joka tuollaisen tuliaisen sieltd mukaansa sai. No, nytpdhdn on tuokin
sairasteltu etukéiteen, ja kunhan virallisesti ehtii t&nne Keski-Suomeen,
niin eipd tarvitse sitten karsia. (Tai sitten on uusinta edesséa.)

Lopuksi wvield kiitokset kaikille Saku 97:n jdrjestelyihin osallistuneille
aktiivisille Sakulaisille Jja Amiga-jdlleenmyyjille kohtalaisen laajasta

tarjonnasta tilaisuudessa. Toivottavasti tapaamme Saku 98:n merkeissa!
(Vaikka tuo nimedmistapa tuntuu jo hieman drsyttavalta. ;)
Kiitos.

Vesa Konttinen (L&hde: MBnet)

1.27 Erikoisnumero

< = = == = = = ==>

Saku 97 Special -erikoisnumero
Janne Siren

<===== ==== === ==== ==== === ===============>
Saku 97 -—tapahtumaa varten koottiin Ilevyke, joka sisdlsi mm. Sakun
erikoisnumeron, Amiga Internationalin presidentiltd kevddlld saamamme
faksin, kuvia p.0S-kayttdjarjestelmdstd, Renne Nissisen EatReg-ohjelman ja
erindistd teematilpehddrii. Jos missasit Saku 97 -tapahtuman ja sielld
ilmaiseksi Jjaetun levykkeen, wvoit noutaa sen esimerkiksi Amiga Zonelta
(puh. (015) 348 968) tai yvhdistyksen kotisivuilta
(http://batman. jytol.fi/~saku/) . Kiitos Veli-Matti Vuorensyrijdlle

levykelahjoituksesta!

Erikoisnumeron sisdlto:

Toimitukselliset Artikkelit

Padkirjoitus Amiga ja Alps 4x4 CD-ROM Changer

Levykkeen sisdlto Quantum Bigfoot 6,5 Gt

Yhteystiedot Saku 97 -logon luomiskertomus
Motorola Inside ' 97

Uutiset Namupaloja Internetissé

——————— Yhden miehen ndkdkulmasta: Nain syntyi Saku 97
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Viimeisimmat uutiset Amiga-maailmasta
Demokesdn tuloksia

1.28 Atéon A1200-torni

< === === === ===
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Edullinen Atéon Amiga 1200 -torni
Pertti Liukkonen
< = =

Il
Il
\%

Hillittomédn varustelun mydtd pdyddlleni on ilmestynyt kasa kiintolevyija,
CD-ROM-asema, virtaldhteitd sek& kaikenlaista kaapelia. Koneen sisalld
Jjylld& vield Blizzard 1260/50 MHz.

Aluksi ajattelin vaihtaa rakkaan "tonnikakssatasen" A4000-koneeseen.
Tiedustelin sitd& ennen kuitenkin Infinitiv-tornitusta ja kuulin samalla
Atéo Conceptsin torneista. Ominaisuudet wvaikuttivat hyviltd Jja onhan
Atéolta tulossa myds oma vayld- ja ndyttdkorttiratkaisunsakin (hinta n.
1600 mk). Itse hinta yllattikin melkoisesti: torni ndppdimistdadapterilla
Jja 200W wvirtaldhteelld wvain 960 mk. Pddtin jaddadyttdd nelitonnisen
hankinnan.

Etsin WWW:std k&dsiini Atéon kotisivujen osoitteen ja ajattelin tarkistaa

tuotteen ominaisuudet. Hyvaltd vaikutti: torni on tilava, emolevy mahtuu
helposti turbokortin kanssa sis&dn, eik&@ ole tarvetta lisdpalikoihin, kuten
Infinitiv-tornin + wvdyldkortin kanssa (tamd tietddkseni ainakin Atéon
omalla védyladkortilla). Laitepaikkoja on myds runsaasti: 5 x 3,5", Jjoista
3 sisdistéa ja 2 etupaneelein sekd 3 X 5,25" etupaneelein.
Nédppdimistbadapteriin voi 1liittdd@ suoraan Win95-ndppdimiston. Kaiken
lisdksi torni nayttdd@ wulkoisesti miellyttavalta. Aikani mietittyéani

tilasin tornin.

Tornittaminen

Tornin mukana ostin myds Catweaselin, jolla saisin PC:n HD-aseman
kdyttdoni. Hintaa Catweaselille tuli 500 mk. Catweasel tukee Amigan
(DD/HD), PC:n (DD/HD), Macin, Commodoren (1541/1581) ja Atarin (10/11
sektoria) levykeasemia. Koska ennestddn nurkistani 1oytyi myds Mitsumin
Win95-ndppdimistd, saisin koneen nopeasti kayttdkuntoon.

Ulkoisesti torni on todellakin mukavan ndkdinen; alalaidassa on pieniéd

pyOreitda reikia (kaiutinta varten?) Ja myds MHz-ndyttd 1loytyy. (Tosin
ainakin minulle toimitetussa mallissa se kykenee vain ndyttdamdan HI- ja
LO-tekstit turbokytkimen asennosta riippuen.) Naytdn saa myds kytkettya

pois paalta.

Kyseesséa on normaalihko PC:n kloonikotelo Amigaa varten tydstetylla
takapaneelilla. Kuori on etuosaa lukuunottamatta metallia ja erittdin
tukevan oloinen. Virtaldhteend on 200W Super Noisekiller, joka todellakin
on hiljainen! SCSI-levyni pyorimisdanikin on huomattavasti kovempi.
Virtaldhde on kiinni tornissa pystysuuntaisesti, Jjoten sen ja emolevyn
valiin Jj&& runsaasti tilaa. Esimerkiksi Blizzardin 1260-turbo mahtuu
SCSI-kitin Jja SIMM-palikan kanssa sisddn kivuttomasti. Tornin mitat:




Saku23

40/1083

korkeus 48 cm, syvyys 42 cm ja leveys 17 cm.

Paketissa on mukana ranskan- Jja englanninkieliset asennusohjeet, pussi
ruuveja, PC:n piipperikaiutin, ndppdimistdadapterin lisdndppdinkartat ja
ohjeet levykkeelld sekd erilliset jalustat tornin pohjaan kiinnitettdviksi.
Emolevy asennetaan torniin pystysuuntaisesti ja kaikki liittimet tulevat
takapaneeliin, johon Jjokaiselle 1liittimelle on tehty omat paikkansa.
Lisdksi takaa 10ytyvadt paikat SCSI-liittimille ja tuleville Atéo-vaylan
korteille (iso aukko alalaidassa).

Tornin mukana ei toimiteta Amigan emolevyn virroittamiseen tarvittavaa
virtaliitintg, vaan se taytyy tehdd itse tai ostaa erikseen (mm.
Broadline) . Itse tein sen asennusohjeiden mukaisesti liittdm&lld tornin
virtaldhteestd tulevan P8-liittimen Amigan virtaldhteestd katkaistuun
johtoon. Etupaneelia Amigan levyasemalle ei ole, Jjoten taytyy tyytyad
HD-asemani lisaksi paneelittomaan 3,5" DD-asemaan. Jos resetointi
ndppdimistoltd ei Jjostakin syystd onnistu, on tornissa myds toimiva
reset-kytkin.

Ndppdimistdadapteri

Nédppdimistdadapteri on valmiiksi liitetty takaseindan, johon
Win95-ndppdimistot kadyvat suoraan (DIN-liitin). Tamankin saa halutessaan
irrotettua. Ndppdimistdadapterin virtakaapeli kiinnitetdan Amigan
levyaseman virtaldhtodn, Jjota varten paketissa on jakokaapeli. Lisdksi

adapteri wvaatii pienen painoliittimen liittd@misen yhteen Amigan piireistéa
(Keyboard MPU) .

Windows 95 -ndppdimistd toimii adapterin kautta erinomaisesti.
Ndppdimistddn totuttelu vie kylld aikansa, mutta voittaa A1200:n oman
ndppdimistdén mukavuudessaan! Lisdksi Al200-perusndppdimistdd vaivanneet

"useamman ndppdimen painelu samalla rivill&" -ongelmat ovat poistuneet.

Normaalit Zorro II/III-vdyl&dkortteihin liitettdvat kortit, jotka vaativat
paikan takapaneeliin, eivdt suoraan kdy Atéon torniin. Asentaminen lienee
mahdollista, mutta vaatii ainakin takapaneelin muokkaamista.

Yhteenveto
Atéon torni on erinomainen ratkaisu niille, Jotka eivdt kaipaa
Infinitiv-tornien kaltaista laajennettavuutta Jja muokattavuutta. Se on

hinta-laatusuhteeltaan kiitettdva Jja vankkatekoinen torni, Jjolla A1200
nousee hetkessd ulkoisesti ammattilaissarjaan.

Plussat:

hinta

ulkondko

erinomainen ndppdimistdadapteri
hiljainen noisekiller-virtal&hde
tukeva rakenne

reset—-kytkin

tilavuus

+ o+ o+ o+ o+ + o+

Miinukset:
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- el power-liitintéa
— el etupaneelia DD-asemalle
- Zorro-korttien asentaminen tyo&lasta

Jdé&n odottamaan Atéon yhdistettyd ndyttd- ja vaylakorttia, jonka on luvattu
valmistuvan marraskuun aikana. Kyseessd on Atéon oma vaylaratkaisu, joka
ei ole yvhteensopiva Zorro-vaylien kanssa. Vayldlle luvataan mm.
SCSI-ohjaimia ja muita laajennuskortteja n. 500 markan hintaan.
Nayttokortilla on kahden megatavun muisti ja RTG-ohjelmistona Picasso 96.
Lisdtietoja saa mm. Atéon kotisivuilta. Atéo valmistaa tornikoteloita
myos A3000- ja A4000-koneille.

Atéo
Valmistaja: Atéo Concepts, Ranska

Le Plessis
44220 Couéron
FRANCE

Puhelin: +33-0240 853 085
Faksi: +33-0240 383 321
Internet: http://www.ateo—concepts.com

Maahantuoja: Dream World Computers

Sami Erikkila
Erdmiehenkatu 45 A 118
65370 VAASA

Puhelin: 0400-669 436
Internet: http://koti.kolumbus.fi/~samerk/dream.html

Hinta: Atéo Medium Tower Al1200 960 mk
Sisdltdd 200W virtal&hteen ja ndppdimistdadapterin.

Testattu: Amiga 1200 (OS 3.0)
Blizzard 1260/50 MHz + 16 Mt 60ns FAST + SCSI-kit IV
Quantum TrailBlazer 810 Mt IDE HDD
IBM (OEM) 1 Gt SCSI HDD
NEC 4x IDE CD-ROM
Catweasel A1200 + HD-levykeasema
NEC/Multisync 3D
Mitsumi Windows 95 —ndppaimisto

1.29 Canon BJC-4200

< = = = = = = ==>
Amiga ja Canon BJC-4200
Janne Pikkarainen

Tulostimien hinnat ovat laskeneet suorastaan radjadhdysméisesti. Nyky&déan
laadukkaan véritulostimen saa noin tuhannella markalla, Jjoten mindkin
pddtin hankkia sellaisen. Ostin Kotimikro-messuilta Canon BJC-4200
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—vadrimustesuihkutulostimen kutkuttavan halpaan hintaan: 1195 markkaa.

Asentaminen itsessdd&n on todella helppoa. Tulostin vain kiinni koneeseen
ja menoksi. Amiga-kdytdssd ajuripuoli tuottaa asteen verran enemmdn
pddnvaivaa. Aminetistd kylld 10ytyy wuseita ajureita Canonin BJC-sarjan
tulostimille, mutta niilld kaikilla tuntuisi olevan yksi yhteinen ikava
piirre Workbenchin mukana tulevien ajureiden kanssa: ne kaikki tulostavat
varit vain 12 bitin tarkkuudella. Tekstin ja piirrosten tulostamiseen tama
riittdd wvallan mainiosti, mutta ajureiden 12-bittisyys hdiritsee ikdvéasti
valokuvia tulostettaessa. Myoskddn ImageFX:n ditherointi ei tuottanut
aivan toivottua tulosta.

Onneksi Amiga-markkinoille on sentdadn alkanut tipahdella myds 24-bittisen
tulostuksen hallitsevia ohjelmia. Shareware-ohjelmista mainitsemisen
arvoisia ovat EasyPrint Jja suoraan Canonin printtereille tarkoitettu
CanonStudio. Jos ndiden ominaisuudet eivdt tunnu riittdvan, kannattaa
kokeilla kaupallista Turbo Print b5:t&. Se hallitsee kaikki yleisimmét
tulostimet (myds BJC-4200:11le on oma ajuri) Jja tulostimen asetuksia voi
sdddelld ohjelmasta kdsin mielin m&&rin aina vadritasapainoa mydten.

Canon BJC-4200 sopii Amigaan siind missd muihinkin koneisiin, ja halvan
hintansa ansiosta se on ehdottoman kannattava ostos. Erityisesti
PhotoKitin Jja erikoispaperin kanssa sen tulostuslaatu on vaikuttavaa, eika
720x360 dpi ndytd huonolta edes tavallisella kopiopaperilla. Tulostettujen
kuvien tasaisiin védripintoihiin ei tule ik&dvid raitoja Jja pienetkin
vksityiskohdat erottuvat selvasti. Ainoana suurempana miinuspuolena
Canonilla on tulostamisen kalleus etenkin isoja varikuvia tulostettaessa -
sama ongelma tosin vaivaa kaikkia vdrimustesuihkutulostimia.

1.30 CGXDPMS

< = = = = = = ==>
CGXDPMS - virrans&dstdd CyberGraphXilla
Simo Tuominen

Kyseessd on pieni (ohjelma ja ikoni yhteensd vain 4,5 kt) ruudunsammuttaja,
varsin kirjaimellisessa mielessa. Ajatuksena on mahdollistaa
DPMS-virransddstodjdrjestelmaa kdyttavien monitorien tdysipainoisempi
hyddyntédminen CyberGraphX-jarjestelmdd kayttavilla grafiikkakorteilla.
DPMS-madritykseen kuuluu neljd tasoa (on, standby, suspend, off), joiden
kayttoa talla ohjelmalla sdddelléaéan. Kullekin tasolle on oma
kytkemisaikansa, Ja luonnollisesti tasoja voi myds ohittaa, ellei niitéd
katso tarvitsevansa. Valinnaisesti ohjelman hiireen reagoimisen voi myds
kytked pois, Jos ei halua monitorin herddvadn, kun epdhuomiossa tdndisee
hiirtda (tai Jjos systeemi Jjostain syystd kuvittelee hiirtd liikutettavan
muulloinkin kuin silloin, kun sitd todella liikutetaan). Toimivuudesta
tieddn sen verran, ettd ohjelma toimii yhdistelm&lld Cybervision 64/3D,
CyberGraphX v3 41.2 r66 ja Sony Multiscan 100SX.

1.31 Delfina Lite
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Delfina Lite
Teijo Liiri
< = = = = = = ==>

Sain pari kuukautta sitten Teemu Suikilta lainaksi Delfina Lite -danikortin
ja lupailin silloin kirjoittaa arvostelun Sakuun, joten on jo korkea aika
kertoa kokemuksistani 16-bittisessd d&dnimaailmassa.

Mit&&dn T"hardcore"-arvostelua en pysty kirjoittamaan, koska minulla ei ole
ollut aikaa hirvedsti puuhailla laitteen kanssa. Muutamaa Delfinaa
hyddyntdvdada ohjelmaa kokeilleena ajattelin kuitenkin jotain raapustella, ja
toivottavasti té&dstd on edes jotain hydtyd Delfinan hankintaa ajatteleville
ja muille kiinnostuneille. Testikoneena o0li Amiga 3000 (030/25 MHz)
kymmenen megatavun muistilla ja AmigaOS 3.1:1la.

Delfina kolahti postilaatikkooni hienossa delfiiniaiheisessa pakkauksessa,
jossa oli myds itse kortin kuva sekda tekniset tiedot:

— Motorola DSP56002/40 MHz -prosessori

- Crystal 4231A 16-bit audio codec

- 32kWords 24-bit fast 12 ns Static RAM

- kaksi stereosisdantuloa, yksi stereoulostulo

- audio RCA-liit&dnnét

— sisdinen liitin CD-audiolle

— DelfExp-laajennusmoduuliliitédntd esim. S/PDIF:1lle tai
MIDI-yhteensopivalle RS-232-portille

Vaatimukset:

— Amiga Zorro II -paikalla

- AmigaOS 2.04 tai uudempi

- 68020-prosessori tai parempi
- 5 megatavua kiintolevytilaa

Ohjelmisto:

— AHI audio driver

— DelFX-efekti/sampleriohjelma

— DelPrefs-mikseri ja preferences-ohjelma
— Delfina utilities

Kaivettuani kortin laatikosta yllatyin sen veikedstd muodosta. Kortti ei
nimittdin ole suorakaiteen muotoinen kuten useimmat lisdkortit, wvaan se on
"halkaistu" kahtia. Komponentteja ei silti ole tarvinnut sijoittaa
toisiinsa kiinni, wvaikka tilaa piirilevylld onkin puolet vahemmé&n.

Seuraavaksi o0li vuorossa kortin asentaminen Amigaan. En tiedd, onko minun
koneessani jotenkin poikkeavan tiukat korttipaikat, mutta sain todella
kayttda voimaa, ennen kuin Delfina suostuili menemdan paikalleen. Jos kortin
laittamisessa paikalleen oli ongelmia, niin huomattavasti ikd&vampikin asia
paljastui, kun yritin ruuvata kortin pidikettd takalevyyn.

Metallilevy, jonka pitdisi wvarmistaa kortin paikallaanpysyminen, on
nimittdin ainakin tdssd kortissa aivan liian pitka. Levyn Jja koneen
takalevyn wvdliin J&d& puolen sentin rako, Jjoten 1lyhyelld ruuvilla on
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mahdotonta saada korttia kiinni. Koska en 1loytanyt pitempdd ruuvia
mistdan, jouduin jattdmddn kortin "roikkumaan" pelkdn Zorro-paikan varaan.
Jos audioliittimid ei Jjoudu vaihtelemaan, toimii systeemi kylld ndinkin,
mutta toki olisi hyvd, ettd kortti istuisi tukevammin paikallaan.
Toivottavasti tédm& on vain vyksildvika, tai minun A3000:ni on jotenkin
poikkeava mitoitukseltaan.

Saatuani kortin asennettua paikoilleen olikin aika tutustua
ohjelmistopuoleen. Delfinan oma ohjelmisto asentui vaivattomasti
Installerilla. Seuraavassa kokemuksia joistakin Delfinaa tukevista
ohjelmista:

DelFX

Ohjelma, jolla voi samplata sekd toistaa 16-bittistd stereo- tai monodanta.

Ohjelmassa on myos reaaliaikainen efektiprosessori, efekteind mm.
kompressori, saro, delay, phaser, ekvalisaattori Jjne. Testasin CD:1ta
samplausta Jja &ddnenlaatu oli, kuten arvata saattaa, erinomainen. Pikaisen
tutustumisen perusteella myds efektipuoli toimii hienosti. Ohjelmalla voi

tietysti tallentaa samplet AIFF-formaatissa myShempdd kdyttda varten.

DigiBoosterPRO

Trackeri, Jjolla voi hyddyntdd esim. DelFX:1lla samplattuja 16-bittisid
sampleja. Ohjelmalla wvoi ladata S3M-, XM-, OctaMED-, MOD-, Digi- ja
Oktalyzer—formaattien moduleja. En ole innokas tracker-tyyppisten

ohjelmien fani, joten kayttdkokemukset DBProsta ovat melko vahaiset.
Ainakin se latasi mukisematta mm. netistd 1loytyneitd AIFF-sampleja, joten
jos haluat tehdd 16-bittisilld sampleilla modulimusiikkia, kannattaa
tutustua tdhdn trackeriin.

OctaMED SoundStudio

Etunimikaimani Teijo Kinnusen Octamed kiinnosti mm. MIDI-tukensa ansiosta.
Pettymys olikin melkoinen, kun SoundStudio ei heti toiminutkaan Delfina
Liten kanssa. Ohjelma tukee ainocastaan ensimmdistd Delfina DSP-korttia.
Apu tuli Teemu Suikin toimitettua minulle beta-version toccata.librarysta,
joka mahdollistaa Toccatan emuloinnin Delfina-korteilla. Valitettavasti
koneeni teho el oikein tunnu riittdvdn mielekkddseen tydskentelyyn

SoundStudiolla. Kun painaa nédppdintd soittaakseen samplea, dadni kuuluu
vasta n. 1/2 sekunnin viiveen jdlkeen, joten jammailun ndppaimistdllad voi
unohtaa. Myds OCSS lataa AIFF-sampleja, joten yksinkertainen samplejen

muokkaus ohjelman omalla sample-editorilla onnistuu melko kdtevdsti.

Songplayer

Ohjelma, Jjolla voi soitella sampleja. Tuetut formaatit: IFF 8SVX, 8- Jja
l6-bittinen AIFF, 8- ja l16-bittinen WAWE, 8- ja 1l6-bittinen AU, MPEG Layer
I, IT ja III. Mpegien soittelu ei oikein onnistunut 030/25 MHz:n tehoilla.
Jotakin aanta kyllda sai wulos, mutta el tunnistettavassa muodossa.
Prosessoriteho ei vyksinkertaisesti riitd tiukkaan pakatun mpeg-formaatin
purkuun reaaliajassa. Sen sijaan mpegistda 16-bittiseksi AIFF:ksi
konvertoimani Dbiisi kuulosti todella hyvdltad Delfinan kautta soitettuna.
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Ero Amigan omaan 8-bittiseen ddneen on selvda Delfinan hyvaksi.
Valitettavasti pakkaamaton AIFF vie hirvedsti tilaa (sama biisi AIFF:na 26
megaa Ja mpegind 2,4 megaa), Jjoten kovin montaa biisid ei viitsi sdailyttaad
tilaa viemdssd esim. oman koneeni 500 megan kiintolevyllé&.

Sokerina pohijalla

Lisadksi kokeilin muutamaa moduleplayeria, Jjotka tukivat AHIa. Than
kivastihan ne toimivat, mutta Jjos modulissa oli kanavia yli 20, loppui
prosessoriteho kesken Jja tuloksena oli musiikin toistonopeuden totaalinen
hidastuminen ja ohjelman jumittuminen.

Toccataa tukevista ohjelmista testasin muutamien ohjelmien demoversioita
(Camouflage, Samplitude, Sample Wrench), joista Sample Wrench toimi.
Ohjelmassa on monipuoliset samplejen prosessointiominaisuudet (mm. flange,
chorus, time stretch, pitch shift, EQ, crossfade looppaus Jjne.), Jjoten
samplenvadntdjien kannattaa kokeilla tatd ohjelmaa.

Erds ohjelma, Jjota olisin halunnut kokeilla Delfinan kanssa on Audiolab.
Audiolab on 16-bittisen &&nen editointiin, prosessointiin ja miksaukseen
soveltuva ohjelma, josta on myos Delfinaa tukeva versio.
Toimitushankaluuksien vuoksi Audiolab jdi kuitenkin testaamatta. Vahinko,
silld Jjuuri tdmdntapaisessa ohjelmassa Delfina olisi varmasti omimmillaan.
Musiikin tekijdlle Delfinan kayttdd sampleplayerina rajoittaa kortilta
puuttuva DRAM-muisti.

1.32 Delfina Lite

< ===
Delfina Lite
Timo Kemppaala

< = = == == = == ==>

Amigan omistajan on nyt Jjo viimeistddn tunnustettava, ettd koneen &danet
ovat auttamattomasti jadneet PC:n jalkoihin pienia lisdayksia
lukuunottamatta. Amigalle on kuitenkin ollut jo jonkin aikaa
danikorttiviritelmia, Jjotka on miltei poikkeuksetta tarkoitettu &é&nen
tallentamiseen ja toistamiseen kiintolevyltd tai muilta medioilta. Tilanne
on parantunut AHI-jarjestelman kautta, jonka avulla &dadnille voidaan laittaa
jokin laite niitd@ soittamaan, Jjopa Paulasta saadaan uskomattomia irti wvielad
tdndkin pdivana.

8 bit 2 bad? Need 16 bit!

Erddnd pdivadnd todissd reitittimen kimpussa ollessani pd&tin hankkia kunnon
dd&net koneeseeni. P&ddyin Petsoffin kotisivulle ja lukaisin pariin kertaan
kortin speksit. Paikalle sattui, uskokaa tai &dlk&a, erds PC-kayttaja, ja
kun han ndki kortin speksit, hdn suorastaan suositteli korttia minulle.
Minulla oli vielad rahaakin sen verran, ettd kortti olisi mahdollista ostaa.
Soitin Petsoffille Jja padtin kyselld yhta ja toista kortista, ennen kuin
sen ostaisin. (Kaytdnndéssa olin jo p&ddtdkseni tehnyt. :—) Puhelimessa
ollut henkild kuvasi korttia melkoiseksi tehomyllyksi, ja sellaiseksi se on
osoittautunutkin. Tuosta puhelusta 1l&htien on jostain syystd hymy ollut
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herkdssa.

Asentaminen

Delfina tuli ©postissa pienessd Jjarkevan kokoisessa paketissa muutamassa

paivassa. Samana pdivana toissda otin hommat 1dysdsti. :—) Heti kotiin
paastyani nappasin kouraani kupillisen kahvia ja rupesin purkamaan
pakettia. Se sisdlsi vihkosen, kortin Jja kaksi DD-korppua. Rupesin
lukemaan innokkaana vihkosta Ja luulin sen auttavan kortin asentamisessa
koneeseen. Vihkonen ei paljon asentamisesta kertonut, vaan 1ldhinnd kortin
kdsittelysta. Sekin kannattaa kuitenkin lukea, mik&li mielii kortin saada

ehjdnd koneeseensa.

Skippasin manuskan nopeasti pois sormistani Jja katsoin wuljasta uutta
korttiani. Huomasin kortin olevan edeltdjddnsd pienempi, eikd siind ollut
sarja—- eikd@ rinnakkaisportteja, mutta niitd en tarvinnut, kun itselldni on
jo koneessa MultiFaceCard III. Paatin heittda kortin koneeseeni. Ei muuta
kuin kone kiinni, suojalevy irti ja sitten ahertamaan. Kortin asentaminen
ei onnistunutkaan ihan heittdmdlld, wvaan ensimdinen asennus oli melko
vaikeaa A4000:n Zorro-vadylien ahtauden takia. Kortti meni kuitenkin
paikoilleen sopivasti voimaa kayttamdlld, niin ettei kortti kuitenkaan
levahda heti ensikosketuksessa. Tarkistin kaikki liit&nnat, ettd kortti
olisi hyvin kannassaan.

Ohjelmat paikalleen
Kortti nédytti olevan hyvin kiinni ja kédynnistin koneeni. Kiintolevyn

kiihdytettyd normaaliin nopeuteensa sain esille early startup -valikon,
josta katselin, 10ytddkd kone edes koko korttia. Kortti 1oytyi heti ja se

toimi normaalisti. J&dljelld oli siis vain ohjelmiston asennus. Kdynnistin
koneen Workbenchiin, tungin "MUI INSTALL DISK" -levyn asemaan Jja rupesin
asennuspuuhiin. Se kadvi nopeasti Commodoren Installer-ohjelmalla, ja enaa
olivat J&ljelld varsinaiset Delfina-ajurit. Nakkasin "SYSTEM SOFTWARE"
—levyn asemaan Jja otin sellaisen asenteen, ettei mik&&n saa nyt mennad
vikaan. Ja toimihan se. Jalkimmdinen levyke piti sisdlldd&n Delfinan

kdyttdon tarvittavat ohjelmistot sekd AHI-systeemin.

Ensikokemuksia

Asennusohjelman kehotuksesta kadynnistin koneen uudestaan. Bootin jalkeen

kdynnistin DelfPrefs-ohjelman, jolla muutetaan Delfinan asetuksia. Ohjelma
on helppokayttdinen, jopa idioottivarma, ja tajusin kdytdn heti. Td&ssa
vaiheessa tunsin kortin toimivan normaalisti. P&a&dtin katsoa, mitd DelflLoad

pitda sis&llddn, Jja se tekikin juuri sitd mitd nimikin kertoi eli nédytti
kortin CPU-asteen pdivittden sitd noin kahden sekunnin vdlein. Jaljella
olikin enda DelFX, Jjolla varsinainen digitointi, muunnos Jja kuuntelu
tehddan.

Samplasin videolta muutamaan otteeseen paria &dntd, Jja ne todella
kuulostivat hyvalta verrattuna koneeni 8-bittiseen d&nentoistoon.
DelFX:11&a voi tehda melkein mita vain, aina &dnen kaiutuksesta
ekvalisaattoreihin asti. Ainta voil tehostaa Dbassoilla tai muilla
danentasoilla. DelFX:n kautta AIFF-muotoisia samplauksia toistettaessa
CPU-tehoa ei kulu lainkaan, koska kortilla oleva DSP tekee kaiken tyon.
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Delfinan ohjelmia voi myds ajaa niin monta paddllekkdin kuin vain muisti
antaa myodten, eli danen muunnokset onnistuvat helposti.

Vahdn aikaa leikittydni pddtin kokeilla AHI-ohjelmistoja ja sitd, miten ne
reagoisivat kortin tuottamaan &d&neen. Ensimmdinen uhri olikin Hippoplayer,
jossa myOs AHI:1lla soitattaminen onnistui. MODien &ddnenlaatu parantui
huomattavasti Delfinan kautta soitettaessa, joten 16-bittistda &danta
kaipaavalle voin lampimd@sti suositella Delfina Litea.

Delfina Lite
Yleisarvosana: 9,4

hyva dadnenlaatu

sampleja soitettaessa ei mene CPU-tehoa
ohjelmoitava

ohjelmat

moniajo

+ 4+ 4+ 4+

- Zorro II -vayla
- muistin vahyys

Lyhyesti: Kortti on ainakin minulla ahkerassa
kaytossd Jja olen siihen tyytyvainen.
Suosittelen kuitenkin ainakin 68030/50
MHz -konetta, silld AHI-moodissa soitta-
minen vie tehoa ja palijon.

1.33 Global Experience

< = = == = = = ==>

The Global Amiga Experience
Kari-Pekka Koponen

<===== ==== === ==== ==== === ========—=======>

Global Amiga Experience on CD-ROM-levy, joka sisaltdaa 530 megatavua
demoversioita kaupallisista hyodtyohjelmista Jja muutamista peleistd, mm.
Caligari 24, Xi-Paint 3.1, PPaint 6.3, ImageFX 2.0, Photogenics 1.2, Bars &
Pipes 2.5, Interplay, WordWorth 3.1, MaxonTools, MaxonCAD, Photoworx,
Folioworx, MaxonCinema4D 2, Adorage, Samplitude Pro, Turbo Calc 3.0,
Cluster, CacheCDFS + CD32Emu, SBase4Pro, Datastore, Office Engine, A Cash
Pro, Amiga Money, Turbo Text 2.0, Stylus Provector, MaxDO0S2.5,
infoNEXUS2.5, DirWork, TurboPrint, PPrint3.0, Diavolo Backup, Motion &
Magic - Objects, Power Titler, c.a.v.e, Art Effect ja Camouflage.

Levylld on lisdksi tadydelliset versiot ohjelmista Scala 1.13, Vista Pro
1.0, Distant Suns 4.0, Clarissa 1.1, The Edge 1.72D, Imagine 2.0, X-Copy Ja
Steuerfuchs 793. Melkein kaikki ohjelmat voi kdynnistdd suoraan rompulta,
mutta Jjotkut pelit ja ohjelmat ovat pakatussa muodossa, Jjoten ne on ensin
purettava kiintolevylle, ennen kuin niitd voi ajaa.

The Global Amiga Experience

Edustaja: Gentle Eye Ky, puh. 040-5482 044, (03) 363 0048




Saku23

48/103

Hinta: 60 mk

Laitevaatimus: AmigaOS 2.x ja vdhintddn megatavu muis-—
tia. Megan muisti ei kuitenkaan riité
osalle ohjelmista, Jjoten laitteistoksi
suositellaan AmigaOS 3.x ja neljd mega-—
tavua muistia.

Lyhyesti: Romppu sopii kaikille, silld hinta/laa-
tusuhde on korkea. Lisdksi kun mukana
tulee vield bonuksena muutama kaupalli-
nen ohjelma, ei voi muuta kuin suositel-
la.

1.34 Nokia 417TV
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Nokia Valuegraph 417TV - multisync-monitori ja TV yhdessa
Risto Raikka
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Kun syksylld 1995 sain Amiga 1200:ni, ostin samaan pakettiin myds Amiga
AM1438S -multisync-monitorin. Alussa tuntui hienolta, kun se naytti myds
kaikki uudet AGA-tilat entisen A500:n videotilojen 1lisdksi. Suureen
DblPAL-tilaan tuntui mahtuvan vaikka mitd verrattuna 640x256 PALiin, Jjota
olin k&yttdnyt sitd ennen useita vuosia. Muutaman pdivdn kaytdn Jadlkeen
kuitenkin alkoivat monitorin parin sentin sururaidat &drsytt&d, ja kysyinkin
apua monesta purkista, mutta monien eri ndyttdajurien kokeilujen jadlkeen
tajusin, ettd hdiritseviin sururaitoihin on totuttava.

Tamdn vuoden alussa monitorin sururaidat olivat vieldkin paikallaan, ja
olin saanut tietdd purkeista Jja IRCistd, ettd monitorin sisdlld olisi
ruuvit, Joiden avulla pystyisi s&&tdmddn kuvan vaakaleveyttd. Tamd tieto
el paljon lohduttanut, koska jos monitoria sddtdisi niin, ettd tarkat tilat
ndkyisivdt kokonaan, niin tarpeellisten PAL-tilojen overscan-tilat eivat
ndkyisi senkdan vertaa kuin ennen.

Uusi monitori olisi hankittava

Pdatin, ettd seuraavaksi hankkisin koneeseeni uuden monitorin ja talla
kertaa 17-tuumaisen, ©pienistd 14 tuuman monitoreista kun olin saanut jo
tarpeekseni. Monitorin pienuus ei ollut ainoa syy, miksi aioin ostaa uuden
monitorin. Lisdksi ndkdéni oli huonontunut hieman katsellessa AM1438S:&3&.

Aloin katsella tietokoneliikkeista ja Amiga—-liikkeiden mainoksista
monitoriehdokkaita. Monitorin olisi pystyttdvad ndyttdmddn kaikki Amigan
nayttdtilat suoraan, minulla kun ei ollut mahdollisuutta laittaa koneeseen
scandoubleria, Jjoka tuplaisi alhaisten taajuuksien tilat, kuten PAL,

ndkyvdksi SVGA-monitoreissa. Etsimisen Jjdlkeen en 1oytanyt kuin kaksi
varteenotettavaa monitoria, jotka nayttivat kaikki ndyttotilat! Ne olivat
Microvitec GPM 1701 (jota on myds myyty Amigan nimen alla) ja Nokia

Valuegraph 417TV.

Padtin mennd ja katsella vield uudestaan tuota Nokian mallia, se kun tuntui
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paremmalta Jjo sen vuoksi, ettd siind olisi TV-viritin. Lisd&ksi se olisi
Microvitecin monitoria halvempi. Ensiksi ké&dvin PC-SuperStoressa, jossa
hinta oli 4950 mk. Sain isdni kanssa hinnan tingatuksi 4800:aan, eika

myyjan sanojen mukaan sitd voisi halvemmalla myydd, koska laite maksaa
heille 4500 mk. Kalliiltahan tuo tuntui, mutta sieltd sen voisi ostaa, jos
muualta ei sitd halvemmalla saisi.

Soittelin vield muutamaan kauppaan Jja kavin Cruz Broker -nimisessa
liikkeessd Helsingin Malminkartanossa. Minulla oli sieltd jo entuudestaan
hyvid kokemuksia sen edullisuudesta. Kyselin myyjaltd kyseistd monitoria,
mutta hdnen mukaansa sitd ei kukaan osta, kun tavallisia SVGA-monitoreja
saisi halvemmalla. Kylldhdn minuakin olisi kiinnostanut ostaa Jjokin
edullinen 17" monitori, kuten Panasync 5G, joka maksoi wvain 3500 mk
verrattuna 4700 mk:n hintaan, Jjolla myyj& tarjoutui Nokian monitorin
myymaan. Laitoin tilauksen listaan, mutta kun monitoria ei kuulunut
Brokerilta pariin viikkoon eikd sitd olisi saatu liikkeseen muuten kuin PC
SuperStorea kalliimpaan hintaan, ostin laitteen ylioppilaslahjarahojen ja
vanhempieni avustuksella 4800 markalla PC-SuperStoresta.

Ensimmdiset kokemukset

Monitori tuli suuressa laatikossa, joka oli ldhes yhtd suuri kuin laatikko,

jossa 2l1-tuumainen TV:nikin tuli. Iso oli myds monitori. Ainahan kaikki
vaikuttaa suuressa liikkeessd@ pieneltd, varsinkin kun vieressd oli 20- Jja
21-tuumaisia jattildisia. Kooltaan monitori on 427x430x483 mm (leveys x
korkeus x syvyys) Jja bruttopainoakin silld on 23 kg, Jjoten mille tahansa

keikkuvalle pdydédlle sitd ei voi sijoittaa.

Saadot monitorissa ovat erinomaiset, ainakin verrattuna AM1438S:n
puutteellisiin mekaanisiin sddtimiin. Nokiassa saadot ovat oikealta
vasemmalle asetusten nollaus tehdasasetuksille, volyymi, &3nen tasapaino,
kuvan siirto leveyssuunnassa, kuvan siirto pystysuunnassa, kuvan venytys
leveyssuunnassa, kuvan venytys pystysuunnassa, kontrasti ja valoisuus,
kuvan demagnetisointi sekéad on/off. Lisdksi 1oytyvadt toissijaiset
toiminteet: vyhdensuuntaisuuskorjaus ja tyynyvddristymdn korjaus.

Monitorissa on tavallinen SVGA-liitin, joten siihen tdytyi ostaa 125 markan
hintainen SVGA-adapteri Broadlinelta. Takana olevat liitdnndt ovat lisdksi
antennijohdon 1liitantd, wverkkoliitanta, lisdkaiutinliitdnta (voi liittéaa
kuulokkeet) ja RCA audio in (vasen ja oikea).

Kun olin asentanut kaikki tarpeelliset kaapelit, ihmettelin kuvaruudun
ruskehtavansavyista kuvaa. Luulin, ettd jokin oli pielessd, mutta parin
minuutin jalkeen ruutu oli ldmmennyt Jja varit nakyivat erittdin
luonnollisina Jja kirkkaina. O0li aika sddatdd kaikki ndyttotilat sopiviksi
monitorille. Tiesin jo ennen monitorin kokeilua, ettd se ndyttdisi
matalataajuustilat, kuten PAL Jja NTSC, mutta en tiennyt, ettd monitori
pystyisi nayttamddn myds Super72-tilat. Matalien vaakataajuksien rajaa en

tieda tarkkaalleen, mutta monitoriajurien kokeilujen Jjalkeen se on
luultavasti 15-28 kHz - 31-64 kHz, mahdolliset virkistystaajuudet ovat
48-100 Hz. Vaakataajuuksien 28-30 kHz puuttuminen tarkoittaa, ettd ennen

paljon ké&yttdmdni DblPAL ja DbINTSC eivdt ndkyneet kunnolla, mutta muissa
AGA-tiloissa on kylld tarpeeksi valinnan varaa.

Matalataajuudet, kuten PAL, kdyttdvat samaa taajuutta kuin TV-kuva, Jjoten
niiden tilojen s&&td vaikuttaa myds TV-kuvan sddatdihin. Matalataajuustilat
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on mahdollista s&datdd niin, ettd myds tdyden overscanin kanssa ne nadkyvat
kunnolla. Kun kyseessd on 17" monitori, niin on selvaa, ettd PAL-tila
ndyttdd rakeiselta, mutta kylld@ siihenkin tottuu esim. peleissd. Demoissa
sitd ei pahemmin huomaa.

Korkeampien taajuuksien tiloissa kuvanlaatu on huippuhyvd verrattuna
AM1438S-monitoriin, jonka senkddn tilat eivdt ole mitdan kovin huonoja,
vaan Jjotkut tarkat tilat nédkyvat hieman sumuisina. Tiloihin jd& pienet
sururaidat, mutta niilld ei pahemmin ole v&li&d, koska monitori on sen
verran iso.

Tavallinen Super72 Jjattdd muutaman sentin sururaidat, mutta niistd péddsee
eroon Aminetista loytyvilla viritetyilla ajureilla. Kadytan myos
HighGFX-nimisid AGA-ajureita, Jjoilla saa Jjopa 1240x784 ja suurempiakin
tiloja kayttddn, lomitettuina tietenkin, sen verran alkeellinen on AGA.
Super72 ja HighGFX ovat erinomaisia mm. kuvien ndyttadmiseen, kun esim.
Multiscan on liian pieni ndyttadmddn niitd kokonaisina, mutta muuten
kyseiset tilat ovat melko kdyttokelvottomia.

Tdlld hetkelld ké&ytdssdni olevat tilat ovat Euro72, HighGFX, Multiscan,
NTSC, PAL 3ja Super72, mutta ldhes kaikissa ohjelmissa kdytdn Multiscan

Productivitya (656x495) . Kaikki ohjelmat eivdt kuitenkaan suostu
kdynnistymddan tadhdn tilaan, vaan kdytdn siihen tarkoitukseen erinomaista
ModePro-nimistd ohjelmaa. Eteeni ei wvield ole tullut ohjelmaa, joka ei

olisi toiminut Multiscanissa tai ModePro ei olisi pystynyt avaamaan sitd
haluttuun tilaan.

Kokeilin monitoria myds hieman pikkusiskoni 120 MHz Pentiumissa, Jjossa oli
S3 Trio —-nayttdkortti vyhden megan muistilla. Siind toimivat 640x480,
800x600 Ja 1024x768-tilat né&kyivat kaikki hyvin ilman mitd4n sururaitoja.
Kaikki muut tilat olivat erinomaisen kirkkaita, mutta 1024x768-tilassa
ilmeni hieman sumuisuutta, ei kuitenkaan niin paljon, ettei siinad pystyisi
tybskentelemdén.

Nokiassa on 14 tehdasmuistipaikkaa ja 18 kdyttdjadn tallennettavaa
muistipaikkaa eri ndyttdtiloille.
Tehoa s&ddstdva stereotelkkari

417TV:sséa on edessd kaksi kaiutinta, erityisesti multimediakdyttddn

suunniteltuja. Adni on melko hyvd Jja matalampia taajuuksiakin kuuluu
jonkin verran. (Vertaa videomonitoreihin ja AM1438S:33n, Jjoissa ei niitd
kuulu ollenkaan.) Ohjekirja wva@ittda &&nitehon olevan 2 x 0,5 W, mutta

toisaalta PC-SuperStoren lehti vaittdd kauttimien pystyvan 2 x 2 W tehoon
ja vahvistimen 2 x 1,5 W tehoon.

Nokia 417TV:ssada on myds automaattinen tehonsddstdtoiminne, kuten ohjekirja
kertoo virransddstosta. Virransddstd on DPMS-standardin mukainen EPA:n
(USA:n vympdristoviranomaisten) hyvaksyma. Sen saa kayttodn mm. MCP:n
virransddstotoiminnon avulla ndyttdkorteilla varustettujen Amigoiden
lisdksi myds ECS- ja AGA-Amigoissa. Tehonkulutus normaalitoiminnassa on
<150 W, valmiustilassa 70 W, lepotilassa <30 W ja virransddstotilassa <8 W
(MCP:11a voi s&aataa, koska monitori menee valmiustilaan tai lepotilaan).

Lisdksi monitori toimii TV:nd, mutta koska minulla on kdytdssdni jo toinen
TV, niin en ole ké&yttdnyt sitd kovinkaan paljon alkuasetusten lisdksi.
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TV:n asetusten sadto on erittdin helppokayttdistd sen kehittyneen
kuvaruutuvalikon wvuoksi ja TV:std 1loytyykin kaikki ominaisuudet, joita on
myds edullisimmissa myytdvissd televisioissa. Se ei ominaisuuksillaan
loista, mutta eipd silld ole mydskd@dn valid, koska pddasia on itse kuva ja
TV:n toimivuus. Kuvanlaatu on vain kohtalainen (meiddn muutaman vuoden
vanhassa 14" kannettavassa TV:ssdmme on parempi kuvanlaatu), mutta kylld TV
kay hyvin kakkostelkkariksi monitorin ohella. TV-osassa on 59
muistipaikkaa Jja teksti-TV:ssd@ on kahdeksan sivun muisti. Kaukosddadin on
helppokdyttdinen Jja hyvin kdteen sopiva; sen avulla hoidetaan myds kaikki
TV:n asetukset.

Ei suurempaa valittamista

Putki on hyvin heijastuské&sitelty, siind on antistaattinen pinnoite. Kuvan
lavistaja on 15,7", pistejako 0,28. Monitori on TCO-92 emissiostandardien
mukainen, joten sen ei pitdisi pahemmin sateilld. Eri taajuuksiin
synkkautuminen on tarpeeksi nopeaa, tilaa vaihtaessa kuuluu vain hiljainen
inind tai "plam". Maksimitarkkuus on 1024x768, joten se ei ole aivan
tarkin mahdollinen. Tarkkuuden 1luulisi kylld riittédvéan l&hes kaikille,
varsinkin kun Amigalle ei paljon ole ndyttokortteja, jotka pystyisivat
nayttamaan kunnolla tuota tarkempia nayttotiloja. Monitori on
suorakulmainen, eli kuva nakyy tasaisena.

Runsaan parin kuukauden kdytdn Jjdlkeen minulle ei ole ollut mitdé&n
valittamisen aihetta Nokia Valuegraph 417TV -monitorista, ja se on toiminut
odotetusti. Suurin hyoty kuitenkin tdstd on hyvdn ndyttdkortin kanssa,
joka nayttda 800x600 tai parempia tiloja. Suosittelen kaikille hyvaa
monitoria etsiville Nokiaa.

Nokia Valuegraph 417TV

kirkkaat ja luonnolliset varit

erinomaiset saadot

Kaukos&dddin on kateva.

Monitorin teline on tukeva ja liikkuu hyvin eri suuntiin.
kdyttokelpoiset kaiuttimet

Selked monikielinen kayttohje, jossa myds suomenkielinen osa on
erinomainen.

+ 4+ o+ o+ o+ o+

- Melko iso koko, vaikea sijoittaa hyvin, Jjos tilasta on puutetta.

— Hinta (17" monitorit ovat vieldkin todella kalliita).

- TV-virittimen kuvanlaatu voisi olla parempi.

- Ei ndytd parempia tiloja kuin 1024x768 (kayttdohjeen mukaan) .

- Taytyy ostaa erillinen SVGA-adapteri, josta tulee viela
lisdkustannuksia.

— Kuulokeliitdntd on sijoitettu taakse.

Pisteet: 9/10

Testattu: Amiga 1200, 68030/50 MHz, 22 Mt muistia ja 340 Mt
kiintolevy

Edustaja: PC-SuperStore, (09) 329 000, http://www.pcss.fi

Liikkeet: Kehd I:n ja Porintien kulmaus, Helsinki

Mannerheimintie 4, 00100 Helsinki
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Kuokkamaantie 4, 33800 Tampere
Asentajankatu 8, 20230 Turku
Antinkatu 23, 28100 Pori
Hinta: 4950 mk
Lisdtietoja: http://www.nokia.com
Tarpeelliset ohjelmat ja ajurit ovat saatavilla Aminetista.
125 markan hintaista monitori-adapteria myy Broadline Oy: Koisotie 5,

01300 Vantaa, puh. (09) 8747 900, fax (09) 8735 425, e-mail
broline@dlc.fi.

1.35 Scion Genealogist
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Scion Genealogist v4.07
Teemu Valkeapda
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Kuva

Sukututkimus ei varmasti ole niitd yleisimpid Amigan kayttdtarkoituksia,

mutta siihenkin 1o0ytyy ohjelma, vieldpd ilmainen. Scion Genealogist on
Uudessa Seelannissa majailevan Robbie J. Akinsin tekemd, vapaassa
levityksessd oleva sukututkimusohjelma. Kaytdssdni oleva vuodelle 1995

pdivatty versio 4.07 vaatii toimiakseen Kickstart 2.04:n ja yhden megatavun
muistia.

Ohjelman kayttoliittym& on toteutettu selkedsti ja se on helppokdyttdinen,
ilman tietokoneita kasvanut edellisen sukupolven edustajakin oppi
kayttamdan sita varsin nopeasti. :—) Ohjelma pystyy kdsittelemdédm
maksimissaan 4999 ihmistd/tietokanta, jokaisella ihmiselld wvoi olla 10
avioliittoa ja jokaisella perheelld 40 lasta.

Thmisist& kerdttyjen tietojen esittdmisen helpottamiseksi ohjelmaan voi
mddritelld wulkoisen tekstieditorin ja kuvanndyttdjdn, joilla tietokannassa
olevien henkildiden 1lisdtietoja Jja mahdollisia skannattuja valokuvia on
helppo tarkastella. Tietoja voi myds tulostaa eri tavoin, jos haluaa
esitelld sukuhistoriaa tietokonetta omistamattomille sukulaisille.

Vaikka itse ohjelma on ilmainen, sukututkimuksesta koituu jonkin wverran
menoja esim. seurakuntien arkistoista l&hetettyjen esi-isien tietoja
sisdltdvien syntymdtodistusten sun muiden muodossa. Usein ne ovat ainoa
tapa saada Jjotain selville, ellei ole endd ketddn vanhempaa ihmistad, Jjoka
muistaisi omia vanhempiaan ja isovanhempiaan. Mitenkddn kauhean pitkédlle
ei useinkaan pddse, tietoja voi 1dytyd esim. 1700-luvun alusta nykyaikaan.

Sukututkimus on kaiken kaikkiaan kiinnostavaa puuhaa ja on mielenkiintoista
miettid, millaista satoja vuosia sitten eld@neiden ihmisten elamd@ on ollut.

Jos ohjelma alkaa kiinnostaa, saa sen ainakin allekirjoittaneen purkista,
numerosta (03) 513 4212 (Scion407.1lha). Internautit 1ldytdvat uudemman
Scion Genealogistin Aminetista, esimerkiksi osoitteesta:
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http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/biz/dbase/Scion409.1lha

1.36 Breathless
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Breathless
Jarmo Laakkonen
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Breathless on tyypillinen Amigan Doom-klooni lukuunottamatta sitd seikkaa,
ettd se pydrii uskomattoman sulavasti ainakin verrattuna The Killing
Groundsiin (onhan engine paljon simppelimpi, toim. huom.). Breathless
toimitetaan kolmella disketilld ja asentuu kiintolevylle mukisematta tutun
ja turvallisen Installer-ohjelman avulla.

Pelin grafiikka on loistavaa Jja rendatut viholliset ovat tosi hienon

ndkoisia. Ainet ovat hyvidt, mutta musiikki ei oikein kolahtanut. Sen saa
onneksi kytkettyd pois. Pelattavuus on kohdallaan, mutta tadhtdyksen kanssa
on Jjoskus ongelmia: jos wvihollinen on liian korkealla, siihen ei osu

kirveell&kddn, ellei siirrd katsettaan tarpeeksi ylds. Mukava idea on se,
ettd pelin aikana wvoi kerdtd rahaa, Jolla voi ostaa lisda ammuksia ja
energiaa. Toki niitada 1loytyy myds matkan varrelta.

Breathless

Laitevaatimus: Amiga AGA

Testattu: Amiga 1200 68030/50 MHz, 6 Mt

+ nopeus
+ grafiikka

- tahtéays
- vain suoria kulmia rakennuksissa

Grafiikka: 92
Adnet: 87
Pelattavuus: 89
Vetovoima: 90

1.37 Foundation
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Esikatselussa: Foundation
Janne Pikkarainen

Tata peli&d on odotettu! Foundationia, Sadeness Softwaren upeaa
Settlers-kloonia on hypetetty ties miten kauan. Projekti on viimeinkin
siind wvaiheessa, ettd demoversio on ulkona ja lopullinen pelikin ilmestyy
ihan pian.
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No onko se sitten hieno? Kylla. Alussa pelin kayttoliittymda tuntuu
sekavalta, mutta siihen tottuu nopeasti. T&madn jdlkeen kaikki onkin yhta
juhlaa. Peli moniajaa ndpsdkdsti omalla ruudullaan (ndyttdétilan saa valita
vapaasti), grafiikka on hienoca sekd vyksityiskohtaista ja &&dnet ovat
tunnelmallisia.

Pelin idea on yksiselitteinen ja kovin Settlersmdinen: rakennetaan toimiva
kyla Ja nitistetddn viholliset, minkd Jdlkeen tehdddn sama temppu
seuraavassa maailmassa. Kyldn rakentaminen ei ole helppoa Jja kaikki
vaikuttaa kaikkeen. Rakennukset eivdt synny ilman tarveaineita, Jja ndinpéa
kivi-, metalli- Ja puuvarastoista tulee huolehtia jatkuvasti. Aseseppd
kaipaa terdstd aseiden valmistamiseen. Toisaalta mikdan ei suju, ellei
ruokaa ole saatavilla.

Pelista on tarjolla niin AGA- kuin ndyttokorttiversiotkin. Lis&ksi
Internetistad loytyy erillinen tehtédvipaketti sekd ns. mugshotteija,
Foundationin erikoisuuksia. Pelin jokaisella hahmolla on oma
vaihdettavissa oleva kasvokuvansa, joten myds sind voit olla omalla
tavallasi pelin tahti. Haluatko olla taikuri, puuseppd tai vaikkapa
ritari? Foundationissa se onnistuu.

Aminet:

valttamattomat paketit:
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/FoundDemoAGA.lha (AGA-koneille)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/FoundDemoRTG.lha (ndyttdkortit)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/FoundMission.lha (tarvitaan Jjoka
tapauksessa)

Ylimddrdiset, joskin suositeltavat paketit:
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/FoundSamples.lha (kaamea kasa &ania
peliin)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/FoundMugsAGA.lha (AGA-mugshotit)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/FoundMugsRTG.lha (RTG-mugshotit)

Paivitykset:
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/FoundUpdate.lha (AGA + RTG)

1.38 NetHack

< = = = = = = ==>
NetHack - pelien peli
Sami Kettunen, Kasse Korhonen

< ==== === ==== ==== === =——=——————————===>

Kolistelet miekkoinesi tunkkaista kaytédvédd pitkin, kaikki ymp&rilldsi on
kallioon louhittua tunnelia. Hikipisara valuu otsaasi pitkin: nyt on tosi
edessa. Tatda hetked varten olet harjoitellut, té@mén hetken ovat jumalat
sinulle tarkoittaneet. Kauas et nde, mutta pimeydestd kuuluu jotain.
Kadtesi puristuu Jjalokivin koristellun miekan kddensijan ympdrille, olet
valmiina hyodkkdamdan... Mutta mitd!? Ruskea d-kirjain?!

Oletko joskus kuullut kavereidesi puhuvat jostain "uskomattomasta pelista",
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jonka rinnalla muut ovat pinnallista puuroa ja joka jattdd muut jadlkeensd
monipuolisuudellaan ja vyllattdvyydelldan? Innostuit, luulisin, mutta kun
ryntddt kaverisi luo katsastamaan tuota ihmettd, eteesi paljastuu vain
tylséa kasa merkkej&, joista Jjotkut liikkuvat ja toiset eivat.
Toivottavasti et kaadntdnyt selkddsi NetHackille, silla silloin olet jaanyt
paljosta paitsi.

NetHack ei siis todellakaan ole sille, joka kuola valuten himoitsee aina
vain sulavampaa 3D-grafiikkaa eikd valitd itse pelistd paljoakaan. Tosin
tdmd saattaa olla hieman kdrjistettyd, mutta kannattaa pelid kokeillessaan
muistaa, ettd@ merkkigrafiikka on NetHackiin tdydellisesti sopivaa. Anna
itsellesi muutama peli aikaa tottua siihen, ja tulet huomaamaan, kuinka
loistavasti merkkigrafiikka voikaan toimia. Muutenkin aloittelijan
kannattaa valita aloitukseen helppo hahmo, kuten barbaari, valkyria tai
samurai, ettei into lopahda ensimmdiseen hirviddn.

AZniskdin NetHackissa ei kummemmin ole. Et siis wvoi kyllastyd aina
samanlaiseen miekan kilahdukseen tai hirvidn kiljaisuun iskun sattuessa.
Joissakin versioissa on ddnid tiettyihin hieman erikoisempiin tapahtumiin,
mutta suosittelen niitd kytkettdvadksi pois.

Ainoa hyvédksyttdva selitys hédneltd, ken ei ole NetHackia pelannut, on se

ettei siihen ole ollut mahdollisuutta. Se kylla kuulostaa melko
omituiselta, silld NetHack on kddnnetty kaikille yleisille tietokoneille ja
kdyttdjédrjestelmille, mm. Amiga, Atari, Macintosh, UNIX, Irix, Linux,

MS-DOS, 0S/2, Windows NT jne. Toki saattaa olla, ettei pelid ole hédnelle
(kylldh&n _me_ olemme NetHackia pelanneet, emmekd olekin?) kukaan ndyttanyt

tand quakien ja dukenukemien kulta-aikana, jolloin pelin tekee grafiikka ja
se mitd yksinkertaisempi se lopulta on.

Yksinkertaisuudesta NetHackia ei vol syyttéaa: komentoja riitténee
kattamaan koko nédppdimistd, shiftin ja ctrl:n kanssa. Tdmd ei kuitenkaan
saa saikdyttda, silla kaiken oppii, kun vain pelaa. Asia on hieman eri
kuin esimerkiksi lentosimulaattoreissa, joissa nappeja on vaikka muille
jakaa, silld peli ei kulje reaaliajassa, Jjoten ohjeiden selaamiseen kylla
riittasd aikaa.

Tarkoituksena NetHackissa on kerdtd niin paljon aarteita kuin pystyy, hakea

Amulet of Yendor Jja paastd luolastoista elossa ulos. Legendan mukaan
amuletin hakijalle Jumalat antavat kuolemattomuuden. O0li miten oli,
ainakin kultaa Ja kunniaa tulee varmasti riittadmddn. Saattaa kuulostaa
helpolta, mutta sitd se el todellakaan ole. Amuletti ei 10ydy ensimmdisen
oven takaa: se taytyy hakea Helvetistd, Jossa sitd pitda hallussaa
Yendorin wvelho. Ennen tata taytyy hahmon olla todella kehittynyt, silld
Helvetin asujaimisto ei ole mitddn maitopoika-ainesta, puhumattakaan
Yendorista itsestddn. Versiosta riippuen ei edes luolasta pakeneminen ole
tarpeeksi: amuletti tdytyy vield uhrata omalle jumalalle, jolloin peli on

pelattu lapi.

Vaikka pelin Jjuoni onkin aina sama, on jokainen pelikerta aina erilainen.
Ta&man mahdollistaa joitakin erikoiskenttid lukuunottamatta kaikkien
luolastojen uudestaan generointi joka pelille. T&ten luonnollisesti samat
tavaratkaan eivat 10ydy samoista paikoista, ja sama pdtee myds hirvidihin.
Ilman tatd ominaisuutta el NetHackia Jjaksaisi pelata monta kertaa, silléd
luolaston etukdteen tietdminen vie pelistd koko ilon. MyOs scrollit eli
kaarot, jotka sisdaltdvat erilaisia taikoja, ovat Jjoka pelissda eri nimiset.
Ndin on asian laita my&s taikasauvojen, taikajuomien, (jalo)kivien yms.
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esineiden kanssa.

Roolipeleistd tuttu kokemuspistesysteemi on myds NetHackissa, Jja siihen

perustuu myos kokemustasoilla nousu. Kovemmista Srmyista saa
luonnollisesti kovemmat kokemuspisteet, mutta tietenk&&n tasot eividt nouse
endd pilenilld kokemuspisteilld, kun ovat tarpeeksi korkealla. Pelin

loputtua lasketaan pelaajan pisteet, joihin vaikuttaa kokemus, rahat, se
onko Amuletti onnistuttu hakemaan sekd lukuisia muita asioita. Siina
vaiheessa, kun peli on pelattu 1ldpi, aletaankin sitten taistelemaan
kulmakunnan kovimmista pistemddrista...

Esimerkki NetHackin esittdmdstd pelitilantaasta saattaisi olla tdllainen
(otettu suoraan NetHack 3.11:n Guidebookista):

The bat bites!

Player the Rambler St:12 Dx:7 Co:18 In:11 Wi:9 Ch:15 Neutral
Dlvl:1 G:0 HP:9(12) Pw:3(3) AC:10 Xp:1/19 T:257 Weak

Eikd ndytédkin tylsaltd? Kuten fiksut tietdvdt, @-merkki on pelaajan hahmo
(itse asiassa muutkin ihmiset ovat @-merkkejd). Viesti"’The bat bites!" on
selvd, ja kyseinen lepakko on pelaajan vieressd adheltdva B-kirjain. "d" on
luultavasti pelaajan lemmikkikoira, joka ei ilmeisesti ole innokkaasti
hyokk&édmassa lepakon kimppuun... "$" tarkoittaa rahaa, aivan kuten
aavistelitkin. "<" taasen on portaat, josta pddsee ulos luolastosta (ellei
amuletti ole mukana, peli loppuukin sitten siihen). Alarivit sisdltavat
sekalaista tietoa, Jjohon en nyt kuitenkaan puutu, vyleisesti ottaen
kuitenkin ldhinnd pelaajan ominaisuuksia.

Mainittakoon, ettd uusimmat versiot NetHackista tukevat myds grafiikkaa.

T&han eivdt minun merkkimaailman muokkaamat aivosoluni pysty mit&é&n
positiivista sanomaan, paitsi ehkdpd wuusien pelaajien on helpompi tulla
pelaamaan, kun "ndkee mitd tapahtuu". Pitkalld tahtdimelld, luulisin,

hirvididen tunnistaminen vaikeutuu liikaa, vadrillisistd kirjaimista asiaan
perehtyneen on hirviot paljon nopeampi tunnistaa. Mutta jokainen
taaplatkoon tyylilld&n.

Luolastoista 1oytyy myds, yllatys yllatys, kauppoja. N&ain ollen kerédtystd
kullasta on myds nakyvada hyotyd uusien tavaroiden tai parempien aseiden
muodossa. Toisaalta ketdanhén ei rahan menetys kiinnosta, Jjoten
rydstamaan, rydstamdén! Tama onkin NetHackissa oikea taiteenlaji.
Kovimmat karjut hakkaavat kauppiaat kuoliaaksi sen pitemmittd puheitta,
toiset taas hivuttautuvat sopivaan kohtaan Jja zappaavat taikasauvalla
poloiselta kauppiaalta hengen puis. Erds saattaa kerdtd tavarat taskuun Jja
kaivaa lattiaan reidn tai ihan pokkana teleporttautua kaupan ulkopuolelle.
Kerran pakenin uruk-hai-laumaa kauppaan, ja penteleet ampuivat vahingossa
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kauppiasta myrkytetyilld nuolilla! Eipd siind mit&dan, kauppias kuoli ja
sain rauhassa kerdatd tavarat parempaan talteen. Kayhdn se niinkin. Ja
muuten, Jjumalat eivadt tykk&& kauppiaan tappamisesta, ellet sitten satu
olemaan kaoottinen. Niin, lemmikinkin pystyy opettamaan varastamaan
kaupasta...

Jumalten tyytyvdisyys onkin joskus melko hyoddyllistd, silld rukoilemalla

saattaa pelastua monesta pinteestd. Erds tapa pitdd jumalat iloisina on
uhrata tuoreita ruumiita oikealla alttarilla (!). Mitd vaikeampi hirvio
oli tappaa, sitd enemmdn sen uhraamisesta on hydtyd. Joskus Jjumalat voivat

antaa tavaroitakin kunnon uhraajalle, Jja onnikin paranee. Alttareilla
kannattaa my&s rukoilla, Jja Jjos hyvin kdy, muuttuvat ennen rukoilua
alttarille asetetut tavarat siunatuiksi. Lemmikki on jumalan lahja, joten
sitd ei kannata tappaa.

Laajuus on "normaaleihin" seikkailupeleihin verrattuna melkoinen, silléa
NetHackissa on ldhes 300 erilaista hirviotd ja yli 400 erilaista esinettsd,
aseista maagisiin sormuksiin. Erilaisia tapoja kuollakin 1loytyy yli sata.

NetHackista on melko vaikeaa kertoa kaikkea, eikd siind olisi mieltdkdan,
silld pelaamisen ilo tulee uuden ldytadmisestd ja oivaltamisesta. Siksi en
suosittele spoilereiden 1lukemista, vaikka ne pelaamista helpottavatkin.
Myds wizard- Ja explore-moodien kayttd kannattaa unohtaa, jos aikoo
sailyttdd mielenkiintonsa tdhan upeaan peliin. Se todella on sen arvoinen.

NetHack 3.11 ja uudemmat

Grafiikka: 100 % (merkkigrafiikka)
20 % (grafiikkamoodi)

Adnet: 100 % (Manowar CD:1t&)

Pelattavuus: 99 %

Kiinnostavuus: 99 %

Tuomio: 99 %

1.39 Nintendo 64
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Nintendo 64 - pelikonsolien kuningas
Jouko Kieho - Kuva: Janne Siren
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Kuva

Aikoinaan Nintendo pamautti markkinoille aivan ylivoimaisen 8-bittisen
pelikoneen nimelta NES, Nintendo Entertainment System. Muut
konsolivalmistajat, l&hinnd Sega, jdivadt unholaan. NESid myytiin miljoonia
kappaleita ympdri maailman. Siitd tuli hetkessd maailman suosituin
pelikonsoli. Tapahtuneen seurauksena Sega Jjulkisti oman 16-bittisen
pelikoneensa nimeltd Sega Megadrive. Megadrive syrjaytti NESin, mutta
ikind siitd ei tullut yhtd menestyvada konetta kuin Nintendolla oli.

Nintendohan ei siita lannistunut, wvaan Jjulkisti uuden 16-bittisen
pelikonsolinsa, Super Nintendon. T&dm& kone olikin kuin unelma. Grafiikka
oli silmidhivelevd&n kaunista Ja peliohjain oli kehittynyt, silla lis&aa
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nappeja sekd muotoja oli tullut. Nintendo oli taas maailman huipulla.
Tamdn Jjadlkeen Nintendon suunnitteluvdki alkoi kehittdd uutta superkonetta,
jonka suunnitteleminen kestdisi vuosia.

Kilpailijat ehtivat ensin

Silla aikaa Sega Jjulkaisi oman kdsityksensa superkonsolista tuomalla

markkinoille Sega Saturninsa. Se olikin sitten Jjo 1iso mullistus
pelikonsolien maailmassa, silld se oli ensimmdinen CD-tekniikkaa kdyttava
konsoli. CD-levyt tuovat tullessaan mahtavat &ddnet, upean grafiikan seka
paljon muuta, mistd ei olisi ikind osattu uneksiakaan. Nintendon myynti

laski jo sen verran huolestuttavasti, ettd Nintendo alkoi kertoa huhuija
uudesta konsolistaan, joka ei kuitenkaan ollut l&heskddn valmis.

Tassa vaiheessa tuli elektroniikkavalmistaja Sony mukaan kuvioihin
julkaisemalla Sony Playstationin. Niin kuin kaikissa koneissa té&ata
ennenkin, taas nahtiin wupeinta grafiikkaa pdallad maan. Playstationia
myytiin hirvittdvid mdaria. Koneelle Jjulkaistiin hetkessd kymmenittdin
pelejad, Jjoista kuitenkin osa on vakisin tehtyjd ropelluksia ja yrittda
vaikuttaa pelaajiin pelkdn grafiikan turvin. Playstation on vieléd
nykyddnkin todella mahtava kone, silld sitd myyddan pdivittdin satoja
kappaleita ympari maailmaa. Sega sekd muut valmistajat alkoivat
auttamattomasti pudota kyydistd, silld muiden pelikonsolien myynti romahti
tdysin.

Nintendiumin vastaisku

Nintendo oli saanut valmiiksi pitkdn projektinsa yhdessd&@ maailman
tietotekniikan huippuosaajan Silicon Graphicsin (mm. erikoisefektit
elokuvissa Jurassic Park, Terminator 2) kanssa. Tuloksena oli Nintendo 64.
Tatd konetta myytiin Japanissa ja Yhdysvalloissa valtavat mddrdat. Siita
tuli hetkessd maailman suosituin pelikonsoli. Jalleenmyyjiltd ostettiin
heti wvarastot tyhjiksi. Koneen Suomeen rantautuminen kesti juuri téasta

syystd todella kauan. L&hinnd jotkut alan lehdet saivat jostain revittya
muutamia kappaleita testattaviksi, nekin tietysti Jjenkkiversioita.

Kun euroversio koneesta vihdoin tuli Suomeen muutamien pelien kanssa, oli
tulos aivan uskomaton. Koneet suorastaan revittiin kédsista.
Nintendo-klubin jdsenille tarjottiin mahdollisuutta ostaa kone ensimmdisten
joukossa. Tilauksia tuli tuhansittain, wvaikka hinta tdssd vaiheessa oli
vield huima. Moniin elektroniikkaliikkeisiin tuli kokeiltavaksi uusia
konsoleja. Joissakin liikkeissd Jouduttiin Jjopa sulkemaan laitteet
kokonaan, koska pelaajia tuli aivan liikaa Jja pelivuoroista alettiin
tapella.

Itse ostin oman koneeni vasta silloin, kun hinnat olivat jo laskeneet
reilusti alle kahden tonnin, enkd@ tosiaan kadu ostostani. Ostin koneen
mukana myds tuon kuuluisan Super Mario 64 -pelin. Niin hienoa grafiikkaa
en ole ikina nadhnyt. Mariolla on tdysin oma maailmansa, mitd&n
nakymdttomid seinid ei ole estdmdssd pddsyd eri reiteille. Tamd@n parempaa
pelia el kylla tule pitkd&&n aikaan. Nintendo ei kaytd vieldkdéan
CD-tekniikkaa hyvédkseen, vaan pelit tulevat yh& samanndkdisilla Jja
samankokoisilla pelikaseteilla kuin Super Nintendollakin, mutta hirvea
maard tavaraa niihin on saatu ohjelmoitua.
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Massiivinen eldmys

Peleissd on muhkeat &&net, upeat grafiikat, todella hyvd pelattavuus sekéd
paljon muuta, Jjoten kuka tdssd endd CD-tekniikkaa tarvitsisikaan. Pelien
hinnassa tadmd& kylldkin ndkyy, silld ne ovat noin sata markkaa kalliimpia
kuin Playstationin pelit. Peliohjainkin on todella hyvin suunniteltu.
Padissa on kymmenen erilaista nappia, ristiohjain sekd@ analoginen
3D-ohjain. Analogista tikkua kdytetdd&n peleissd eniten, ja sen totuttelu
vaatiikin vahédn opettelua. Itsekin jouduin pdivén pari harjoittelemaan sen
kayttdd, koska se on alussa todella vaikeata. Kun yrittad kdvelyttad
Mariota Jjotain pientd palkkia pitkin analogisella tikulla, jota vieléd
ohjataan peukalolla, se ei aluksi ole helppoa.

Koneeseen saa yhteensd neljd@ ohjainta, mutta wvain vyksi tulee paketin

mukana. Joissakin peleissd (mm. Super Mario Kart 64) saa pelata yhtdaikaa
nelja eri pelaajaa. Kaverini osti myds saman koneen, mutta otti peliksi
Star Wars Shadows Of The Empire -pelin. Tadssad pelissd nadkee, kuinka

nopeata ruudunpdivitys todella on. Tamé&n takia jd&nkin odottamaan innolla,
koska Nintendo Jjulkaisee Jjonkun tosi hienon autopelin, silld se tulee
olemaan todella herkkua tdlld koneella. "Tdmd kone saa tehokkaimmankin
PC-koneen nayttamdan kirjoituskoneelta", kuten TV Spielfilm -lehti
artikkelissaan kertoi.

Koneessa on vakiona nelja muistipaikkaa, Jjoihin saa tallennettua
pelitilanteet. Ostettavissa on myds isompia muisteja, mutta itse ainakin
olen tahdn asti pdrjadnnyt perusmuistilla. Pelejd ei siis tarvitse aloittaa
aina alusta niin kuin ennen, vaan Jjatkat siitd mihin jait. Jos aiot ostaa
ldhiaikoina pelikoneen, niin osta ihmeessa Nintendo 64, silld se on tdaman
hetken ehdottomasti paras eikd@ wvanhene hetkessa. Nintendo on jdlleen
kerran palannut pelikonsoleiden huipulle.

Nintendo 64

Kellotaajuus: 93,75 MHz (RISC)

Grafiikkaprosessori: Silicon Graphics Reality
Co-Processor 62,5 MHz

RAM-muisti: RAMBUS DRAM 36 Mbit

Tiedonsiirtonopeus: 4500 Mbit/sek

Pelien rullaus: 3D "tdysin rajoituksitta"

Peliohjainportteja: 4 kpl

(Ladhde: Nintendon jasentiedote.)

Maahantuoja: Bergsala Fun Oy, PL 18, 02201 Espoo

1.40 Pelivinkkeli
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The Strangers




Saku23 60/103

Tasokoodit tdhdn hienoon matkimispeliin:

Taso 2. DEAD
Taso 3. FAKE
Taso 4. FOXY
Taso 5. PUKE
Taso 6. FAMI
Taso 7. MAGO
Taso 8. ROXY

Juha Alaniemi

Theme Park

Jos joku vield pelailee tatd mahtavaa pelid eikd tunnu peli kulkevan, téssa
olisi pari cheattia: kun laittaa lempinimeksi MIKE ja painaa pelin aikana
Z Jja X pari kertaa, saa kaikki laitteet (siis nédkyviin valikkoon). C:sta
saa l1lisda rahaa. Kun laittaa FLIGHT SIM puiston nimeksi saa 200k rahaa, ja
kun laittaa puiston nimeksi DEMO, alkaa peli valmiista puistosta.

Joona Poho

Pelivinkkeli on Sakun vinkkipalsta pelaajille. Pelivinkkeliin lukijat wvoivat
ldhettdd omia vinkkejddn ja myds avunpyyntdjd pulmallisiin tilanteisiin. L&hetd
vinkkisi pddtoimittaja Esa Heikkiselle.

Saku

c/o Esa Heikkinen
Vilhulantie 6 A 6
76850 Naarajarvi

BBS: Amiga Zone, (015) 348 968 (avoinna 18-08, wviikonloppuisin 24h)

Matkapuhelin: 0400-677 055
Internet: oh4kjulsci.fi

1.41 The Strangers AGA
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The Strangers AGA
Janne Pikkarainen
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Vulcan Softwaren tekemd The Strangers on suorastaan uskomaton tapaus.
Tédllaista matkintédpelid ei ole ennen ndhty. Pelissd on monta erilaista
pelityylid& aina henkedsalpaavasta 8 tason seikkailusta maksimissaan kuuden

henkildn joukkomattddn sekd@ harjoittelumoodiin asti. Tunnelman takaavat
korkeatasoiset renderoidut kenttdgrafiikat, digitaalisesti késitellyt
huudot ja puheet seka uskomattoman veriset lopetusliikkeet.

Monipuolisuudestakaan ei ole puutetta, onhan pelissd 32 erilaista hahmoa,
erilaisia loppuvihollisia, hillittOmédsti aseita kdytettdvidksi sekd kasapdin
hahmoanimaatioita. N&in lupaa siis pelin takakansi. Ali kuitenkaan vield
ryntda pelikauppaan, vaan lue tama arvostelu ensin loppuun asti.
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Todellisuus on jotain ihan muuta.

Takakannen lukemisen jdlkeen tunnelmat ovat korkealla. Hyvadad lupaa myds
kohtalaisen hyvin renderoitu alkuanimaatio, Jossa jahdataan autolla
pakenevaa rosvoa niin ettei heikommalla ole syddnkohtaus kaukana.
Alkuvalikoissakaan ei ole valittamista, Jjopa kayttdkieleksi on mahdollista
valita suomi! Siitd kiitos kuuluu Markus Castrenille. Kieliopissa on
toivomisen varaa, mutta se el tadssd tapauksessa ole tadrkeintd. Pelin
optiovalikot nayttdvat melko monipuolisilta, eikd taustalla soiva
musiikkikaan kovin huonoa ole. Start-nappulan painamisen jdlkeen ruutuun
ravahtdad renderoitu alkukuva taustaddnen mdristessad jotain.

Itse pelin alkaessa kenen tahansa pokka sitten pettddkin. Noin viidella
vdrilld piirretyt wuneliaan n&koiset Ja oloiset pdrropddukot laahustavat
ympdri ruutua kuin raskaana olevat koiraemot. Liikevalikoima rajoittuu
perinteisiin potkuihin Jja lydnteihin. Se el oikeastaan haittaa, silla
tdssa taistelun tiimellyksesséa koettaa vakisinkin olla lydmatta
vastustajapoloista. Korvat eivat kerta kaikkiaan kestd sitd harakkamaista
"KRAAAAH!"-huutoa, joka kuuluu aina vihollispoloista muksittaessa.

Toisinaan viholliset koettavat nostaa pelaajan tappelufaktoria osoittamalla
tdatd ilkedsti sormella ja lukien paperilta muutamia harvoja vuorosanojaan,
kuten "You’re mine!"™ tai "Ha, he’s fighting 1like a cow". Viholliset
voisivat kylldkin harkita optikolla kdymista: toisinaan he osoittavat
esimerkiksi seinda kohden, ja verbaalisten kykyjen harjoittamisen aikana
pelaaja ehtii mattdd vihollista pdihin ihan kiitettavasti.

Kuoleman (toivottavasti) joskus kohdatessa viholliset ryhtyvat splattaamaan
pelaajalla. Toisinaan joku heistd kaivaa T-paitansa kdatkoistd hillittdmén
kokoisen aseen ja ampuu pari tarkasti suunnattua laukausta kohti pelaajaa,
jolloin hédnen ké&sivartensa tipahtavat maahan ja ex-pelaaja rojahtaa naama

edelld maahan huutaen samalla "YOOORGH!". Mik&li vihollisen ei ammu
pelaajaa, han todenndkdisesti kiskoo pelaajan sisuskalut pihalle.
Lopputulos nyt ei wvain naytd ihan siltd kuin pitdisi, vaan vihollinen
nayttaa ldhinna heiluttelevan ilmassa lenkkimakkaraketjua ketsupin

roiskuessa ympariinséa.
Pelin pariin ei tee mieli palata. Sen sijaan pelin CD:11&8 tekisi mieli
testata omaa osumatarkkuuttaan ampumaradalla. Kyseessd oli kuitenkin

laina-CD, joten sddstin sen Jjulmalta kohtalolta.

The Strangers AGA

Testattu: Amiga 1200 (060/50)
Alkuanimaatio: 80

Grafiikat: 50

Adnet: 35 (musiikit noin 70)
Pelattavuus: 65

Vetovoima: 20

Yleisarvosana: 40

1.42 Hiiren syyshuolto




Saku23

62 /103

Hiiren syyshuolto
Oskari Raunio
< = = = = = = ==>

Olin uudelleen organisoimassa Amigaani takaisin huoneeseeni, kun hiiri

tipahti lattialle. Kops. "Noh, onhan tuo pahempiakin kolhuja kestanyt",
ajattelin. "Kylld tuo tuosta vield toimii." Kone pé&ddlle, Jja ikonia
klikkaamaan: "P&ts, pdts." Mitddn ei tapahtunut. "P&ats?" ihmettelin. "Ei
klik, wvaan pédts!" Ongelma oli helppo pikantaa vasemman napin kytkimeen.
Hiiri oli helppo avata, koska en ollut viitsinyt viime puhdistuskerralla
ruuvata sitd kiinni. Takasauma raolleen ja veto taaksepdin.

Vaikka Commodoren hiiret ovat hyvdlatuisia, eivdt nekd&n loputonta kayttod
kesta. Samainen nappi oli jo aiemmin Jjoutunut korjauksen uhriksi, kytkin
oli kolvattu irti ja vaihdettu toiseen kytkimeen. Kytkimeni oli pieni
neliskanttinen umpinainen méntti, jonka etuna on pieni koko, mutta se on
vaikeampi korjata kuin Joystickeistd tutut vieteriperusteiset kytkimet.
Kyseinen kytkin oli kuitenkin onnekseni kuumennut kolvauksessa niin, etta

se oli auennut Jja Jjattdnyt palaset helposti irroitettavaksi. Kun sain
kannen auki, kytkimestd putosi suurin osa lattialle. Ldysin tdrkeimmdat
osat Jja kasasin sen uudelleen, mutta vieldkdan se ei toiminnut. Kytkimen
vadlissa oleva kaareva kuparilevy (?), jonka tarkoitus oli pddstda virta

kulkemaan tai katkaista se, oli haljennut ja rumasti hapettunut.

"Mistdpd wuusi vanhan tilalle?" pohdin. En ollut loytanyt mistddn sopivaa
kytkintd wviime korjauskerrallakaan, enk& Jjaksanut etsid nytkddn sopivaa
kauppaa. Helpointa kai olisi wvasata kuparilevyn tilalle jotain muuta.
Mieleeni tuli pdytdlaatikkoni perdlld lojuva nitoja, jossa olisi tavallista

pienempia niitteja. Niistdh&n olin wviimeksi vé&s&nnyt kiintolevyyni
bufferin kadonneen tilalle. Niitti wulos ja sovittelemaan sitd& kytkimen
sisdan. Pienelld onnella sain vaannettyad sellaisen, Jjoka muodostaa

kytkimeen kontaktin, Jja vieldpd vain sitd painettaessa.

Taman péddlle vield kytkimessda ollut "tappi", jota oli tarkoitus painaa.
Tamakin toimi! Olin tyytyvdinen itseeni ja viritelmdidn, mutta vield oli
vksi ongelma: kytkimen "kantta" ei 1ldytynyt mistddn. Seuraavaksi 1loysin
lattialta suhteellisen sileédn, kdytetyn Dbussikortin. Puukolla kaivoin
siihen tappiin sopivan aukon ja leikkasin sen ympdrille kytkimeen sopivat
reunat. Lopuksi leikkasin eristeteipistd sopivia suikaleita, joilla pistin
koko sotkun kiinni.

Nyt koitin nappia, mutta kaikki ei vieldkddn ollut kunnossa. "Perhana",
kirosin, kun kursori ei endd liikkunut kunnolla wvaan td&kki ruudulla
tavallisen tahmaasti. Aloitettu wurakka olisi hoidettava loppuun asti.

Mietin, ettd wvika voisi piilld jayvkissa teloissa, joita pallo pydrittda.
Nditd hetken pydriteltydni sain puukolla 1l&jan moskaa poistettua. Nyt

hiiri 1iikkui hieman paremmin, mutta Jjotain muutakin olisi tehtdva. Otin
hiirestd pallon ja pyOrittelin sitd hetken kdsissdni. "Ompas siitd tullut
tumma", mietin mielessdni muistellessani viimekertaista hiiren avausta.
Sitten keksin: "Mitdpds jos mokoman pesisi?" Ei muuta kuin kylpyhuoneeseen

ja lammintd vettd pallon pddlle. Nopeasti pallo vaaleni, ja lisdsin hieman
saippuaa ja pesin sen kunnolla, ja lopuksi kuivasin.

Mietin hetken wuutta havaintoani ja tulin siihen tulokseen, ettd kyseinen
rasvainen moska on perdisin muovipintaisesta hiirimatostani, Jjohon se on
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hiljalleen kertynyt vuosien kuluessa sitd hinkkaavasta ranteestani. Tama
on myds Jjattanyt hiiren Jjohtoon pitkittdisid tummia raitoja. Paatin
huuhdella vedelld myds maton, Jjonka hinkkasin puhtaaksi paperilla. Uuden
kokeilun Jjdlkeen hiireni rullasi taas melkein kuin wuusi, Jja pystyin
keskittymddn taas Jjohonkin syvempdén.

Tuttuun tapaan kdytat ohjeita omalla vastuullasi. Mutta jos jutusta haluaa
etsida Jotain sanomaa tai opetusta, niin se on kai, ettd tietokoneet
keksivadt kaikenlaisia tekosyitd, ettei niiden tarvitsisi toimia, mutta
suostuvat yhteistydhodn sitkeydelld ja pienelld kekselidisyydelléd...

1.43 Lasken, en housuun
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Lasken, mutten onneksi housuun
Petri Keckman - Kuva: Janne Siren

< == = ==

Kuva Montako Amiga-pelid on kuvassa?

Huono omatunto vaivaa joskus mieltdni, kun vietdn iltaani Amigani kanssa.
Toisaalta kdytdssdni olisi tehokas lukujenmurskaaja Jja bittien pydrittaija,
josta Newton olisi antanut taivasosuutensa 1600-luvulla laskiessaan kdsin
planeettojen liikeratoja mutta Jjolle mind en keksi mitddn Jjarkevaa
tekemista. Toisaalta taas Sakun toimitus on onnistunut aikaansaamaan
meille lukijoille huonon omantunnon, jos ei ole saanut minkddnlaista juttua
aikaiseksi. Tarkoitan heiddn ainaista flametustaan siit&d, ettd tama on
meiddn lukijoiden vyhteinen 1lehti, t&atd ei tule ellette itse kirjoita
juttuja, kukaan el tee tdtd meidédn puolestamme, jos haluatte lukea Sakua,
kirjoittakaa, varmasti jokainen osaa...jne...jne...

Kerran, kun en keksinyt mitddn jarkevdd tekemistd Amigani kanssa, aloin
laskea kaikkea vahemmén Jjarkevaa. Samalla huomasin vaivautuvani
kirjoittamaan artikkelin Sakuun.

Jos polkisin uudella maastopydrdllédni nopeudella 25 km/h yoéta pdivad, niin
kiertdisin maapallon pdivadntasaajan kohdalta 66 vuorokaudessa 19 tunnissa 0
minuutissa 23,18 sekunnissa. Auringon ympdri polkisin - siis jos polkisin
- 19 vuodessa 349 vuorokaudessa 11 tunnissa 53 minuutissa 3,49 sekunnissa.
Mutta ennen kuin ©pédédsisin Aurinkoon asti, joutuisin polkemaan 682 wvuotta
260 wvuorokautta 21 tuntia 21 minuuttia 40,8 sekuntia, eli tilanne on
ihmisen keskim&&rdisen elinidn huomioonottaen melko teoreettinen.

Sina aikana, kun Amiga 1200 tietokoneeni vaatimaton 14 MHz:n
68020-prosessori sykkii vyhden kerran, ehtii valo kulkea 21 metrid 41,37
senttid, mikda on 45,80 kertaa Amiga-lautani pituus.

Jotta noin 3 kg painavasta Al200:sta Ja siind olevasta kiintolevystd tulisi
musta aukko, olisi sen tiivistyttdva tilaan, jonka halkaisija olisi 336
miljoonaa miljardia kertaa pienempi kuin vetyatomin. Jos vetyatomi
kasvaisi Auringon kokoiseksi, olisi musta aukko -Amiga-parkani halkaisiija
samassa mittakaavassa silti vield vain 4,13 kymmenestuhannesosamillimetrid.

Jos otetaan huomioon vain tilavuudet Jja &dngettdisiin Pasilan virastotalo -
sisdtilavuudeltaan Suomen suurin rakennus - lattiasta kattoon ja seinista
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seiniin tédyteen Al200-tietokoneita, sinne mahtuisi noin 76 miljoonaa
Al200:aa, mutta se vaatisi jo hieman runttausta.

Sakun #22 levykeversiossa oli kaikenkaikkiaan 7 miljoonaa 66 tuhatta 704
bittia. Jos vyhtd Dbittid wvastaisi 1 mm levyinen Ja korkuinen ruutu
paperilla, voitaisiin Saku Julkaista 141 luentolehtislla, jota ei tosin
ymmartdisi ufokaan.

1.44 Lightwave-perusteet

< = = = = = =

II
Il
\%

Lightwaven Modelerin perusteet
Janne Pikkarainen

< === === ==== === === === =

Il
Il
\

Kaymme nyt 1dpi tulevaa Lightwave-kurssia silmdll&pitden sen esine-editorin
perustoiminnot ja kerromme pari kdyttdkelpoista niksid.
Primitiivit mutkalle

Jo Modelerin perustyodkaluilla (box, ball, disc, cone ja sketch) saa aikaan
ties millaisia esineitd, Jjos taito on hyppysissd. Esineiden luominen

kuitenkin helpottuu ja monipuolistuu huomattavasti erikoistydkaluja
kdytettéaessa. Ne saattavat tuntua alussa hankalilta, mutta kun niihin
tottuu, ei paluuta enda ole. Suuntaa siis tiesi Modelerin

Modify-valikkoon.

Shear

Kallistaa esinettd siirtden esimerkiksi sen yldosaa Jjattden alaosan
paikoilleen. Erittdin kdyttdkelpoinen tydkalu esimerkiksi kursivoituja
kirjasimia tehtdesséa.

Twist

Kiertdd esinettd mutkalle samaan tapaan kuin ruuvissa olevat kierteet.
Tama tyodkalu pddsee parhaiten oikeuksiinsa, mikdli teet monessa segmentissa
olevan esineen. Monisegmenttinen esine tehdddn esimerkiksi seuraavasti:

Napauta Objects-valikossa vaikkapa Disc-tydkalua Ja muotoile siité
haluamasi ndkdinen. Valitse Numeric ennen kuin painat hiiren oikeaa
nappulaa tai Make-painiketta ja naputtele Segments-arvoksi vaikkapa 10.

Tédmdn jdlkeen valitse Modify/Twist Jja paina hiiren vasen nappula pohjaan.
Siirtamdlld& hiirtd@ varovasti esine alkaa kiertymddn. Se, miten pdin esine
kiertyy, riippuu siitd, missd ikkunassa hiirtd liikutat. Hiirtd ei kannata
liikuttaa kovin rajusti, tai esineestd tulee suorastaan psykedeelisen
nakdinen.

Taper 1 ja 2
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Supistavat/laajentavat esinettd kdrjestddn. Toiminnon kayttdd on helpoin
esitelld Ball-tyodkalun avulla. Tee haluamasi kokoinen pallo ja wvalitse
tdmdn jadlkeen Modify/Taper 1 tai 2. Painamalla taas jossain ikkunassa
hiiren vasemman nappulan pohjaan Jja siirté&mdlld hiirtad varovasti pallon
pitédisi kutistua tai laajentua karjestdén. Tuloksena pitdisi olla
jotakuinkin kananmunan nédkdinen esine.

Bend

Taivuttaa esinettd samaan tapaan kuin innokas jddkiekkoilija taivuttelee
mailansa lapaa. Tee taas kerran monisegmenttinen putki Disc-tydkalun
avulla. Taman jadlkeen Bend-tydkalun pitdisi taivuttaa putkea kaarelle.
Magnet, Vortex, Pole 1, Pole 2

Kaikki namd ovat erilaisia ns. magneettitydkaluja. Tee ensin mikd tahansa
esine Jja valitse wvaikkapa Magnet. Rajaa esineestd se alue, jota haluat
muokata Ja ala tdmdn jadlkeen hiiren oikean nappulan kanssa muuttaa esineen

muotoa.

Seuraavaksi kdymme Multiply-valikon pariin.

Extrude

"Paksuntaa" 2D-esineen 3D-esineeksi. Tamda tyodkalu on erityisen katevé
tekstilogoja tehtdesséi. Tee ensin Objects/Textilld mik&d tahansa teksti
milld tahansa fontilla. Valitse sitten Multiply/Extrude Ja tee kuten
esimerkkikuva ndyttdd. Paina hiiren oikeaa nappulaa ja ihaile lopputulosta

(kuva seuraavalla sivulla).

Kuva
Lathe
Erinomainen tydkalu esimerkiksi pikarin luomiseen. Tee ensin
Objects/Sketchilld esimerkkikuvan mukainen hahmotelma. T&dmdn jdlkeen voit
pyorayttdd Lathella pikarin tai vaikkapa lentdvé@n lautasen.

Kuva
Mirror

Tekee esineestd kloonikopion haluamallesi kohtaa.

Seuraavaksi Tools-valikkoon, josta k&ymme tdlld kertaa 1ldpi wvain
Boolean-operaattorit ja niiden perustoiminnan.

Tee ensin vaikkapa pallo Jja aseta seuraavaksi Modelerin yldlaidasta
loytdmasi nappularivi kuten esimerkkikuva kertoo.

Kuva

Tee tdmén jdlkeen kuutio Jja asemoi se siten, ettd se on puoliksi taustalla
ndkyvan pallon sisdlléd, puoliksi ulkona. Vaihda sitten yldrivin nappulat
padinvastoin, jolloin pallo nédkyy padllimmdisenda Jja kuutio taustalla.
Boolean/Subtract-toiminnolla voit leikata pallosta kuution kokoisen palan,
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Boolean/Add puolestaan lisdd kuution kiinni palloon.

Ndillad tydkaluilla péddset Lightwaven kanssa alkuun. Ensi kerralla kdymme
l3pi muun muassa Metaformin ja Bevelin toiminnan.

1.45 Saku-sarjakuva

Saku-sarjakuva
Oskari Raunio
< = = = = = = ==>

Kuva
Saku-huumoria Oskari Raunion tapaan. T-bi(tm) ja Odie(tm) ovat (C) Deep

Boys, luvalla kaytdssd. Sammakko osittain lainattu Mindeyeltd (Saku-kannet
11 ja 13).

1.46 Scifilla Netiin

< === === === === === === ===>
Scifin kautta Internetiin

Teemu Valkeapaa

< == === == == === == ===>
Internet-yhteyksien tarjoajista ei nykyddn ole pulaa. Valinnanvapautta

riittdd, Ja sitd on myds kdytettdvad hyddyksi, kun valitsee tahoa, jolta
vhteyden aikoo ostaa. Hinnat vaihtelevat esimerkiksi parinkymmenen tunnin
kuukausikdyt©lld muutamista kymmenistd useisiin satoihin markkoihin kuussa.
Kalliimmasta pddsta 1loytyy mm. IBM:n ja Telen palveluita ja halvimpiin
vaihtoehtoihin kuuluu esim. Scifi Oy.

Olen itse kayttanyt Scifin Internet-palvelua parisen vuotta, eikd mitdé&n
valittamisen aihetta ole t&hdn mennessa 1loytynyt. Hinnat ovat edullisia,
ja laitteistoa Jja linjoja on tarpeeksi, ainakin siitd péddtellen, ettd
varattua 1linjaa tulee vastaan harvoin. Hyvd suoritus siihen n&hden, ettéd
yrityksen kotisivulla kerrotaan asiakkaita olevan yli 10 000.

Yksityisliittymdn hintatietoja:

Tunnuksen luonti 100 mk
Kuukausimaksu 35 mk
Yhteysmaksu (V.34 -linjat) 1 mk/tunti (1,7 pennid/minuutti)

Lisdlevytila (5 Mt vakiona) 3 mk/2 Mt kuussa

Yhteyden hinta vaikkapa 15 tunnin kuukausikdytdlld on siis noin 50 mk, eli
palvelu on varsin edullinen sisdltden kaikki tavalliset verkkotoiminnot
kuten sahkopostin, WWW:n, FTP:n, uutisryhmdat, IRCin ja telnetin. Oman
kotisivun luonti on my&s mahdollista.

Hameen, Keski-Suomen, Kymen, Uudenmaan seka Turun Jja Porin
teleliikennealueilla on Scifin soittosarjoja, joten varsin monet selvidvat
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paikallispuhemaksulla. Tamdn vuoden aikana pitdisi avautua soittosarjat
myos Vaasaan Jja Ouluun. Yhteytta voi ottaa esim. Tampereen
toimipisteeseen numeroon (03) 316 5277 tai (03) 289 9999. Ainakin omien
kokemusteni pohjalta voin suositella Scifin palveluita kaikille
kiinnostuneille.

Kimmo Mikkonen on tehnyt AmiTCP:n asennusohjeet Scifid varten:

http://www.sci.fi/~koomikko/AmiTCP/

1.47 Tamagotchi hoitoon

Tamagotchin hoito-opas
Joona Poho

< = = = = = = ==>
Kuva

Tamagotchin hoito on oikeastaan hyvin helppoa, kun seuraa nédita

vksinkertaisia ohjeita. Té&rkeimpia Tamagotchin hoitoon liittyvista

asioista on ettd se saa tarpeeksi huomiota eli sen kanssa leikit&&n paljon.
Leikkiminen myds laihduttaa, Joten Jjos Tamagotchisi 1lihoo liikaa, sen
kanssa kannattaa leikkid paljon. Tamagotchin painosta on paha sanoa koska
se on sopiva, paino kun vaihtelee Tamagotchin idn ja rodun mukaan. Yksi
leikkikerta polttaa kaloreita yhden unssin (oz) verran.

Toinen hyvin t&rked asia on, ettd Tamagotchia rangaistaan aina kun se
haluaa huomiota eikd@ silti halua leikkid eikd syddd. Ellei Tamagotchia
rankaise aina, kurinalaisuusmittari (discipline) ei tayty, Jja Tamagotchista
kasvaa inhottava, lyhytik&inen olento.

Erés Tamagotchin drsyttavimmista ominaisuuksista on se, ettd
Tamagotchi-vauvat k&yvat Jjoskus ihan liian ajoissa nukkumaan, eikd niitéa
voili edes herattaa. Tamagotchin valojen sammutus ndyttdad olevan ihan

turhaa, se kun ei naytda wvaikuttavan Tamagotchin kehitykseen mitenké&an.
Mutta Tamagotchin valot kannattaa silti sammuttaa, silld Bandain mukaan
Tamagotchi voi hdiriintyd (?) ja drsyyntyd, Jjos valot jattdd paadlle.

Jos Jjoskus Jjoudut jattamddn Tamagotchin ilman huolenpitoa pitkédksi aikaa,

kannattaa se laittaa pause-tilaan, jota ei mainita ohjeissa. Se tapahtuu
ndin: paina ensin B pdaddstdksesi kelloon Jja sitten yhtdaikaa A ja C,
jolloin ruutuun ilmestyy SET. Nyt voit huoletta Jjattdd Taman ilman
huolenpitoa. Tadma pysdyttdd Tamagotchin sisdisen kellon, eli on tavallaan

huijausta.

Vdlipalat ovat hyvad ja nopea tapa saada Tamagotchi onnelliseksi leikkim&ttd
sen kanssa. Védlipaloja ei kylld kannattaisi antaa paljon, ne kun
lihottavat Tamagotchia liikaa (2 oz). Kun uusi Tamagotchi syntyy, se
tarvitsee erityisen paljon huomiota ja leikkid, ja lastentauditkin yleensa
yllattavat, ellei Tamagotchista pidd tarpeeksi hyvada huolta vauvana.

Tdssd Tamagotchiin pari "koodia", Jjotka 10ysin Internetistd. Niitd ei ole
testattu, kun en ole wviitsinyt tappaa nykyistd Tamagotchiani wvain
testakseni nditd. Voi hyvinkin olla, etteivdt ne toimi.
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Kun Tamagotchi on palaamassa kotiplaneetalleen, paina A, C, A ja Reset. En
ole wvarma, pitd&kd napit painaa yhtdaikaa vai vuorotellen, Jjoten kokeilkaa
molempia. T&mdn koodin pitdisi tuottaa kolmoset (kolme Tamagotchia samalla
ruudulla) .

Pidd Reset Ja A pohjassa n. 4 sekuntia. Tadmadn taas pitdisi ndyttaa joku
salaruutu (ainakin jotain kuvioita ruudulle ilmestyy, toim. huom.).

Kun Tamagotchi on palaamassa kotiplaneetalleen, sen voi palauttaa henkiin
painamalla A ja sen jdlkeen Reset.

Kaksoset pitdisi saada painamalla Reset, A pohjaan ja Reset. Pdastad kaikki
napit dirti Jja paina A, B Jja C pohjaan ja pidd& niitd, kunnes kaksoset
kouriutuvat.

Ja jos olet totaalisesti missannut mistéa on kysymys, lukaise
Tamagotchi-esittely Sakusta #22!

Jannen bonusvinkki: Kaytdnnodssd olen huomannut, ettd Tamagotchi tuppaa
leikkiessd noudattamaan omistajansa toiveita kdantymissuunnan suhteen, jos
jompaa kumpaa nappia rampyttdd tarpeeksi ahkerasti.

1.48 Kavijamaarat

< == == == == === == ===>
Yhdistyksen kotisivujen kavijdmdarat
Janne Siren
< = = == == = == ==>
Suomen Amiga-kayttajat ry:n kotisivut osoitteessa
http://batman. jytol.fi/~saku/ ovat 1oyténeet paikkansa suomalaisten
amigistien bookmarkseissa. Varsinkin sivujen pdivan namupaloja on kehuttu
melkoisesti, mielestani syystakin, ja kiitos siitd kirjoittajille.

Loka-marraskuussa tarkastelin pédédsivulle sijoitetun laskurikuvan laskurin
kasvamista ja tein muutamia havaintoja.

24.10. klo 16.14 - 10.11. klo 13.05 vdlisena aikana laskuri sai yhteensa
739 osumaa. 13. heindkuuta nollattu laskuri kasvoi siis 311l:sta
3850:een. Keskim&drin sivuilla k&ytiin siis pdivdssd noin 44 kertaa.
Ensimm&isen tarkasteluviikon aikana laskuri sai noin 300 osumaa Ja
seuraavalla noin 297. Kolmas viikko alkoi tutulla noin neljdnkymmenen
kdvijan pdivatahdilla.

Jos et vield ole kotisivuillemme surfannut, viimeistd@&n nyt se kannattaa!

1.49 Paivan namupaloja

< === === == === === == ===>

Namupaloja Sakun kotisivuilta
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Suomen Amiga-kdyttdjdt ry:n uusituilla kotisivuilla voit nauttia ldhes Jjoka
arkipdiva uudesta padivéan namupalasta, pienesta Amiga—aiheisesta
ohjelmaesittelystd, vinkistd ja uutisesta. Jos et pddse Internetiin tai et
vain ole ehtinyt tutustua namupaloihin, voit nyt ndin Sakusta selata kaikki
namut elokuulta lokakuun loppuun!

Namupalat kuvineen ja paljon muuta 1loydat Internetist& osoitteesta:
http://batman. jytol.fi/~saku/
Tervetuloa!

Namupalat toimitti sekda verkkoon ettd lehteen uutterien avustajien
kirjoittamasta materiaalista Janne Siren.

HTMLCap
1.8.97 - Jari Karjalainen

Onko HTML-dokumenttisi koodi onnettoman ndkdistd, koska osa tageista on
kirjoitettu suurella, osa pienelld? No, ainakin omani tuppaavat yleensd
olemaan. Tamd on tietenkin makuasia, mutta mikdli haluat muuttaa kaikki
HTML-tagit vyhtenevdiseen muotoon Jjoko isolla tai pienelld kirjoitettuna,
1loytyy siihen mainio pieni apuohjelma nimeltddn HTMLCap.

HTMLCap muuttaa oletuksena HTML-tagit isolla kirjoitetuksi, kuten ohjelman
nimestd voli aavistaa. Kayttédjien pyynndstd tekijd kuitenkin 1lisdsi

versioon 1.3 mahdollisuuden muuntaa tagit my®s pienelld kirjoitetuksi.

HTMLCap on yllattdvan nopea, ja suuretkin mddrdt tageja muuntuvat hetkessé
kdyttdjan valitsemaan muotoon.

HTMLCap 1.3:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/text/hyper/AF-HTMLCap.lha (4 kt)

SysInspector
4.8.97 - Jari Karjalainen

SysInspector on erittdin monipuolinen ohjelma jarjestelmdsi tarkkailuun.
SysInspectorin avulla voit tarkkailla ja poistaa kdynnissa olevia taskeja,

ladattuja kirjasimia Jja kirjastoja yms. tédlle ohjelmatyypille ominaisia
toimia. Mutta se, missd SysInspector menee vastaavien ohjelmien ohi, on
ohjelman vakaus ja useat toiminnot. Eli ei pelkkdd listausta

jadrjestelmdstd, vaan myds erilaisia toimenpiteitd.

Lukuisista ominaisuuksista wvoisi mainita esim. ehkd harvoin tarvittavan
mutta ihan ndppdradn mahdollisuuden luoda asennetuista asemista mountlist.
Itselleni téasta oli apua, kun asensin AFS:n demoversion mutten pitdnyt
bootin alussa ravahtdvistd demosta kertovista valitsimista. Halusin siis
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asentaa AFS—-demoasemat vasta myShemmdssa vaiheessa startupia, eli
mount-komennon kanssa. SysInspectorilla toimivan mountlistin teko oli
helppoa ja nopeaa.

SysInspector tuntuu ainoana ohjelmana osaavan poistaa kaatuneet ohjelmat

turvallisesti, Ja voit valita, mitd resursseja vapautetaan samalla. T&asté
on ollut monesti iloa, kun olen halunnut poistaa kaatuneen ohjelman
ikkunoineen ja nayttdineen. Kertaakaan ei SysInspector ole aiheuttanut
toiminnallaan ongelmia, mitd el todellakaan voi sanoa monestakaan

vastaavasta ohjelmasta.

SysInspector 1.2 wvaatii OS 3.0:n tai uudemman, reqtools.library V38:n,
boards.library V2:n tai uudemman ja ClassAct 2.0:n tai uudemman.

SysInspector 1.2:

http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/moni/SysInspectorl2.lha
(118 kt)

Lisdpuhtia 68060:aan
5.8.97 - Janne Pikkarainen, Janne Sirén

Motorolan 68060-prosessori on Jjo vakioasetuksilla melkoinen vauhtihirmu.

Pienelld hakkeroinnilla sitdkin wvoi nopeuttaa tuntuvasti. Seuraavassa
muutama ainakin Blizzard 1260 -korttien omistajia koskeva vinkki Ja
ohjelmaesittely.

Than ensimmdiseksi kannattaa hakea Phase5:n FTP-serveriltd pédivitys
68060.1libraryyn. Paketissa tuleva CyberPatcherin wuusin versio tulee
asentaa WBStartup-hakemistoon. Paivityksen mukana tuleva SetCacheMode on
myos yllattavan hyddyllinen ohjelma: oikein kdyttamadlld silld saa

esimerkiksi Chip-muistin nopeutta nostettua aavistuksen verran.

Tdman Jjdlkeen koneensa prosessorin kunnosta huolehtiva amigisti ottaa
suunnakseen Aminetin Jja noutaa sieltd muutamia yleispdtevid ohjelmia.

Erityisesti Blizzard-korteilla tuntuu olevan tadrkedd muistaa siirtaa
exec.library Chip-muistista Fastiin. Tahdn tarkoitukseen on olemassa
useitakin eri ohjelmia, muunmuassa BlizzMagic ja FastExec osaavat tempun.
(Itse kaytan BlizzMagicia, mutta molempien kokeileminen kannattaa,
kummassakin on omat hyvdt puolensa.)

AmigaOS:n muistinkopiointirutiinit ovat vakiona wvarsin hitaat. Hata ei ole
tdmdn nakdinen: mik&li kdytdssdsi ei ole esimerkiksi Master Control
Program (MCP) -ohjelman CopyMemQuicker-toimintoa, on tdhdn tarkoitukseen

myds oma ohjelmansa. Ota ja hae Aminetistd CopyMemQuicker - muistin nopeus
nousee parhaimmillaan jopa 30% aiempaa korkeammalle.

Mité& ilmeisimmin 060:n matematiikkaprosessori on torkkunut tietyillad
matematiikan tunneilla, koska erddt niksit sujuvat siltd niin hitaasti.
Pienelld matematiikan tehokurssilla se kuitenkin saadaan toimimaan kuten
pitaa. Aminetistd 1Oydat paketin nimeltd ffppatch.lha - se sisdltaa
matematiikkarutiineja optimoivan ohjelman sekd@ testerin, jolla voit
kokeilla, paljonko rutiinit nopeutuvat.




Saku23 71/103

Ruokahalu kasvaa syOdessa, mutta evaddt loppuivat Jjo? Hetkellistéa
tyydytystd Jjatkuvalle ndldlle tuo prosessorin kellotaajuuden nostaminen.
Muistathan, ettei puuhaan kannata ryhtyd, ellei todella tiedd mitd on
tekeméssa. Jos tunnet 1itsessdsi asuvan pienen kolvisankarin, mene
Aminetiin ja nouda ohjeet 68060-prosessorin kellotaajuuden nostamiseen.

ConfigYam

11.8.97 - Jari Karjalainen

YAM on vyksi parhaista email-ohjelmista, mutta silld@kin on puutteensa.
Niinpd uuden version julkaisun viivdstyessd YAMille on ilmestynyt ties mitéd

lisda- Jja apuohjelmia. Esim. koko joukon erinomaisia ARexx-ohjelmia
YAMille 1loyddt Kai’s ARexx scripts —-sivulta.

ConfigYamin avulla voit muuttaa helposti YAMin asetuksia. Kaikkia
asetuksiahan ei wvoi muuttaa YAMista itsestddn kdsin, vaan on ladattava
asetustiedosto teksturiin. T&md ei aina houkuttele muuttelemaan asetuksia.

Config¥Yam on tavallaan teksturi, jolla voi muuttaa YAMin asetuksia, mutta

se tarjoaa myos yvhden kaivatun ominaisuuden: silld wvoi helposti
jarjestella YAMin kansioita. Jo tam&@ oli minulle riittavad syy ottaa
ConfigYam kdyttddn; minulla on 22 kansiota, ja tdhdn asti olen joutunut
pité&maan niita siin&d jadrjestyksessd, missd ne on luotu. Sekoilu

asetustiedoston ja teksturin kanssa ei ole houkutellut.

ConfigYam on tarkoitettu YAMin nykyisille versioille, ja se Jjaddnee
turhaksi, kun YAM 2.0 ilmestyy. Mutta 2.0:n julkaisu tuntuu venyvan Jja
venyvan sitd mukaa kuin siihen keksitddn lisdominaisuuksia, joten ConfigYam
vol olla pitkdikdinenkin ohjelma...

ConfigYam 1.0 wvaatii MuiRexx3.0a:n tai uudemman. MuiRexx taas vaatii OS
3.0:n tai uudemman Jja MUI 3.0:n tai uudemman.

ConfigYam 1.0:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/~aminet/aminet/comm/mail/ConfigYam.lha (10 kt)
MuiRexx 3.0a:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/dev/mui/MUIRexx_3_0a.lha (336 kt)

WeatherExperience

1.9.97 - Jari Karjalainen

WeatherExperiencen avulla voit tarkastella eri kaupunkien sddtiloja. Tosin

tuloksissa olisi korjaamisen wvaraa, koska hetkellsd, jolla testasin

WeatherExperienced, oli Helsingissa +26\textdegree{}C varjossa Ja taivaalla <
vain

muutama poutapilvi sielld t&dlla. WeatherExperiencen saamien tietojen

mukaan sumuisessa Helsingissd@ asteita oli vain +16.

No joo, WeatherExperiencen vika asia tuskin on, wvaan servereilld oli hieman
virheellista tietoa. Saihan tdstd edes pienen hymyn suupieleen ja
ajatuksen poiketa ulkoilmaan, ennen kuin WeatherExperiencen antama tulos on
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raakaa todellisuutta. 1)

WeatherExperience 1.5 vaatii 0S 2.04:n tai uudemman, MUI 3.3:n tai uudemman
ja TCP/IP-pinon (esim. Miami).

WeatherExperience 1.5:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/comm/tcp/WeatherEx15.1ha (147 kt)

GfxCon
2.9.97 - Simo Koivukoski

GfxCon on helppokdyttdinen ja kdtevad kuvankonvertoija. Se tuntee useimmat
kuvaformaatit Jja tekee laadukkaita muunnoksia. Se sisdltdd myds monta
kuvanmuokkausominaisuutta, kuten koon, kontrastin ja monia vari-efekteija.
GfxConista 1otyy myds Floyd-Steinberg-ditherdinti sekd virtuaalimuisti.

GfxConia voi kdyttdd myds Shellista.

GfxCon hallitsee useita muotoja kuvaformaateista. Esim.
IFF-ILBM-formaatista se lukee mitd tahansa vdrimdariad, 24 bit-, HAM6/8- ja
ExtraHalfBrite-formaatteja, sekd@ PC-versiota ILBM-formaatista 16 tai 256
varilla. GfxConilla wvoit kovertoida wvaikkapa JPEG-kuvista laadukkaita
HAM8-kuvia Floyd-Steinberg-ditherdinnillé&.

Tuetut formaatit:

Lukee: Tallentaa:
ILBM ILBM

LBM PCX
RGB8/RGBN JPEG

PCX RGB—-Raw
IMG Postscript
BMP/RLE4/RLES GIF

GIF

TIFF

JPEG

Targa

RGB—Raw

GfxCon osaa myds ndyttdd tarkempaa infoa kuvista.

GfxCon on card- tai emailwarea. Ohjelma vaatii AmigaOS 1.2:n ja 20000
tavua pinoa.

GfxCon 1.8c: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/conv/gfxcon.lha (233 kt)
AmigalLoad

3.9.97 - Simo Koivukoski

AmigaLoad on monipuolinen ohjelma, joka nayttdd erilaisia tietoja

Amigastasi. Esim. vadhdisen Chip-muistin mddrad ja fragmentoitumista on
helppo seurata. Myds Fast-muistin kulutusta pystyy tutkimaan samalla
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tavalla. Itse wvalittujen asemien sekd& ohjelmien pinojen vapaata tilaa
pystyy seuraamaan. Mittareita voi ohjailla myds ARexxin kautta.
Ohjelmaa viritelldan omaan makuun selkedalla MUI-pohjaisella

Settings-ohjelmalla. Mittareiden paikkaa ja muotoa on mahdollista muutella
monella eri tavalla. Mittareita pystyy kdantdmdé&n peilikuvina toimiviksi
jne.

Jos monipuoliset mittarivaihtoehdot WB:n ndytd&llad eivdt riitd, niin ohjelma
tukee myds ulkoisia MCI:n, LED:n ja LCD:n kaltaisia ndyttdja. Voit vaikka

sahata Amigasi kuoreen LCD-ndytdlle paikan Jja seurata siitd CPU:n
kdyttdprosenttia. ;—) LCD-ndaytdn rakennusohjeet Ja ohjelmisto 1ldytyvat
Aminetista.
Amigaload wvaatii wvahintddn AmigaOS 2.0:n Jja MUI 3.8:n. Ohjelma on
freewarea.

Vinkki: CPU-ajan seurantaan kannattaa kayttdd New CPULoadia, koska CPULoad
saattaa antaa virheellisiid tuloksia tietyissd tilanteissa.

AmigalLoad 2.0:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/moni/AmigaLoad.lha (175 kt)
AmigaLoad-kotisivut: http://www.hgs.se/~t194hfl/

YAM (Yet Another Mailer)
4.9.1997 - Simo Koivukoski
YAM on erittdin monipuolinen email-ohjelma. Perustoimintojen (luku,

kirjoitus, poisto, wvastaus Jja eteenpdinldhetys) 1lisdksi siitd 1loytyy
osoitekirja sekd& UUencode- Jja MIME-tuet. YAM tukee myds ARexxia. Uuden

postin tuloilmoituksen saa tehtyd myods ulkoisella ohjelmalla. Itselldni
jbplay soittaa hyvdlaatuisen 8SVX-samplen, Jjoka kertoo: "You have new mail
waiting...". :-)

Eri toiminnot jaettu omille sivuilleen. On tulevat, ldhtevat, ldhetetyt ja
varasto. Varastoon voi 1lisadatd@ omia sivuja Jja tulevat postit voidaan
suodattaa menemdadn niille sivuille. Esim. eri postituslistat voidaan
jakaa omille sivuille. UUencode ja MIME ovat helppokdyttdisid. Niille voi
myOds asettaa omat tapahtumat sen mukaan, miten tiettyj& tiedostoja haluaa
kdsitelld.

Myos omien tiedostojen liittdminen viestiin on helppoa. ASL-valitsimella
vain valitaan haluttuja tiedostoja ja YAM hoitaa loput.

YAM vaatii v&hintddn megan muistia, AmigaOS 2.0:n (2.1 tarvitaan, jos
haluaa kdyttda Suomi-localea) ja MUI 3.3:n. Internet-yhteyden pitdd olla
AmiTCP-yhteensopiva (AmiTCP, Miami tai Termite TCP).

YAM 1.3.4:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/comm/mail/YAM13_4.lha (512 kt)
YAM 1.3.4 -pdivitys:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/comm/mail/YAM13_4Upd.lha (77 kt)
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SoftRAM
5.9.97 - Simo Koivukoski

Mitd, mit&? Chip-muistia yli kaksi megaa? Onko tédssd kaikkien niiden
webbisurfaajien unelma, jotka eivdt omista nayttdkorttia?

SoftRAMilla pystyt lisddmddn muistisi mddrdd. Se tapahtuu yksinkertaisesti
pakkaamalla kaikki vapaa muisti. Uudella pakkausalgoritmilld on
mahdollista pakata tehokkaasti ja nopeasti vapaata Chip- ja Fast-muistia,
ilman MMU:ta.

RAM doubler kehitettiin ensin Macintoshille, sitten nopeasti my0ds
PC-koneille. Nyt on myds amigisteilla mahdollisuus kdyttdd sita.

Vaatii AmigaOS 2.04:n, ja hieman muistia olisi myds hyvad olla.

SoftRAM 1.0: http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/game/gag/SoftRAM. lha
(3 kt)

CycleToMenu
8.9.97 - Simo Koivukoski

CycleToMenu on commodity-ohjelma, Jjoka korvaa Workbenchin alkuperédiset
cyclegadgetit. Valintojen helpottamiseksi Jja nopeuttamiseksi kaikki
vaihtoehdot saadaan kerralla nédkyviin, ettei hiirtd tarvitse napsutella
lukuisia kertoja tutkittaessa vaihtoehtoja ja valittaessa niistd oikeaa.

Cycle—gadgetin voi muokata mieleisekseen, esim. Jos kayttdd MagicMenua
(esitelty 24.4.), pystyy ulkonddn asettamaan sen kanssa yhtdldiseksi.
Vaihtoehtoina ovat myos perinteinen Menu Look -muoto ja Gadget.
Cycle-gadgetin avautumista voi sd&tdd: sen saa aukenemaan vaikka hitaasti
suurentuen.

Ohjelma on cardwarea ja vaatii AmigaOS 2.0:n.
CycleToMenu 2.1:

http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/cdity/CycleToMenu—-21.1lha
(52 kt)

TBClock
9.9.97 - Simo Koivukoski

TBClock on pieni commodity-ohjelma, joka tuo ruudun otsikkoon kellon.
Kello tukee localea, joten pdivédyksen saa nadkymdd&n suomeksi.

Asetuksista voi valita mieleisensa nayttotavan. Lukuisista
mahdollisuuksista 1oytyy mm. viikonpdivan nimi, kuukauden nimi, paivays
numeroina, vuosiluku, 12/24-tunnin kello, jne. Nayttotapa kerrotaan

muuttujilla, Jjoten ndyttdjdrjestys saa olla mielivaltainen.
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Ohjelman ohjeissa on selkedsti selvitetty muuttujien merkitys, joten
muokkaaminen on helppoa:

%a — abbreviated weekday name

%A - weekday name

%b - abbreviated month name

%B - month name

%c — same as "%a %b %d SH:3M:%S SY"

3C - same as "%a %b %e ST %7 3Y"

%d - day number with leading Os

$D - same as "sm/%d/Sy"

jne.

Esim. "%e-%b-%Y %$qg:%$M" ndyttdisi ruudun otsikkossa suunnilleen t&lta:

"21-Dec—-1995 21:59".

Kellon padivitysnopeutta vol sadaatada kymmenesosasekunnin tarkkuudella.
Erittdin hyvd ominaisuus on saada valita kello seuraamaan aina etumaiselle
naytodlle. Myds se, ettd ensin tarkistetaan, mahtuvatko kellon tekstit

etumaisena olevalle ndytdlle, on hyvad pitdd valittuna. TBClock on toiminut
loistavasti Picasso IV:n ja 68060:n kanssa.

Ohjelma on freewarea ja vaatii AmigaOS 2.04:n sekd locale.libraryn.

TBClock 2.11:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/time/TBClock.lha (9 kt)

EasyRegPatch

10.9.97 - Simo Koivukoski

EasyRegPatch tuo helpotuksen wvalitsimien kuittailuun. AmigaOS avaa
normaalisti wvalitsimet vasempaan yladkulmaan, mutta EasyRegPatchin avulla
saat ne aina sinne, missd hiiripointterisi on. EasyRegPatch on

commodity-ohjelma Jja hallittavissa Exchangella. Mit&&n asetuksia ei ole,
paitsi DONOTWAIT-tyokalutyyppi WBStartupia varten.

EasyRegPatch on freewarea ja vaatii vahintddn AmigaOS 3.0:n ja 68020:n.

EasyRegPatch 1.3:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/boot/EasyRegPatch.lha (6 kt)

Prop3D

11.9.97 - Simo Koivukoski

Prop3D parantaa Jjarjestelmdn sliders— Ja scrollers-—-gadgettien ulkondkda
tekemdllad niistd kolmiulotteiset. Ohjelmille, Jjotka kayttédvat omia
rutiineita, ei Prop3D mahda mitddn, mutta jadrjestelmdkirjastoja kayttavat

softat saavat mukavan piristyksen ulkondkdonsa.

Sliders—- Jja scrollers—-gadgettien ulkondkdd@ voi parantaa eri tavoilla.
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Prop3D sisdltda Jjoukon muuttujia wulkonddn sddtelyyn. Jos esim. haluat
MUI-tyylistd liukua, saat sen komentamalla "SetEnv Prop3D/KnobStyle XEN".
Asetukset voil myds tallentaa "ENV:Prop3D/Settings"-tiedostoon. Sen tulee
olla ASCII-tiedosto, Jjossa muuttujat kerrotaan ndin: "KnobStyle=XEN".
Ohjelman ohjeista 16ydat eri muuttujien mahdollisia arvoja Ja niiden
selitykset, tdssd listaa muuttujista:

KnobFrame
KnobStyle
KnobHiMethod
KnobHiPen
KnobHiLook
ContainerFrame
BackFill
ButtonAspect
ButtonStyle
ButtonHiPen
ButtonPlace
PressedLook

Kokeillaksesi erilaisia wvaihtoehtoja Prop3D:n voi poistaa ajamalla sen
uudelleen tai ldhettdamdlld sen prosessille CTRL-C-komennon, Jjolloin
alkuperdiset Jarjestelmdn proportionaaliset—-gadgetit palaavat. Tosin sita
ennen pitdd varmistaa, ettei niitd kéayttadviad ohjelmia ole kdynnissa.
Prop3D toimii loistavasti Picasso IV:n sekd 68060:n kanssa.

Prop3D on freewarea ja vaatii vahintdéan AmigaOSs 2.04:n
(ContainerFrame-muuttuja toimii vain 3.0:1la ja uudemmilla).

Prop3D 40.95: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/boot/Prop3D_4095.1lha
(13 kt)

MultiCX
12.9.97 - Simo Koivukoski

MultiCX on pienin monitoimicommodity Amigalle. Se korvaa monia isompia Jja
ehkdpad huonosti toimivia apuohjelmia. MultiCX on ohjelmoitu niin, ettd sen
voi turvallisesti poistaa tai kd@ynnistdd@ milloin haluaa. Se on 100% puhdas
commodity-ohjelma eikd kdytd interrupteja tai mit&&n erikoisia input
handlereitd.

Pienestéa koostaan huolimatta MultiCX sisaltaa melkoisen madran
ominaisuuksia. Suurin osa niistd toimii AmigaOS 2.x -kdyttdjdrjestelmdssi,
mutta muutama vaatii AmigaOS kolmosen. Y113 olevassa kuvassa on MultiCX:n
WBExtender—-toiminto kdytdssd, eli Workbenchin otsikossa on erilaisia
tietoja. Vasemmalta alkaen tiedot kertovat AmigaOS:n version,
grafiikkajdrjestelman (0OCS, ECS, AGA, CGX tai P96), vapaan Chip- ja
Fast-muistin, moniajon taskien mddrdn, avattujen kirjastojen m&&dradn sekéad
avoimien ruutujen m&&rdn.

Tdssd vdahadan makua MultiCX:n ominaisuuksista: Notification, Localisation,
Screen Blanker, Moire Screen Blanker, DPMS, Mouse Accelerator, Mouse
Blanker, Lefty Mouse, Screen Cycling, Mouse Shift, Window Cycling,
SUN-alike Window Activation, Title Activator, HoldX and HoldY, Enter ASCII,
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Map Umlauts, CapShift, NoCapsLock, Window Close & Zoom, Window Movement,
Window Remember, CenterScreen, HotFlush, ForceAmiga, PopCLI, PrtSc Hotkeys,
FrontPubScreen, System Flags, Trackdisk Parameters, Public Screen Flags,
Internal and External Preferences, Advanced EditHook, Advanced
ResetHandler, SetFunction Patches, AssignWedge, NewLookMenus, NewLookProps,
WBExtender, TagScreens, LockPens, FixOpenWB, NoCloseWB, NoDisplay- Beep,
Drive Protection, ToolAlias, LockPatch, Opaque Windows, Alert Timeout,
WBGauge, ScreenMenu, PubScreenAlias, ShapeShifter Support, HandleCX.
MultiCX:n guide sis&ltdd jokaiselle toiminnolle oman selkedn esittelyn.
Toimintoja wvoi s&daddelld MultiCX:n ikonin tydkalutyypeistd, mutta paljon
mielekkdampdd se on kdyttamdlld MUI-pohjaista MultiCX Prefs -ohjelmaa.

Kun MultiCX:dan tottuu, on vaikea endda olla ilman. MultiCX paivittyy
kiitettdvan usein.

MultiCX on sharewarea ja vaatii AmigaOS 2.x:n. MultiCX Prefs on sharewarea
ja vaatii AmigaOS 2.1:n, MUI 3.x:n, wbstart.libraryn (mukana) Jja
WBStart—Handlerin (mukana).

MultiCX 2.77: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/cdity/mcx277.1lha (65 kt)
MultiCX Prefs 3.30:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/cdity/mcxp330.1lha (82 kt)

The Guru

15.9.97 - Simo Koivukoski

Jokainen Amiga-kdyttdjd on nadhnyt gurun (tai software failuren, kuten niitéd
on kutsuttu AmigaOS 2.0:sta alkaen) ainakin kerran eld&mdssddn. N&ailla
inhottavilla punaisilla wvillkuvilla laatikoilla on kuitenkin tarkoitus: ne

kertovat kahdella numerosarjalla, miksi Amigasi kaatui.

Ensimm&inen numerosarja kertoo kaatumisen syyn. Toinen numerosarja
Task—-sanan jdlkeen kertoo osoitteen, jossa kaatuminen tapahtui.

The Guru helpottaa selvittdmddn, mitd Amigasi haluaa ensimmdisella

numerosarjalla kertoa. Last—-gadgettia painamalla saat suoraan viimeksi
tulleen software failuren numeron ja sen selityksen. The Guru tuntee myds
AmigaDOS-virhenumerot. Voit syodttdd software failuren tai AmigaDOSin

virhenumeron, josta haluat saada tietoa.

The Gurun virheselitykset ovat omassa tekstitiedostossa. Tarvittaessa
sinne voi lisata software failure - ja AmigaDOS-virhenumeroita
tarkennuksineen jalkik&teen.

The Guru on postwarea ja vaatii AmigaOS 1.2:n tai uudemman.

The Guru 3.02:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/dev/debug/Guru3.0Eng.lha (58 kt)

SnoopDos

16.9.97 - Simo Koivukoski
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Onko koskaan kdynyt niin, ettd joku typerd ohjelma ei suostu kdynnistymaan
eikd edes vaivaudu kertomaan syytd@ siihen? SnoopDos on oiva apu tdllaiseen
tilanteeseen. SnoopDosilla pystyt tutkimaan, yrittddkd kenkkuileva ohjelma
vaikka 16ytd&ad Jjotain kirjastoa tai tiedostoa, jota ei ole. SnoopDosilla
voit tarkkailla useita eri jarjestelmd@n toimintoija.

SnoopDosin voit laittaa myds taustalle. Esim. asentaessasi uusia ohjelmia
voit katsoa, mitd Installer laittoi ja minne, tai seurailla j&dlkiké&teen,
mita joku ohjelma on touhunnut. Tapahtumat saa tallentumaan my0Os
lokitiedostoon.

Ohjelma tukee ARexxia Jja sitd@ wvoi kdyttdd Shellistd tai Workbenchista.
Tulostusikkunan tai tiedoston formaattiin voi vaikuttaa monipuolisesti.

SnoopDos on freewarea ja vaatii AmigaOS 2.x:n tai uudemman.

SnoopDos 3.0:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/moni/snoopdos30.1lha (128 kt)

DataTypelInfo
17.9.97 - Simo Koivukoski

Internet-sivuja tekevédt ovat varmasti huomanneet tarpeen ohjelmalle, jolla
vol tutkia helposti kuvien koot, Jjotta tiedot wvoisi lisdtd IMG-tagin
WIDTH-ja HEIGHT-kohtiin. Ei ole kovin mielekdstda ladata Jjoka kerta
ViewTekid tai Visagea Ja etsid@ kuvan hakemisto vain katsoakseen kuvan
kokoa.

DataTypeInfo auttaa tédssda avaamalla Workbench-ruutuun oman ikonin, jonne
voit pudottaa tutkittavan kuvan. Workbenchin lisdksi DTInfoa voi kdayttaa
Shellista. Se mahdollistaa DTInfon kdyttédmisen esim. DOpuksen kautta tai
vaikka BBS-jdrjestelmiin lisddmddn infoa uploadatuista kuvista.

DTInfo toimii datatyyppien kautta, Jjoten tutkittavalle kuvalle pitdd olla
asennettuna oikea datatyyppi. Blitz 2:n tavasta kédsitelld datatyyppeja
johtuu vyksi pieni ongelma: Jjos kuva on 15—, 16- tai 24-bittinen, DTInfo
vaittadd sitd vain 256-vadriseksi.

DataTypeInfo on e-mailwarea ja vaatii vadhint&&n AmigaOS 3.0:n.

DataTypeInfo 1.12:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/cdity/DTInfol_12.1lha (26 kt)

Amiga RealTime Monitor
18.9.97 - Simo Koivukoski

ARTM:118 voit katsella ja s&dddelld Amigasi toimintoja. Hieman ikdantynyt

ohjelma on edelleen kayttdkelpoinen Jja 1loytyy mm. uusimmalta Amiga
Formatin rompulta (17). ARTM on erittdin helppokdyttdinen ja sisaltaa
runsaasti toimintoja. ARTM:n ruudulla ndkyvia tietoja voi myds tallentaa

tiedostoksi.
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Amiga RealTime Monitor on sharewarea ja vaatii AmigaOS 2.x:n.

Amiga RealTime Monitor 2.04:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/moni/ARTM2_04.1lha (77 kt)

LhA To LZX

19.9.97 - Simo Koivukoski

LTL on GUI LhA- Jja LZX-pakkereille. Jos sinulle tulee tarvetta pakata
useita LhA-paketteja pienempddn tilaan modeemilla ldhettamistd tai tilan

sddtda varten, on LTL ehdoton apuvdline.

LTL kertoo prosessin Jjdlkeen, kuinka paljon LhA-paketti pieneni LZX:11&
pakkaamisen Jjadlkeen. Esimerkiksi LZX:n oma paketti (lzx121.lha) pakattuna

uudelleen LZX:114 pienensi sitd 34%. Jos taas LZX-paketista tulee isompi,
niin LTL kysyy, haluatko poistaa sen. LTL tukee my®s rekisterdidyn LZX:n
-9-pakkaustehokkuutta. Purku- Jja pakkausprosessia voi seurata koko ajan

output-ikkunasta, Jjonka LTL avaa.
LTL on freewarea ja vaatii AmigaOS 2.0:n tai uudemman, LhA- ja
LZX-pakkaajat C:-hakemistoon, seka tyhjén hakemiston

vdliaikaistiedostoille.

LhA To LzZX 1.2:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/arc/LTLv12.1lha (15 kt)

FastIPrefs
22.9.97 - Simo Koivukoski

FastIPrefs korvaa C:-hakemistossa olevan IPrefs-komennon. Mukana seuraa
myos Prefs—-hakemistoon FastIPrefsid tukeva WBPattern-ohjelma. FastIPrefs

korjaa IPrefs—-komennon bugeja, kuten liian pienen pinon JPEG-kuvia
kdytettéaessa. Muita etuja ovat nopeampi taustakuvan lataus seka
muistinsddsto: alkuperdinen IPrefs pitdad CGFX:84 kadytettdessd kuvaa

tuplana muistissa, FastIPrefsille riittaa vyksi kerta. Workbenchin voi
ladata myds ilman otsikkopalkkia, Jolloin saadaan koko ruudun tila
kayttdon.

WBPattern sisdltdd uusia ominaisuuksia verrattuna alkuperdiseen. Niitd on
mm . kuvan keskitys, varikyndt 4-7 saa lukittua, Jjos kayttdd MagicWB:td Jja
valikoima paletin kdsittelytavoista ("IMAGE" ké&yttdd neljdnneksen ja
"EXACT" puolet saatavilla olevista kynistd). FastIPrefs on emailwarea ja
vaatii AmigaOS 3.x:n.

FastIPrefs 40.35:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/boot/FastIPrefs4035.1lha (37 kt)

System Information Program
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23.9.97 - Simo Koivukoski

SIP on Jjarjestelmdmonitoriohjelma,

perustason

Window—-, Library-, Device-, Resource-, Port- ja Interrupt-listoista.
ja WarmCapture-vektorit pystyy nollaamaan SysBasessa.

0ld-/Cool-

jolla voit katsella ja muutella useita

toimintoja Amigassasi. Esim. voit poistaa nimikkeitd Task-,

nimikkeen prioriteettia voit myds vaihtaa.

Toimintojen
Gadget

Tasks
Windows
Libraries
Devices
Resources
Ports
Residents
Interrupts
Vectors
Memory
Mount
Assign
Fonts
Hardware

yleiskatsaus:
Toiminto

Nayttdd taskien nimet (Myds PowerPC-taskit)
Kertoo ndyttdjen ja ikkunoiden nimet
Listaa kirjastot

Listaa devicet nimelta

Listaa resourcet nimeltd

Listaa portit nimelta

Listaa residentit nimeltd

Listaa interruptit numeroittain

Listaa muutamat vektorit (CoolCapture Jjne.)
Nayttda tietoja muisteista

Listaa kaikki mountattujen devicejen nimet
Nayttda kaikki assignit ja volumet

Nayttdd kaikki saatavilla olevat kirjasimet
kertoo tietoja Amigasi hardwaresta

SIP tukee PowerPC:ta!

MyOs
Monen

SIP sisdltdd myds tyodkalut kdynnistyslohkojen tutkimiseen sekd levykkeiden
formatointiin.

SIP on postcardwarea Jja vaatii AmigaOS 2.04:n tai uudemman.

System Information Program 3.8:

http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/moni/SIP.lha

(33 kt)

HotBar

24.9.97 - Simo Koivukoski

HotBar on
kdyttamdsi

HotBarin
Valittujen

ikoni antamalla sen paikka ICON=-muuttujaan.
joka kerrotaan TEXT=-muuttujalla.

tekstills,

Workbench-apuohjelma, joka nayttadd ikonilinjana
nadkymddn siirtamalla
hiirenosoittimen Workbench-ruudun alareunaan, muulloin
Y113 olevassa kuvassa on HotBariin asetettu Prefs-hakemiston ohjelmia.

ohjelmat. HotBarin ikonirivistdn saat

asetuksia

useimmin

on piilossa.

muokataan normaalista ASCII-tekstitiedostosta.

ohjelmien oman ikonin tilalla on mahdollista ndytt&& joku muu

Koko ikonin voi my&s korvata

HotBaria kdynnistettdessd naytettdvien ikonien keskendiseen etdisyyteen voi

vaikuttaa

sekd laittaa ikonille kehykset. Voit myds valita,

minne HotBar
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avaa ikonipalkin ja asettaa ikonipalkin ndkymddn koko ajan.
HotBar on freewarea ja vaatii AmigaOS 3.x:n.

HotBar 2.1: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/wb/HotBar.lha (25 kt)

FileMaster
25.9.97 - Jari Karjalainen

Tasta ei tiedosto/hakemistoapuohjelma paljon parane. FileMaster on
kotimaista tekoa oleva sisdisesti moniajava apuohjelma tiedostojen ja
hakemistojen kanssa puuhailuun. FileMasteria eivdat wvaivaa DOpuksen
tapaiset mammuttitaudit, vaan se keskittyy siihen mihin lajityypin ohjelmat
on tehtykin. Ja sen se tekeekin hyvin. Itse olen tyytyvdisend kayttanyt
FileMasteria koko amigistin urani ajan.

FileMasterin versio 3.1 on vasta Dbetavaiheessa, mutta ohjelma on vakaa
kayttaa. Ohjelma on sharewarea, mutta hinta ei p&&td huimaa téastéa
mainiosta ohjelmasta. Joten jos kaytdt, rekisterdi ihmeessa. Hyvid
shareware-ohjelmia kannattaa tukea aina!

FileMaster wvaatii Amiga0OS 2.0:n tai uudemman, bgui.library 41.7:n Jja
bgui_palette.gadget 41.7:n (tulevat mukana) tai uudemmat.

FileMaster 3.1 beta 3: http://www.sci.fi/~twilen/fm.lha (240 kt)
FileMaster-kotisivu: http://www.sci.fi/~twilen/fm.html

MUI-ASL

26.9.97 - Jari Karjalainen

MUI-ASL korvaa Amigan omat ASL-valitsimet. Esim. ASL-tiedostovalitsin on
ensimmdisté kertaa miellyttdva kayttaa. Nykyinen versio, ilmeisesti
viimeiseksi jadanyt, on pddssyt eroon aikaisemmista lastentaudeistaan Jja
ollut wvakaa kayttaa. En wvaihtaisi enda takaisin normaaliin ASL:&&n, en

vaikka maksettaisiin. =)

MUI-ASL vaatii AmigaOS 3.0:n ja MUI 3.3:n, tai uudemmat, sekd 68020:n tai
paremman.

MUI-ASL 42.4:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/libs/MUI-ASL.lha (98 kt)

SCSIBench
29.9.97 - Simo Koivukoski
SCSIBench mittaa eri laitteiden lukunopeuksia. Ohjelma tukee sisdisesti

runsaasti erilaisia deviceja, Jja Jjos niistd ei mikaan tasmaa, voit kertoa
SCSIBenchille ikonin tydkalutyyppien avulla kaikki devicet, Jotka
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kokoonpanossasi on. IDE-levyjenkin mittaminen onnistuu, silld AmigaOS
ndkee ne SCSI-levyinad scsi.deciven ansiosta.

SCSIBench pystyy mittaamaan useita eri laitteita vyhtdaikaa, graafinen
nopeusndyttd péaivittyy koko ajan, puskurin kokoa voi vaihtaa sekd eri
laitteita lisdtada ja poistaa testin aikana.

SCSIBench on freewarea Jja vaatii AmigaOS 3.x:n, MUI 3.x:n sekda 1,5
megatavua vapata muistia.

SCSIBench 1.0: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/moni/SCSIBench.lha
(150 kt)

PNG—-Box
30.9.97 - Simo Koivukoski

PNG-Boxilla saat todella helposti muutettua kuvat Ping-formaattiin, esim.
WWW-kdayttod varten.

PNG-Boxiin kuvia voi ladata levyiltd, leikepoydalta Jja erilaisista
laitteista, kuten skannereista, jne. Tallennettavien Ping-kuvien
pakkauksen tehokkuutta wvoi s&adtdd (0-9) sekd valita, onko kuva lomitettu.
Kuvista saa myds tarkempaa tietoa Jja Jjadrjestelmdn vapaan muistin voi
tarkistaa.

PNG-Box tarvitsee superview.libraryn (V18+). Superview.library tukee my0&s
PowerPC:t&d, tosin PowerPC-versio ei ole saatavilla Aminetissa, koska se el
ole freewarea.

PNG eli Ping (Portable Network Graphics) —-kuvaformaatti on GIFin seuraaja.
PNG-formaatti tukee myos truecolor-kuvia Jja pakkaa kuvat erittdin
tehokkaasti hukkaamatta bitteja. PNG on tdysin vapaa pantettivaateista

toisin kuin GIF.

PNG-Box on sharewarea Jja vaatii superview.libraryn, wizard.libraryn ja
AmigaOS 2.04:n tai uudemman.

PNG-Box 2.06: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/conv/PNG-Box.lha (56 kt)

HTMLess
1.10.97 - Simo Koivukoski

HTMLess on pieni ja nopea konvertoija (15 kilotavua 100-prosenttista
assembleria) . Se konvertoi HTML-tiedoston luettavaksi tekstiksi huomioiden
myos erikoismerkit.

HTMLess toimii joko Workbenchistd kdsin, Jjolloin HTMLessin ikonin
tydkalutyypeistd saddellddan asetuksia, tai Shellistd ajamalla. HTMLessin
vol vaikka automatisoida konvertoimaan HTML-tiedostoja DiskMaster/Directory
Opus -tyyppisistd ohjelmista.
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Asetuksista voi saataa tekstitiedoston rivinleveyttd, automaattista
tallennusta, alkuperdisen HTML-tiedoston vylikirjoitusta, tallennettavan
tekstitiedoston nimen paatetts, oletushakemistoa konvertoitaville

HTML-tiedostoille jne...

HTMLess on originalwarea Jja vaatii AmigaOS 1.2:n tai uudemman sekéa
RegTools.libraryn.

HTMLess 2.5: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/text/hyper/HTMLess.lha (15 kt)

Collector
2.10.97 - Simo Koivukoski

Jos sinulla on paljon kuvia kiintolevylldsi, tdstd ohjelmasta tulee pian
erittdin tarkea. Ndet vyhdelld ruudulla koosteen valitsemistasi kuvista
nimineen. Sen lisdksi, ettd voit tallentaa valmiiksi pienennetyt kuvat,
pysyt lataamaan Collectoriin sen luomia index-tiedostoja. Kuvahakemisto
latautuu valittdmdsti Collectorin ndytdlle Ja pystyt hiirelld klikaten
katsomaan valitun kuvan tai saat siitd tarkempia tietoja. Index-tiedostoja
voi yhdistella seka muokata myOhemmin lisdamdlla sinne kuvia tai
poistamalla niita.

Collector on creationwarea Jja vaatii v&hintddn ECS-grafiikkapiiriston,
MPImage.libraryn sekd AmigaOS 3.x:n.

Collector 3.0:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/misc/Collector30.lha (261 kt)

Amipeg
3.10.97 - Simo Koivukoski

Amipeg on MPEG-playeri, joka tukee CyberGraphXia. Ohjelma pystyy kuitenkin
ndyttdmddn MPEG-videoita jopa OCS-Amigalla.

Amipegin CyberGraphX-tuki toimii hyvin myds Picasso96-ohjelmiston kanssa.
MPEGeja voi pydrittdd julkisella ndytdlld tai avata koneesi kokoonpanosta
riippuen oma ndyttd MPEG-ikkunalle (HAM6/8:sta 8/15/16/24 bittiin).

CyberGraphX-pohjaisilla ndytdilld wvoi skaalata MPEG-ikkunan kokoa. Tosin
ikkunan pédivitysnopeus laskee s&&8ddén jdlkeen hieman, koska silloin Amipeg
vaihtaa WritePixelArray () -rutiinista ScalePixelArray () -rutiiniin.
Klikkaamalla MPEG-ikkunaa kahdesti palautuu se alkuperédiseen kokoonsa Jja
vauhtiinsa.

MPEGien esittdminen wvaatii ©prosessoritehoa mukavasti Jja niinpd esim.
DebbieHarry.mpg (339 kt) pydrii vain Chip-muistilla varustetussa Al200:ssa

(PAL-naytolld) 1 fps (ruutua sekunnissa). 24 fps nopeuden saamiseksi
DebbieHarrylle truecolor—-naytolla vaaditaan jo Amigaltasi 060/50
MHz/CV64-varustusta. Amipeg.paketissa onkin omat versiot 020-, 040- Jja

060-prosessoreille.
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Oma 030/30 MHz Amigani pydrittdd DebbieHarrya PicassoIV:n 24-bittiselld
truecolor-ruudulla 3,3 fps (6 fps 8-bit gray). 040/25 MHz CV64:114
hoputtaa DebbieHarrya jo 6,9 fps.

Amipeg on freewarea ja vaatii vahint&éan AmigaOS 2.04:n ja
68020-prosessorin.

Amipeg 0.8: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/show/aMiPEG_0.8.1lha (147 kt)

WbLogo
6.10.97 - Simo Koivukoski

WbLogon tekijd sai inspiraationsa WWW-selaimissa siirron aikana pydrivistad
animaatioista. Tédlla ohjelmalla saat 1lisdttyad Workbenchin taustakuvaan
oman Jjatkuvasti pydrivan siirtoanimaatiosi.

WbLogon mukana tulee monta valmista animaatiota. Niiden varit kuitenkin
tulee sovittaa omaan Workbenchiisi sopiviksi. Sen wvoit tehd&d vaikka
PPaintilla. Heti Dboottauksen Jédlkeen lataat PPaintiin mielianimaatiosi
animaatiosiveltimend Jja nappaat Workbenchisi kuvan PPaintiin. Sen jalkeen
korjaat animaatiosiveltimen vdrit valitsemalla sivellinvalikosta Vadri/Laske
uudelleen. Nyt voit tallentaa animaatiosiveltimen WbLogo.anim-nimelld
WBStartupiin WbLogon ajettavaksi.

Internetissd nékee usein hienoja GIF-animaatioita. WbLogon mukana tulevat
ohjeet PPaint 7.x:1le, kuinka konvertoit niitd animaatiosiveltimiksi ja
saat pydrimddn ne Wblogon kanssa Workbenchin ruudulle.

Ohjelman tydkalutyypistd voit sadtaa animaation X- ja Y-paikkaa
Workbench-ruudulla. Itse Jjain kaipaamaan nopeudelle omaa tyodkalutyyppid,
silld Picasso 1IV:n kanssa animaatiot pydrivat hirmuista vauhtia. Ainut

keino té&mdn version kanssa on ilmeisesti kopioida kahdet framet joka
kuvasta (7).

WbLogo on emailwarea ja vaatii AmigaOS 3.x:n.
WbLogo 1.0: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/boot/Wblogo.lha (133 kt)
AFS Optimizer

7.10.97 - Simo Koivukoski

Ami-File Safe (AF'S) ei fragmentoidu 1l&dhesk&&n niin herkdsti kuin
perinteiset tiedostojadrjestelmat (OFS, FFS), mutta kovassa kadytdssd myOs
AFS tekee sitd. AFS:1lle ei ole ollut saatavilla vastaavaa ReOrg-ohjelmaa

kuin perinteisille tiedostojadrjestelmille.

AFS Optimizer ajaa ReOrgAFS:n asian kdyttadmdlld AFS:n diskvalid-komentoa

fragmentoituneiden tiedostojen etsimiseen. Loytdessdan fragmentoituneen
tiedoston AF'S Optimizer kopioi sen temp-hakemistoon ja tuhoaa
kdsiteltavalta osiolta tuon fragmentoituneen tiedoston. Sitten AFS

Optimizer palauttaa temp-hakemistosta tiedoston takaisin alkuperdiselle




Saku23

85/103

paikalle (td&ssd vaiheessa AFS astuu kuvaan Ja siirtdd AFS Optimizerin
palauttaman tiedoston yhtendiseksi uuteen paikkaan partitiolla). Sen
jdlkeen AFS Optimizer vield tyhjentdd temp-hakemistonsa ja jatkaa tata
rataa, kunnes kdsiteltdvdlld osiolla ei ole endd yhtddn fragmentoitunutta
tiedostoa.

Suosittelen kaytettdvaksi AFS Optimizerin kanssa (ja muutenkin) AFS:n
uusinta versiota V2.4 (16.20), Jjonka (ainakin Pro-version ostaneena) saa
Fourth Level Developmentsilta ottamalla telnet-yhteyden osoitteeseen
fgate.flevel.co.uk Jja antamalla usernameksi "afsup" sekd vastailemalla
kysymyksiin (email-osoitteesi, AFS-korppusi sarjanumero jne.).

AFS Optimizer on emailwarea Jja vaatii wvahintddan AmigaOS 2.x:n seka
diskvalid-komennon C-hakemistoon (tulee AFS-ohjelmistosi mukana) .

AFS Optimizer 1.02:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/disk/optim/AFSOptimizer.lha (19 kt)

PIV-AVId

8.10.97 - Simo Koivukoski

PIV-AVId on nopea AVI-playeri Picasso IV -grafiikkakortille. Se on
kokonaan kirjoitettu assemblerilla ja tukee Picasso IV:n hardware-pohjaista
PIP (picture in picture) -ominaisuutta. PIV-AVId sisdltdad myds nopean Jja

puskuroidun latauksen suoraan CD-ROMilta tai kiintolevylta. PIV-AVId on
myos tdysin jadrjestelmdystavadllinen.

PIV-AVId on mukavan nopea AVI-playeri, mutta todellinen yllatys tulee, kun
PIV-AVIdin ikkunaa suurentaa, silld fps-nopeus ei siitd juurikaan laske.

Esim. Amiga Formatin CD 1l6:1ta 1loytyvda WD160OMC.AVI (8,6 Mt/1775 framea)
pyorii 160x120-koossa n. 12 fps suoraan CD-ROMilta (x12) luettuna, eika
ikkunan suurentaminen 622x496-kokoon (max. ikkunan koko tuolle
AVI-tiedostolle) pudota nopeutta yhtdédn(!) koneessa, joka on varustettu 30

megahertsin 68030-prosessorilla. Nopeus ei laskenut mydskddn siirryttdessé
24-bit-ndyttodn, silla PIV-AVId pydritti samaa videota 622x496-ikkunassaan
12 fps:n nopeudella.

Hardware-pohjaisesta PIP-ominaisuudesta kuvannee jotain se, ettd kuvaruudun
kaappaaminen oli PIV-AVIdin kanssa hieman ongelmallista. Koko
Workbench-ruutua kaapatessa PIV-AVIdin oma ikkuna jai kaapparin
tallentamassa kuvassa vain mustaksi, ja silti PIV-AVIdit pydritti videota
koko kaappauksen ajan. )

PIV-AVId on hyvadstd toimivuudestaan huolimatta vield beta-tasolla ja siita
puuttuu mm. Workbenchistd kdynnistdmisessd tarpeelliset tyodkalutyypit.
Tulossa on myds ADPCM-audio-tuki nykyisen PCM mono/stereo 8/16-bit -tilan
rinnalle.

PIV-AVId on freewarea Jja vaatii v&hintddn AmigaOS 3.0:n, 68020:n,
P96-RTG-ohjelmiston, Picasso IV:n ja megatavun vapaata muistia.

PIV-AVId 0.5 beta:
http://
wwwcip.rus.uni-stuttgart.de/~etk1l0317/download/Picasso96/PIV-AVId.lha
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MiamiSpeedMeter
10.9.97 - Simo Koivukoski

MiamiSpeedMeter on MUI-pohjainen nopeusndyttd Holger Krusen tekemdlle Miami
TCP/IP -pinolle. Jotkut verkko-ohjelmat, kuten selaimet Jja
ftp-ohjelmistot, ndyttdvadt montako merkkid sekunnissa ne saavat, mutta se
on kuitenkin hieman rajoittunutta tietoa ja kertoo vain kyseisen ohjelman
nopeuden. MiamiSpeedMeterilla pystyt seuraamaan kaiken liikenteen
nopeuden: mitd Miamin l&pi menee kumpaankin suuntaan, eli mydskin l&htevan
datan cps:n.

MiamiSpeedMeterin asetuksista on valittavissa ikkunan pédivitysnopeus, seké
mita kaikkea tietoja halutaan tarkkailla. Nékymdan saa hetkellisen
nopeuden ja keskiarvon, montako merkkid sekunnissa on kulkenut. Myds
kaiken 1&pi menneen datan mddrdn saa ndkymddn kilotavuina. Naytdn pystyy
nollaamaan halutessaan. Jos nollausta pitdd tarpeettomana, voil asetuksista
poistaa koko reset-nappulan.

MiamiSpeedMeter on freewarea Jja vaatii wva@hintaddn AmigaOS 2.04:n, Miami
2.x:n ja MUI 3.x:n.

MiamiSpeedMeter 1.5:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/comm/tcp/MiSpeedMeter.lha (18 kt)

BenchClock
10.10.97 - Simo Koivukoski
Kotimaista Pertti Liukkosen tekoa oleva BenchClock on WBStartupista

kdynnistettdvd pieni digitaalikello (100% assemblya) Workbench- tai mille
tahansa julkiselle naytodlle.

BenchClockin lukuisia ominaisuuksia ohjataan ohjelman ikonin
tydkalutyypeistéa. Valittavana on mm . Julkisen nayton nimi,
backdrop-tyylinen ikkuna, kello aina etumaisena ikkunana, ikkunasta

kehykset pois, kellon paikka ruudulla, 12/24h-ndyttd, kynien varit, ikkunan
depth/dragbar/title-gadgettien ndkyvyys Jjne.

BenchClock on freewarea ja vaatii AmigaOS 2.x:n tai uudemman.

BenchClock 1.5: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/time/BenchClock.lha
(6 kt)

Docket
13.10.97 - Simo Koivukoski

Oletko koskaan tarvinut ohjelmaa, joka ajaisi haluamiasi ohjelmia ennalta
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madrdattynd ajankohtana? Docket el ole varsinainen muistuttaja, vaan silla
pystyt kdynnistdmddn Amigassasi ohjelmia vaikka silloin kun et ole
paikalla. Docket on commodity. Voit pitd& Docketia moniajon taustalla ja
kdyttdd sitd aina kun Amigasi on p&dlla.

Docketin wvoit ohjelmoida kdtevadsti puhdistamaan T-hakemiston pdivittdin,
varmuuskopioimaan kiintolevyn viikoittain, synkronisoimaan Amigasi kellon
kuukausittain atomikelloon Jja vaikkapa muistuttamaan kerran vuodessa
syntymdpaivéastési. Pienelld ARexx— ja AmigaDOS-ohjelmoinnilla saat
Docketin tekemddn melkein mitd wvain.

Docket on freewarea ja vaatii AmigaOS 3.x:n ja ClassAct-kirjaston.

Docket: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/cdity/Docket.lha (62 kt)

zDir

14.10.97 - Simo Koivukoski

zDir korvaa Amigan oman Dir-komennon ja tuo paljon uusia optioita. zDirin
tulostukseen wvoi vaikuttaa monipuolisesti. Se osaa ndyttdad hakemistojen
koot sekd@ xpk-pakattujen tiedostojen koot pakattuna ja pakkaamattomana.
Hakemistojen koot sekd levyjen kdytetyn tilan saa nakymdéan kilo- tai
megatavuina.

Kyseessd on 100% pure-ohjelma, Jjoten sen voi ladata residentiksi muistiin.
zDirin nopea aakkostusalgoritmi on kirjoitettu assemblerilla. Ohjelma osaa
asettaa virheen sattuessa pr_Result2-kentdn, joten Why-kdskylld ndkee, mika
meni vikaan. zDir on freewarea Jja vaatii AmigaOS 2.04:n tai uudemman.
Erddt optiot tarvitsevat xfdmaster.libraryn Jja multiuser.libraryn.

zDir 2.3: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/cli/zDir.lha (24 kt)

ILBM Datatype
15.10.97 - Simo Koivukoski

ILBM Datatype 44.3 korvaa ilbm.datatype 43.x:n, joka tulee
PictDT43.lha-paketin mukana, Jja tuo wuusia ominaisuuksia, mm. HAM- Jja
EHB-kuvien ndyttédmisen oikeissa vadreissd CyberGFX-naytdilla.

Datatyyppi toimii hyvin myds Picasso96-RTG-ohjelmiston kanssa korvaten
Commodoren alkuperdisen ilbm.datatypen. Siten HAM-kuvien lisdksi voit
WBPatternilla ladata 24-bittisid IFF-kuvia Workbenchisi taustalle.

ILBM Datatype 44.3 on freewarea Jja vaatii vadhintddn AmigaOS 3.x:n,
picture.datatype V43:n, CyberGraphX V2:n (tai Picasso96:n) Jja
grafiikkakortin.

ILBM Datatype 44.3:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/dtype/ILBMDT44.1lha (4 kt)
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Pleased to Play
16.10.97 - Simo Koivukoski

Pleased to Play vie vd&hd&n muistia eikd tuhlaa CPU-tehoa. PtPlay on tehty
kdytettavdksi tiedostonkdsittelyohjelmien kanssa kuten DirWork, SID ja
DOpus, sekd WWW-selainten kanssa kuten AWeb, IBrowse jne. Sitd voi myds
kdyttdd normaalin playerin tapaan Workbenchistd tai Shellista.

PtPlaylla on sellainen etu muihin playereihin verrattuna, ettd se osaa
tallentaa modulen. Tdmd on katevdad, silld modulea ei tarvitse hakea enda
netistd toistamiseen tallentamista wvarten. PtPlay osaa soittaa MOD-,
mMopO-, MMDO-, MMD1l-, MMD2- ja THX tracker -moduleita.

Vasemmalla on kuva IBrowsen asetuksista, Preferences/General-valikosta.

PtPlay asennetaan MIME configurationiin audio/x-mod-tyypiksi. PtPlayn
mukana tulee asennusohjeet IBrowsen 1lisdksi AWeb-II 2.0:11le ja Voyager
2.88:11le. IBrowse osaa asennuksen Jjadlkeen soittaa modeja hiirelléd
klikaten.

PtPlay on freewarea ja vaatii AmigaOS 2.0:n tai uudemman.

Pleased to Play 2.0: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/mus/play/PtPlay.lha
(55 kt)

TKG-Episode
17.10.97 - Juha Alaniemi

Alien Breed II The Killing Groundsiin ei ole lisdkenttid juurikaan herunut,

ehkd siksi, ettei kenttdeditori ole niitd helpoimpia kayttaa. Itsekin olin
aikeissa tehdd omia kenttid, mutta se innostus kosahti, kun en kdsittanyt
suurinpiirtein mistddn mit&d&n. Onneksi on Jjoku, jolla homma on hanskassa

(muttei hanska hukassa).

TKG-Episode sisdltaa seitsemd@n kentéasa, jotka ovat todella hienoja seka
erittdin wvaikeita, kokeneemillekin pelaajille. Mukana on uusia alieneita
sekd aseita (mm. minigun, pienoiskranunheitin ja liekinheitin).

TKG-Episode: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/data/TKG-Episode.lha
(1,8 Mt)

CamWatch

20.10.97 - Simo Koivukoski

CamWatchilla voit katsella Internetin suosittuja live-kuvia. Jos et vaikka
sattumalta pddse ensi vuonna Assembly-tapahtumaan, niin voit bongata
kavereitasi useiden eri kameroiden kautta, jotka ladhettdvadt Assemblyiltd

live-kuvaa.

Ohjelman voi avata mille tahansa Jjulkiselle ndytdlle tai vaikka omalle
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ruudulle. Se kayttda datatyyppejd kuvien konvertoimiseen ja kuvat saa
skaalattua halutun kokoisiksi. Proxy-tuella voi yrittda parantaa kuvien
haun nopeutta. Erdissd paikoissa wvaaditaan salasanan kdyttodd, jolle on
myds tuki. CamWatch osaa hakea kuvan uudelleen, jos se on korruptoitunut.

Tulevat kuvat saa halutessa tallentumaan levylle.

Y118 olevassa kuvassa CamWatchin Prefs-ikkunan alle tulee livekuvaa Boston
Live Weather Camerasta. Kuvassa aamun sarastaessa ajaa linja—-auto ohi ja
hetken pddstd katuvalot sammuvat. Paiva kirkastui koko ajan, v&hé&n miltei
joka kuvassa. T&d11a elettiin jo iltapdivda. Kuvien haun saa sdddettya
viiden sekunnin vdlein tapahtuvaksi, mutta suurin viive tulee yhteyden
nopeudesta, kuvien konvertointinopeudesta sekéa kuvaldhteen
paivittymisnopeudesta.

Lisdd kameroita 108ytyy osoitteesta http://www.nikkanen.com/kamerat.htm.
CamWatch on sharewarea ja vaatii vadhint&d&n AmigaOS 2.04:n sekd ClassActin.

CamWatch 1.0.1: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/comm/tcp/CamWatchl0.lha
(34 kt)

Magic-Exchange

21.10.97 - Simo Koivukoski

Commodity-ohjelmien hallintaan on Magic—-Exchange ehdoton valinta.
MUI-pohjaisena saat sen helposti muokattua mieleisesi ndkoiseksi,
kokoiseksi jne. Magic—-Exchange kertoo tarkempaa tietoa wvalituista
commodityistd, kuten taskin nimen ja prioriteetin. Prioriteettia voi

muuttaa ja myds kaikille commodityjen hallintakdskyille 1loytyy tuki.

Tyokalutyypeilld saat valittua Magic-Exchangen pysymaan taustalla, vaikkapa
WBStartupista kdynnistyksen yhteydessé&, Jja popup—-nidppaimen, jolla
Magic-Exchangen saa tarpeen tullessa esiin. Tydkalutyypeistd voi myds
sddtdada Magic-Exchangen prioriteetia ja kytked pois turhat valitsimet, Jjotka
tulevat esim. poistettaessa jotain commoditya.

Skriptien wvadantadjia kiinnostanee Magic-Exchangen sisdltdma ARexx-tuki.
Kaskykanta on seuraavanlainen: CX_Select, CX_GetList, CX_Remove,

CX_Deactivate, CX_Priority ja CX_RemoveAll.

Magic-Exchange on freewarea Jja vaatii vdhintddn AmigaOS 2.x:n sekd MUI
3.x:n.

Magic-Exchange 1.27:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/cdity/mexchl27.1lha (19 kt)

PatchRAM
22.10.97 - Simo Koivukoski

PatchRAM korjaa RAM-levyn nadyttdmddn sen todellisen kaytetyn tilan. T&ahan
asti RAM-levy on aina vadittdnyt olevansa 100 % tdynnd, vaikka muistia sille
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olisikin wvapaana.

o\

AmigaShellin ikkunassa nakyy Info-kdskyn kertomana, ettd RAM-levy on 100
taynna. PatchRAMin ajamisen Jjdlkeen ndkyvat Info-kdskylld oikeat arvot.
Myds Workbenchista RAM-levyn avaaminen tuo sen ikkunaan oikeat arvot,
samoin tiedostojenkédsittelyohijelmissa ja muissa vastaavissa ndkyvat oikeat
arvot.

PatchRAM on freewarea ja vaatii vahintddn AmigaOS 1.2:n.

PatchRAM 1.07: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/sys/PatchRAM.lha (2 kt)

PowerWB
23.10.97 - Simo Koivukoski

PowerWB tuo muutaman uuden ominaisuuden Workbenchiisi, kuten kaksi uutta
nappia Workbench-ikkunoiden otsikkoon. My&s ndppdimistdd voi nyt kayttada
suoraan toiminnoissa, jotka ennen vaativat wvalikoiden tai painikkeiden
kayttoa.

Workbench-ikkunoiden otsikoissa olevat uudet nappulat vastaavat itse
asiassa valikoista saatavia toimintoja. Ensimmédinen cycle-gadgetin
nédkdinen nappula vaihtaa ikkunan sis&dlldn ikonikuvien ja nimilld olevan
tiedostolistauksen valilld. Toinen, pystyraitainen nappula vaihtaa ndkyman
kaikkien tiedostojen ja vain ikonin omaavien tiedostojen wvalilla.

PowerWB:n kanssa ndppdimistén kautta voi myds hallita seuraavia toimintoja:
Returnin painallus vastaa Workbench-ikkunan otsikossa olevaa ensimmdistd,
cycle-gadgetin ndkdistd nappulaa. valilyonti taasen vastaa seuraavaa,
pystyraitakuvioista nappulaa. Deletelld voi tuhota valitut ikonit ("Oletko
varma?", kysyy valitsin ennen tuhoamista). Help-nappi avaa Icon Info
—ikkunan valittuina oleville ikoneille. Tabin painallus tuo esiin
Workbenchin Execute Command -ikkunan. Backspace vaihtaa Workbenchia
ikkunan Jja backdropin valillsa. Esc—nappi sulkee Workbenchin.
Kursorinapeilla voit siirrelld ikonien paikkaa ikkunan sis&lld samalla
tavalla kuin ikkunan reunoissa olevilla nappuloilla.

PowerWB on sharewarea ja vaatii vahintddn AmigaOS 2.x:n.

PowerWB 0.6: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/wb/PowerWB.lha (67 kt)
AFS-Undelete

24.10.97 - Simo Koivukoski

Ami-File Safe (AFS) hoitelee undelete-toimintoa tallentamalla tuhotut
tiedostot erikoishakemistoon, eli tiedostoja voisi palauttaa myds Shellistéd
kdsin. AFS-Undelete onkin 1&hinnd tiedostojen palautukselle MUI-GUI, joka

sisdltdad muitakin ominaisuuksia.

AFS-Undelete osaa poistaa palautettavasta tiedostonnimesta
pystyy palauttamaan minkd tahansa tuhotun tiedoston 31 viimeisimpddn asti.
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Ohjelmalla saa myds tarkempaa tietoa AFS-osioista.
AFS-Undelete on freewarea ja vaatii vdhintddn AmigaOS 2.0:n sekd MUI 3.0:n.

AFS-Undelete 1.6:
http://ftp.wustl.edu/pub/aminet/disk/misc/AFSUndelel.6.lha (50 kt)

ASL filerequester
27.10.97 - Simo Koivukoski

ASL filerequester 42.0 tuo wuusia ominaisuuksia AmigaOS 3.x:n mukana
tulevaan ASL-valitsimeen. MUI:n vaativalla konfigurointiohjelmalla voit
sdddella oletuspaikan ja koon ASL-valitsimelle. Oletuspaikaksi voit
laittaa myOds hiirenosoittimen sijainnin. V42 osaa avata wvalitsimen
virtuaalindyttdjen nakyvan osan keskelle. File-, Font— Jja
ScreenMode-valitsimille on omat saadot, esim. voit vaikuttaa
File-valitsimen tiedostonimien j&rjestykseen.

ASL filerequester on giftwarea ja vaatii vadhint&&n AmigaOS 3.x:n sekd MUI
2.2:n.

ASL filerequester 42.0:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/libs/asl_v42.0.1lha (114 kt)

Birdie
28.10.97 - Simo Koivukoski

Birdie tuo 1lisdd variad Workbench-ikkunoihisi. Se on suunniteltu l&dhinna
grafiikkakortin omistajille, mutta toimii myds AGA/ECS-koneissa.

Ohjelman mukana tulee muutama esimerkkikuvio. Birdieen voit asettaa
kaksikymmentda eri kuviota. Kuviot ladataan datatyyppien avulla, Jjoten
Birdien kdynnistymistd wvoi nopeuttaa konvertoimalla kuviot wvalmiiksi
IFF-muotoon. Birdien ollessa pddlld jokaiselle avatulle ikkunalle arvotaan
annetuista kuvioista aina uusi vari.

Birdie on freewarea ja vaatii vdhintdan ECS-Amigan.

Birdie 1.3: http://www.vgr.com/birdie/Birdiel3.lha (38 kt)

Reunukset kirjasimiin
29.10.97 - Simo Koivukoski

Kun kayttaa varikkditda taustoja Workbenchissd, huomaa ennen pitk&sa
sellaisen ongelman, ettd kun samassa taustakuvassa on sekd tummia etta
vaaleita alueita, niin kirjasin ei ole lukukelpoista Jjomman kumman savyn
paalla. Ongelman voi ratkaista Workbenchin Font-asetuksista asettamalla
taustavdrin fontille. Katevdd, muttei valttdm&ttd kovin tyylikédstad pité&a
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varillisid laatikoita tekstien takana.

Outline-kirjasin on yksi hyvad ratkaisu t&hdn. Yksi tapa saada sellaiset on

kdyttdd monivdrista kirjasintyyppid. Se toimii hyvin 8-bittisiin tiloihin
asti satunnaista roskaamista (?) lukuunottamatta AGA-koneella seké
Picasso096-RTG-ohjelmiston alla. P96:n kanssa yli 8-bittiset naytot tekevat
jostain syysta perinteisen laatikon kirjasimen taustalle.

Kirjasinvalikoimakin on rajoittunut paketin mukana tuleviin.

Outline-kirjasimen saa myds kdyttdmdlld NewlIconsia. Silloin pitdd olla
Workbenchin Font-asetuksista kirjasimien taustavadri kytkettynd pddlle Jja
tietysti myds NewlIconsPrefsistd "Outline Text" wvalittuna. NewIconsin

outline-kirjasimet toimivat ©P96:n kanssa kaikilla tarkkuuksilla hyvin.
Kaupan pddlle saa NewIconsit ndkymdan.

Jos Jjostain syystd ei halua NewIconeja kdyttdd, on olemassa myds patchi,
OutlineFont, Jjoka reunustaa kirjasimet. Sen kanssa on myds asetettava
Workbenchin Font—-asetuksista kirjasimien taustavari péaalle. Patchi
asennetaan Startup-Sequenceen ennen LoadWB-kdskyd. Esim. komennolla "Run
>NIL: OutlineFont 2 1 1" saat outline-kirjasimet, joissa kyndlld kaksi
piirretddn teksti, kehystetddn kyndlla vyksi ja kehyksen paksuus on yksi
pikseli.

Monivarikirjasin toimii ainakin AmigaOS 3.x:n kanssa. NewlIcons vaatii
vdhintddn AmigaOS 2.x:n. OutlineFont-ohjelma wvaatii Amiga0OS 3.x:n ja
vahintd&dn 68020:n.

APFonts: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/text/bfont/APFonts.lha (201 kt)

NewIcons: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/wb/NewIconsV4.lha (657 kt)

NewIcons-pdivitys:

http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/wb/NewIcons4lupd.lha (117 kt)

OutlineFont: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/wb/OutlineFontUpd.lha
(21 kt)

SimpleFind
30.10.97 - Simo Koivukoski

Tiedostojen etsimiseen SimpleFind on nopea Jja kdtevd tydkalu. Se osaa
etsid wuseasta eri osiosta yhdelld kdynnistykselld ja annettuja hakuja voi
halutessa tarkentaa tiedoston kommenttiriviin, kokoon Jja pédivaykseen.
Indeksitiedostolla pystyy nopeuttamaan hakuja. Loytyneitd tiedostoja voi

kopioida toiseen hakemistoon, poistaa, pakata(!)/purkaa, Jne. SimpleFindia
voi kayttaa myds Shellistd& ja tulostuksen ulkoasuun voi vaikuttaa
monipuolisesti.

SimpleFind on freewarea ja vaatii AmigaOS 3.x:n.

SimpleFind 1.8: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/dir/simplefind.lha
(76 kt)

GuideML
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31.10.97 - Janne Pikkarainen

Ndppdrd ohjelma, Jjoka osaa k&&ntdd AmigaGuide-tiedostot suoraan puhtaaksi
HTML-koodiksi. Jos sinun pitéaa syystéa tal toisesta konvertoida
AmigaGuide-tiedosto HTML-muotoon, ala tee sita kdsin wvaan kdaytéa
tarkoitukseen GuideML:34&.

GuideML on freewarea Jja vaatii vahintddn AmigaOS 2.04:n.

GuideML: http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/text/hyper/GuideML.lha
(18 kt)

1.50 Viimeiset sanat
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Viimeiset sanat
Janne Siren
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Suomen Amiga-kdyttdjdt ry:n kotisivuilla Jjulkaistaan noin kerran kuussa

uusi Viimeinen sana -kolumni. Yleensd& kolumnissa kdsitelld&&n lyhyesti
jotain vyhdistystd koskevaa pdivd@n polttavaa aihetta. Kokosimme nyt kaikki
Viimeinen sana -kolumnit yhteen niitd varten, Jjotka eivat kotisivuillemme
syystd tail toisesta pddse. Osoitehan on vanha tuttu:

http://batman. jytol.fi/~saku/

* kX%
"Sukelletaan sekaan"
13.10.97
Suunnilleen nailld sanoin kuulin erdan Saku 97 -vieraan vinkkaavan
kaverilleen, ennen kuin lahti tunkeutumaan ahtaaksi kdyneeseen
kokoushuoneesemme. Tunnelma todellakin oli ajoittain kyynarpdin

kosketeltavissa, mutta tiiviistd ilmapiiristd&dn huolimatta Saku 97 onnistui
yli kaikkien odotusten.

Jarjestajdporukkamme hyvin konservatiivinen arvio osanottajamddrdlle oli
vuoden 1995 kevatkokouksen enndtyksen rikkoontuminen. Niin huvittavalta
kuin se kuulostaakin, odotimme siis paikalle Jjarjestdjdt mukaanlukien
vahintddn yhdeksddtoista henkildd&. Kun kuitenkin pitdd mielessd edellisten
kahden kokouksen alati hiipuvan yleisdkiinnostuksen, ei enempdd oikein
uskaltanut toivoa.

Syyskuun viimeisen lauantain ldhestyessd alkoi k&ydd ilmeiseksi, etta
pddsisimme kevyesti tavoitteeseemme, mutta lauantaina kiinnostus tapahtumaa
kohtaan yllatti silti tdydellisesti. Puolen pdivadn aikaan arvioin paikalla
olevan 50-60 ihmistd, Jja koko pédivan aikana tapahtumassa tuskin kavi
ainakaan vdhempdd kuin 70-80 henkildd. Kyselyynkin vastasi 61.

Tilamme olivat kieltdmd@ttd hieman alimitoitetut, mutta emme mydskdan
halunneet tai toisaalta edes voineet sijoittaa vuokraan rahaa enempdd
vhdistyksen talouden Jja aikaisemman laimean kokouskiinnostuksen vuoksi.
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Olisi ollut kurjaa maksaa kaksi tonnia huoneesta, jonne ketddn ei tule.
Onneksi tdllainen tapahtuma tuntuu kiinnostavan, vaikka kokouksiin on
vaikea saada ketédéan.

Kiitos osanotosta ja tervetuloa ensi vuonna uudelleen!

Terveisin,

Janne Siren

Antakaa itsenne nakya!
15.9.97

Luin juuri erddn purkin viestialueilta harmitteluja amigistien osoittamasta
vahdisesta kiinnostuksesta Assembly 97 —demopartyilla olleita
Amiga-kauppiaita kohtaan. Ymm&rrettdvastikin on harmillista
jdlleenmyyjille, ettd kun asiakkaat -ensin valittelevat vuodesta toiseen
Amiga-tarvikkeiden heikkoa saatavuutta, sitten ei hyddynnetd tdllaista
tilaisuutta.

Mielestdni on yhtd lailla ymmarrettdvadd, ettd moni missasi mahdollisuutensa

ensikdden kokemuksiin uusista Amiga-tuotteista. Ensinndkddn tieto el
valttamatta ole saavuttanut jarin suurta kiinnostuneiden joukkoa.
Toisaalta Assemblyt eivat ainakaan kdvijoéille ole (vield?) kovin

kaupallinen tapahtuma, Jjoten mielenkiinto on muualla kuin laitteisto- tai
ohjelmistohankinnoissa. Kolmanneksi kysymys voi olla vain kynnyksesta
l&hestyad ihmisi& ja kysyd, nyt kun ei kyse ole ihan tavaratalon kassasta.

Samalla kuitenkin perdankuulutan enemmdn aktiivisuutta amigisteilta -

antakaa itsenne ndkyd Jja kuulua, ennen kuin viimeisetkin yritykset
paattelevat teiddn tyystin kadonneen. Amigan nykytilanteessa ei voida
olettaa valtavirran tasoista tuotesaatavuutta, joten olemassa olevia
kanavia pitdd tukea. Suomen pienid Amiga-yrityksid tuskin ainakaan voi

moittia yrityksen puutteesta, kuten Assembly-osanottokin osoittaa.

Onneksi nyt on erinomainen tilaisuus paikata tilannetta osallistumalla Saku
97 —tapahtumaan 27. syyskuuta tiedekeskus Heurekassa. Paikalle on
alustavasti lupautunut kolme Jj&lleenmyyjdd, joten tulkaa tekin kertomaan
olemassaolostanne!

Terveisin,

Janne Siren

En saanut unta
18.7.97

Kesd on merkillistd aikaa. Ainakin itselldni se on omalaatuinen yhdistelmé
tyotd Jja lomailua. Opiskelut ovat tauonneet, mutta silti vd@lilla tuntuu
olevan kiireitd enemmadn kuin muulloin. Kesd tekee kummia myds varomattoman
sielun vuoro- kausirytmille...
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Tatd kirjoittaessani kello ldhestyy neljda aamulla ja kaiken jarjen mukaan
minunkin pitdisi olla jo nukkumassa - herdtys odottaa reilun kuuden tunnin
padsta. Mutta kun edellisend yond tuli nukuttua kaksitoista tuntia ja se
venyi Jjonnekin kello neljédntoista paremmalle puolelle, ihmekds tuo ettei
uni ottanut tullakseen.

Mitd tekemistd tdlla on yhdistyksemme kanssa? Paljonkin. Sen sijaan etta
pydrisin toimettomana s&ngyssd, kirjoitan kolumnia. Kun sinulla on
seuraavan kerran vaikeuksia saada unta, pistd vaikka aluilleen artikkeli
Sakuun, kirjoita namupala kotisivuillemme tai muista lempijuttusi

kirjoittajaa sdhkopostilla.

Uni maistuu taatusti paremmin, kun tuntee tehneensd jotain hyddyllistéa.
Ald kuitenkaan tyystin unohda nukkumista.

Hauskaa loppukesda!
Terveisin,

Janne Siren

* kX%
Uskottava yhdistyskuva?
22.5.97
Suomen Amiga-kdayttdjat ry. on kdrsinyt viime kuukausien aikana melkoisesta
uskottavuuspulasta. Sen lisdksi, ettd syksylld Sakun julkaisurytmi meni

tdysin sekaisin, myds yritykset Jjadrjestdd yhdistyksen syksyinen vuosikokous
ajallaan epdonnistuivat.

Tapahtuneelle on lukuisia selityksia, jotkut parempia kuin toiset.
Mielestdni sormien osoittelua tadrkedmpdd on kuitenkin keskittyd@ uskottavan
vhdistyskuvan palauttamiseen. Syksylla sorruttiin pilvilinnojen

maailailuun huomaamatta resurssien jatkuvaa ohenemista silld seurauksella,
ettd Jjopa aikaisemmin hyvin toimineet asiat jotenkin wvain lakkasivat
toimimasta.

Keskitytddn nyt siihen minkd me osaamme, siihen mihin me pystymme. Meillé&d
el ole voimavaroja toteuttaa omaa HTML-lukijaamme, joten tyydytddn vanhaan
lehtikoodiin. Emme ehdi jarjestdmd&n Suomeen Amiga-messuja, mutta pidetdédn
sentdan huoli, ettd omat vuosikokouksemme pysyvat aikataulussa. Tehddan
kunnolla se mitd tehdddn, mieluummin kuin tehdddn vd&hdn mitd sattuu, miten
sattuu.

Hyva paikka aloittaa uusi uskottavampi tulevaisuus on kevadtkokous
Heurekassa lauantaina. Tervetuloa mukaan!

Terveisin,

Janne Siren

Hengiss& ollaan!
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10.4.97

Kulunut vuosi on ollut melkoista hoykytystd vyhdistyksellemme. Ennen
aktiivisista ihmisistd on tullut v&hemmdn aktiivisia ja ennen vahemman
aktiivisia ihmisi& on havinnyt tyystin. Koko lehden Jja yhdistyksen
pydrittdminen on vakisinkin kasau- tunut sellaisten henkildiden harteille,
joilla on paljon muitakin kiireitd - toitd, opintoja, perhevelvoitteita.

Asiaa ei ole tehnyt yhtd&n helpommaksi se tosiasia, ettd Amigan tilanne
hetkellisestd nousustaan huolimatta kddntyi taas laskuun Escomin konkurssin
myotéa. Moni on tyytynyt vain katselemaan ja odottelemaan tai vaihtanut
kokonaan maisemia, mikd on vakisin ndkynyt myos Suomen Amiga-kadyttajat ry:n
toiminnassa, l&hinnd toiminnan puutteena.

Mutta nyt on uusi vuosi ja uudet kujeet. Amiga ndyttdd saavan pian uuden
omistajan, Sakun organisaatioita on uudistettu Jja oikeastaan vain lisad
kirjoittajia kaivattaisiin, eika kiintolevyrikko ole lannistanut
toivettamme kunnollisesta WWW-palvelusta. Taas kerran uudessa osoitteessa
yritdmme uudelleen. Palautetta kaivataan.

Terveisin,

Janne Siren

1.51 Posti
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1. Vastaus Gentle Eyelle: sinulla on tainnut mennd pelit pahasti
sekaisin. Viestissd puhuin niistd Worms DC:n levykkeistd, jotka olivat
hajalla Jja Jotka Jjouduin vaihtamaan, ja kun soitin siitd, sanoitte etta
vaihdosta pitdisi maksaa, mikd@ oli mielestdni kohtuutonta. Levykkeet
saapuivat parin pdivan kuluessa ehjind ilman ettd jouduin maksamaan niistég,
joten kiitos siitd. Se A500:n Worms oli ihan eri juttu, mind vain tilasin
sen pikkuveljelleni samalla kun sinne tulin soittaneeksi, eikd& minulla ole
sen kanssa mitddn muuta tekemista. Eli koko juttu oli oikeastaan vain
vaddrinkdsitys, muuten olen aina saanut Gentle Eyestd hyvaa palvelua. )
Joten ei siitd sitten endd sen enempédi.

2. Aina wvd&alilld kun yritdn alustaa levykkeitd tai kopioida Jjotain
levykkeelle, WB vaittdd ettd levyke on kirjoitussuojattu, vaikkei se ole.
Joskus vika katosi vahdksi aikaa poistamalla MCX WBStartupista, joskus ei

silloinkaan. Joskus WB vaittdd joitain levykkeitd kirjoitussuojatuiksi ja
joitain ei. Vaikka kdynnistd@n ilman Startup-Sequencea suoraan Shelliin,
silti ei wvika havia. Olisiko kellddn mitddn hajua, mistd tamd johtuu?

Olisiko kyseessd wviallinen levyasema? Vai kenties ohjelmistobugi? Apu
olisi tarpeen, kun tamad alkaa kdyda jo vdahan hermoille.

Squeeze/Exocomps
Joona Poho




Saku23 97/103

Vastaus:
1. Hei Joona!

Ensinndkin, erehdyksien kavalkadi. Kuulin otsikon "Ongelmia Gentle Eyen
kanssa" olevan Sakussa ja ldhetin mailina kaksi kyselyd Sakun toimittajalle
saadakseni ndhdda artikkelin. Jalkimmd&inen mailini julkaistiin, luulisin
erehdyksessa, "vastineena". En ndhnyt artikkeliasi - enkd tiennyt
kirjoittaneeni vastinetta - ennen Sakun Jjulkaisua.

Toiseksi, tarkoitin maksulla nimellista korvausta levykkeistd,
tilillepanolla. Tamdkin wvain silloisen kiireesi takia. Normaalikaytantod
palautuksissa on aina palauttaa peli tai levy meille ja saada toimiva
tilalle. Meill&dkddn ei ole tapana l&hetelld asiakkaille ilmaislevyij&,
paitsi tietenkin listalevydmme, Jjosta muuten pian laitan sinulle postiin
jouluversion.

Terveisin Gentle Eye Ky:n puolesta Boogie.

2. Kaikesta pddtellen koneesi levyasema on lievdsti viallinen. Se ei
vksinkertaisesti tunnista, missd asennossa levykkeen kirjoitussuojanipukka
on. Kannattaa ottaa vyhteyttda 1l&8himpddn asiantuntevaan Amiga-huoltoon.

Taatusti asiantunteva vaihtoehto on Vantaalla sijaitseva Broadline Oy, (09)
874 7900, avoinna arkisin 9-17.

Janne Pikkarainen

Terve, aattelin vaan antaa mydnteistd palautetta tuosta pdivdn namupalan
tarjonnasta. Kerrassaan hyvd homma, viimeksikin sain siitd tietooni
niinkin mukavan Ja kdtevdn ohjelman kuin HotBar olemassaolon. Vaikka
itselldni on jo iso liuta Amiga Formatin ja Aminetin romppuja, niin ei aina
meinaa 1loytdd siitd valtavasta ohjelmamddrastda sitd mitd etsii, saati
sitten Jjos ei tied& mitd etsii. T&mén takia tuommoinen pieni tietoisku on
todella hyvd, silloin saa yleiskuvan ohjelmasta ja voi jo sen perusteella
pddttdda, kannattaako ottaa l&dhempdd tuttavuutta. Hieman harmittaa, kun ei
ollut itselld mahdollisuutta tulla Saku 97 -tapahtumaan, sielld on
ndyttadnyt olleen hyvd meininki ja sakkiakin on ollut. Todella hienoa
ndhdda, ettd mikddn Microsoftin sun muitten puristus ei ole lyonyt meitd.
Meilld on syytd olla ylpeitd siitd mitd olemme, jatkakaa samaa rataa,
teette hienoa tyota.

Markku "Breed" Heikkinen

Terveisia Virosta. Tiesin jo ennen Sakusta, mutta en ollut vield kokeillut

teidan internet-versiota. Hyvaa nadhda, ettd vield Suomessakin on
aktiivisia Amigisteija. Virossa niitd on todella vahan. Haluaisin viela
kehua teiddn namupaloja: hyvad juttu. Kuitenkin olisi todella mukavaa jos

merkitty olisi my®s, onko softa free-, share- tai muu ware (mind en kylld
ndhnyt sitd). Keep up the good work !!!

BTW: Suomeni on huono, tieddn sen :=)
P.S. Support Amiga, she deserves it !!!
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P/H/A/D/E

Saku pyrkii asiantuntijoiden avulla selvittdmddn ongelmasi ja vastaamaan
palautteeseesi Posti-palstan kautta. Voit 1ldhetelld mielipiteita ja
kysymyksidsi seuraavaan osoitteeseen postitse.

Saku

c/o Esa Heikkinen
Vilhulantie 6 A 6
76850 Naarajarvi

BBS: (015) 348 968 (klo 21-06, viikonloppuisin 24h)

NMT: 0400-677 055
Internet: oh4kjulsci.fi

1.52 Sakutori

< = = = = = = ==>

Sakutori

Myydaan eniten tarjoavalle Amiga 2000 ilman kiintolevyd, kahdella
korppuasemalla, seka 14" monitori 1084.

Heikki Kuokka

Vihannestie 1

48700 Kyminlinna

Puh: 0400-551 549

Fax: (05) 227 9571

Sahkoposti: heikki.kuokka€@pp.kolumbus.fi

Joulu l&hestyy! Ostakaa t&dstd pojallenne/itsellenne mukava ja hyddyllinen
joululahija, josta on iloa koko perheelle. ;-)

Myyn Amiga 1200 -tietokoneen, jossa on seuraavanlainen kokoonpano:

A1200 2 Mt CHIP, Blizzard 68030/50 MHz -turbokortti (sis. MMU) 16
megatavun muistilla (turbolla on vuoden takuu), 3,2 Gt HDD Quantum Fireball
(takuu 3 wvuotta), minitorni (erittdin hiljainen!), 12x CD-ROM, hiiri, C=
1084S -monitori, Mannesman Tally 81 -tulostin, joystick, VBS-palikka ja
-ohjelma, 14dja levykkeitd (noin 400-500 kpl), X-Link 28800 bps -modeemi
sekd muutama Amiga-opus.

Koneessa on viimeisen péddlle rakennettu kayttis, Jjoka on selked ja kasattu
Workbench 3.1l:sta Jja tuoreimmista apuohjelmista. Koneessa on taysi
Internet- ja mediavalmius. Kiintolevylld on mm. kaikki purkkini
tiedostot, Jjotka wvoin Jjattdd&8 sinne tai sitten voin osioida ja alustaa
kiintolevyn sopimuksen mukaan.
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Hintapyynt® 5200 mk. Tiedustelut puh. 040-533 4900 (sijainti Hamina).

Ostetaan/otetaan vastaan vanhoja pelikonsoleita/tietokoneita!

Esim. Mattel 1Intellivision, Mattel Aquarius, Colecovision, Apple II/e,
Atari 400/6001/800/XL, Dragon 32, Phillips Videopac, Radio Shack Color
Computer (CoCo), Oric, Sinclair Spectrum, MSX, Vectrex, jne. Tarjoa myds

ndiden koneiden peleja.
Myos kaikki pelit Atari 2600 VCS:1le kiinnostavat!!
Yhteystiedot:

Puh: 0422-360 144. Kysy Joonaa.
Osoite: Joona P6ho, Rasinkatu 20 A 24, 01360 Vantaa.

Sakutori on tarkoitettu lukijoiden myynti-, osto-, vaihto-, anto- ja
otto—-ilmoituksille. Emme julkaise kopioihin liittyvid ilmoituksia, emmekd
kaupallisia mainoksia, Jja toivomme, ettet ilmoita Sakutoriin asoita, jotka
todenndkdisesti eivat ole ajankohtaisia endd seuraavan Sakun pdadstessa
jakeluun. Ilmoitusten tulee olla perilld kahta viikkoa aikaisemmin, ja
mik&li ilmoituksia tulee liikaa mahtuakseen yhteen lehteen, Jjulkaisemme
niita saapumisjédrjestyksessa seuraavissa numeroissa. Voit 1l&hettad
ilmoituksesi seuraavaan osoitteeseen. Emme julkaise kestoilmoituksia.

Saku

c/o Esa Heikkinen
Vilhulantie 6 A 6
76850 Naarajarvi

BBS: (015) 348 968 (klo 21-06, viikonloppuisin 24h)

NMT: 0400-677 055
Internet: oh4kjulsci.fi

1.53 Errata

< === === == === === === ===>
Errata

Janne Siren

< == == == == === == ===>
Edellisissa Sakuissa julkaistut organisaatio- Jja vyhteystiedot olivat
paikoitellen pahasti vanhentuneita. Tietosisdltdd on nyt selkiytetty Jja

pdivitetty kautta lehden.
Janne Siren

Errata-palstalla Jjulkaistaan korjauksia aiempien numeroiden kdmm&hdyksiin.
Voit lahettdd toimitukseen palautetta seuraavaan osoitteeseen postitse.
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Saku

c/o Esa Heikkinen
Vilhulantie 6 A 6
76850 Naarajarvi

BBS: Amiga Zone, (015) 348 968
Matkapuhelin: 0400-677 055
Internet: oh4kjulsci.fi

(avoinna 18-08,

1.54 Sakunet

viikonloppuisin 24h)

< ===== ===== ===== ===== ===== ===== ====>
Sakunet

< = = = = = = ==>
Sakunetin virallinen nodetilanne 3.11.1997:
Fl1 (Flags): N = Uusi tuleva BBS, P = Privaatti, M Mail-gate (ei BBS)

D = BBS on tilapdisesti poissa linjoilta (down)
Fl numero: Seuraavien ehtojen painocarvoista yhteenlaskettu summa, koskee

ainoastaan Amiga Zonea pollaavia nodeja:

1 = Uudet Saku-lehdet ldhetetddn ko. nodelle

2 = MovieDataBasen viikottaiset diffit l&hetetddn ko. nodelle

4 = Satelliittien taajuustaulukko ldhetetddn ko. nodelle, aina

kun siitd saadaan uusi versio.

Muutoksia: -
Uusia: - Manovar (65:13/2)

- Snowland (65:13/3)

- Karjala (65:13/4)
Poistuneita: - Megabyte BBS (65:11/1) ilmoitti lopettavansa toimintansa

kokonaan. Kiitokset kuluneista vuosista Tepolle!

Node Fl Boss BBS Name SysOp Number City
65:10/1 —-——— Amiga Zone BBS Esa Heikkinen 015-348968 Naarajarvi
65:10/2 10/1 Connected Zone BBS Klaus Bayer 015-348506 Pieksamdki
65:10/6 M3 10/1 Avalon Anu Seilonen > PRIVATE < Oulu
65:12/1 7 10/1 Amix BBS Joni Lehto 05-3451183 Vehkalahti
65:12/2 PD 12/1 The Rainforest Sampo Ahokas > PRIVATE < Niukkala
65:12/3 12/1 R611i’s Lair BBS Samppa Ronka 05-2188135 Kotka
65:13/1 10/1 Rat’s Nest Antti Lihavainen 013-824465 Joensuu
65:13/2 13/1 Manovar Marko Alastalo 013-745300 Joensuu
65:13/3 13/1 Snowland Ville Ylitalo 09-2724705 Vantaa
65:13/4 13/1 Karjala Veikko Tissari 09-8136290 Espoo
65:30/1DM1 10/1 Starpoint Sami Klemola 05-3635254 Anjalanksk
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65:40/1 10/1 Telemaa Jussi Ikonen 03-3670160 Tampere
65:40/3 40/1 Metal BBBS Janne Antila 03-4759746 Virrat
65:40/4 40/1 Gurulandia Atte Lehtinen 03-7844365 Lahti
65:40/5 40/1 Radioactive BBS Jani Tuominen 03-6336650 Lammi
65:50/1 7 10/1 The Black Force Hannu Johansson 02-6469525 Pori
65:51/1 50/1 Giga-Box Kimmo Mustonen 09-4557486 Espoo
65:51/2 51/1 Mental Hospital Henri Porvali 09-7284650 Helsinki
65:51/3 51/1 Graveyard Jani Tertsonen 09-2922185 Jarvenpdaa
65:60/1 10/1 Silver Cloud 0lli Ojamies 015-163659 Mikkeli
65:61/1 60/1 Stab Jussi Kinnula 08-3136297 Oulu

Mukana 19 boxia ja 2 privaattisysteemid, tilapdisesti down 2 systeemid.

RERAIR IR I S b b b b b b b b I Sh dh dh g g b b b b b b b b b Sb Ih S S I 2 2 b b b b b b b b b IR Sh dh g 2 b b b b b b b b Sb Ih dh 2b g g g b b b b b ib b g 4
* HUOM: Flageilla (N, M tai P) varustettuihin systeemeihin ei saa soitella
* ilman erillistd sopimusta ko. paikan sysopin kanssa!! T&td listaa
* el saa kayttda purkkilistana, vaan se on tarkoitettu esim. osoite-
* listaksi NetMailia ldhettédville kdyttdjille ja yleiseksi infoksi

* verkon rakenteesta.

*

R R i i i b S I I S I I S I S S S S I e I I S b I b b b I S S b I b b b R b I A I b b b 2 b b S b b b b Sh b SE Sh I b Sh I b 2h i Sh S S

P S

1.55 Tulossa

<===== ==== ===== ==== ==== ===== ==== ———=>
Tulossa
< = = = = = = ==>
Kuva
Saku 97 oli vasta verryttelya.
Saku 98
Huhti-toukokuu, 1998. Tiedekeskus Heureka, Vantaa.
Isommat tilat. Enemm&n ndhtdvdd. Puhtaasti Amigaa. Oletko valmis?
Seuraava Saku-lehti ilmestyy 1. maaliskuuta 1998. Sitd odotellessa

kannattaa vierailla joka arkipdivad Suomen Amiga-kdyttdjédt ry:n kotisivuilla
(http://batman. jytol.fi/~saku/) tutustumassa uuteen pdivdn namupalaan -
ohjelmaesittelyyn, vinkkiin tai uutiseen! Saku eld@& nyt ajan hermolla.

1.56 Amiga-jalleenmyyjat

< ===

Suomen Amiga-jadlleenmyyjat
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Simo Koivukoski, Janne Siren

< === === ==== ==== === ============ ===

AIC Systems (09) 8775 1100 wvmp@dlc.fi, http://www.aic.cute.fi/

Amigator (02) 234 5333 aho@sip.fi, http://www.sip.fi/~aho/

Broadline Oy (09) 8747 900 broline@dlc.fi,
http://iwn.fi/broad.html

Broadware Oy (09) 7001 8580 http://iwn.fi/broad.html

Dream World Computers 0400-669 436 sami.erikkila@pp.kolumbus.fi,
http://
koti.kolumbus.fi/~samerk/dream.html

Gentle Eye Ky (03) 363 0048 ge@vip.fi, http://www.ge.vip.fi/

Harcom Oy (09) 409 373 CD-ROM-levyija,
http://personal.eunet.fi/pp/harcom/

Karelia Computer Ky (013) 897 088

Tsunami Trading (02) 438 9870 tsunami@dlc.fi,
http://www.dlc.fi/~tsunami/

Video Spotronics Ky (09) 8735 435 Amiga-huolto,

http://iwn.fi/broad.html
Uusin versio listasta 1lO0ytyy aina Suomen Amiga-kdyttdjdt ry:n kotisivuilta:

http://batman. jytol.fi/~saku/

1.57 Gentle Eye Ky

< == ==
Gentle Eye Ky

|
H
|
Il
Il
Il
\

A
Il
|
Il
|
Il
II
|
|
Il
|
Il
II
Il
Il
Il

\

Gentle Eye_ eyE eltneG -Gentle Eye- eyE elteG _Gentle Eye- eyE eltneG
**% TIKKUMARKKINAT *=x

E188k0 Amigasi puutteellisen tikutonta eldm&&, onko ohjaintuntuma vanhasta

ohjaimesta kadonnut, piiputtaako turbotulitus, eivatkd sivuaskeleet suju ?

Jos joudut vastaamaan mihin tahansa edellisistd kysymyksista kylls,
on tullut hankkia wuusi peliohjain !

COMPETITION PRO 5000 . .« ¢ it ittt ittt et eeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeenoeeeeenans 90, -
- Tama ohjain lennatti monet urheat C64 pilotit tahtitarhoihin Lavesta.
— Nuppiohjain kuten PRO EXTRA, mutta ei koreile autotulituksilla.

COMPETITION PRO CD32 GAMEPAD . .« ittt ittt ittt ettt ttteeeeeeeeeeeennnnnnas 160, -
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— Tdlla sujuu yhtdhyvin Stardust-kuljettelu, kuin TKG:n sivuaskeleet.

— Suunnat peukalolla, neljd toimintanappia, kaksi hartianappia ja ndihin
kaikkiin hidas Jja nopea tulitus. Pausenapit & Slow-kytkin.

— Huomio, Aminetistd 1oydd&t tiedoston nimeltd JOYMOUSE.LHA ja et endd
tarvitse lainkaan hiirt&d, td8l11ld sujuu kaikki.

COMPETITION PRO EXTRA JOYSTICK . &ttt ittt ittt et ettt ettt eeeeeeseneneas 150, -
— Monen parhaaksi kaikkien aikojen tikuksi noteeraama "nuppi-ohjain"
— Nupin korkeus pdytdpinnasta 12,5cm. Kolmiasentoinen autotulitus.

COMPETITION PRO MINI JOYSTICK. it ittt ittt ittt ettt ettt ittt eneneneneens 140, -
— Ohjaintuntumaltaan loistava tikku esimerkiksi Stunt Car Racer:iin tai
Super Skidmarks:iin. Erinomainen nuoremmalle - alle 10 - kdyttajalle.
CRUISER BLACK .. &t ittt ittt et et et et et e ettt ettt eeeeeneneeeneeeneneeeens 120, -
— Nuppiohjain, ohjaus-herkkyyttd voi sddtdd& nupin juuresta kolmeen eri
asentoon.
CRUISER MULTICOLOUR. ¢t ittt it it et e et et et et et et et et et ettt eaeneeeens 120, -

— Hiukan raikkaita tuulia 60-luvulta tyopdyddllesi. Muuten kuten BLACK.

FREEWHEEL DIGI T AL . & ittt it it i ettt et et et ettt ettt ettt s eeeeeneneneneeeas 90, -
- Ilmassa leijuva ratti, tartu siihen. Erikoisesti suunniteltu Nigel
Mansell World Championship:id varten ?! Vaatii opettelua.
GRAVIS ANALOG 4+ ANALOG—ADAP TERI . . i i ittt ittt et et ettt ettt ettt 300, -

- Tdlld yhdistelm&dlld pelaamme Formula 1l:std !

Y 3 125, -
- Taas klassikko. Futuristinen ja ergonominen pistoolikahva. Erittdin
tehokas automaattitulitus.

SPEEDKING ANALOG . ¢ v vt v et e ettt e oot o oe e aeessneeeeeeessnessesseseessnssnss 160, -
- Portaaton ohjaus Geoffin Formula One Grand Prixiin tai Knights of the
Sky lentosimuun, tai yleensd lentosimulaattoreihin. Palkitseva (%8

0 2 180, -
— Iso kahvatikku. Erittdin agressiivisen oloinen, pelottava ohjain.

ZIP STICK SUPER PRO. i i it ittt ittt ettt et ettt e e et eeeeeeeeeeeseeeeeeeeees 120, -
— Yksi omista lemmikeistdni, muodoltaan PRO 9000 wvastaava.

*% Oikeudet muutoksiin pidatetddn =«

GENTLE EYE Ky PL 373 33101 TAMPERE
puh. 040-5482 044 ma-la / 03-363 0048 ti & to
fax 03-363 00 58
Email: ge@vip.fi http://www.ge.vip.fi
ps. Meiltd 10ydat Amylle: Pelit, ohjelmat, ohjaimet, koneet ja tarvikkeet.
Bluebox 10x DD-levyt 29 markkaa, Distant Suns 4.2 Astronomiaa 90 markkaa.
eyE eltneG —-Gentle Eye- eyE elteG _Gentle Eye—- eyE eltneG _Gentle Eye
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