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Chapter 1

SWOSEd

1.1 SWOS Ed v1.8

Introduktion

Krav
Installation
Anvandning

Copyright-notis

Forfattare
Anmdrkningar

Viktigt
Historia

Att gora
Problem

SWOS Ed v1.8

Copyright © 1998 Piotr Bieniek
Detta program ar shareware.
Alla rattigheter forbehdlles.

Vad gor SWOS Ed?

Fungerar det pd& min maskin?

Hur installerar jag det pd en harddisk?

Hur anvander jag SWOS Ed?

Upphovsrdtts— och registreringsinformation

Hur nads forfattaren?

Anmdrkningar fran forfattaren

Var vanlig l&s detta for att undvika mojliga problem

Tidigare versioner av SWOS Ed

Idéer fOr framtida releaser

Vanliga problem

1.2 Introduktion till SWOS Ed

Introduktion

SWOS Ed dr en lageditor for Sensible World of Soccer, vilket &r ett

mycket bra fotbollsspel.

Jag tycket att det ar det basta fotbollsspel med

managerinslag som finns till ndgon dator. En av dess stdrsta fdrdelar &ar

mangden data, riktiga lag och spelare fran hela
dr alltfdr gamla. Till exempel i version 1.1 av
fran 1993 eller till och med 1992.
med spelet, men nu kan du,

och fdrdndra alla spelares egenskaper etc.

Tyvarr finns
med hjdlp av SWOS Ed,

varlden. Men vissa av dem
SWOS ar de polska lagen
ingen lageditor inkluderad
redigera ditt favoritlag
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Finesser i SWOS Ed:

- Det anvander MUI (det ar typsnittskdnsligt och 1latt att anvdnda), och
multitaskar bra.

— Anvander intern RNC-uppackning (SWOS-datafiler &r packade). Du
behdver inte anvidnda ett externt program for att packa upp filerna.

— Det kan packa datafiler med hjdlp av ProPack.

— Det m6jliggdr overfdoring av spelare mellan lag och lag mellan ligor.

- Ett anvandbart flerfilsldge.

- Det kan skriva ut lagen.

— Det har utmérkta sdkfunktioner.

- Det 4r lokaliserat med manga Oversdttningar tillgdngliga.

1.3 SWOS Ed Systemkrav

Systemkrav

SWOS Ed bdr fungera pa alla Amigor med Kickstart 2.0+ med MUI 3.1 (eller
nyare) installerat i Workbench, och 1MB minne, men eftersom jag dger en
bdttre maskin kan jag inte sdga det sdkert. Jag har testat mitt program pa
en A1200/Kickstart~3.0/6MB~minne med MUI 3.8.

Naturligtvis behdver du ocksa ett exemplar av "Sensible World of Soccer".

SWOS Ed har testats med SWOS 1.0, 1.1, 95/96, EC’96 och 96/97.

1.4 Installation pa HD

Installation

Du kan enkelt installera SWOS Ed pa din hd&rddisk genom att anvdnda det
medfdljande installeringsscriptet. Programmet Installer maste finnas
ndgonstans 1 din systemsdkvdg for att det ska fungera. Det dr dock inte
svart att installera SWOS Ed f6r hand. Allt du behdver gdra ar att dra
programmets ikon till den l&dda du féredrar. Om du vill installera den
hdr guiden ocksd, gdr samma sak med Help-ladan. GOr du inte det kommer du
inte kunna l&sa den genom trycka pd Help-tangenten. Oversidttningarna av
programmet finns i Catalogs-ladan, sa om du vill kunna kdra SWOS Ed pa
olika spradk maste du kopiera den ladan ocksa.

1.5 Att anvanda SWOS Ed

Anvandning
Huvudfdnstret

Om du startar SWOS Ed (genom att dubbelklicka pa dess ikon) dyker
huvudfdnstret upp pa skdrmen. Det dr uppdelat i tre delar kallade:

Filsektion Lagsektion Spelarsektion
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Menyer
Menyerna &ar uppdelade i fem grupper kallade:

Program Lag Spelare Special Instdllningar

Var vanlig l&ds &ven Viktigt-delen av denna guide, innan du bdrjar
anvanda SWOS Ed.

1.6 Filsektion

Filesektion

I "Datasdkvadg"-rutan mdste du ange sdkvidgen till den lada dar
TEAM.???-filerna finns. Om du till exempel har installerat SWOS pd& din
hdrddisk i laddan "Work:Games/SWOS", ska denna inmatningsruta innehdlla
"Work:Games/SWOS/data". Nar du anger en korrekt sdkvdg kommer SWOS Ed
automatiskt att sdka igenom datafilerna i ladan och visa en lista oOver
de ldnder som hittades i1 filerna. Du kan sedan klicka p&d det land som du
vill redigera och da kommer datafilen att laddas och packas upp om det
behdvs. Under listan finns tva mycket viktiga knappar. Om du klickar pd den
férsta av dem, "Spara till RAM:", kommer SWOS Ed att spara datafilen (med
dina andringar) pa RAM:. Du kan sedan kopiera den till r&dtt lada
manuellt. "Spara till spelet" sparar filen i spelets dataldda och skriver
6ver orginalfilen. Du behdver ddrmed inte kopiera filen till ndgon annan
lada utan kan direkt bdrja spela med ditt nya uppdaterade SWOS.

1.7 Lagsektion

Lagsektion

Det &r hdr du kan &dndra de globala lagparametrarna. Fdrst maste du valija
vilket lag du vill redigera. Efter att ha klickat p& popup-knappen kan du
vdlja ett fran den lista som dyker upp. Om du d&ndrar innehdllet i
inmatningsrutan dndrar du det namn laget har i spelet. Under denna ruta kan
du dndra trdnarens namn, vdlja vilken uppstédllningsform laget har vid
bd6rjan av matcherna samt &dndra drdkternas utseende. Allt bdr vara ganska
latt att forstd utom mdéjligen de knappar som beskrivs nedan.

"Monster"-knappen. Denna bestdmmer utseendet pad spelarnas trdjor.
Enfdrgad - betyder att hela trdjan ar Trojfarg 1.

Armar - trdjorna &r Trdjfidrg 1 och drmarna &r Trojfirg 2.

Lang- och Tvdrrandig - trdjorna &r randiga i1 de tva trojfdrgerna.

"Division"-knappen ger dig mé&jlighet att &ndra vilken division laget spelar
i. Kom ih&g att inte kan dndra antalet lag som spelar i en division. Om du
till exempel flyttar upp ett lag till en hdgre division m&ste du ocksa
flytta ner ett lag, annars kommer SWOS att krascha vid sdsongens slut eller
tidigare.
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"Laguppstdllning"-knappen Oppnar ett separat fdnster, som visar lagets
nuvarande uppstdllning och de individuella spelarnas positioner pa planen.
Du kan &ndra positionerna genom att dra en spelares namn till en annan
position. De tva spelarna byter da& plats. Fordndringarna fdrloras dock om
du dndrar nagon spelares nummer. Du kan naturligtvis gdra fordndringarna
igen.

1.8 Spelarsektion

Spelarsektion

Spelarsektionen dr en del av fonstret ddr du kan dndra de individuella
spelarnas egenskaper. Du kan vdlja vilken spelare du vill redigera, &andra
hans namn, nationalitet, hudfdrg, harfidrg, typ och madnga andra egenskaper.
Observera att det dr omojligt att ha en spelare med svart hud och 1ljust
hdr. Védrdeskjutreglaget har olika funktioner beroende pd om du redigerar en
mdlvakt eller inte. FOr mdlvakter mdste alla egenskaper sdttas till 1,
och vardet visar hur bra en malvakt &dr. For alla dvriga spelare berdknas
vadrdet automatiskt ndr du d&ndrar spelarens egenskaper. Du kan inte dndra
vdrdet pa en utespelare pad nagot annat sdtt &dn att dndra hans egenskaper.

1.9 Menyn Program

Menyn Program
Om — Visar Om-requestern. Endast for informationsdndamdl.
Om MUI - Visar information om MUI.

Avsluta - Gissa vad den gdr! Jag ska berdtta en hemlighet, den
formaterar inte din harddisk...

1.10 Menyn Lag

Menyn Lag

Kopiera — Kopierar det valda lagets data till det interna
lagurklippet.

Klistra in - Kopierar lagdata fran urklippet till det valda laget.

Byt - Byter plats pa innehd&llet i urklippet och det valda
lagets data.

Las - L&dser in lagdata fran en fil (skapad av Spara-valet) och
ersdtter det valda laget med den inldsta datan.

Spara som - Sparar det valda lagets data i en fil som senare kan

ldsas in med Las-valet.
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Skriv ut lag - Skriver ut det valda lagets spelare.

1.11 Menyn Spelare

Menyn Spelare

Kopiera

Klistra in

Byt

Sok

Hitta
duplikat

Kopierar den valda spelarens data till det interna
spelarurklippet.

Kopierar spelardata fran urklippet till den valda
spelaren.

Byter plats pad innehd&llet 1 urklippet och den valda
spelarens data.

SOker efter spelare som passar de egenskaper anvandaren
anger. Det Oppnar ett separat fonster kallat "Sok efter
spelare". I "Namnménster"-rutan kan du skriva vanliga
AmigaDOS-monster. Endast spelare vars namn passar detta
ménster kommer hittas. Om du till exempel skriver "#?R#?"
talar du om fdr datorn att du vill ha en lista pa& spelare
med bokstaven "R" 1 namnet.

Det finns tva listrutor under "Namnmdénster"-rutan i
fonstret. Har kan du vdlja nationalitet och typ av
spelare. Punkter markerade med "+" &r valda. Alltsa, om du
vill ha information om svenska malvakter madste du ha "SWE"
och "G" wvalda och alla andra ej valda. "Invertera"-knappen
byter ldge pa alla punkter i listan, alla ej valda punkter
blir valda och omvant.

Det finns &dven en grupp knappar i1 hdgra delen av fdnstret.
Har kan du satta minimum- och maximumvdrden f&r spelarnas
egenskaper. Bara spelare ddr samtliga egenskaper ligger
mellan min och max kan hittas. Till exempel, om du vill ha
information om reserver, satt Nummer min till 12 och
Nummer max till 16.

Nu finns det bara tva knappar kvar. "Sok i minne" sd&ker
efter angivna spelare i minnet. Om flerfilsl&dget inte ar
aktivt sdks bara den aktuella ligans data igenom. Om
flerfilsldget &r aktivt genomsdks alla ligor som &r

inldsta 1 minnet. "S6k i filer" sdker efter spelar 1 alla
datafiler fran SWOS datasdkvdg. Du kan se listan o&ver alla
funna spelare under "Sokresultat". Du kan ocksd rensa

rapporten genom att trycka pad "Rensa resultat"-knappen.

Detta val liknar so&kfunktionen. Det fOrsdker hitta spelare
med samma namn 1 samma datafiler. Du kan till exempel
kontrollera om nadgon spelare finns flera ganger i
datafilerna. Om "Bara efternamn"-rutan &r markerad
behandlas spelarna "T. SMITH", "TOM SMITH" och "BEN SMITH"
som om de hade exakt samma namn. "Kolla nationaliteten"
gbr att programmet dven kollar spelarnas nationalitet.
Ovriga knappar och deras funktioner &r samma som i
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"Sok"-funktionen.

1.12 Menyn Special

Menyn Special

Uppdatera cuplag

- Detta val later dig enkelt uppdatera lag som
spelar i de europeiska cuperna. Uppdatering av
cuplag rekommenderas starkt, eftersom om du inte
gbr detta och spelar en karridr, kommer de
utldndska lag du mdéter i cuper att ha gamla lag.
Andra bara lagen i de nationella ligornas
datafiler och v&lj sedan detta alternativ. Gamla
spelartrupper 1 cupdatafilerna ersdtts da med de
nya. Om ndgon fil som behévs vid uppdateringen
redan dr inl&dst i minnet varnas du om att om du
sparar denna till spelet, mdste du uppdatera
cuplagen igen. SWOS Ed laddar datan fran spelets
sokvdg och vet inget om dndringar du gjort i
minnet. I den oregistrerade versionen av SWOS Ed

dr denna funktion begrdnsad till att bara fungera

med Champions League.

Uppdatera POOLPLYR.DAT - Detta alternativ later dig uppdatera filen

Konvertera grafik

POOLPLYR.DAT, dar data om spelare pa
transferlistan lagras. Om du inte anvadnder denna

funktion kan spelardverfdringar fungera felaktigt

och SWOS kan krascha. Det dr mojligt att anvanda
denan funktion dven med den oregistrerade
versionen av SWOS Ed, men du maste da stadnga
ndgra "stdrningsdialogrutor" som Oppnas under
uppdateringen.

Varning! Du maste packa POOLPLYR.DAT. Annars
kommer SWOS att krascha ndr du startar din
karridr. Forsdk fa tag i ProPack pa nagot séatt.

— Denna funktion later dig &ndra spelets grafik.
Forst maste du stdlla in ratt "Grafiksokvag".
Om SWOS &r installerat pd& din harddisk i ladan
Work:Games/SWOS, ska du skriva

Work:Games/SWOS/grafs ddr. D& kommer de filer som
innehdller spelets grafik att listas nedan. Om du

vadljer en fil och klickar "Konvertera RAW->ILBM"

kan du spara denna data i IFF ILBM-format. Nu kan

du starta Personal Paint, Deluxe Paint, eller
liknande, &ndra grafiken och spara den
modifierade bilden i ILBM-format. Om du &r
registrerad anvdndare av SWOS Ed kan du

konvertera tillbaka filen med dina &dndringar till
RAW-format. Klicka bara pa "Konvertera ILBM->RAW"

och vdlj den modifierade ILBM-filen. Du bdr inte
dndra storlek eller djup for bilden eftersom
SWOS Ed da inte later dig konvertera filen
tillbaka till RAW. Andringar av paletten ger
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inget resultat i spelet, eftersom
farginformationen lagras i SWOS korbara fil, inte
i grafikdatafilerna. Konverteringen av spelets
grafik har testats med 96/97-versionen av SWOS
och verkar fungera mycket bra. Du behdver inte
ens packa datafilerna med ProPack

1.13 Menyn Installningar

Menyn Instédllningar

Flerfilsléage — Detta gdr det mojligt att ldsa in flera datafiler

Grafik -

Packning -

Granssnitt -

Spara instdllningar -

i minnet och byta mellan dem utan att forlora
andringar. Ndr det inte dr paslaget leder byte
till en annan liga till att datan i minnet skrivs
6ver ndr den nya ligan ldses in. Om flerfilsldget
dr paslaget ndr du byter liga lagras datan i
minnet och gar inte férlorad. Ndr du vdljer den
ligan igen kommer datan inte att ldsas fran disk
igen utan hédmtas fran minnet och alla dndringar
du har gjort finns kvar.

Om din Amiga har Kickstart 3.0 eller nyare kan du
se hur drdkterna ser ut ndr du redigerar dem.
Detta menyval slar av och pa det. For att
fdrgerna ska bli rdtt maste du kdra SWOS Ed pd& en
skdrm med minst 16 fdrger, helst 32 om mdjligt.

Om du har programmet ProPack installerat pa din
harddisk som "C:ProPack" kan SWOS Ed automatiskt
packa datafiler. "Ingen" innebd&r att ingen
kompression anvands. "Storlek" betyder att
filerna packas med en algoritm som gdr dem sa& sma
som mojligt. "Hastighet" betyder att filerna
packas med en algoritm som gdr att de packas upp
snabbare. "Hastighet"-packning anvadnds i SWOS 1.0
och SWOS 1.1. "Storlek"-packning anvadnds 1 SWOS
95/96. Om du inte har ProPack finns lite
information om det i Problem-sektionen av denna
guide.

"Pop-listor" wvisar listorna Over lag och spelare
som vanliga pop-listor i huvudfdnstret. Vadljer du
"Fonster" placeras de 1 fdnster som du kan flytta
och &ndra storlek pa. Vidare, ndr du vadljer ett
lag eller en spelare, Oppnas fortfarande fdnster.
Det &r mycket mer praktiskt &n "Pop-listor" nér
du bara vill &ndra nagra egenskapsvdrden eller
flytta ndgra spelare utan att &dndra datafilen
mycket.

Sparar instdllningsfilen. Det sparar sdkvagar,
om flerfilsldget &r pa- eller avslaget, samt
vilket gré@nssnittsldge som &r instdllt. Filen
ldses in varje gang du startar SWOS Ed.
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MUI-instdllningar - Startar MUIs instidllningsprogram. Andringar du
gdr 1 MUI-instdllningarna gdller bara for
SWOS Ed.

1.14 SWOS Ed Upphovsratt

Upphovsratt

SWOS Ed dr shareware. Detta betyder att du kan kopiera det fritt, ge
det till dina vdnner etc, men om du bestdmmer dig fdr att anvédnda det maste
du skicka lite pengar till forfattaren. Du fadr inte modifiera nagon fil
eller kompilera om de kdrbara filerna.

SWOS Ed ar ett MUI-program. MUI dr Copyright © 1992-96 av Stefan Stuntz.

SWOS Ed har testats ett tag och har funnits stabilt vid
vardagsanvadndning. Forfattaren kan dock inte hdllas ansvarig fér forlust av
data eller skador pd mjukvara eller hdrdvara som kan uppstd direkt eller
indirekt av anvdndning av detta program.

Jag har arbetat med utvecklingen av SWOS Ed ganska l&nge nu och jag
maste ldgga ner mycket tid pa SWOS Eds k&llkoder ndr jag vill forbattra
ndgot. Som du antagligen fdrstdr skulle jag gdrna vilja ha nagon slags
beldning for allt detta arbete. Om du finner mitt program anvandbart och
gillar att anvédnda det, registrera, sndlla. Den oregistrerade versionen har
ndgra av de nya funktionerna avstdngda och visar en shareware-padminnelse
ndr du startar programmet, vilket tvingar dig att vanta ungefdr 20
sekunder. Var fdrstdende! Jag behdver verkligen ett acceleratorkort till
min A1200...

For det forsta, om du bor i Polen kan du registrera dig mycket enklare &n
alla andra, som bor i andra ladnder. Titta i den polska versionen av SWOS Ed
guide for detaljer. Alla icke-polacker, 1lds om hur ni registrerar er nedan.

Registreringsavgiften dr inte speciellt hog, tycker jag. Tidigare
versioner av SWOS Ed var postcardware och personer som har skickat mig ett
vykort fdre 20 mars 1997 betalar mindre.

valuta for personer som registrerade
(endast valutor pa en postcardware-version av
listan stdds) normal avgift SWOS Ed fore 1997-03-20.
GBP (Storbrittanien) 10 GBP 5 GBP
USD (USA) 15 USD 8 USD
DM (Tyskland) 20 DM 10 DM

Jag tycker att det bdsta sdttet att skicka pengar &r att stoppa sedlar
(inga mynt!) mellan tva blad papper (for att undvika att pengarna syns) i
kuvertet tillsammans med registreringsformuldret. Om du inte har nagon
e-postadress, var vanlig skicka med ett kuvert adresserat till dig och
frimdrken till brevet. Jag skickar registreringsnumret dnda, men du far det
snabbare om du skickar med de sakerna. Jag dr inte ansvarig om dina pengar
férsvinner pa posten. Om du dr radd for det, forsdk skicka pengarna pa
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nagot s&dtt ddr du kan fa tillbaka pengarna i sadana situationer.

Du bor fa ditt registreringsnummer inom en till atta veckor. Annars,
kontakta mig s& far vi forsdka ta reda pa vad som hidnt. Om du har en
e-postadress och skriver den i registreringsformuldret far du ditt
registreringsnummer snabbare.

Det &r inte tillatet att sprida registreringsnumret. Ditt nummer kommer
att bli ocanvadndbart i ndrmaste version av SWOS Ed om jag far veta att du
har gett bort det till ndgon.

Den oregistrerade versionen av SWOS Ed har vissa begrdnsningar:

- En shareware-paminnelse Oppnas varje gang du startar programmet. Den
laser SWOS Ed 1 20 sekunder.

- Spelare/Hitta duplikat och Inst&dllningar/Granssnitt/Fdnster i
menyerna ar avslagna.

- Special/Uppdatera cuplag &r begrdnsad till Champions League. Du kan
inte uppdatera Cupvinnarcupen eller UEFA-cupen.

- Special/Konvertera grafik kan konvertera RAW-formatet till ILBM (sa
att du kan se att du kan &dndra spelets grafik med hjdlp av ett
ritprogram) men du kan inte konvertera ILBM tillbaka till RAW.

- Det finns en "storningsdialogruta" du maste stdnga ndr POOLPLYR.DAT
uppdateras.

1.15 Om forfattaren

Om forfattaren

SWOS Ed har skrivits av Piotr Bieniek, en 19-arig student fran Lodz,
Polen.

Ett foto av forfattaren finns i Help-katalogen, sparad i PNG-formatet. En
PNG-datatyp finns tillgdnglig pa Aminet om du inte har nagon tidigare.

For att kontakta mig, anvadnd nagon av dessa satt:
E-post:

adam@chemul.uni.lodz.pl
bieniek@krysia.uni.lodz.pl

normal post (Det &r ocksd adressen fdr pengarna!l):
Piotr Bieniek
ul. 1l-go listopada 63 m.27
91-371 Lodz

Poland

Om du vill att jag ska svara, skicka med ett kuvert adresserat till dig
och frimdrken till ditt brev.

Du kan ocksd prova min personliga websida som finns pa fdljande adresser:

http://www.pdi.net/~rafal/piotr/
http://www.cadderly.demon.co.uk/piotr/
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Tack till Rafal Sanda och Jeff Crawford. Utan dem skulle min websida bara
vara en drodm, inte verklighet.

1.16 SWOS Ed Anmarkningar

Anmdarkningar

Huvuddelen av SWOS Ed dr skrivet i C men det finns ocksd rutiner skrivna
i assembler for bdttre prestanda. Det tog mig ungefdr 10 dagar att skriva
den fdrsta versionen av detta program och det var bara mdjligt eftersom
MUI tar hand om all input fran anvdndaren, s& jag hade mycket mindre arbete
att gdra &dn om jag hade anvadnt gadtools.library. For att designa fdnstret
anvande jag MUI Builder 2.2. Numera ar SWOS Eds naturligtwvis k&llkod helt
fordndrad jamfort med den forsta versionen. Kdllkoden &r 283 KB och den é&r
uppdelad i 11 moduler.

Ndr jag satt framfdr tangentbordet och monitorn lyssnade jag pad kassetten
"E1f" av Varius Manx, s& man kan sdga att deras musik drev pad mitt arbete.

Jag skulle vilja tacka ett antal personer. Forst, tack till Piotr
Cieniak. Han dr min vé&n fran skolan och han var den som fdrst fdreslog att
jag skulle skriva en lageditor for SWOS. Halsningar gar ocksd alla flickor
jag kdnner. Om jag inte kdnde dem skulle mitt 1liv bara vara en skugga av
vad det ar nu.

Tack till Jeff Crawford for att han var en av de fdrsta anvd@ndarna av
SWOS Ed och for att ha rattat den engelska versionen av denna guide. Nu
liknar den det engelska sprdket mycket mer &n den gjorde i bdrjan.

Tack ocksd till Russell Eyre for att han var den fdrsta person som
skickade mig ett vykort och till David Chan f&r att han var den fdrste som
skickade pengar.

Tack till Aitortxu Garcia (RiPP/GoBLinS9 for hjdlp med att undersdka
datafilernas format. Tack vare honom dr datafiler sparade av SWOS Ed mer
kompatibla med de ursprungliga.

Jag sander ocksd hdlsningar till hela klass IVa vid XII LO i Lodz.

1.17 Viktigt
Viktigt

SWOS Ed 1.4 stdder redigering av cuplag. Denna funktion har dock manga
begrédnsningar. Om du inte vill ha problem 1l3s noga vad du kan gdra och vad
du inte far gora.

Du fa&r inte:
- Byta plats pd tva cuplag.
- Klistra in ett lag fran en liga i stédllet for ett cuplag fran en
annan liga.
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Du kan:
- Uppdatera cuplags lag. Du kan till och med anvidnda lagurklippet for
det.
- Ersdtta cuplag med ett annat lag fradn samma liga, men du maste fdrst
byta plats pa de tva lagen i ligadatafilen.

Rutinerna for lagurklippet &r omskrivna i SWOS Ed 1.4. Det har manga
fordelar men de tidigare rutinerna var sdkrare. Anvand bara lagurklippet om
du verkligen behdver det. Denna anmdrkning gdller bara lagurklippet. Du kan
anvadnda spelarurklippet utan restriktioner.

Det sdkraste sattet att uppdatera cuplag ar att adndra lagen i de
nationella ligornas filer och sedan anvd@nda funktionen
Special/Uppdatera cuplag fran menyn.

Om du inte vill att SWOS ska krascha far du inte:

- Andra antalet lag som spelar i en division. SWOS Ed 1.8 kontrollerar
detta innan en fil sparas och later dig inte spara filen du har
andrat antalet.

- Andra cuplag s& att du bryter mot reglerna beskrivna ovan.

- Spara den engelska datafilen och POOLPLYR.DAT opackade till spelet.
Dessa filer &dr opackade f&r stora for SWOS och spelet kraschar nar
det forsdker ladda dem.

Om du inte vill att SWOS ska krascha mdste du:

— Spara alla datafiler du har modifierat till spelet och sedan
uppdatera cuplag och POOLPLYR.DAT (med hijdlp av Uppdatera cuplag och
Uppdatera POOLPLYR.DAT fran Specialmenyn) .

- Ladda in alla de uppdateringar du gjort med versioner av SWOS Ed
tidigare 4n 1.8 i SWOS Ed 1.8 och spara dem till spelet (du behdver
inte &dndra nagot).

Varning! Dessa gamla uppdateringar maste ha r&dtt antal lag i alla
divisioner. Annars kommer SWOS &dnda att krascha.

1.18 SWOS Eds historia

Historia
Version 1.0 (17.1.96) — FOrsta release.

Version 1.1 (5.3.96)

- Stod for datafiler fran SWOS 95/96.

— M&jlighet att Overfdra spelare mellan lag.

- M&jlighet att Overfdra lag mellan lander

— Flerfilsldge tillagt. Du kan l&dsa in flera ligor i minnet pa
samma gang och byta mellan dem utan att fdrlora ndgra &ndringar.

— Instdllningsfil som lagrar din datasdkvdg och om flerfilsldget &r
paslaget.

- GUIet nagot omdesignat (bugfixat).

- Manga foérdndringar i den interna programstrukturen som anvandaren
troligen aldrig kommer att mdrka. Nu dr programmet verkligen
objektorienterat.

- Forbdttrad dokumentation.
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Version 1.2 (2.4.90)

GUIet betydligt omdesignat.

Lokalisering tillagt. Engelska, polska och holl&dndska sprdken
tillgéngliga.

Redigering av spelares nummer tillagt.

Sortering av spelare ndr filer sparas tillagt. Olika typer av
spelare blandas inte efter inldsning i SWOS.

Liten bugfix ndr samma fil laddas fréan olika sdkvagar.

Version 1.3 (7.6.96)

Skapandet av GUI omskrivet. Nu fungerar programmet bdttre med MUI

v3.

Grafisk visning av drakter tillagt (0OS3 kravs).

Packning av filer mha ProPack tillagt (du beh&ver naturligtvis
ProPack-programmet) .

Norska and tyska Oversédttningar tillagda.

Version 1.4 (4.8.96)

Inldsning och sparning av enskilda lag.

M&jlighet att redigera cuplag tillagt men det har ménga
begrdnsningar (lds Viktigt-sektionen av denna guide).

Utskrift av lag.

Funktion for sdkning efter spelare tillagt.

Rutinerna for lagklippboken omskrivna. Nu kan du byta vilken
division laget ligger i med hjdlp av Lag Kopiera/Klistra in/Byt.
Dynamic Object Linking tillagt. Alla delar av GUIet skapas bara
ndr de verkligen behdvs, sa de anvdnder mindre RAM 4n tidigare.
Manga foérdndringar i GUI. Speciellt betydande férdndring i
spelarlistan.

Sm& bugfixar. Ibland l&mnade inte SWOS Ed i fré&n sig allt
allokerat minne.

Tysk Oversattning tillagd.

Version 1.5 (29.10.906)

Redigering av laguppstdllning tillagt.

Nu kan du dndra vilken division laget ligger i1 genom att bara
klicka pa en knapp.

Interna fdrdndringar.

Version 1.6 (15.3.97)

Avkodning av registreringsnummer och en sharewarepdminnelse
tillagt.

Funktion f&r att hitta samma spelare tillagd. (endast reg.)

Nu kan du ha listorna med lag och spelare i vanliga fdnster. Du
kan flytta dem, &dndra storlek pa dem osv. Det ar mycket
anvandbart om du ofta arbetar med olika lag och spelare.

Om du valjer S8k i filer och ndgon av filerna saknas i SWOS
datasdkvag kan du nu avbryta sdkandet.

Nagra sma buggfixar. Denna version dr mer stabil jamfort med
tidigare.

Version 1.61 (26.8.97)

SWOS Ed 1.6 kunde krascha pd 040- och 060-processorer, nér
datacacharna var paslagna. Samma gdlde for ProPack. SWOS Ed
1.61 tommer cacharna vid behov och slar av dem tempordrt innan
ProPack startas.
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Version 1.62 (20.9.97)

- Stora fordndringar i de rutiner som visar lagens dréakter.
Ommappningsrutinen dr omskriven 1 assembler, s& den ar ungefédr
dubbelt sa snabb som fdérut. Den nya rutinen krdver mindre data
for att gdra samma jobb som den fdrra versionen gjorde, vilket
gdr den korbara filen cirka 6KB mindre. Bitmap-manipulationer
gdrs pa ett mer systemvdnligt satt.

- Forandringar av inbyggda engelska strangar. Motsvarande
strangar har &ven dndrats i den svenska Oversdttningen. Till
exempel har valet "Hitta samma" dopts om till "Hitta duplikat".

Version 1.7 (25.11.97)

— Du kan nu adndra spelets grafik med hjdlp av SWOS Ed och ett
ritprogram (till exempel Personal Paint eller Deluxe Paint).
Programmet konverterar data mellan SWOS interna format (kallat
RAW) och IFF ILBM-formatet som kan ldsas av ndstan alla
grafikprogram. (Denna funktion dr fullt funktionell endast 1
den registrerade versionen)

- Du kan enkelt uppdatera cuplag med hjdlp av menyvalet
Special/Uppdatera cuplag. Detta bdr 16sa huvuddelen av
kraschproblemen i samband med uppdatering av cuplag. (Denna
funktion &r fullt funktionell endast i1 den registrerade
versionen)

— Det finns information om i vilken division ett lag spelar i
direkt i1 laglistan. Du behdver inte vdlja ett lag for att kolla
detta.

Version 1.8 (16.1.98)

— Battre och SWOS-kompatibelt sdatt att sdtta spelares varden.

— Du kan uppdatera filen POOLPLYR.DAT nu (fullt funktionell endast
i den registrerade versionen).

— SWOS Ed kontrollerar antalet lag som spelar i de olika
divisionerna. Om du har &ndrat né&got (du fa&r inte gbra detta),
later SWOS Ed dig inte spara filen.

— Mindre fordndringar som bdr forbdttra kompatibiliteten for data
skapad av SWOS Ed med SWOS ursprungliga data. Nu bdr SWOS inte
krascha all (om du inte bryter mot reglerna som beskrivits 1
denna guide) .

1.19 Att gorai SWOS Ed

Att gora

Det vore trevligt om SWOS Ed kunde spara packade datafiler. SWOS kréaver
det inte (utom ndr man redigerar engelska ligan eller uppdaterar
POOLPLYR.DAT, se~Problem) men en packad fil &r ungefdr en tredjedel sa stor
som en opackad. Detta AR speciellt viktigt f6r anvidndare som spelar fran
disketter eftersom SWOS originaldisketter dr ndstan fulla. Jag ska forsdka
ha med inbyggd packning av datafiler i nagon av de ndrmaste
SWOS Ed-releaserna.

De flesta av de forbattringar som diskuteras ovan kommer troligen bara
att vara tillgdngliga i1 registrerade versioner av SWOS Ed, men vissa av dem
(till exempel buggfixar) kommer att vara tillgdngliga dven 1 oregistrerade
versioner.
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Jag tycker det skulle vara trevligt att Oversdtta SWOS Ed till andra
sprak. Om nagon kdnner fdr att Oversdtta strdngarna i programmet och den
medfdljande dokumentationen till nagot annat sprak, kontakta mig.

Jag vill gdrna hora alla fdrslag eller kommentarer du kan ha om mitt
program. Skicka dem till mig nu!

1.20 Problem med SWOS Ed

Vanliga problem
F: Vad &r MUI och varfdr kan jag inte kdra SWOS Ed utan det?

S: MUI &r ett system for att skapa snygga, typsnittskd@nsliga och
lattanvédnda grafiska anvandargrédnssnitt. Jag tycker alla Amiganer
borde anvidnda det! Du kan ladda ner util/libs/mui38usr.lha fran
Aminet. FOr en mer detaljerad beskrivning av MUI, se MUI-sektionen
av denna guide.

F: Jag har diskettversionen av SWOS. Hur kan Jjag installera det pd en
harddisk? Mitt problem &r att ndr jag forsdker spara en opackad
datafil skapad av SWOS Ed ar disketten for full.

S: Min HD-installer fdr SWOS bdr finnas pa Aminet som swoshd.lha i
game/patch. Om du inte har en harddisk (varfdr inte???) kan du skapa
utrymme genom att radera féljande filer fran SWOS disk 2:

TEAM.080, TEAM.081, TEAM.082, TEAM.083, TEAM.084, TEAM.085.

Dessa filer innehdller data om landslagen, s& du kommer inte att kunna
spela till exempel VM.

F: Nar jag forsdker redigera de engelska lagen eller uppdaterar
POOLPLYR.DAT far det SWOS att krascha. Vad kan jag gdra for att komma
runt detta?

S: Engelska ligans datafil &r den stdrsta och ndr den &r opackad &dr den
ungefdr tre ganger sd stor som ndr den &dr packad! Det ar skdlet till
att spelet kraschar. Den opackade filen dr stdrre &n SWOS interna
buffert och spelet kan inte l&sa in den. Samma problem uppstar med
filen POOLPLYR.DAT. FOr att f& spelet att fungera mdste du packa om
filen med det externa programmet ProPack. Allt kommer d& att fungera
fint. Om du inte kan godra detta kan du vdlja en av de andra ligorna,
kopiera dina favoritlag till den och spela den ligan i stdllet, med
engelska lag. Alternativt kan du vénta pd en ny version av SWOS Ed som
kan spara packade datafiler. Alternativt kan du vadnta pd en ny version
av SWOS Ed som kan skriva packade datafiler. Om du vill uppdatera
POOLPLYR.DAT &r ompackning den enda ldsningen.

F: Hur kan jag fa tag i ProPack? Jag har inte hittat det pd& Aminet.
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S: ProPack verkar vara en kommersiell produkt, s& den finns inte i nagon
PD/Shareware-samling. H&r kommer kort information om ProPack och dess
skapare:

PRO-PACK 2.08 Software Developers File Compression Utility 2 Apr 92
Copyright (c) 1991,92 Rob Northen Computing, UK. All Rights Reserved.
PO Box 17 Bordon Hants GU35 8DY U.K. Tel:0428-713635 Fax:0428-713999
Detta dr information fran 1992, sa jag kan inte garantera att den inte
har fdrandrats.

F: Vad kan jag gOra for att uppmuntra forfattaren att skriva nyare
versioner av SWOS Ed?

S: Det &ar mycket enkelt. Sa8nd honom ett trevligt vykort, fdrslag,
acceleratorkort till hans A1200, miljoner dollar, dyra bilar, etc.

Lds dven Viktigt-delen av denna guide.

Om du fortfarande inte vet hur du ska 1l&sa dina problem, prova att besdka

min hemsida (se Forfattare). Om du inte hittar en 16sning ddr, skicka e-mail
till mig.

1.21 Magic User Interface

This application uses

MUI - MagicUserInterface
(c) Copyright 1993/96 by Stefan Stuntz
MUI is a system to generate and maintain graphical user interfaces. With

the aid of a preferences program, the wuser of an application has the
ability to customize the outfit according to his personal taste.

MUI is distributed as shareware. To obtain a complete package containing
lots of examples and more information about registration please look for a
file called "muiXXusr.lha" (XX means the latest version number) on your

local bulletin boards or on public domain disks.

If you want to register directly, feel free to send

DM 30.- or USS$ 20.-
to
Stefan Stuntz

Eduard-Spranger—-StraRe 7
80935 Miinchen
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GERMANY

1.22 SWOS Ed Index
Index
Anmarkningar Anmdrkningar fran forfattaren
Anvandning Hur anva@nder jag SWOS Ed?
Att gora Idéer for framtida releaser
Copyright-notis Upphovsrdtts—- och registreringsinformation
Forfattare Hur nds forfattaren?
Historia Tidigare versioner av SWOS Ed
Installation Hur installerar jag det pad en harddisk?
Introduktion Vad gor SWOS Ed?
Krav Fungerar det pd& min maskin?
Problem Vanliga problem

Viktigt Var vanlig l&s detta fOr att undvika mdjliga problem




	SWOSEd
	SWOS Ed v1.8
	Introduktion till SWOS Ed
	SWOS Ed Systemkrav
	Installation på HD
	Att använda SWOS Ed
	Filsektion
	Lagsektion
	Spelarsektion
	Menyn Program
	Menyn Lag
	Menyn Spelare
	Menyn Special
	Menyn Inställningar
	SWOS Ed Upphovsrätt
	Om författaren
	SWOS Ed Anmärkningar
	Viktigt
	SWOS Eds historia
	Att göra i SWOS Ed
	Problem med SWOS Ed
	Magic User Interface
	SWOS Ed Index


