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Chapter 1

SWOSEd

1.1 SWOS Ed v1.8

drulyn,

SWOS Ed v1.8

Copyright © 1998 Piotr Bieniek
To jest program shareware.
Wszelkie prawa zastrzefione

Wprowadzenie Co ten SWOS Ed robi ?

Wymagania Czy uruchomié& to na moim sprzécie ?
Instalacia Jak to zainstalowaé na HD ?

Obsiuga Jak uliywaé SWOSEda *?

Prawa autorskie
Autor

Prawa autorskie i rejestracia
Jak skontaktowaé sié z autorem ?

Uwagi Paré sidéw od autora

Wailne Przeczytaj to, {ieby ustrzec sié kiopotdw
Historia Poprzednie wersje SWOS Eda

Do zrobienia Pomysiy na przyszile wersje programu
Problemy Najczéstsze problemy

1.2 Wprowadzenie do SWOS Eda

Wprowadzenie

SWOS Ed jest edytorem druliyn dla Sensible World of Soccer, czyli

wspanialej gry piikarskiej. Uwallam, e Jjest to najlepsza gra tego typu z
dostépnych na wszystkie komputery. Jednéd z jej gidwnych zalet jest ilodé
danych, to znaczy druliyn i zawodnikdéw z caiego dwiata. Niestety spora ich
cz&86é jest bardzo stara. Na przykiad w wersji 1.1 SWOSa polskie drulyny sé
z roku 1993 lub nawet 1992. Razem z grd nie jest dostarczany Gaden edytor
ale teraz ulywajéc SWOS Eda moliesz edytowaé swojd ulubiond drulynég,
zmieniaé umiejétnodci wszystkich zawodnikéw itd.
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Gidéwne cechy SWOS Eda:

- Ulywa MUI (dostosowuje sié do wybranej czcionki, jest latwy w ulyciu)
i dziala wspaniale w multitaskingu.

— Potrafi rozpakowywaé pliki RNC (pliki danych SWOSa sé& pakowane). Nie
potrzeba Gadnych innych programéw do tego celu.

- Pozwala na automatyczne pakowanie plikdéw danych ullywajéc ProPacka.

- Umoliliwia wymiané zawodnikdéw miédzy drulynami i drulyn miédzy rdGnymi
ligami.

— Ulyteczny tryb wieloplikowy.

- Potrafi drukowaé skiady drulyn.

— Posiada wspaniaid opcijé szukania zawodnikéw.

- Pozwala zmieniaé grafiké gry przy uliyciu dowolnego programu graficznego.

- Jest zlokalizowany. Dostépne s& tiumaczenia na wiele jézykodw.

1.3 Wymagania SWOS Eda

Wymagania

SWOS Ed powinien sié uruchomié na kalidej Amidze z Kickstartem 2.0+,
zainstalowanym w systemie MUI 3.3 (lub nowszym) i 1MB pamié&ci, ale poniewal
sam posiadam lepszy komputer, nie mogé tego stwierdzié z caid pewnodciéa.
Swéj program testowaliem na Al1200/Kickstart 3.0/6MB RAM z MUI 3.8.

Oczywibcie potrzebujesz tel kopié gry "Sensible World of Soccer".

SWOS Ed byl testowany ze SWOSem 1.0, 1.1, 95/96, EC’96 oraz 96/97.

1.4 Instalacja na HD

Instalacija

Moliesz zainstalowaé SWOS Eda na HD w bardzo prosty sposdb ulywajac
doldczonego skryptu instalujdcego. Aby go jednak uruchomié gdzied w
6ciefice systemowe] musi znajdowaé sié Installer. Swojad drogéd nie trudno
jest tel zainstalowaé SWOS Eda récznie. Wszystko, co musisz zrobié, to
przeniedé ikoné programu do dowolnego katalogu, ktdry ci sié podoba. Jedli
chcesz zainstalowaé rdéwniell td instrukcjé, zrdb to samo z ikond szuflady
Help. W przeciwnym wypadku nie bédziesz mdégi jej czytaé po wcidniéciu
klawisza Help. Tiumaczenia programu znajdujd sié w katalogu Catalogs, wiéc
jebdli chcesz mieé molliwod6é uruchomienia SWOS Eda w rdlnych wersjach
jézykowych, skopiuj réwnield ten katalog.

1.5 Jak ulywaé SWOS Eda

Obsiuga
Gidwne okno

Po uruchomieniu SWOS Eda (poprzez dwuklik na jego ikonie) na ekranie
pojawi sié& gidwne okno programu. Jest ono podzielone na trzy czédci
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nazwane:

Sekcja plikéw Sekcja drutyn Sekcja zawodnikdw

Menu
Menu jest podzielone na cztery grupy:

Program Druliyna Zawodnik Specjalne Preferencie

Proszé, przeczytaj réwniel cz&é&d6é instrukcji zatytulowand Walne, zanim
zaczniesz uliywaé SWOS Eda.

1.6 Sekcja plikow

Sekcja plikdw

Za pomocd gadletu "SWOS Data Path" musisz okredlié &cieliké dostépu, gdzie
nagrane sa pliki TEAM.???. Na przykiad, jedli zainstalowailed SWOSa na HD
do katalogu "Work:Games/SWOS", ten gadliet tekstowy powinien zawieraé
"Work:Games/SWOS/data". Jedli podasz poprawnd Ocieliké&, SWOS Ed
automatycznie przeszuka podany katalog i wydwietli w lidcie ponitejspis
krajéw, dla ktérych znalazi pliki danych. Molesz wtedy klikné&é na kraiju,
ktdéry chcesz edytowaé, a dane zostand wczytane i ewentualnie rozpakowane.
Ponitiej listy znajdujad sié dwa bardzo walne gadtety. Jedli klikniesz na
pierwszym z nich "Zapisz do RAM:" SWOS Ed zapisze plik danych (z twoimi
modyfikacjami) do RAM:. Molesz przekopiowaé go do wiadciwego katalogu
récznie. Gadlet "Zapisz do gry" nagrywa plik do katalogu danych gry na
miejsce pliku oryginalnego. Nie potrzebujesz wiéc kopiowaé go gdziekolwiek
indziej, mofliesz po prostu zaczédé graé w nowego, zmienionego SWOSa.

1.7 Sekcja drulyn

Sekcija drulyn

Tutaj moliesz zmienié parametry drulyny. Po pierwsze musisz ustawié
druliyné do edycji. Po klikniéciu na gadet popup bédziesz mdgil wybraé
jednd z nich z listy, ktéra ukalie sié€ na ekranie. Zmiana zawartodci
gadlietu tekstowego zmienia nazwé wybranej druliyny. Ponifiej tego gadlietu
moliesz wpisaé imié i1 nazwisko trenera, wybraé domydlne ustawienie i kolory
strojéw. Wszystko powinno byé Jjasne, z wyjatkiem gadletdw opisanych
ponifej.

"Wzor" okredla on wyglad koszulek zawodnikoéw.

Jednolity - oznacza, Ue caia koszulka ma kolor okredlony jako Koszulki 1.
Rékawki - caia koszulka w kolorze Koszulki 1, ale rékawki majd kolor
okreblony przez gadlet Koszulki 2.

Pionowe i poziome pasy - koszulki majd pasy w obydwu kolorach.

"Liga" okredla w ktérej lidze gra dany zespdi. Proszé jednak pamiétaé, Qe
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nie wolno zmieniaé ilodci drulyn grajdcych w danej lidze. Na przykiad
jedli promujesz Jjakadd drulyné o l1ligé wyle] musisz Jjednoczedbnie inné
przesundé do nitszej ligi. Jedli tego nie zrobisz SWOS zawiesi sié na
koicu sezonu lub nawet wczedniej.

"Siatka druGyny" oddaje w Twoje réce kontrolé nad ustawieniem zawodnikdw.
Gdy otworzy sié~nowe, specjalne okno symbolizujdce boisko, molesz
zawodnikdéw zamieniaé miejscami uliywajadc techniki drag&drop (czyli "przesul
i pubdé"). Weu pod uwagé, Qe kalda zmiana numeru dowolnego zawodnika
druliyny powoduje utraté zmian dokonanych w siatce drulyny. Oczywidcie nic
nie stol na przeszkodzie, Geby tej opciji uliyé ponownie.

1.8 Sekcja graczy

Sekcja graczy

Sekcja graczy to cz&bé okna, w ktdrej molesz zmieniaé dane pojedynczych
zawodnikoéw. Moliesz wybraé gracza poddawanego edycji, zmieniaé jego imié i
nazwisko, narodowodéé, kolor skdéry, wiosy, pozycjé i wiele innych
parametrdéw. Proszé zauwallyé, Ue niemolliwe jest aby mieé czarnoskdrego
gracza z Jjasnymi wiosami. Suwak przedstawiajécy wartodé zawodnika peini
rétne funkcje w zalelnodci od tego, czy edytujesz bramkarza, czy gracza z
innej pozycji. W przypadku bramkarzy wszystkie parametry umiejétnodci
zawodnika musz& zostaé ustawione w pozyciji 1, a o umiejétnodciach decyduije
wyldcznie wartodé. Dla innych graczy wartodé liczona jest w locie przy
okazji zmian parametrdéw umiejétnodbci. Nie molina zmienié wartobdci graczy =z
pola inaczej nitG poprzez modyfikacjé tych parametréw.

1.9 Menu Program

Menu Program

O~programie~—-~Wydwietla okno =z danymi o ©programie. Zastosowanie
wyidcznie do celdw informacyijnych.

Info o MUI - Wydwietla informacjé o MUI.

Wy jda~~~~~~~—~ Zgadnij co robi ta opcja! Powiem tylko w sekrecie, Ge
nie formatuje ona twardego dysku...

1.10 Menu Druliyna

Menu Drulyna
Kopiuj ~—~Kopiuje dane wybranej druliyny do wewnétrznego bufora.
Wklej~~ - Kopiuje dane z bufora na miejsce wybranej drulyny.

Zamiel~ — Zamienia dane wybranej drulyny z danymi z bufora.
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Wczyta] — Wczytuje dane druliyny z pliku (utworzonego opcijd Zapisz)
na miejsce aktualnie wybranej drultyny.

Zapisz jako - Zapisuje dane aktualnie wybranej drulyny do pliku, ktoéry
molie byé pduniej wczytany za pomocd opcji Wczytai.

Drukuj skilad - Drukuje skiad aktualnie wybranej drulyny.

1.11 Menu Zawodnik

Menu Zawodnik
Kopiuj~—~Kopiuje dane wybranego zawodnika do wewnétrznego bufora.

Wklej~~— Kopiuje dane z bufora na miejsce wybranego zawodnika.

Zamieli~- Zamienia dane wybranego zawodnika z danymi z bufora.

Szukaj - Szuka graczy o odpowiednich cechach ustalonych przez
ulytkownika. Otwiera osobne okno nazwane "Szukanie
zawodnikoéw". W gadl@et "Szablon imienia" moliesz wpisaé

szablon w standardzie AmigaDOSa. Tylko zawodnicy, ktérych
imié i1 nazwisko pasujd do niego bé&d& mogli zostaé ewentualnie
wybwietleni jako znalezieni. Na przykiad jedli wpiszesz tu
"#?2R#?" informujesz komputer, Ge chcesz listé zawodnikdw
posiadajdcych w swoim imieniu literé& "R". Ponilie]j wiadnie
opisanego gadfietu znajdujéd sié dwie listy, w ktdrych molna
ustalié narodowodé i pozycjé poszukiwanych zawodnikdéw. Jedli
wiéc chcesz uzyskaé informacje o polskich bramkarzach musisz
zaznaczyé pozycje "POL" i "B" oraz odznaczyé pozostaie.
Przycisk "Inwersja" powoduje zmiané stanu wszystkich pozyciji
listy na przeciwny, dotychczas widczone stajad sié wyidczonymi
i vice-versa. Po prawe]j stronie okna umieszczone s& gadlety
siulidce do ustalania wartodci minimalnych i maksymalnych
umiejétnodci graczy. Tylko gracz ktdérego kaldy wyrdlinik
miebci sié w zakresie pomiédzy wartodciami minimalnd i
maksymalnd tu ustawionymi mole byé znaleziony. Przykiadowo
jedli interesujéd cié tylko zawodnicy rezerwowi ustaw

Numer min na 12, a Numer max na 16. Pozostaly Jjeszcze dwa
gadtiety. "Szukaj w pamiéci" rozpoczyna przeszukiwania wdrdd
graczy, ktérych dane zostaly wczytane. Gdy ustawiony jest
tryb wieloplikowy szukanie odbywa sié wdrdd wszystkich lig,
nie tylko tej aktywnej. "Szukaj w plikach" daje ten sam
rezultat z tym, Ue przeszukiwane s& wszystkie pliki danych
znajdujéce sié w katalogu danych SWOSa. Lista znalezionych
zawodnikdéw pojawi sié w polu "Raport z poszukiwai", molna

j& skasowaé za pomocd przycisku "Skasuj raport".

Znajdu - Dzialanie te]j opcji Jjest bardzo podobne do opciji poprzedniej.

tych Program prdébuje znaleué zawodnikdéw o tych samych nazwiskach

samych w tym samym pliku danych. Przykiadowo moliesz sprawdzié, czy
jakid gracz nie Jjest wpisany do gry kilkukrotnie. Jefieli
aktywna jest opcja "Tylko nazwisko" zawodnicy tacy Jjak "JAN
KOWALSKI", "J. KOWALSKI"™ i "ROMUALD KOWALSKI" béda traktowani
tak jakby mieli dokliadnie te same personalia. Opcja "Sprawdzaj
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narodowodé"
narodowodci

zmusza program do dodatkowego sprawdzania zgodnodci
zawodnikdéw. Pozostaie gadlety i1 ich funkcje séa

identyczne jak w opcji "Szukaj...".

1.12 Special Menu

Menu Specjalne

Uaktualnij drutyny -
pucharowe

Uaktualnij POOLPLYR.DAT

Konwertuj grafiké -

Dziéki tej opcji moliesz w bardzo prosty sposdb
uaktualniaé drulyny pucharowe. Czynnodé ta Jjest wysoce
zalecana, poniewal gdy grasz karieré&, dane dotyczéce
druliyn, z ktdérymi twdj klub spotyka sié& w pucharach
pobierane s& nie z plikdéw lig narodowych, a z osobnego
pakietu danych, ktdéry dopiero po wywoianiu tej opciji
zostanie uaktualniony. Stare skiady z plikdéw pucharowych
zostané& zastdpione nowymi. Jelieli ktdrykolwiek z plikdw
potrzebnych do uaktualnieil bédzie znajdowal sié aktualnie
w pamiéci, zostaniesz ostrzeliony, Ge w wypadku zapisania
go do gry bédziesz musial ponownie dokonaé uaktualniei.
Przyczynéd jest to, ie w procesie uaktualniania danych <«
SWOS
pobiera dane ze plikéw w Odcielice SWOSa i nie wie o <+
Gladnych
zmianach jakich dokonujesz w pliku znajdujédcym sié jul
w pamiéci komputera. W niezarejestrowane] wersji SWOS Eda
dziaianie tej opcji jest ograniczone do Ligi Mistrzdw.

- Ta opcja umoliliwia uaktualnianie pliku POOLPLYR.DAT,
w ktdérym przechowywane s& dane o wszystkich zawodnikach
wystawianych na listé transferowd. Jedli nie ulyjesz
tej opcji, transfery mogéd dziaiaé niepoprawnie, a

nawet motie to spowodowaé wieszanie sié SWOSa. W wersji
niezarejestrowanej opcja ta jest w peini funkcjonalna,
tyle (e bé&dziesz musial zamknéc kilka pojawiajacych

sié jeden po drugim "nervrequesterdw".

Uwaga! Plik POOLPLYR.DAT musi byé spakowany. W
przeciwnym razie SWOS zawiesi sié zaraz po wystartowaniu
kariery. Sprdébuj zdobyé skadd ProPacka.

Ta opcja pozwala zmieniaé grafiké gry. Po pierwsze
musisz podaé poprawnd &cietké dostépu do plikodw
graficznych SWOSa. Jebdli gré zainstalowaled w katalogu
Work :Games/SWOS powiniened podaé Work:Games/SWOS/grafs.
Zostanéd wtedy wydwietlone nazwy plikdéw danych. Wyrdtnij
wybrany przez ciebie plik i kliknij gadliet podpisany
"Konwertuj RAW->ILBM". Po chwili zostaniesz zapytany

o nazwé pliku pod jakéd ma zostaé zapisany plik IFF ILBM.
Moliesz go teraz wczytaé do Personal Painta lub innego
podobnego programu i1 zmienié. W wersji zarejestrowanej
SWOS Eda bédziesz mdgl taki zmieniony obrazek wkleié
ponownie do gry za pomocd opcji "Konwertuj ILBM->RAW".
Nie wolno ci zmieniaé rozmiardéw obrazka lub liczby

jego kolordéw. Zmiany dokonane w palecie nie bé&da miaily
wplywu na wygladd grafiki w grze, poniewall paleta nie
jest zapamiétywana w plikach danych.
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1.13 Menu Preferencje

Menu Preferencije

Tryb wieloplikowy -

Grafika -

Pakowanie -

Interfeis -

Zapisz preferencje -

Preferencije MUI -

Konwerter grafiki byl testowany ze SWOSem 96/97 i
pracowal poprawnie. Nie musisz nawet pakowaé danych
za pomocéd ProPacka.

Opcja ta umolGliwia wczytywanie wielu plikdéw danych
do pamiéci 1 ©przeidczanie sié miédzy nimi bez
utraty dokonanych zmian. Gdy tryb jest wyié&czony,
zmiana 1ligi powoduje skasowanie danych z pamiéci
podczas wczytywania pliku. Jedli tryb
wieloplikowy jest wuaktywniony gdy zmieniasz 1ligég,
dane nie sa tracone, ale przechowywane w pamiéci.
Kiedykolwiek wybierzesz zndéw ta 1ig&, dane nie
bédd wczytywane z dysku, lecz pobierane z pamiéci
i wszystkie zmiany, ktdére =zostaly dokonane
pozostand nietkniéte.

Jebli twoja Amiga ma Kickstart 3.0, moliesz
zobaczyé podczas edyciji, Jak wygldda strdj dane]
drullyny. Ta pozycja menu naprzemiennie widcza 1
wyidcza té opcijé. Jest ona ulyteczna tylko jeleli
ekran, na ktdérym uruchomiono SWOS Eda ma 16 lub
lepiej 32 kolory.

Jedli posiadasz ProPacka nagranego na twardym
dysku jako "C:ProPack", SWOS Ed umoGliwia
automatyczne pakowanie plikéw danych. "Brak"
oznacza wylaczenie pakowania, "Rozmiar" wulycie
algorytmu Jjak najbardziej kompresujdcego dane,
"Szybkodé" - pliki s& pakowane tak, aby Jjak
najszybciej daio sié Je odpakowaé. Kompresja
szybkobdciowa zostaia uliyta w SWOSie 1.0 oraz 1.1,
a kompresja rozmiarowa - w SWOSie 95/96.

"Pop-listy" do ustawienie standardowe powodujéce,
Ge spis druliyn i zawodnikdéw pojawia sié w listach
tull pod gadietem nazwy drulyny lub zawodnika, a
po dokonaniu wyboru lista znika z ekranu. Opcija
"Okna" powoduje natomiast, (e spisy te pojawiaija
sié w zwykiych okienkach, ktdre molina niezalelnie
przesuwaé po ekranie, skalowaé je itd. Drugie
rozwidzanie jest o wiele wygodniejsze Jjedli twoja
praca polega tylko na szybkiej zmianie kilku
parametréw dla poszczegdlnych zawodnikdw.

Zapisuje plik konfiguracyjny. Jest w nim zawarta
6ciefika danych SWOSa i stan trybu wieloplikowego.
Plik konfiguracyjny bédzie wczytywany za kaldym
razem, gdy uruchomisz SWOS Eda.

Wywoluje program konfiguracyijny MUI. Zmiany
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dokonane w konfiguracji pozostand aktualne tylko
dla SWOS Eda.

1.14 SWOS Ed i sprawa praw autorskich

Prawa autorskie

SWOS Ed jest programem shareware. Oznacza to, (e moliesz go bez
ograniczel kopiowaé, dawaé przyjaciolom itd. Jedli jednak zdecydujesz sié
na ulywanie go, musisz wysiaé do autora troché& kasy. Nie wolno ci
modyfikowaé tiadnego pliku ani rasemblowaé programu.

SWOS Ed Jjest aplikacjd MUI. Prawa autorskie do MUI posiada Stefan
Stuntz.

SWOS Ed byi testowany przez dobdé diugi okres czasu i1 wydaje sié byé
stabilnym w codziennym ulytku. Mimo to autor nie Jjest odpowiedzialny za
Gladne utraty danych, uszkodzenia oprogramowania lub sprzétu, ktdére mogd sié
zdarzyé bezpodrednio lub podrednio w wyniku dziailania tego programu.

Pracowailem nad rozwojem SWOS Eda przez diugi czas i muszé za kalGdym
razem, gdy chcé jakad opcjé udoskonalié, spédzaé mndstwo czasu nad
urdédidwkami. Nie muszé& chyba sié tiumaczyé, e chciaibym ze swojej pracy
mieé jakied bardziej wymierne korzydci. Jedli uwaliasz, iG mdj program Ci
sié podoba i przydaje, prosz&, zarejestruj sié. Wersja niezarejestrowana
ma zablokowane niektdére nowe opcije i za kalidym razem po Jjej uruchomieniu
przez 20 sekund wydwietla okienko przypominajdce o koniecznodci
rejestracji. Proszé& o zrozumienie, ja naprawdé potrzebuijé karty turbo do
mojej Al200...

Jebli mieszkasz w Polsce (a zapewne mieszkasz skoro czytasz té wersjé
jézykowéd instrukcji) masz o wiele prostszéd drogé do rejestraciji nil wszyscy
pozostali. Kwota rejestracyjna wynosi zaledwie 20 PLN, a jedli wczednie]
przesialed mi pocztdéwké (kiedy to SWOS Ed byl programem postcardware) piacisz
tylko 10 PLN. Pieniddze moliesz przesiaé albo w 1lidcie wraz z formularzem
rejestracyjnym albo przekazem pocztowym. Jedli wybierzesz té drugd molGliwodé
przedlij mi tel w 1lidcie formularz rejestracyjny oraz kserokopié dowodu
wyslania przekazu.

Ponilsze informacje o kwotach rejestracyijnych dotyczd wszystkich
mieszkajdcych poza Polskd. My6lé, (e cena rejestracji nie jest bardzo
wysoka. Wczebniejsze wersje programu byly rozprowadzane na zasadach
postcardware i ludzie, ktdérzy przysiali mi przed 20 marca 1997 pocztdwki
placéd znacznie mniej.

waluta dla ludzi, ktérzy przysiali
(tylko waluty z listy kwota mi pocztdéwki przed dniem
sd akceptowalne) "standardowa" 20 marca 1997.
GBP (Wielka Brytania) 10 GBP 5 GBP
UsD (U.S.A.) 15 USD 8 USD
DM (Niemcy) 20 DM 10 DM

Uwalilam, Ge najlepszad drogad przesiania pieniédzy jest wiollenie banknotdw
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(nie monet!) pomiédzy dwie czyste kartki papieru (aby zapobiec wykryciu
ich) do koperty razem z arkuszem rejestracyjnym (RegForm). Jedli nie masz
adresu e-mailowego, proszé, doidcz tel koperté zaadresowand do Ciebie i
znaczki pocztowe. Nawet bez tego przedlé Ci numer rejestracyjny, Jjednak
skrdécilioby to znacznie czas Twojego oczekiwania. Nie Jjestem odpowiedzialny
za zgubienie pieniédzy na poczcie. Jedli boisz sié tego, sprdébuj przesiaé
kasé tak, abyd w razie nieprzewidzianych okolicznobci mdégi j& odzyskaé.

Powiniened otrzymaé swdj numer rejestracyjny w czasie od tygodnia do
obmiu tygodni (w Polsce szybciej). Jefieli jednak tak sié nie stanie,
proszé o niezwloczne skontaktowanie sié~ze mné&. Postaramy sié wyjadnié&, co
poszio nie tak. Jedli masz adres e-mailowy 1 wpiszesz go do arkusza
rejestracyjnego przyspieszy to proces przesyiania do Ciebie odpowiedniego
numeru.

Rozpowszechnianie numeru rejestracyjnego Jjest zabronione. Numer zostanie
zablokowany w przysziych wersjach programu, Jjedli dowiem sié&, Qe korzystal
z niego ktokolwiek poza legalnie zarejestrowanym uliytkownikiem.

Niezarejestrowana wersja SWOS Eda posiada nastépujdce ograniczenia:

— Przy kalidym uruchomieniu programu pojawia sié "shareware reminder"
blokujécy SWOS Eda na 20 sekund.

- Opcje Zawodnik/Znajdu tych samych i Preferencje/Interfejs/Okna sa
zablokowane.

— Opcja Specjalne/Uaktualnij drulyny pucharowe dziala tylko na danych
Ligi Mistrzdw. Nie moliesz uaktualniaé Pucharu UEFA i Pucharu Zdobywcdw
Pucharéw.

- Opcja Specjalne/Konwertuj grafiké potrafi konwertowaé dane RAW do
formatu ILBM (wiéc moliesz zobaczyé, TGe Jjested w stanie ja& edytowaé
dowolnym programem graficznym) ale nie potrafi grafiki skonwertowaé
ponownie do formatu RAW.

— Podczas uaktualniania pliku POOLPLYR.DAT kilkukrotnie pojawia sié
"nervrequester".

1.15 Kilka siow o autorze

O autorze

SWOS Ed jest napisany przez Piotra Bielka, ktéry jest dziewiétnastoletnim
uczniem szkoiy 6redniej w Iodzi w Polsce.

Fotografié autora molina znaleté w katalogu Help. Jest ona nagrana w
formacie PNG. Datatype PNG jest dostépny na Aminecie.

Jedli chcesz sié ze mnéd skontaktowaé, sprdébuj ktérdd z ponilszych
moiliwodci:

przez poczté elektronicznd (E-mail):

adam@chemul .uni.lodz.pl
bieniek@krysia.uni.lodz.pl

przez zwykid poczté (Jest to rédwniell adres pod ktdry nalely przesyiaé
pieniédze):
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Jeteli chcesz, abym odpowiedzial na Twéj list, doidcz do swojego listu
koperté zaadresowand do Ciebie wraz ze znaczkami pocztowymi.

Piotr Bieniek

ul. 1ll-go listopada 63 m.27
91-371 16édu

Polska

Moiesz teli sprébowaé dostaé sié€ do mojej strony WWW:

http://www.pdi.net/~rafal/piotr/
http://www.cadderly.demon.co.uk/piotr/

Skiadam podziékowania Rafaiowi Saidzie i Jeffowi Crawfordowi. Bez nich
moja strona WWW wcidl bylaby tylko marzeniem, nie rzeczywistobcid.

1.16 Uwagi o programie SWOS Ed

Uwagi

Wiéksza cz&6& SWOS Eda zostaia napisana w C, ale czé&bé procedur dla zysku
szybkodci zostala przepisana na asembler. Napisanie pierwszej jego wersji
zajéio mi tylko okoio 10 dni i bylo to molliwe tylko dlatego, e MUI
obsiuguje wszystkie sygnaiy od uliytkownika, wiéc miaiem dulio mniej pracy
niG gdybym korzystai z gadtools.library. Do zaprojektowania wygladu okna
ullyliem MUI Buildera 2.2. Teraz uUurdédidwka SWOS Eda jest kompletnie
zmieniona w pordwnaniu z wersj& pierwotnd. Kod urdédiowy ma 283KB i jest
zapisany w jedenastu moduiach.

Gdy siedzialem przed klawiaturd i monitorem, siuchaiem kasety "E1f" grupy
Varius Manx. MotGna wiéc powiedzieé&, @ie ich muzyka mobilizowaia mnie do
pracy!

Chciaibym podziékowaé kilku osobom. Po pierwsze, dziéki dla Piotra
Cieniaka. Jest on moim kolegd z klasy i to on zasugerowai mi, debym
napisail edytor druliyn dla SWOSa. Goraco pozdrawiam wszystkie znane mi
dziewczyny. Gdybym ich nie znail, moje Gycie byioby tylko marnym cieniem
takiego, jakie mam teraz.

Podziékowania dla Jeffa Crawforda za to, Qe jest jednym z pierwszych
ulilytkownikdéw SWOS Eda i za korekté angielskiej wersji instrukcji. Teraz
jézyk przypomina angielski dufio bardziej nid przedtem.

Chcé podziékowaé réwniel Russellowi Eyre za to, e Jjest pierwszym
zarejestrowanym ulytkownikiem postcardware’owej wersji SWOS Eda oraz
Davidowi Chanowi, za to, le jako pierwszy przysial mi pieniéddze.

Podziékowania dla Aitortxu Garcia (RiPP/GoBLinS) za pomoc w odkrywaniu
znaczenia poszczegdlnych bajtéw w plikach danych. Dziéki niemu dane
nagrywane przez SWOS Eda sd bardzie]j zgodne z oryginalnymi nil byiyby bez
jego pomocy.

Wysyiam pozdrowienia dla cafej klasy IVa z XII LO w Iodzi.
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1.17 Walne

Watine

SWOS Ed 1.4 umofiliwia edycjé druliyn grajdcych w europejskich pucharach.
Ta opcja ma jednak wiele ograniczei. Jedli nie chcesz mieé probleméw,
przeczytaj dokiadnie, co moliesz, a czego nie moliesz robié.

Nie wolno ci:
— Zmieniaé drulyn pucharowych miejscami (ulywajac opcji Zamiel)
- Kopiowaé danych druliyny z Jjednego kraju zamiast druliyny pucharowej
z innego kraju.

Moliesz:
— Uaktualniaé skiady druGyn. Moliesz nawet uliyé do tego celu bufora
danych drudyny.
— Zastépié druliyné pucharowd innd drulynd z tego samego kraju, ale
musisz uprzednio zamienié te dwie drulyny miejscami w pliku danych
ligi krajowe].

Procedury obsiugi bufora danych druliyny s& w SWOS Edzie 1.4 napisane od
nowa. Ma to wiele zalet, ale poprzednie procedury byly bezpieczniejsze.
Proszé& wiéc, aby uliywaé bufora tylko jedli jest to rzeczywidcie potrzebne.
Pisz& tu o buforze drulyny. Bufora zawodnikéw molesz ulywaé bez Gadnych
ograniczel.

Najbezpieczniej jest uaktualniaé dane europejskich puchardéw uliywajéc
opcjl Specjalne/Uaktualnij druliyny pucharowe.

Jebdli nie chcesz, aby SWOS sié& wieszal, nie wolno ci:
- zmieniaé liczby drulyn grajdcych w poszczegdlnych ligach. SWOS Ed 1.8
na szczé&ébcie sprawdza to 1 nie pozwoli ci zapisaé pliku z té wadéa.
- zmieniaé druliyn pucharowych lamidc zasady opisane powylej.
- zapisywaé danych ligi angielskiej i pliku POOLPLYR.DAT w wersji
odpakowanej. Pliki te w takiej formie s& zbyt diugie dla SWOSa i
gra zawiesza sié przy prdébie wczytania ich.

Jebdli nie chcesz, aby SWOS sié wieszal, musisz:

- po zapisaniu wszystkich zmodyfikowanych przez ciebie plikdéw 1lig krajowych
uaktualnié druGyny pucharowe i plik POOLPLYR.DAT (ullyj odpowiednich
opcji z menu Specijalne).

- wczytaé wszystkie uaktualnione przez ciebie za pomocd SWOS Eda w wersji
niiszej nid 1.8 pliki do SWOS Eda 1.8 i zapisaé je ponownie (nie musisz
niczego modyfikowaé) .

Uwaga! Te stare uaktualnienia muszad mieé poprawnd liczbé drulyn grajacych
w poszczegdlnych ligach. W przeciwnym wypadku SWOS bédzie nadal sié
wieszai.

1.18 Historia SWOS Eda

Historia
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Wers

Wers

Wers

Wers

Wers

Wers

Wers

ja 1.0 (17.01.96) - Pierwsza wersja.

Ja 1.1 (5.03.96)

Obsiuga plikdéw danych dla SWOS 95/96.

Motliwodé transferu graczy miédzy drulynami.

Motliwodé kopiowania drullyn pomiédzy krajami.

Dodany tryb wieloplikowy. Moliesz teraz wczytywaé dane wielu lig
naraz 1 przeidczaé sié miédzy nimi bez utraty zmian.

Plik konfiguracyjny, ktdéry przechowuje 6cielké danych SWOSa i
stan trybu wieloplikowego.

Troszké zmieniony GUI (poprawienie bié&ddw) .

Wiele zmian w wewnétrznej strukturze programu, ktdérych ulytkownik
prawdopodobnie nigdy nie zauwaly. Teraz program Jjest naprawdé
zorientowany obiektowo.

Udoskonalona dokumentacija.

Ja 1.2 (2.04.96)

Okno znaczico przeprojektowane.

Lokalizacja. Dostépny jézyk angielski, polski i holenderski.
Dodana edycja numerdw graczy.

Sortowanie graczy podczas zapisu plikdéw. Gracze rdGnych pozycii
nie sd przemieszani po wczytaniu do SWOSa.

Poprawka maiego bié&du wystépujdcego podczas wczytywania tego
samego pliku z rdétGnych &cieliek dostépu.

ja 1.3 (7.06.96)

Cz&56é& programu tworzdca GUI napisana od nowa, teraz program lepiej

wspbipracuje z MUI v3.

Dodana graficzna reprezentacija strojdéw (wymagany O0S3).
Pakowanie plikdéw przy ulyciu ProPacka (oczywidcie potrzebujesz
programu ProPack) .

Program przetiumaczony na Jjézyk norweski i niemiecki.

Ja 1.4 (4.08.96)

Wczytywanie i zapisywanie pojedynczych drulyn.

Motliwodé edyciji drulyn pucharowych. Ma to jednak wiele
ograniczeil (przeczytaj cz&6& instrukcji zatytuiowand Wafine) .
Drukowanie skiaddw drulyn.

Dodana opcja szukania zawodnikdéw.

Procedury obsiugujdce bufor drulyn zostaly napisane od nowa.
Teraz moliesz zmieniaé numer ligi, w ktdérej znajduje sié drulyna,
uliywajdc opcji Druliyna Kopiuj/Wkle]j/Zamiel.

Dodane dynamiczne tworzenie obiektdéw. Elementy GUI sé& tworzone
tylko, jedli s& rzeczywidbcie potrzebne, wiéc zajmujd teraz dulo
mniej pamiéci RAM.

Wiele zmian w GUI. Szczegdlnie widoczna zmiana w lidcie graczy.
Maie poprawki bié&ddéw. Czasem SWOS Ed nie zwalnial po wyjdéciu
calej pamiéci, ktéréd zarezerwowal.

Dodane niemieckie tiumaczenie.

Ja 1.5 (29.10.96)

Dodana opcja edycji siatki drutyny.

Teraz molina zmieniaé ligé&, w ktdrej wystépuje druliyna poprzez
klikniécie na jeden gadlet.

Zmiany wewnétrzne w programie.

ja 1.6 (15.3.97)
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- Dodane procedury dekodowania numeru rejestracyjnego i wydwietlania
"shareware remindera".

- Nowa opcja szukania tych samych zawodnikdéw (tylko zarejestr.)

— Motiesz teraz mieé spisy druliyn i zawodnikdéw w zwykiych oknach,
co umo@iliwia ich przesuwanie, skalowanie i uiatwia znacznie
operowanie na danych rélnych klubdéw i graczy. (tylko zarejestr.)

- Jedli rozpoczniesz szukanie zawodnikdéw majéc ustawiond zia
6cieliké dostépu do danych SWOSa, moliesz teraz przerwaé szukanie.

— Kilka mniejszych poprawek. Ta wersja powinna byé dulio bardzie]
"godna zaufania" nili poprzednie.

Wersja 1.61 (26.8.97)
- SWOS Ed 1.6 mdégi zawieszaé komputery wyposalione w procesory 040
i 060 jedli widczona byla pamié&é podréczna dla danych (data cache).
Problemy w takich warunkach stwarzal tell ProPack. SWOS Ed 1.61
czybci pamiéé podrécznéd tam, gdzie jest to konieczne do poprawnego
dziaiania programu, wiéc teraz nie powinno byé jull Gladnych
problemdw.

Wersja 1.62 (20.9.97)

— Znaczéce zmiany w procedurach odpowiedzialnych za wydwietlanie
grafiki stroju, w Jjakich wystépuje zespdi. Procedura remapujaca
kolory zostala przepisana na asembler i jest teraz okolo dwa razy
szybsza nil wczedniej. Poza tym nowa procedura potrzebuje mniejszej
ilobéci danych, aby zrobié to samo, co poprzednia wersja, co skrdéciio
plik programu o okoio 6KB. Operacja na bitmapach sé& teraz dokonywane
w sposdb przyjauniejszy dla systemu operacyjnego.

- Zmiany w wbudowanych w program tekstach angielskich. Przykiadowo
opcja "Find the Same" nazywa sié teraz "Find Duplicates".

Wersja 1.7 (25.11.97)

— Teraz mollesz zmieniaé grafiké gry przy ulyciu SWOS Eda i1 dowolnego
programu malarskiego (jak Personal Paint, Deluxe Paint lub Brilliance).
SWOS Ed konwertuje grafiké z wewnétrznego formatu SWOSa do plikdw
IFF ILBM zrozumialego przez niemal wszystkie ulytki graficzne.

(ta opcja jest w peini funkcjonalna tylko w wersji zarejestrowaned)

- Moliesz w latwy sposdb uaktualniaé pliki z danymi europejskich puchardw
ullywajadc opcji Specjalne/Uaktualnij drulyny pucharowe. To powinno
rozwidzaé wiékszobé problemdédw z zawieszaniem sié& SWOSa spowodowanym
nieumiejétnymi zmianymi w plikach z danymi pucharowymi. (w peini
funkcjonalne tylko w wersji zarejestrowanej)

— Numer ligi, w ktdérej wystépuje drulyna, Jjest wydbwietlana w lidcie
drullyn. Teraz nie musisz uaktywniaé druliyny, aby to sprawdzié.

Wersja 1.8 (16.1.98)

- Lepszy 1 bardziej kompatybilny ze SWOSem sposdb uaktualniania
wartodci gracza.

— Motliesz teraz uaktualniaé plik POOLPLYR.DAT ("bezstresowo" tylko
w wersjl zarejestrowaned) .

- SWOS Ed sprawdza ilodé druliyn grajédcych w poszczegdlnych ligach.
Jebli cod zmieniied (nie wolno ci tego robié&), SWOS Ed nie pozwoli
ci zapisaé pliku.

— Mniejsze zmiany, ktéry powinny zwiékszyé kompatybilnodé zapisywanych
przez SWOS Eda danych z danymi oryginalnymi. Teraz SWOS nie powinien
sié wieszaé w ogdle (Jjedli nie zilamiesz regui opisanych w tej
instrukciji) .
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1.19 Co do zrobienia w programie ?

Do zrobienia

Wiékszodé~udoskonalel z ponilsze] listy zapewne pojawi sié& wyidcznie w
zarejestrowane] wersji programu, ale niektdre (jak np. poprawki bié&ddw)
bédad réwniel dostépne dla "biedniejszych" ulytkownikéw.

Byioby to bardzo uliyteczne, aby zapisywaé dane spakowane. SWOS tego nie
wymaga (z wyjatkiem tego, gdy edytujemy ligé angielské& lub uaktualniamy plik
POOLPLYR.DAT, =zobacz Problemy), ale spakowany plik jest okolo trzy razy
krétszy nil rozpakowany. Mole to byé szczegdlnie waline, gdy gramy z dyskietek,
poniewall oryginalne dyski s& prawie peine. Nie dodaiem jeszcze do programu tej
motliwodci po prostu dlatego, (e nie mam procedury pakujédcej RNC. Jebli ty ja
posiadasz, albo znasz kogod kto mole jad mieé&, proszé, skontaktuj sié~ze mna.

My61&, Ge miilo by byilo przetiumaczyé SWOS Eda na inne Jjézyki. Jedli
ktokolwiek czuje sié na siilach, aby przetiumaczyé wszystkie teksty
wybwietlane przez program i Jjego dokumentacijé na Jjakid inny jézyk, proszé o
kontakt ze mna.

Czekam na sugestie 1 opinie od wszystkich uliywajédcych mojego programu.
Przebdlij je do mnie jul teraz!

1.20 Problemy dotyczace programu SWOS Ed

Najczéstsze problemy
P: Co to jest MUI i dlaczego bez niego nie mogé uruchomié SWOS Eda?

O: MUI Jjest systemem do generowania dobrze wygladajacych, dostosowujacych
sié do wybranych czcionek graficznych interfejséw ulytkownika. Uwalam,
lle kaldy Amigowiec powinien go ulywaé! Molesz &6ciédgnédé z Aminetu plik
util/libs/mui36usr.lha. Dokiadniejszy opis MUI znajdziesz w sekcji MUI
tej instrukcji.

P: Mam dyskietkowd wersjé SWOSa. Jak mogé go zainstalowaé na HD? Mdbj
problem polega na tym, (e gdy prdébujé nagraé rozpakowany plik danych
wyprodukowany przez SWOS Eda, na dysku nie ma miejsca.

O: Installer HD dla SWOSa powinien byé dosté&pny na Aminecie jako swoshd.lha
w katalogu game/patch. Jedli nie masz twardego dysku (co ??7?) mofllesz
zrobié dostatecznie dufio miejsca poprzez skasowanie z drugiej dyskietki
SWOSa nastépujacych plikdw:

TEAM.080, TEAM.081, TEAM.082, TEAM.083, TEAM.(084, TEAM.085.
Pliki te zawierajéd dane o reprezentacjach narodowych, wiéc nie bé&dziesz

mégl rozgrywaé na przykiad mistrzostw Owiata.

P: Gdy prdébujé edytowaé drulyny angielskie lub uaktualniam plik POOLPLYR.DAT,
powoduje to zawieszanie sié& SWOSa. Co mogé z tym zrobié?
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O: Plik danych ligi angielskiej Jjest najdiuliszy, a gdy jest rozpakowany,
jego diugodé rodnie dodatkowo okoio trzy razy. Oto powdd zawieszania
sié gry. Rozpakowany plik jest wiékszy nii wewnétrzny bufor SWOSa,
wiéc gra nie molie go poprawnie wczytaé. To samo tyczy sié pliku
POOLPLYR.DAT. Aby gra dziaiala poprawnie musisz ponownie spakowaé plik
ulywajédc zewnétrznych programdéw, na przykiad ProPacka. Wszystko bédzie
w porzadku. Jedli nie mofiesz tego zrobié, molesz wybraé jednd z innych
lig, skopiowaé do niej swoje ulubione druliyny i graé téa liga, ale z
angielskimi drufiynami. Ponadto moliesz tel czekaé na nowéd wersjé SWOS Eda,
ktéra bédzie zapisywala pliki pakowane. Aby uaktualnié plik POOLPLYR.DAT
ponowne spakowanie pliku Jjest jedynym rozwidzaniem.

P: Jak mogé zdobyé ProPacka? Nie znalaziem go w Aminecie.

O: ProPack jest programem komercyjnym, wiéc nie moGna go zdobyé w adnej
kolekcji PD/shareware. PoniGej znajduje sié& krdétka informacja o
ProPacku i jego wydawcy:
PRO-PACK 2.08 Software Developers File Compression Utility 2 Apr 92
Copyright (c) 1991,92 Rob Northen Computing, UK. All Rights Reserved.
PO Box 17 Bordon Hants GU35 8DY U.K. Tel:0428-713635 Fax:0428-713999
Dane te s& z roku 1992, wiéc nie gwarantujé&, (e s& wcidl aktualne.

P: Co mogé zrobié, aby zmobilizowaé autora do pisania nastépnych wersji

SWOS Eda?

O: To bardzo proste. Przebdlij mu ladnd pocztdwké, sugestie, karty
dopalajéce do jego A1l200, miliony dolardéw, ekskluzywne samochody itd.

1.21 Magic User Interface

Ta aplikacja ulGywa

MUI - MagicUserInterface

(c) Copyright 1993/94 by Stefan Stuntz

MUI Jest systemem do tworzenia graficznych interfejsdéw uliytkownika i
zarzadzania nimi. Za pomocd programu preferencyjnego ulytkownik aplikaciji
ma molliwodé dostosowania wygléddu GUI do jego osobistego gustu.

MUI Jest rozprowadzany na zasadach shareware. Aby dostaé peiny pakiet
zawlierajadcy mndéstwo przykiadéw 1 wiéce]j informaciji o rejestracji szukaj,
proszé&, pliku nazwanego "muiXXusr.lha" (XX oznacza najnowsza wersjé) w
twoim lokalnym BBSie lub na dyskach public domain.

Jebdli chcesz sié zarejestrowaé bezpodrednio u autora wydlij
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DM 30.- albo US$ 20.-
na adres
Stefan Stuntz

Eduard-Spranger—-StralRe 7
80935 Miinchen

GERMANY
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