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Chapter 1

RoboEd

1.1 RoboEd © JIPsoft 1997-1998

RoboEdin kirjoitin mind, JIPsoft syyskuusta 1997 tammikuuhun 1998.

Tamd& on RoboEdin, ohjelman jolla editoidaan RoboQuestin karttoja, virallinen
AmigaGuide®-dokumentaatiotiedosto. Valitse aihe:

- Editoriruutu

- Kartan editointi

- Palikat ja esineet
- Rekisterdinti

— RoboQuestin pdddokumentaatiotiedosto

1.2 Suoritan nyt kabareenumeroni...

Karttaeditorissa, kaikki editointi tehdd@&n editointiruudulla, joka on RoboEdin
ainoa ruutu. Tadmd@ editointiruutu toimii seuraavalla tavalla:

Suurin alue vasemassa ylanurkassa on karttaikkuna, Jjoka ndyttdd sinulle 20%x20
nelidn alueen koko 40%40 nelidn kartasta. Oikealla puolella ovat editorin oh-
jausnappulat. Ndiden alapuolella ovat nappulat karttaikkunan vieritstd varten
(keskimmd@inen nappula keskittdd ikkunan) ja piirtotydkalut.

Ruudun vasemmalla puolella, karttaikkunan alla, on eri palikoiden ja esineiden
paletti. Ndistd oikealle on nappulat robottien asettamista kartalle varten. Huo-
maa ettd kartalla on kaikissa tilanteissa 4 robottia. Asettamisnappulat vain
siirtavat robotteja ympdri karttaa.

Lue seuraavat noodit saadaksesi tietoa kuinka karttaa oikein editoidaan.

1.3 Siina taitaa olla tarpeeksi Maanalaisen Armeijan vitseja.

Tdssd noodissa selitdn nappulat ja piirtotydkalut editointiruudulla. Ohjausnap-—
pulat, ylhaalta alas, ovat seuraavat:
— Load a map. Lataa uuden RoboQuest-karttatiedoston levyltd. Jos karttatie-—
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dosto on suojattu salasanalla, sinulta kysytddn salasanaa. Jos salasana on vaa-
rin, et pddse editoimaan, tai edes nadkemddn karttaa.

- Save this map. Tallettaa tdmdnhetkisen RoboQuest-kartan levylle. Sinulta
kysytdan kartan nime& (joka kirjoitetaan tiedoston sisdlle) Jja salasanaa. Jos et
halua suojata karttaa salasanalla, paina vain rivinvaihtoa kun sinulta kysytdan
salasanaa. Karttojen tallettaminen on mahdollista vain rekister®idyssd versios-
sa.

— Delete a map. Tallad nappulalla voit poistaa karttatiedostoja, ja muitakin
tiedostoja, levyltd. Sinulta kysytddn varmistusta.

— View this map. Nayttdd koko 40x40 kartan eduksesi. Voit vierittdd karttaa
ylds ja alas kohdistinndppdimilld, ja palata editoriin painamalla rivinvaihtoa.

— Check robots. Pelkdstddn tarkistaa milld kaikki 4 robottia seisovat, ja
huomauttaa sinulle Jjos ne seisovat jollain jolla niiden ei todenndkdisesti pi-
tdisi seistd.

— Clear this map. Tyhjentd& koko kartan. Ei vaikuta robotteihin. Sinulta ky-
sytddn varmistusta.

- Quit the program. Lopettaa editorin, oletettavasti. Mutta miksi haluaisit
tehdd niin?

Editoidaksesi karttaa, piirrd karttaikkunalle kuudella piirtotydkalulla. Ne ovat
seuraavat:

— Piste. Laittaa yvhden palikan tai esineen kartalle. Viestejd ja teleport-—
teja voi lisatd vain tdlla tydkalulla.

- Viiva. Piirtda viivan palikoita tai esineitd yhdestd pisteestd toiseen.
Klikkaa kerran asettaaksesi ldhteen, toisen kerran asettaaksesi kohteen.

— Ontto nelid. Piirtd&d onton nelidn. Klikkaa kerran asettaaksesi yhden nur-—
kan, toisen kerran asettaaksesi vastakkaisen nurkan.

- Taytetty nelid. Kuten ontto nelid, vain taytetty.

- Ympyrd. Piirtdd onton ympyrdn. Klikkaa kerran asettaaksesi keskipisteen,
toisen kerran asettaaksesi sé&teen.

— Maaliruisku. Laittaa palikoita tai esineitd satunnaisesti klikkaamasi pis-—
teen ympédrille.

Kun asetat robottia, piirtotydkalut ovat tilapdisesti poissa kadytdstda. Kun ro-
botti on asetettu, ne palautuvat kayttodon.

1.4 Se on palikoiden ja esineiden maailma

Editorissa on kédytettdvissa 16 palikkaa ja 8 esinettd. Namd ovat:
Palikat:

- Tyhjd. Tdysin kulkukelvotonta roboteille.

- Lattia. Peruspalikka, robotit voivat liikkua tamédn p&alld.

— Heikko lattia 1. Kun robotti astuu tdmdn pddlle, se muuttuu heikoksi lat-
tiaksi 2.

— Heikko lattia 2. Kun robotti astuu tamdn pddlle, se muuttuu tyhjdksi ti-
laksi.

- Nuoli ylds. Robotit wvoivat liikkua vain yldspdin té&sta.

— Nuoli oikealle. Robotit voivat liikkua vain oikealle tastéa.

— Nuoli alas. Robotit voivat liikkua vain alaspdin tésta.

— Nuoli vasemmalle. Robotit voivat liikkua vain vasemmalle tdstéa.

- Vesi. Robotit voivat astua veteen vain jos ne kantavat wvenettd, tai ne-
lidssa on jo venetta kantava robotti.

- Aavikko. Robotit voivat astua aavikolle vain jos ne kantavat ilmastointia,
tai nelidssd on jo ilmastointia kantava robotti.

— Punainen lukko. Voidaan avata punaisilla avaimilla.
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— Vihred lukko. Voidaan avata vihreilld avaimilla.

- Viestipalikka. Kun tamd lisdtdan, sinulta kysytddn tdman palikan viestia.
Robotit voivat mydhemmin lukea viestin.

— Teleportti. Kun tadmd lis&tddn, saat eteesi teleportinkohderuudun. Valitse
teleportin kohde klikkaamalla hiirelld. Teleportin paikka ja sen td@mdnhetkinen
kohde on merkitty ruudulle.

- Pyramidi. Kuten tyhja tila, robotit eivdt voi astua talle.

- Timantintalletin. Timanttien tiputtaminen tdlle on pelin pddmaara.
Esineet:

— Ei mitdadn. Niin kuin nimessd lukee, ei niin mit&éan.

— Timantti. Ndiden tiputtaminen timantintallettimille edist&d pelid. Timant-
ti hdvida prosessin aikana.

- Polttoaine. Sailidita Jjotka sisaltavat 51 yksikkdd polttoainetta roboteil-
le.

— Punainen avain. Avaa punaisia lukkoja.

— Vihred avain. Avaa vihreitd lukkoja.

— Vene. Veden padlld liikkumista varten.

— Ilmastointi. Aavikolla liikkumista varten.

— Teleporttisormus. Estdd teleportteja toimimasta automaattisesti kun robot-
ti astuu niille.

1.5 Raha maailmaa pyorittaa

Tédhan asti, olen saanut pari rekisterdintid aikaisemmista peleistani,
Excavationista ja Cubical Worldsista, mutta jostain mysteeristestd syystd en yh-
tddn viimeisimméstd pelistdni, Mr UFOsta. Joka tapauksessa olen jatkanut avain-—
tiedostojdrjestelmdd Mr UFOsta t&hdn peliin.

RoboQuestista itsestddn on tdssd Jjulkaisussa tdysi versio. Kuitenkin, RoboEdin
(karttaeditorin) ShareWare-versio kieltdytyy tallettamasta karttoja. Rekisterdi-
ddksesi ohjelman, tarvitset avaintiedoston.

Avaintiedostot kirjoitetaan henkildkohtaisesti kaikille henkildille, jotka re-
kisterdivdt pelin. Henkildn nimi liitet&&n avaintiedostoon, ja voi olla korkein-
taan 20 merkkid pitkd. Avaintiedostot voidaan myds suojata salasanalla estdméédn
valtuuksettomia henkilditd pelaamasta pelin rekisterdityd versiota. Kayttddksesi
tdtd piirrettd, liitad mukaan korkeintaan 20 merkista koostuva salasana rekiste-
roidessdasi.

Voit ostaa avaintiedoston Mr UFOon, RoboEdiin, tai molempiin. T&ssd ovat mah-
dolliset rekisterdintitavat:

Rekisterdintitapa SEK FIM DEM USsD GBP
Vain 1 avaintiedosto, s&hkOpostitse 10 7 2.30 1.30 0.80
Vain molemmat avaintiedostot, s&hkdpostitse 15 10 3.30 1.80 1.10
Vain 1 avaintiedosto, levykkeelld 1) 17 12 4.00 2.20 1.35
Vain molemmat avaintiedostot, levykkeelld 1) 22 15 5.00 2.70 1.65
Vain 1 avaintiedosto, levykkeellad 2) 25 17 5.60 3.10 1.90
Vain molemmat avaintiedostot, levykkeelld 2) 29 20 6.60 3.60 2.25
Kaikki pelini, levykkeelld 1) 32 22 7.30 4.00 2.45
Kaikki pelini, levykkeelld 2) 47 32 10.60 5.80 3.55

1) Liitat mukaan omat levykkeesi (1 DD-levyke avaintiedostoille, 2 DD-levyketta
kaikille peleille)
2) Mind tarjoan sinulle levykkeet

Jos rekisterodit "kaikki pelit" -tavalla, saat seuraavat pelit: The Butterflies!,
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Self Defense, Maze Mania, Fantasy Trade, The Secret of Arcturus, Super Daleks,
Lactose Intolerance, L, ZombieZ, StrateQ, Excavation, Cubical Worlds, Mr UFO ja
RoboQuest. Kaikki ne tulevat olemaan rekisterdityjd versioita, tietysti. Se te-
kee vain 2.29 SEK, 1.57 FIM, 0.52 DEM, 0.29 USD tai 0.18 GBP pelid kohti! Misté&
muualta voit saada pelejd ndin halvalla? Et monista paikoista, se on varmaa.

Jos haluat rekisterdida, lahetd minulle sdhk&postia osoitteeseen:
palaste@cc.helsinki.fi
Tai kirjoita minulle osoitteeseen:

Joona Palaste

Toppelundintie 3B 19

02170 Espoo

Odotan innolla rekisterdintejdnne!

1.6 JIPsoft? Kukas han on?

JIPsoft vataa allekirjoittanutta, Joona Palastetta.
Tdssd ovat hdnen tdmdnhetkiset tilastotietonsa:

Tka: 21 wvuotta

Kansallisuus: suomalainen

Koulutus: Opiskelija Helsingin Yliopistossa, Tietojenkdsittelytieteen Lai-
toksella

Tietokone: A1200 jossa on 6 MT muistia & 1033 MT:n KL

Uusi tuleva tyttdystdva: Laura Kalli (mutta &1kdd kertoko hénelle sitéd)

Olen myds julkaissut muita peleja, kuten:

- Self Defense, tekstiseikkailu

- Lactose Intolerance, toimintapeli

— Super Daleks, toinen toimintapeli

— The Secret of Arcturus, puoliroolipeli

- Strateq, shakkijohdannainen

- Excavation, maanalainen toiminta/strategiapeli

— Cubical Worlds, mielenkiintoinen toiminta/ongelmapeli loistavassa 3D:ssa!
- Mr UFO, "painovoimalento"-tyyppinen peli, Jjossa on 8 tasoa.

Olen myds RRR-tiimin osa-aikajdsen. Katso mitd tahansa RRR:n tuotosta yksityis-—
kohtia varten.

1.7 Ammattimainen leski

Jotkut ihmiset ihmettelevdt miksi yh& kdytdn AMOSta. Joskus ihmettelen itse sa-
maa. Ilmaistakseni sen lyhyesti, AMOS on yksinkertainen, mutta aika tehokas kie-
1li. Sen suurin haittapuoli on sen kykenemdttdmyys toimia standardilla Intuition-
ruudulla, tarvitsematta avata ei-systeemiruutu joka kerta. Mutta olen iloinen
siitd, etten ole maailman ainoa ihminen, joka ohjelmoi peleja AMOSilla. Lue vain
Readers’ Games -osaa Amiga Formatista, ja ndet paljon muita AMOS-pelejd. No,
muutaman, ainakin. S&&811i ettd EuroPress on tdysin unohtanut AMOSin olemassaolon.
Vinkki EuroPressille: Oikea PC-versio AMOSista, ei sellainen kuin typerd
Klik’n’Play, varmasti saisi 1lisd& ostajia. Kysykda Francois Lionetilta, h&nella
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on varmasti joku hdmdrd muistikuva AMOSista mielensd nurkassa,

huolimatta vuosi-

en ranskalaisen konjakin juonnista sen unohtamisen yrittamiseksi. =)
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