Der Editor

Autor Ulli Meybohm be-
gann seine Arbeit am
HTML-Editor 1995, als
es nur wenige Tools zur
Homepage-Erstellung
unter Windows gab. Fur
den Informatikstudenten
war der Editor ein geeig-
netes Trainingsprojekt,
nach und nach kamen
immer mehr Funktionen
hinzu.

Das Programm ist in Ent-
wicklungsphasen einge-
teilt, die sich immer dann
erhéhen, wenn groflere
Anderungen vorgenom-
men worden sind. Phase
5 als Spitzname wurde
jedoch immer mehr von
den Usern benutzt und
hat sich inzwischen ein-
geburgert.

Meybohms HTML-Editor
braucht den Vergleich mit
professionellen Program-
men nicht zu scheuen
und zeichnet sich durch
Ubersichtliche, komfortab-
le Benutzerfiihrung und
sehr leistungsfahige Tools
aus. So kénnen Sie zum
Beispiel die »Suchen &
Ersetzen«Funktion Gber
ganze Verzeichnisse
hinweg anwenden, alle
HTML-Befehle auf einen
Schlag entfernen, den in-
teren Bildbetrachtungs-
modus nutzen oder in die
bereits integrierte Brow-
ser-Ansicht wechseln.
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Alles drin — alles dran

Ulli Meybohms Phase 5 gehort zu den

besten Programmen fur den

Homepage-Bau uberhaupt — und es ist kostenlos!

icht umsonst bekommt Phase 5 immer wieder
Auszeichnungen von der Fachwelt: Profis
schétzen an dem Editor, der mittlerweile so-
gar als Nummer eins auf dem deutschen Markt
angesehen wird, die unzahligen Features, Einsteiger

Phase 5 im Uberblick

¢ Hauptmenii

Datei Bearbeiten

anﬂtht Projekt Einfigen

die einfache Bedienung. Denn trotz der vielen Funk-
tionen wirkt Phase 5 nicht kompliziert oder Uber-
laden. Alles hat seinen Platz — wo, das erklaren wir
hier. Im Internet gibt es Gbrigens unter www.meybohm.
de die ausfiihrliche Anleitung als Download-Datei.
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Uber die obere Meniileiste
konnen Sie alle Befehle des
Editors Phase 5 aufrufen.
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Hier bearbeiten Sie Ihre
HTML-Dokumente. Sie
sehen den Quelltext der
Dateien, die zurzeit
geoffnet sind.

¢ Dateimanager
Funktioniert ahnlich wie der
Windows-Explorer: Mit dem

Dateimanager konnen Sie

dann im rechten Fenster die
jeweilige Abbildung. (J Tools

In diesem Menii finden Sie
machtige Funktionen, etwa

»Dateiiibergreifendes

G Browser
Klick auf Button, dann Klick

¢ Datei-Lasche

Wenn Sie mehrere Dateien

gleichzeitig geoffnet haben,

koénnen Sie mit der Lasche

durch die Verzeichnisse
wechseln, Dateien 6ffnen,
Grafiken einfiigen, Dateien
verlinken und vieles mehr.

auf HTML-Datei — schon
sehen Sie rechts die Brow-
ser-Darstellung.

Suchen« oder »Dateiiiber-
greifendes Ersetzene, einen
Tabelleneingabe- und

einen Fuf3noten-Assistenten

(Karteikartenreiter am
oberen Rand des Editor-
Fensters) zwischen den
einzelnen Dateien hin

¢ Bildbetrachter

Ein Klick auf diese Lasche
zeigt alle Bilder im Verzeich-

und her wechseln. nis an, ein Klick auf ein Bild

¢ Benutzer

Hier bearbeiten Sie benut-
zerdefinierte Befehle und
koénnen so lhre eigenen
Kommandos kreieren.

sowie den HTML-Konstruk-
tor. Auf3erdem erscheinen
im Tools-Menii auch Plug-
ins, die den Editor um
sinnvolle Extras erweitern.



Phase 5 im Detail

Vier Dinge braucht der Mensch, um eine Homepage zu basteln -
im HTML-Editor sind sie leicht zu finden und leicht zu bedienen

|Qatei Bearbeiten  Ansicht Frojelt Einfiigen  Format  Schrift Eon\l

¢l Edds| s me - (aC g =na=

Text |Tabe|la| Listen I Css I Formglarl Java I VBScriptl Eolorsl Palamatell

=1

#= F & U * % FEE H1 H? H3 Hd H5 +4

Editor | Bildbetr. I Browserl 1: Unbenannt 0 I

EP L EEREE
I3 Projekt Homepage 1 4u

(0 bilder Neues Dokument anlegen
Titel der Seite: IMewna erzte Homepage
Zusatzliche Angaben (optional):
Schliisselwirter I
DataiLl_ Beschreibung: IUnler dieser Webadresse seht Ihr meine &
@ auswahl.htm
@ bizmarck.htm HTML-Version: I
indes hirn

@ pixel gif

fDDkumenl mit Style Sheet verkniipfen: [ab Browser mit HTML 4
Alarkiinhas Chiles: | K ein Ghils Shest / Standard.] aunnt de:

Datei  Bearbeiten Ansicht Projekt  Einfligen  Format  Schrift Eonx{
DEeEHE D3| a@le o 608 — @

c Text |Tabe||e| Listen I C55 I Formglarl Java I VBScliptl Qolnrsl F’aramelerl

= = = F X U ¥ % E HI H2 H? H4 H5 +4

& [Homepage 1]- HTML Editor
Datei  Bearbeiten Ansicht  Projekt  Einfligen  Format  Schrift

DeadE SR 2 o > @D — o

Tewt  Tabele ||__isten | C55 I Fnrmglall Java | VBScriptI Lolors I Parameter

Eingabeassistent Tahelle:i2 vl XP vl Einfiigen g*=

& [Homepage 1]- HTML Editor
Datei Bearbeiten Ansicht Projekt  Einfligen  Format

Dea dEd =i mBe o [@EE -

Text I Tabellel Listen I £S5 I Formglarl Java I WBScrpt  Colars IF

EEEl e E

Datei Bearbeiten Ansicht  Projekt  Einfigen Format  Schrift Er_m\|

e EE D BB~ =23 — | f=

Text ITabeIIBI Listen I Css I Formglarl Java I VBScriptl Eolorsl Palamatell

4
Iy
(1]
il
]

#E F & U x* = PERE H1 H2? H3 H4 H5 +4

Editor ~ Bildbetr. | Bruwserl

SeE®@EE 468
I_1 Projekt Homepage 1
29 bilder

x F:\IWeb\Homepage\bilder\bizmarc}
Bildgio: : 512/5987 Mauspositil

Ausgewahiter Farbwert:!

D ateiname Q I Griife I
ismarck. 100.084 ;

Obere Symbolleiste

Die Bedienung des Editors funktioniert am schnells-
ten Uber die Symbol-Buttons. Mit einem Klick auf das
erste Symbol ganz links @ erstellen Sie ein neues
HTML-Dokument. Im folgenden Fenster ¢- geben
Sie lhrer Homepage einen Namen und eine Be-
schreibung, damit jede Suchmaschine lhre Seite er-
kennt. Zum Schluss klicken Sie auf »Erstellen«. Jetzt
steht bereits das Grundgerust Ihrer Homepage!
Weitere wichtige Funktionen steuern Sie Uber die
nachsten Buttons & : Zum Beispiel kdnnen Sie
Grafiken und Links einfligen, eine horizontale Linie
setzen und eines lhrer Lesezeichen als Verknupfung
einbauen.

Untere Symbolleiste

Die untere Symbolleiste ¢ istin Themen unterteilt,
dargestellt als Laschen eines Karteiregisters. Unter
jeder Lasche befinden sich nur die Befehle, die Sie zur
Bearbeitung dieses Themas bendtigen.

Beispiel »Text« Absatz einfugen, links-/rechtsbiindig,
zentriert, Blocksatz, Absatz einriicken, fett oder
kursiv — alle diese Befehle brauchen Sie sich nicht zu
merken. Sie sind per Mausklick aufrufbar.

Beispiel »Tabelle«: Eine Tabelle bauen Sie ganz leicht
mit den beiden Zahlenfeldern - ein Klick auf »Ein-
fligen«, schon steht der Quelltext im Editor-Fenster.
Beispiel »Colors« Klicken Sie auf eine Farbe, wird der
passende Farbcode gleich in den Quelltext eingebaut.

Editor-Fenster und Dateimanager

Alle Befehle, die Sie Uber die Symbolleisten aufrufen,
wirken sich fast immer auf das grof3e Editor-Fenster
aus & - der jeweilige Befehl wird in den HTML-
Quelltext eingefligt. Fehlt nur noch der Inhalt, also
etwa der Text, der zwischen Anfangs- und Ende-
Befehl fur das Fetten der Schrift gehért. Natirlich
kénnen Sie an allem nach Herzenslust Anderungen
vornehmen. Mit dem Dateimanager (¢ bewegen
Sie sich schnell zwischen den Dateien und Ver-
zeichnissen Ihrer Homepage. Zum Beispiel 6ffnet
ein Klick auf das GIF-Symbol sofort das Verzeichnis
mit den gemeinsam benutzten Dateien — so kommen
Sie ohne Umwege zu Ihren Bildern und Sounds.

Weitere Phase-5-Tipps in den Randspalten und auf Seite 15
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Farbcodes

sind immer sechsstellig
mit einem vorangestellten
#-Zeichen. Die ersten
beiden Zahlen stellen den
Rotwert der Farbe dar,

die zweiten den Grun-
wert, die letzten den Blau-
wert. Diese Werte zeigt
lhnen Ihr Grafikprogramm
an. Sie kénnten die Werte
dann auf der Webseite
netzwelt.com/selfhtml/
tka.htm einsetzen und
den Farbcode fur lhr
HTML-Dokument erhalten.
Einfacher geht’s Uber

die Lasche »Colors«im
HTML-Editor: Mit einem
Klick auf die gewlinschte
Farbe steht der Code

im Quelltext.

Erweiterungen fir
den HTML-Editor
heien Plug-ins und wer-
den auf der Webseite
www.meybohm.de/
htmledit/plugins.html
ausfihrlich vorgestellt.
Zum Beispiel gibt es ein
Plug-in, das den HTML-
Quelltext automatisch so
formatiert, dass er besser
lesbar wird. Ein anderes
fligt einen Befehlszusatz
Uberall ein, wo Sie den
Quelltext markiert haben.
Jedes Plug-in, das Sie la-
den, enthalt eine genaue
Beschreibung fur die
Installation. AnschlieRend
finden Sie es im Tools-
MenU des Editors.
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