
Jede Homepage, die Sie in Phase 5 erstellen, gilt im
P rogramm als »Projekt« – aufgerufen wird es über das
gleichnamige Menü.
Zuerst geben Sie eine Bezeichnung für das aktuelle
P rojekt ein, etwa »Homepage 1«. In der ersten
R e g i s t e r k a rte »Ve rzeichnisse« geben Sie nun genau
die Ve rzeichnisse an, die Sie sich vorher (siehe S. 14)
überlegt haben: das , die Start s e i t e
(Homepage = index.htm), das Standard v e rz e i c h n i s
für gemeinsame Dateien, also zum Beispiel für Bilder
und Sounds. Im internen HTML-Betrachter können
Sie später über einen neuen Button schnell und 
einfach zu der oft benötigten Index-Seite wechseln.

Beim nächsten Start springt der HTML-Editor auto-
matisch ins ausgewählte Pro j e k t v e rzeichnis, sodass
Sie direkt loslegen können. Im linken Dateimanager-
Fenster stehen Buttons zur Ve rfügung, mit denen
Sie zwischen den Dateien wechseln können.
Oder Sie wählen ein anderes Projekt, das Sie in der
Zwischenzeit begonnen haben: über den Haupt-
menü-Befehl »Projekt«, »Projekt auswählen«. We n n
Sie zwischen den Projekten wechseln, werden auto-
matisch die Einstellungen angepasst. Auch der 

wechselt in das betre ffende Ve rz e i c h n i s .
Welches Projekt aktiv ist, sehen Sie in der Ti t e l l e i s t e
oben im Fenster und in der Statusleiste unten re c h t s .

Zusätzliche Features können Sie mit anderen Regis-
t e r k a rten festlegen. In der Karte »Vo rgaben« stellen
Sie die Standardfarben für Text, Hinterg rund und
Links ein. Praktisch sind die Buttons mit den dre i
Punkten: Ein Klick öffnet den , in dem Sie
noch die gewünschte Farbe wählen müssen.
Unter »Optionen« können Sie neben vielen andere n
Einstellungen auch das automatische Einfügen eines
Null-Rands bei Bildern aktivieren. Wenn Sie das
nicht tun, werden verlinkte Bilder automatisch um-
randet. Unter »Schriften« geben Sie die benutzer- 
d e f i n i e rten Schriftarten an, die der HTML-Editor in
I h rer Webseite benutzen soll.


