1. Bedienung von CoreIDRAW
1.1 CorelDRAW starten
1.2 Der CoreIDRAW-Bildschirm
1.3 Die Menlileiste
14 Zeichenwerkzeuge
1.5 Umgang mit Objekten und der Maus
1.6 CorelDRAW beenden
Vorbereitungen treffen
2.1 Seitenlayout
2.2 Lineale und Statuszeile
2.3 Gitter und Hilfslinien
2.4 Vorschau
25 Grundeinstellungen
Linien und Kurven
3.1 Freihand- und Bézier-Modus
3.2 Linien im Freihand-Modus zeichnen
3.3 Linien im Bézier-Modus zeichnen
3.4 Kurven durch Hulle bearbeiten
3.5 Linienattribute verandern
3.6 Das Rollbalken-Menu Stift
3.7 Pfeile
Rechtecke, Kreise und andere Objekte
4.1 Ein Rechteck oder Quadrat zeichnen
4.2 Rechtecke und Quadrate mit abgerundeten Ecken
4.3 Eine Ellipse oder einen Kreis zeichnen
4.4 Bbdgen und Segmente
4.5 Symbole
4.6 ClipArts einbinden
4.7 Import von Grafiken
4.8 Export von Grafiken
4.9 Selbsterstellen von Schriften
4.10 Datenaustausch via OLE
Anordnen der Objekte
5.1 Ausrichten
5.2 Objekte verlagern
5.3 Layer
54 Gruppieren
55 Kombinieren
Schrift
6.1 Schrift eingeben
6.2 Text bearbeiten
6.3 Text mit der Maus bearbeiten
6.4 Texte und andere Grafikobjekte
6.5 Buchstaben in Grafikobjekte wandeln
6.6 Arbeitshilfen
Schrift- und Objektgestaltung
71. Knoten bearbeiten
7.2 Hulle bearbeiten
7.3 Bitmaps bearbeiten

7.4 Verschieben
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Dehnen und Skalieren
Drehen und Neigen
Spiegeln

Farbgestaltung
Farben, Paletten und Farbsysteme
Objekte farben
Objekte mit Farbverlaufen fillen
Objekte mit Mustern flllen
Rollbalken-Menu Fillung
Muster selbst erstellen

Spezialeffekte
Perspektive
Uberblenden
Extrudieren

Ausdruck
Druckereinrichtung
Drucken
PostScript-Spezialitaten

Zusiatze
CorelTRACE
MOSAIC
CorelPHOTO-PAINT
CorelCHART
CorelSHOW
CCAPTURE

Uberblick
Installation
Tastaturkirzel mit und ohne Maus
Glossar



