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Epilepsie-Warnung

Es kann bei manchen Menschen zu BewuBtseinstdrungen oder epilepti-
schen Anfallen kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten oder Licht-
blitzen ausgesetzt sind. Bestimmte Grafiken und Effekte in Computer-
spielen kénnen bei diesen Menschen einen epiletischen Anfall oder eine
BewuBtseinsstdrung auslésen. Auch konnen bisher unbekannte Neigun-
gen zur Epilepsie gefordert werden.

Falls Sie oder jemand in Ihrer Familie Epileptiker ist, konsultieren Sie
bitte Thren Arzt, bevor Sie dieses Spiel benutzen.

Sollten wahrend des Spielens Symptome wie Schwindelgefiihle,
Wahrnehmungsstorungen, Augen- oder Muskelzuckungen, Ohnmacht,
Desorientierung oder jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder
Krampfen auftreten, schalten Sie das Gerdt SOFORT ab und konsultie-
ren Sie einen Arzt, bevor Sie wieder weiterspielen.
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Installation

Das komplette ,,VG_GAME"-Verzeichnis von CD auf Festplatte kopieren.

DirectX 7.0 muf3 installiert sein. Ansonsten DirectX 7.0 von der CD installie-
ren.

Spiel starten

Das Programm , Verkehrsgigant preview.exe“ im Verzeichnis ,VG_GAME™
starten.

Wichtige Hinweise zur Preview-Version

Endlosspiel

Diese Version ist beschrankt auf das Endlosspiel und bietet fiinf exemplarische
Karten. Das Spiel ist endlos im wahrsten Sinne des Wortes, fir die Preview
gibt es keine Gewinnabfrage.

Die Verkaufsversion wird sowohl Endlosspiel als auch Kampagnen bieten!

Funktionalitdt

Die wichtigsten Bestandteile sind bereits integriert.

Noch nicht vorhanden sind:

Nur Real-Modell und Kapitalisten-Modus mdoglich

Werbeeinnahmen durch Werbeauftrage (Vermieten von Werbeflachen auf Fahr-
zeugen)

Detaillierte Bilanzen und Statistiken

Variabler Schwierigkeitsgrad

Nur Busse und Strassenbahnen sind verflighar

Computergegner nicht aktiv

Multiplayer noch nicht méglich
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Willkommen

Willkommen im Klub der Verkehrsgiganten. Sie libernehmen die ehrenvolle
und sicher nicht leichte Aufgabe 6ffentliche Verkehrssysteme in verschieden-
sten Stadten aufzubauen. Beginnen Sie mit wenigen Bussen und arbeiten Sie
sich hoch zu einer ganzen Fahrzeugflotte.
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Das Hauptmenu

Zu Spielbeginn oder wahrend des Spiels durch Driicken der ESC-Taste gelan-
gen Sie in das Hauptmend.

Von dort aus kénnen Sie Spielstdnde laden, neue Spiele beginnen, Einstellun-
gen verandern und die Highscore-Liste einsehen.

'—f':"-:-Weiterspielera
"Kampagne
—E ndlosspiel
HEEEIEN
Spielladen

. (spielspeichern

150 Einstellungen

Spielverlassen

Endlosspiel auswihlen

Wahlen Sie in diesem Meni aus, welche Karte Sie spielen mdchten. Klicken
Sie auf die Pfeiltasten links und rechts des Kartennamens, um alle Karten zu
sehen.
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Links sehen Sie einen Ausschnitt der gewéhlten Karte und eine Ubersichtskar-
te. Die Textinformationen sollen Ihnen bei der Auswahl der passenden Karte
helfen.

Haben Sie sich fiir eine Karte entschieden, so klicken sie auf Spielen.

Nun wird die Karte geladen. In dieser Version dauert das - abhangig von der
KartengrdBe - noch relativ lange, weil noch viel wahrend des Ladevorgangs
berechnet werden muB. In der finalen Version wird das Laden der Karten sehr
schnell gehen.

Mdochten Sie zuriick ins Hauptmend, dann klicken Sie auf Abbrechen.

Kortennome:
Kortengréosse: Klei
Sthwierigkeit: Leicht bis mittel

Einschones Beispiel, wie sich avs einer kleinen
vnbedevtenden Stodt on einer Flusshiegung eine
gesthaftige Kleinstodt mit vielfdltiger Infrostruktur
entwitkelt hat. Vom Stodtkern ovsgehend finden wir in
Rithtung Ostenein Geschaftszentrom mit Biirotirmen,
welthe die Kirche sehr klein ovssehen lossen.
Anschliessend eine dicht verhouvte Flache mit
Industrie, Einkoufs. und Freizeitzentren.

Spielen Abbrechen
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Spielbedienung

Das Spielziel

Je nach gewahlter Karte oder Mission werden Ihnen bestimmte Ziele vorgege-
ben. Doch wie erreichen Sie diese Ziele? Selbstverstandlich durch den Aufbau
eines Verkehrsnetzes. Wie das geht, das wollen wir Thnen nun erklaren.

Das Verhalten der Bewohner

Die Bewohner IThrer Spielwelt haben bestimmte Lebensrhythmen. Diese sollten
Sie beachten, um maximalen Gewinn und auch SpielspaB zu erreichen.

Es gibt vier wichtige Kategorien von Hausern: Wohnhauser, Arbeitsplatze (Fa-
briken, Blirohduser, Tankstellen usw.), Schulen und Freizeiteinrichtungen
(FuBballstadien, Kinos, Theater, Museen, Kirchen usw.). Jeder Bewohner wohnt
in einem Wohnhaus und wird diese Wohnung nicht wechseln (es sei denn, durch
unvorhersehbare Ereignisse - meist wandert er dann aber aus). In einem Wohn-
haus herrscht eine strenge - und zugegeben ziemlich veraltete, um nicht zu
sagen chauvinistische - Aufgabenteilung. Die Manner pendeln den GrofBteil der
Zeit zwischen Arbeitsplatz und Wohnhaus. Die Frauen gehen einkaufen und
sorgen dafiir, daB die Kiihlschréanke nicht leer werden. Und die Kinder gehen
brav zur Schule. Es gibt keine Geburten und keine Sterbefalle. Schlechte Nach-
richt fiir die Kinder, die miissen zeitlebens zur Schule gehen. Am Wochenende
besucht die Familie geschlossen eine Freizeiteinrichtung zur Entspannung.
Um die Simulation etwas Ubersichtlicher zu gestalten, haben wir so manche
Dinge vereinfacht. So haben alle Manner eines Wohnhauses denselben Arbeits-
platz, die Frauen besuchen dasselbe Kaufhaus und die Kinder dieselbe Schule.
Alle Bewohner eines Wohnhauses besuchen dieselbe Freizeiteinrichtung.
Rimpfen Sie jetzt nicht sofort die Nase, sie werden sehen, daB es trotz dieser
Vereinfachungen schwierig genug sein wird alle Zusammenhange einer grof3en
Karte zu verstehen.

Um die Bewohner dazu zu bringen, vom geliebten eigenen Auto auf 6ffentliche
Verkehrsmittel umzusteigen, missen Sie schon einiges bieten. Prinzipiell fah-
ren Leute nur mit Thren Bussen, wenn sie damit eines ihrer Ziele erreichen
konnen. Dabei wagen sie aber genau die Vor- und Nachteile ab. Wenn sie also
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mit dem Bus dreimal so lange wie mit dem eigenen Auto brauchen wiirden,
dann geben sie bestimmt keinen miiden Euro flir ein Ticket aus. Auch die Qua-
litat der Verkehrsmittel, der Ruf des Unternehmens, die Wartezeiten, Mund-
propaganda und vieles mehr spielt eine wichtige Rolle.

Wer wohnt und arbeitet wo?

Eine der wichtigsten Informationen zu Spielbeginn ist also wer wo wohnt und
wo sind die Ziele dieser Leute. Diese Information erhalten Sie ganz einfach.
Dazu wahlen Sie den Info-Modus.

Klicken Sie nun auf ein beliebiges Gebaude. Im Textfenster sehen Sie nun In-
formationen zum Gebaude.

Ist das Gebaude ein Wohnhaus, dann wird das Wohnhaus griin eingefarbt und
alle zugehdrigen Ziele rot. Nicht immer werden alle Zielgebaude so nahe sein,
daB sie auch im sichtbaren Spielfeldausschnitt zu sehen sind. In der Uber-
sichtskarte werden die Gebaude ebenfalls griin und rot dargestellt.

Ist das Gebaude ein Zielgebdude (so nennen wir alle Arbeitspldtze, Kaufhau-
ser, Schulen und Freizeiteinrichtungen), dann wird das angewahlte Gebaude
wieder griin dargestellt, und alle Wohnh&auser, von denen Bewohner zu diesem
Zielgebaude kommen, rot dargestellt.

Verbringen Sie zu Beginn am besten einige Zeit mit dem Anwahlen verschie-
denster Gebaude. So bekommen Sie am raschesten einen ersten Eindruck,
welche Gebaude wichtig sind und wie die grobe Bevolkerungsverteilung aus-
sieht.
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Darstellungsoptionen

Um einen besseren Uberblick zu bekommen kénnen Sie anstelle der Gebaude
Symbole einblenden. Wahlen Sie den Ansichts-Modus, um festzulegen, was im
Spielfeld angezeigt werden soll.

Vs
2
o
4

I

1ot

Gerade zu Beginn werden Ihnen oft Gebaude die Sicht auf die Blirgersteige
verdecken. Dies umgehen Sie elegant, indem Sie alle verdeckenden Gebaude
abschalten.

Fahrzeuge kaufen

Kein Verkehrsunternehmen ohne Fahrzeuge. Zu Spielbeginn miissen Sie sich
allerdings mit Bussen und Strassenbahnen bescheiden. Das vor allem auch aus
finanziellen Griinden.

Um Fahrzeuge zu kaufen wéahlen Sie den Fahrzeugkauf-Modus.

Fahrzeug kaufen

Bewegen Sie sich mit den Pfeiltasten durch die Angebotsliste. Zu jedem Fahr-
zeug erhalten Sie Informationen lber Attraktivitat (wie wird das Fahrzeug
Ihren kiinftigen Fahrgdsten gefallen), Geschwindigkeit, Kaufpreis, Wartungs-
kosten usw.

AuBerdem sehen Sie wieviele Fahrzeuge dieses Typs Sie bereits besitzen.
Wollen Sie nun ein Fahrzeug kaufen, dann klicken Sie auf den Kaufen-Button

12 Der Verkehrsgigant - Preview manual



rechts unten. Ist dieser Button grau dargestellt, dann haben Sie nicht geni-
gend Geld fiir den Kauf.

Fiir jedes Fahrzeug, daB Sie kaufen, wird automatisch ein Fahrer eingestellt.
Diesen missen Sie auch bezahlen, wenn das Fahrzeug nutzlos im Depot her-
umsteht. Es sollte also in Threm eigenen Interesse sein, nicht zu viele Fahrzeu-
ge einfach so auf Vorrat im Depot zu haben.

Fahrzeugwariung

Um keine Unfalle - und damit verbundenen drastischen Imageverlust - zu pro-
vozieren, sollten die Fahrzeuge regelmafig gewartet werden. Um den Wartungs-
rhythmus einzustellen wahlen Sie den Fahrzeugwartungsmodus.

v
FLL.) Fahrzeugwartung

Fahrzeugwartung
<4 B> Bu rieren bei Zustand unter

Hier kdnnen Sie auch einstellen, ob ein Fahrzeug automatisch repariert wer-
den soll, wenn es von einer Linie abgezogen und ins Depot geschickt wird.

Fahrzeugliste

Um einen Uberblick tiber alle in Threm Besitz befindlichen Fahrzeuge zu er-
halten wahlen Sie den Fahrzeuglistemodus.

Fahrzeugbestand

Hier werden alle Fahrzeuge aufgelistet, die Threm Unternehmen gehdren. Sie
sehen von links beginnend das Fahrzeugsymbol, den Modellnamen, die Zuge-
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horigkeit zu einer Linie (keine Zuordnung bedeutet, dieses Fahrzeug ist im
Depot und wartet auf seinen Einsatz), den Zustand des Fahrzeugs, das Fahrzeug-
alter (in Jahren), und die bisherigen Einnahmen des Fahrzeugs.

Sie kdnnen ein nicht mehr bendtigtes Fahrzeug wieder verkaufen. Wahlen Sie
dazu das gewiinschte Fahrzeug in der Liste aus und klicken Sie auf den Ver-
kaufen-Button rechts unten.

Um das Spielfeld auf das ausgewahlte Fahrzeug zu zentrieren, klicken Sie auf
den Zentrieren-Button rechts oben.

Haltestellen baven

Beim Einrichten einer neuen Verkehrslinie ist es empfehlenswert zuerst die
Haltestellen zu errichten. Wahlen Sie dazu den Haltestellen bauen-Modus.

)
Haltestellen bauen|69.000,-

uenz mit
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Bewegen Sie sich mit den Pfeiltasten durch die Angebotsliste und entscheiden
Sie sich fur eine Haltestelle. Die Haltestellen unterscheiden sich vor allem
durch ihre Attraktivitat und die Baukosten.

Beachten Sie folgende wichtige Regeln:

Bus- und Strassenbahnhaltestellen miissen immer auf einem Blirgersteig di-
rekt neben einer Fahrbahn errichtet werden.

S-Bahnstationen konnen nur auf bestehende Schienen gebaut werden.

Jede Haltstelle oder Station kann fiir maximal vier Linien gleichzeitig genutzt
werden.

Bewegen Sie nun den Mauszeiger tber das Spielfeld. Sie werden sehen, daB
Gebaude griin und rot dargestellt werden. Dies passiert nur, wenn die Halte-
stelle auf einem giiltigen Feld positioniert werden wiirde.

Die griin markierten Gebaude zeigen den Einzugsbereich der Haltestelle. Das
heiBt, die Bewohner oder Besucher dieser Gebdude konnen diese Haltestelle
zum Einsteigen verwenden. Rot markiert sind alle Gebaude, zu denen die po-
tentiellen Fahrgéaste von dieser Haltestelle aus hinwollen. Hier wird aber im-
mer der Optimalfall dargestellt. Wenn also keine Linie zu den Zielgebauden
besteht, dann wird auch niemand an dieser Haltestelle einsteigen um dorthin
zu kommen.

Abreissen
Um Gebaude abreissen zu konnen, wahlen Sie den AbreiBenmodus.

Abreissen

Dom:
Abrisskosten: 8.000.000,-
Zur Zeit nicht moglich!

Beim Schienenverlegen werden Gebaude Ubrigens automatisch abgerissen. Sie
missen also nicht vor dem Verlegen von Schienen mithsam Schneisen durch
die Altstadt schlagen. Mdglicherweise wird aber das Verlegen von Schienen
durch die Altstadt Schneisen durch Ihr Konto schlagen.
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Schienen verlegen

Um Schienen fiir StraBenbahn, S-Bahn usw. zu verlegen wahlen Sie den Schie-
nen verlegen-Modus.

Schienen legen

StraBenbahnschienen missen immer auf Strassen verlegt werden. Bedenken
Sie, daBB die StraBenbahnen nie gegen die Fahrtrichtung fahren dirfen.

Um Schienen zu verlegen, wahlen Sie den Typ aus. Klicken Sie in das Spielfeld
(bei StraBenbahnschien auf eine Fahrbahn), halten Sie den Mauszeiger ge-
drickt und ziehen Sie die Schienen auf.

Linienliste

Um eine Ubersicht tiber alle vorhandenen Linien zu erhalten oder eine neue
Linie einzurichten wahlen Sie den Linienliste-Modus.

Linie auswahlen

Hier sehen Sie alle bereits vorhandenen Linien aufgelistet. Das Symbol am
Anfang einer Zeile zeigt Thnen, ob es sich um eine Buslinie, StraBenbahnlinie
usw. handelt. Klicken Sie auf das Fahrzeugsymbol oberhalb der Liste um die
Eintrdage anders zu ordnen. Dies kénnen Sie mit allen Symbolen oberhalb von
Listeneintragen machen.
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Nebem dem Fahrzeugsymbol sehen Sie die Liniennummer. Alle Linien werden
durchnumeriert. Diese Nummer kénnen Sie auch dndern, ebenso den Namen
(nicht in Preview-Version).

Nun folgen Linienname, Anzahl der Haltestellen, Anzahl der Fahrzeuge und
die aktuellen Einnahmen.

In der Previewversion konnen Sie Linien nicht stilllegen.

Um nun eine neue Linie einzurichten wahlen Sie Neue Linie. Um eine beste-
hende Linie zu andern, wahlen Sie die gewtlinschte Linie aus. Dann wahlen Sie
den Linie einrichten-Modus.

Linie einrichten

In diesem Modus kénnen Sie nun den Streckenplan fiir eine neue Linie festle-
gen oder eine bestehende Linie verdndern.

Wir wollen nun den Streckenplan flir eine neue Linie festlegen. Klicken Sie
dazu in das Spielfeld, um den Startpunkt festzulegen.
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Von diesem Startpunkt ausgehend, kénnen Sie nun den Streckenplan bestim-
men. Eine Linie ist erst dann giltig, wenn Sie wieder zum Startpunkt zuriick-
flhrt.

Bei Bus- und StraBenbahnlinien missen Sie die Fahrtrichtungen beachten.
Aber keine Angst, Sie kdnnen gar nicht falsch bauen, das wird automatisch
verhindert.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Spielfeld. Sie sehen eine Reihe von
grauen Pfeilen, die anzeigen, wie der Streckenplan momentan verlaufen wiir-
de. Sind Sie mit einem ersten Teilabschnitt zufrieden, dann klicken Sie auf das
entsprechende Fahrbahnstiick. Der erste Abschnitt ist nun festgelegt. Da die
Linie aber noch nicht zum Startpunkt zuriick fihrt, ist die Linie noch nicht
gultig und wird rot dargestellt.

Fihrt die Strecke an einer Haltestelle vorbei, dann wird diese Haltestelle auto-
matisch in die Linie eingefligt. Das heif3t, die Fahrzeuge werden bei dieser
Haltestelle stoppen. Mdchten Sie eine Haltestelle aber nicht anfahren, dann
klicken Sie einfach nochmal auf das Feld neben der Haltstelle oder auf die
Haltestelle selbst. Sie wird nun aus dem Streckenplan geldscht. Nochmaliges
Anklicken fligt sie wieder ein.

Um Streckenteile zu 16-
schen, bewegen Sie den
Mauszeiger einfach tiber
den bestehenden Strecke-
teil zurilick. Rote X-Mar-
kierungen zeigen Ihnen,
welche Streckenteile ge-
|[6scht werden.
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Wenn Sie nun mit Ihrer Strecke den Startpunkt wieder erreicht haben, dann
wird die Streckenfihrung griin dargestellt. Sind Sie zufrieden mit der Route,
dann klicken Sie auf den Linie libernehmen-Button rechts unten.

Ansonsten wahlen Sie einen neuen Startpunkt und verandern den Strecken-
plan wie gewiinscht.

Fahrzeuge zv Linie zvordnen

Um auch Geld mit einer Linie zu verdienen, sollten Sie selbstverstandlich eini-
ge Fahrzeuge einsetzen. Wahlen Sie dazu den Fahrzeug zuordnen-Modus.

Linie 1- Fahrzeugeinsatz
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Aus den in Threm Depot vorhandenen Fahrzeugen kénnen Sie nun auswahlen,
welche davon fur die neue Linie eingesetzt werden sollen. Rechts sehen Sie ein
Abbild der vorhandenen Fahrzeuge. Im rechten oberen Eck des Bildes steht,
wieviele Fahrzeuge dieses Typs zur Verfligung stehen.

Mit den blauen Pfeiltasten zwischen Liste und Bild kénnen Sie nun Fahrzeuge
zur Linie zuordnen oder auch wieder abziehen. Das kénnen Sie selbstverstand-
lich jederzeit und fiir jede Linie machen. Oft wird es auch notwendig sein,
Fahrzeuge mit geringer Kapazitat gegen bessere Fahrzeuge auszutauschen und
umgekehrt.

Mit dem Zentrieren-Button oberhalb der Zuordnungspfeile kénnen Sie das
Spielfeld auf das in der Liste ausgewahlte Fahrzeug zentrieren.

In dieser Fahrzeugliste sehen Sie wieder das Fahrzeugsymbol, den Modell-
namen, die Auslastung (wieviele Fahrgaste sind aktuell im Fahrzeug), den
Zustand, und die Einnahmen. Angezeigt werden dabei nur die Einnahmen, seit
das Fahrzeug dieser Linie zugeordnet wurde.

Linienbilanz

Um einen raschen Uberblick zu bekommen, wie es um eine bestimmte Linie
steht, wahlen Sie den Linienbilanz-Modus.

Linie 1 - Ubersicht

Hier sehen Sie, ob die Linie Gewinn macht oder nicht. Auerdem gibt es Infor-
mationen zur Bewertung der Linie (was sagen die Kunden zu Threm Angebot),
wieviele Fahrzeuge und Haltestellen eingesetzt werden, wie es um den Be-
kanntheitsgrad der Linie steht (wen niemand die Linie kennt, hilft das beste
Angebot nichts), und wieviele Fahrgaste bis jetzt befordert wurden.

Je mehr Fahrgaste beférdert werden, desto bekannter wird auch Ihre Linie.
Mundpropaganda ist in diesem Fall fast unbezahlbar, und nur sehr teuer durch
Werbung zu ersetzen.
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Firmenbilanz

Um einen raschen Uberblick fir Thr Unternehmen zu erhalten wéhlen Sie den
Bilanziibersicht-Modus.

|| 'Gewinn: -128.154,- -128.154,-

In der finalen Version gelangt man von hier aus zu den Detaillibersichten und
Statistiken.

Fahrpreise

Um die Fahrpreise festzulegen wahlen Sie den Fahrpreis-Modus.

Fahrpreise

Stellen Sie hier ein, wie teuer Sie Ihre Tickets verkaufen wollen. Wie die mei-
sten Verkehrsbetriebe sollten auch Sie ein Zonenpreissystem anbieten. Zu Spiel-
beginn kdnnen Sie unbesorgt die Voreinstellungen libernehmen.

Gehdlter

Um die Gehalter fir Ihre Fahrer festzulegen wéhlen Sie den Gehalter-Modus.
Ihre Fahrer wollen selbstredend auch daflir bezahlt werden, daB sie unfallfrei
und freundlich Fahrgéaste befordern.
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Personalkosten

Personalkosten

=1

ten pro Fahrer: 50.-

Je besser Sie die Fahrer bezahlen, desto freundlicher werden sie zu den Fahr-
gasten sein. Dies wirkt sich direkt auf das Image der Linien und des Unterneh-
mens aus.

Etwas Geld sollten Sie auch in die Weiterbildung der Fahrer investieren. Nur
gut ausgebildete Fahrer gehen auch sorgsam mit den Fahrzeugen um. Diese
Ausgaben helfen daher Wartungskosten zu sparen und Unféalle zu verhindern.

Werbung

Wahlen Sie den Werbung-Modus um einzustellen wieviel Sie fiir Werbung
ausgeben wollen.

In der Preview-Version stellen Sie ein, wieviel Prozent des Vormonatsumsatzes
Sie fir Werbung ausgeben wollen. Das wird in der finalen Version noch gean-
dert (Fernsehwerbung, Radiowerbung, Printwerbung etc.).

Warum fahren Leute mit dem Bus ...

Kann ein Einwohner eines seiner Ziele mit einer Verkehrslinie erreichen, dann
stehen flr ihn einige Entscheidungen an.

Ob er mit dem Bus fahrt, ist erst mal abhangig davon, ob er die Linie ber-
haupt kennt. Der Bekanntheitsgrad einer Linie ist abhdngig von der Anzahl
der beférderten Fahrgaste und der Qualitat der Linie (Image).

Kennt er die Linie, dann wird die Weglange zwischen Privatauto und Bus ver-
glichen. Braucht der Einwohner mit dem Bus flr den Hin- und Riickweg we-
sentlich langer als mit dem Auto, dann sinkt die Wahrscheinlichkeit, daB er
sich fiir den Bus entscheidet. Bedenken Sie dabei, dafl immer der Hin- und der
Rickweg verglichen wird.

Weitere Entscheidungsfaktoren sind die Wartezeit bei den Haltestellen, das
Image der Linie und des Unternehmens, die Freundlichkeit des Personals, die
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Qualitat der eingesetzten Fahrzeuge und der Zustand der eingesetzten Fahr-
zeuge.

Wie oft steigen Fahrgdiste um?

Es ist nicht besonders lustig, wenn man zehnmal den Bus wechseln muf3, um
an ein Ziel zu kommen. Die Bewohner steigen deshalb maximal dreimal um.
Sie werden also maximal vier verschiedene Linien benutzen um an ein be-
stimmtes Ziel zu kommen.
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