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DirectSetup ‚‚‚‚
DirectSetup‚ Š’‚ƒƒƒƒƒƒƒ・ƒƒƒƒƒƒƒ・ƒƒƒƒƒƒ(API)‚、１度呼び出すだけで
DirectX™ 3 ‚ƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚‚DirectX 3‚•Ž‚ƒƒƒƒƒ ‚の ƒƒƒƒƒも•Ž‚‹を要する
したがってDirectX 3‚Ž‹‚ƒƒƒƒƒするべきではない

‚‚‚、DirectSetupを使用することで、DirectPlayLobbyƒƒƒƒƒƒ‚—‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚必要な
ƒƒƒƒƒ•‚Ž““‚ƒƒƒƒƒできる。‚‚ƒƒƒƒƒ•‚DirectPlayLobbyƒƒƒƒƒƒが
ƒƒƒƒƒƒƒ‚‹“‚‚‚•—‚‚‚

DirectSetup‚３つ‚APIŠ‚”‚‚‚‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒŠ”Ž‚‚‚‚—‰‚‚‚ふたつ‚‚‚‚‚‚‚ˆŠ‚ひとつ
DirectXDeviceDriverSetup‚、DirectXƒƒƒƒ・
ƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒ‚‚Œ‹‚‚‚

DirectSetup‚Š—
‚‚ƒƒƒƒƒで‚DirectSetup‚ƒƒƒƒƒƒ‚Š‚‚ˆ”“‚•を述べる。

DirectXSetupŠ‚Ž— 

DirectXƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ”

AutoPlay‚‰“ 

DirectXSetupŠ‚Ž— 
DirectX‚ˆ‘‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚ƒƒ‚の ƒƒƒƒ・ƒƒƒƒƒƒ‚‚の ƒƒƒƒƒ‚‰‚‚ƒƒƒƒƒ‚‚の
DirectXSetup APIŠを用いる。‚‚Š‚、DirectX の(•—に応じて)更新し、DirectXをサポー
トする。DirectXSetup‚ƒƒƒƒƒ‚“•‚‚‚Dsetup.dllで Šƒƒƒƒƒƒƒ‚提供されている
DirectSetup‚Œ文‚Dsetup.h‚ある

DirectXSetup‚使用する ƒƒƒƒƒƒƒ‚\Redist\Directxƒƒƒƒƒƒ‚“—
‚‚‚‚‚Redistƒƒƒƒƒƒ‚‘“—‚配布
‚‚‚‚‚‚‚‚‚DirectXSetup‚‚‚DirectDraw®‚‚‚‚’ˆ‚DirectXƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚‚‚でき
ない。なぜならDirectXƒƒƒƒƒƒ‚‘Œˆ‘‚‚‚Œ‚‚‚‚‚‚‚‚ディスク ƒƒƒ –にはならないの
‚‚‚‚‚DirectXƒƒƒƒƒƒ‚１つだけ—‚‚‚‚アプリケーションはDirectX‘‘ ‚‚‚‚‚‚‚‚‚の
DirectX ƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ” 
アプリケーションとDirectX ののの DirectX のの 3 ”‘‚の ƒƒƒƒƒƒ‚‚、
ƒƒƒƒƒƒƒ‚‘ƒƒƒƒ‚‚‚•‰‚‚‚DirectXƒƒƒƒƒƒ‚‚‚ƒƒƒƒƒƒ‚’‚Žに‚‚‚‚ƒƒƒƒ‚–‚‚。

· ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚

· ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒ
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ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚
‚‚SDK‚“•‚‚‚‚‚‚‚ユーザ用のセットアップ・プログラム‚—
‚‚‚\Dxsdk\Sdk\Samples\Setupƒƒƒƒƒƒ‚‚‚Dinstall という名のセットアップ・プログラムには、
Rockem‚‚‚サンプル・プログラム‚‘‘‚‚‚ƒƒƒƒƒƒ‚‚‚の DirectXSetupŠ‚使用する具体的な方法の説
明もある。

ˆ‰‚ƒƒƒƒ‚‚‚“ ‚‚‚‚‚の Dinstall.cƒƒƒƒƒ‚‚‚•–‚Ž‚。

1 ƒƒƒƒ‚Dinstall.c‚Š‚

2

ƒƒ‚ƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚’‹‚‚‚‚ƒƒ‚—“‚‚‚‚‚‚Dinstall.cƒƒƒƒ
‚‚‚ƒƒƒ‚‚‚‚‚Ócopy_listÓ‚Œ‚‚‚‘‘‚‘‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒ—
‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚•‚‚

Dinstall‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚‚
‚Dinstall.c‚‚‚

3 Dinstall.cƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚‚ƒƒƒƒƒ‚‚‚‚•‚ƒƒƒƒƒƒ‚‹‚——
‚‚‚‚‚‚‚‚”’‚‚‚‚‚‚‚ƒƒ‚‚‚ƒƒ‚“—‚‚‚‚‚‹”‚•‰‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚ƒƒ‚“—
‚‚‚Dinstall.cƒƒƒƒ‚2‰‚‚‚‚‚‚ÓIND_DISK_MSGÓ‚Œ‚‚‚’‚‚‚‚‚‚‚

4 DirectXSetup‚lpszRootPath 
ƒƒƒƒ‚”•”‘‚Dsetup*.dllƒƒƒƒ(Dsetup.dllDsetup6e.dllDsetup6j.dllDsetup
e.dll‚‚‚Dsetupj.dll)‚‚‚DirectXƒƒƒƒƒƒ‚‚ƒƒ‚Ž’‚‚“‚——
‚‚‚Œ‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒ‚Ž—
(ƒƒƒƒƒŒ)Dinstall‚“‚ƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒ‚‚‚ƒƒƒƒƒƒ‚“‚ƒƒƒƒƒƒ‚‘‚‚lp
szRootPathƒƒƒƒ‚’‚NULL‚‚‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒ‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒ
‚ƒƒƒƒ‚ˆ“‚‚‚ƒƒ‚•‚‚‚‚DirectXSetup‚‚‹”‚‚‚‚‚‚‚‚

‚‚‚‚Dinstall.exeDsetup*.dll‚‚‚Directxƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒ’Š‚Š‚D:
\Funstuff‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‰’‚‚‚‚‚ƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‚•‚‚‚‚‚‚‚ƒƒ
ƒƒ‚ƒƒ‚’‚‚‰’‚‚ lpszRootPath 
ƒƒƒƒ‚Ó\FUNSTUFFÓ‚ƒƒƒ‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ(Dinstall.exe)
‚‚‹”‚‚‚‚‚‚lpszRootPath ƒƒƒƒ‚NULL‚ƒƒƒ‚‚‚‚‚‚—
•‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‹”‚‚‚‚‚‚‚Dsetup*.dll‚‚‚Directxƒƒƒƒƒƒ‚‚ƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‘
‚‚‚‚‚‚‚

Dinstall.exe‚‚‚ƒƒƒƒƒƒˆŠ‚‚Dsetup*.dllƒƒƒƒ‚‚‚Directxƒƒƒƒƒƒ‚‚‚DirectXS
etup‚‚‚ƒƒƒƒ‚“‚Dsetup.dll‚‚‚ƒƒƒƒƒ‚‚•—‚‚‚DirectXSetup‚lpszRootPath 
ƒƒƒƒ‚‚Dsetup.dll‚‚ƒƒƒƒ‚Š‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚LoadLibrary‚‚‚GetProcAddress‚‚‚Wi
n32®‚Š‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚—‚‚‚Dsetup.dll‚ˆ’‚’‚‚‚‚‚‚‚

ƒƒƒƒƒƒ・ƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚“—‚Dinstall.rcƒƒƒ・ƒƒƒƒ‚—‚‚‚‚ƒƒ‚‚‚‚決定される
ƒƒƒƒƒƒƒ‚–‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚•Ž‚‚‚‚‚‚リソース・ファイル‚‘‚‚ˆ‰‚•‚‚。

1 ƒƒƒƒ‚Dinstall.rc‚Š‚

2 ƒƒƒƒ‚Š‚‚‚‚‚‚‚ÓRockemÓ‚Œ‚Œ‚ƒƒƒƒƒƒƒ–‚•‚‚
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ƒƒƒƒƒƒ‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚•Ž‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚Signon.bmp‚‚‚Reb
oot.bmp‚‚‚Œ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚–‚‚‚‚‚‚‚‚‚Œ‚ƒƒƒƒƒƒ‚–
‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚‚–‚•‚‚‚‚‚‚‚‚

4 Ž—
Dinstall‚‘‚‚ƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚Setup.ico‚Œ‚‚SETUP_ICON‚Ž’‚‚‚Œ‚ƒƒƒƒ
ƒƒƒƒ‚–‚Setup.ico‚‚‚‚‚‚‚‚Œ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒ‚–‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚–
‚•‚‚‚‚‚‚‚‚

5

ƒƒƒƒƒ‚‚‚Œ‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚•‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚ÓIDS_DE
FAULT_GAME_DIRÓ(ƒƒƒƒƒƒƒ‚‚2‰‘‚‚)
‚Œ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒ‚•‚‚

Œ‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚用途‚あ‚‚‚‚Dinstall.c‚‚‚Dinstall.rcƒƒƒƒ‚‚‚Œ‚‚‚‚Ž—
Dinstall.exe‚ƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚‚‚‚‚‚Žƒƒƒƒ‚–‚•‚‚‚‚‚‚‚‚(たとえば Setup.exe)

ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒ 
Œ‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ˆ‚‘‚セットアップ・プログラム‚ƒƒƒ‚‚‚‚アプリ
ケーション・ディレクトリ‚しておくアプリケーション・ディレクトリ‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ・
ƒƒƒƒセットアップ・プログラム、DirectXƒƒƒƒ‚‚‚ƒƒƒƒ‚Š‚‚‚‚‚‚‚‚

アプリケーション・ディレクトリ‚ƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚Ž‚ƒƒƒƒ‚Žすること。

1 Œ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚Š‚ƒƒƒƒƒƒ‚‚‚•—
‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‚“‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒ‚’‚‚‚‚‚‚

2 ‚‚Ž—ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒ‚ƒƒ‚‚

3 MS-DOSƒƒƒƒƒ‚xcopyƒƒƒƒ‚—‚‚DirectX 3 
ƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚Redistƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒ‚ƒƒ‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚
ƒƒƒƒƒƒƒƒ‚D:\Fungame‚E:ƒƒƒƒ‚CD-ROMƒƒƒƒ‚‚‚Ž‚‚‚‚ƒƒƒ‚‚

xcopy /s e:\redist\*.* d:\fungame 

’ˆDirectXSetupŠ‚‚‚Dxsetup.exeƒƒƒƒ‚‚“‚‚‚‚‚‚DirectX 3 
SDK‚”’‚‚‚Redistƒƒƒƒƒƒ‚‘“—‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒ‚‚‚‚‚‚‚‚‚

“‚ƒƒƒƒ‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒ・ƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒ‚‚‚‚‚‚‚‚。の
 ƒƒƒƒ D: ‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚ SYSTEM
 ƒƒƒƒƒƒ‚ D:\FUNGAME

.              <DIR>        96-07-26  6:43 .

..             <DIR>        96-07-26  6:43 ..
DIRECTX        <DIR>        96-07-26  6:43 directx
DSETUP   DLL        22,016  96-07-26  4:38 dsetup.dll
DSETUP6E DLL        36,224  96-07-26  4:38 dsetup6e.dll
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DSETUP6J DLL        36,224  96-07-26  4:38 dsetup6j.dll
DSETUPE  DLL        42,496  96-07-26  4:38 dsetupe.dll
DSETUPJ  DLL        42,496  96-07-26  4:38 dsetupj.dll
DINSTALL DLL       168,960  96-07-26  4:38 dinstall.dll
YOURFILE EXE        96,442  96-07-26  4:39 yourfile.exe
YOURFILE DAT     1,508,228  96-07-26  4:39 yourfile.dat
...

AutoPlay‚‰“ 
AutoPlayƒƒƒƒƒƒƒƒƒ・ƒƒƒƒ‚するにはDirectX 3 SDKƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒ・
ƒƒƒƒƒƒ‚‚‚Autorun.infƒƒƒƒ‚Œ‚アプリケーション・ディレクトリ
‚ƒƒ‚ƒƒ‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‚ˆ‰‚‚‚‚•‚Š‚‚‚。

[autorun]
OPEN=SETUP.EXE

ƒƒƒƒƒƒƒ‚セットアップ・プログラム–‚Setup.exe‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒ‚•‚‚•—‚‚‚。‚‚ˆŠ‚‚、
‚‚ƒƒƒƒ‚•‚Œ‚セットアップ・プログラム–
‚“‚‚‚‚‚‚‚‚‚Autorun.infƒƒƒƒ‚Š‚‚‚•‚‚‚‚‚Autorun.infƒƒƒƒ‚Ž‚‚‚‚

DirectSetup ƒƒƒƒƒƒ 

Š 

DirectXRegisterApplication 
int WINAPI DirectXRegisterApplication(HWND hWnd,
    LPDIRECTXREGISTERAPP lpDXRegApp);

ISVƒƒ‚DirectPlayLobby‚—‚‚動作‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚‚‚“˜‚‚

· ‚Ž‚‚‚‚TRUE ‚‚‚‚‚‚‚‚FALSE‚•‚FALSE‚•‚‚‚GetLastError‚‚‚Win32‚Š‚Ž
—‚‚‚Š’ƒƒ•‚“‚‚‚‚‚‚‚

hWnd 
ƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒ‚‚ƒƒƒƒ‚NULL‚‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚‚

lpDXRegApp 
ƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚Š‚DIRECTXREGISTERAPP‘‘‚ƒƒƒƒ



DirectXSetup 
int WINAPI DirectXSetup(HWND hWnd, LPSTR lpszRootPath, 
    DWORD dwFlags);

ひとつまたはそれ ˆ‚DirectXƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚

· ‚Ž‚‚‚‚SUCCESS‚•‚‚‚‚‚‚‚‚ƒƒ‚•‚•’ƒƒ‚ƒƒƒ‚‚‚‚‚DirectSetup‚•’‚Ž‚‚‚‚

hWnd 
ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒ

lpszRootPath 
DirectXƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒ‚Š‚•Ž—‚ƒƒƒƒ‚‚•Ž—
‚Dsetup.dllƒƒƒƒ‚Š‚ƒƒƒƒƒƒ‚‚ƒƒƒƒ‚Ž’‚‚‚‚‚‚‚‚‚(’‚Redist)ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚Dsetup.
dll‚‚‚Directxƒƒƒƒƒƒ‚Š‚‚‚‚‚‚‚Š‚‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒ‚NULL‚‚‚

dwFlags 
‚‚DirectXƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚Ž‚‚‚‚‚‚‚‚‚ˆ‚ƒƒƒ‘‘‚ƒƒƒƒƒ‚‚(DSETUP_DIRE
CTX)‚‚‚‚‚

DSETUP_D3D Direct3D™‚ƒƒƒƒƒ‚‚ 

DSETUP_DDRAW DirectDraw‚ƒƒƒƒƒ‚‚ 

DSETUP_DDRAWDRV DirectDrawƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚

DSETUP_DINPUT DirectInput™‚ƒƒƒƒƒ‚‚ 

DSETUP_DIRECTX ‚‚‚‚DirectX ƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚

DSETUP_DIRECTXSETUP DirectXSetup DLL‚ƒƒƒƒƒ‚‚

DSETUP_DPLAY DirectPlay®‚ƒƒƒƒƒ‚‚ 

DSETUP_DPLAYSP DirectPlayƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚


DSETUP_DSOUND DirectSound®‚ƒƒƒƒƒ‚‚

DSETUP_DSOUNDDRV DirectSoundƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒ‚‚


DSETUP_DVIDEO DirectVideo‚ƒƒƒƒƒ‚‚ 

DSETUP_PROMPTFORDRIVERS ƒƒƒƒƒƒ‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚’‚Š‚‚
‘‚Š”‚‚

DSETUP_RESTOREDRIVERS ƒƒƒƒƒƒ‚‚‚ƒƒƒƒƒƒƒƒ‚•Œ‚‚

セットアップ・プログラム‚DirectXSetup‚使用する‘‚ƒƒ‚ƒƒƒƒ‚’5 MB‚‹‚ƒƒƒƒ——
‚‚‚‚‚‚Š”すること‚‚‚“‚ƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚DirectX‚•—‚‚‚‘‚——‚‚‚(ただし
ƒƒ‚ƒƒƒƒ‚DirectXƒƒƒƒ‚‚‚‚‘‚‚‚不要)。
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‘‘ 

DIRECTXREGISTERAPP 
typedef struct _DIRECTXREGISTERAPP {
    DWORD  dwSize;
    DWORD  dwFlags;
    LPSTR  lpszApplicationName;
    LPGUID lpGUID;
    LPSTR  lpszFilename;
    LPSTR  lpszCommandLine;
    LPSTR  lpszPath;
    LPSTR  lpszCurrentDirectory;
} DIRECTXREGISTERAPP, *PDIRECTXREGISTERAPP, *LPDIRECTXREGISTERAPP;

DirectPlayLobbyで動作‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚•—‚レジストリ・エントリ‚Žつ

dwSize 
‘‘‚ƒƒƒ

dwFlags 
—‚Ž—‚‚‚‚—–‚‚‚‚‚

lpszApplicationName 
ƒƒƒƒƒƒƒ‚–

lpGUID 
ƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒƒƒƒŽ•Ž(GUID)

lpszFilename 
Œ‚‚‚‚Žƒƒƒƒ‚–

lpszCommandLine 
Žƒƒƒƒ‚‘‚‚ƒƒƒƒƒƒƒ‚‚ˆ

lpszPath 
Žƒƒƒƒ‚ƒƒ

lpszCurrentDirectory 
ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚Ž‚’‚lpszPath ‚“‚

•’ 
DirectXSetupŠ‚ˆ‰‚’‚返す

DSETUPERR_BADSOURCESIZE 

ƒƒƒƒƒƒƒ‚Œ‚‚‚‚‚‚‚Œ‚‚‚‚‚

DSETUPERR_BADSOURCETIME 

ƒƒƒƒ‚“•‚‚‚Ž‚Œ‚‚‚‚‚‚‚Œ‚‚‚‚‚



DSETUPERR_BADWINDOWSVERSION 

DirectX‚‚‚ƒƒƒƒ‚Windows‚ƒƒƒ‚‚‚‚‚

DSETUPERR_CANTFINDDIR 

ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚‹ƒƒƒƒƒƒ‚’‚‚‚‚‚‚

DSETUPERR_CANTFINDINF 

•—‚ .inf ƒƒƒƒ‚’‚‚‚‚‚‚

DSETUPERR_INTERNAL 

“•ƒƒ‚‹‚‚‚

DSETUPERR_NOCOPY 

ƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒ‚Œ‚‚‚‚‚‚‚Œ‚‚‚‚‚

DSETUPERR_NOTPREINSTALLEDONNT 

ƒƒƒƒ‚Windows NT‚ƒƒƒƒ‚‚DirectX 3ƒƒƒƒƒƒ‚ˆƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚‚ 

DSETUPERR_OUTOFDISKSPACE 

ƒƒƒƒƒ’‚ƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒƒ‚ƒƒƒƒ——‚Ž‚‰‚‚‚

DSETUPERR_SOURCEFILENOTFOUND 

•—‚ƒƒƒƒƒƒ‚‚‚‚‚‚‚‚’‚‚‚‚‚‚

DSETUPERR_UNKNOWNOS 

ƒƒƒ‚‚‚‚‚‚ƒƒƒƒ‚OS‚‚‚

DSETUPERR_USERHITCANCEL 

ƒƒƒƒƒƒƒ‚Š‘‚ƒƒƒƒƒ‚‚‚‘‚Cancelƒƒƒ‚‰‚‚‚

SUCCESS 

ƒƒƒƒƒƒ‚—‹“‚•—‚‚‚‚‚0‚•‚‚‚

ƒƒƒƒƒƒ‚—‹“‚•—‚‚‚‚1‚•‚‚‚
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