FileMaker Developer 7
Guida per gli sviluppatori

™




© 1996-2004, FileMaker Inc. Tutti i diritti riservati.
FileMaker, Inc.

5201 Patrick Henry Drive

Santa Clara, California 95054

FileMaker & un marchio di FileMaker, Inc., registrato negli Stati Uniti ein altri Paesi.

ScriptMaker eil logo della cartelladi file sono marchi di FileMaker, Inc.
Ladocumentazione di FileMaker & protetta da copyright. Non & permesso fare copie

o distribuire questa documentazione senza previa autorizzazione scritta di FileMaker.

E possibile utilizzare la presente documentazione soltanto unitamente a una copia del
software FileMaker concessain licenza.

Tutti i nomi di persone e di societa citati negli esempi sono fittizi. Qualsiasi riferimento a

persone e societa esistenti € puramente casuale.

Gli autori sono elencati nel documento Riconoscimenti fornito insieme con il software.

Per ulteriori informazioni visitare il sito Web all’indirizzo www.filemaker.com.

Edizione: 01



Sommario

Capitolo 1

Per cominciare

Informazioni su FileMaker Devel oper 7

Utilizzo della documentazione di FileMaker Developer 7
Dove reperire la documentazione PDF 8

Registrazione e assistenza tecnica 8

Informazioni sul codicedi licenza 9

Rispetto dei termini del contratto di licenza 9

Informazioni sul database Techinfo 9

Capitolo 2

Utilizzo delle funzionalita di FileMaker Developer

Creazione di Resoconti Definizione Database 11

Utilizzo di Script Debugger 12

Utilizzo della funzione Manutenzione file 14

Utilizzo di funzioni personalizzate 15
Creazione di funzioni personalizzate 15
Editing delle funzioni personalizzate 16
Cancellazione funzioni personalizzate 17
Duplicazione delle funzioni personalizzate 17

Capitolo 3

Utilizzo delle Utilita Developer

Panoramica su come preparare i file della soluzione 19

Modifica dei file della soluzione di database 20
Creazione di un log errori 22

Considerazioni su una soluzione di database runtime 23
Controllo riferimenti dei file 24

Esecuzione del binding dei file per entrambe
le piattaforme

Esecuzione del binding dei database in soluzioni di
database runtime

Scelta del nomefile di soluzioni di database runtime
Assegnazione di un’ estensione di tre caratteri
Impostazione della chiave di vincolo

Modificade file runtime associéti

Salvataggio e riutilizzo delle impostazioni delle Utilita
di Developer

Modifica di una serie di impostazioni di soluzione
Conversione e aggiornamento dei file della soluzione

Importazione di dati in soluzioni di database runtime
aggiornate

Rimozione dei privilegi di accesso completo dai database

Capitolo 4
Distribuzione di soluzioni database runtime

Organizzazione dei componenti della soluzione
Pacchetto applicazioni runtime Mac OS X
File DLL per soluzioni runtime Windows
Cartella Estensioni per soluzioni Windows
Sceltadi un metodo di distribuzione
Riduzione della dimensione della soluzione

Utilizzo di un programma per I'installazione
personalizzata

Utilizzo di una utilty di compressione
Condivisione della soluzione in rete
Requisiti dell’ utente

24

25

26
28
28

28

29

29
30

31
32
32
32
33
33

33

RRY



4 FileMaker Developer 7 Guida per gli sviluppatori

Documentazione sulle procedure di installazione
Awvio delle soluzioni di database runtime
Recupero dei file danneggiati

Come fornire la documentazione per I’ utente
Creazione di un formato Informazioni su

Creazione di un formato di Guida/Aiuto
personalizzato

Documentazione cartacea
L e responsabilita dello sviluppatore
Verificaprimae dopo la creazione della soluzione

Distribuzione degli aggiornamenti alle soluzioni di
database runtime

Capitolo 5
Personalizzazione delle soluzioni di database

Informazioni sulla modalita Kiosk
Utilizzo in modalita Kiosk
Chiusura delle soluzioni Kiosk
Creazione di soluzioni Kiosk

Uso degli script per il controllo della soluzione
Creazione di script di avvio

Centratura delle finestre del database in
schermate Kiosk

Emulazione dei comandi di menu e dei controlli
dellefinestre

Creazione di pulsanti dinamici

Personalizzazione dei menu Informazioni/Info su,
Guida/Aiuto e Script

Aggiuntadi script personalizzati a comando di
menu Informazioni/Info su

Aggiuntadi uno script personalizzato al comando
del menu Guida/Aiuto

Rinominare il menu Script

G RE

36
36

37
38
38
39

40

41
41
42
42

43

R R

45

46

47
48

Capitolo 6
Creazione di temi di formato personalizzati

Modificadei temi di FileMaker Developer
Requisiti dei file di temi
Elementi XML minimi richiesti per i temi
Rimozione di elementi dafile di temi
Elementi XML per sezioni di formato
Elementi XML per il testo
Elementi XML e relativi attributi di tema
Valori validi per gli attributi di tema
Definizione di valori predefiniti per i temi
Utilizzo di valori per motivi e colori
Aggiuntadi commenti afile di temi
Verificadegli errori nei file dei temi

Capitolo 7
Sviluppo di plug-in FileMaker di terze parti

Informazioni sulle funzioni esterne

Informazioni sul plug-in di esempio

Installazione, abilitazione e configurazione del plug-

indi esempio

Descrizione delle funzioni esterne del plug-in Esempi FM

Uso del plug-in di esempio

Personalizzazione del plug-in di esempio
Personalizzazione delle risorse di esempio
Personalizzazione di FM PluginExample.cpp
Personalizzazione di FM PluginFunctions.cpp

Requisiti per scriverei plug-in delle funzioni esterne
File di codice API
Sintassi dellastringa di opzioni

Messaggi di FileMaker inviati al plug-in
Messaggio di inizializzazione

49
51
51
52
52
53
53
55
58
58
59
59

61
61

62
63

66
66
66
66
67
67
67
68
68



Messaggio di chiusura
Messaggio di inattivita
Messaggio Preferenze
Messaggio Funzione esterna
Messaggio GetString

Come evitare potenziali conflitti trale risorse Mac OS X

Preparazione della documentazione per i plug-in
Registrazione del plug-in
Revisione di un plug-in registrato

Appendice A
Confronto delle funzioni dell’applicazione
runtime e di FileMaker Pro

Preferenze dell’ applicazione e del documento
Confronti trale barre degli strumenti

Confronto dei comandi di menu

Istruzioni di script ignorate

Impostazioni o preferenze di registro memorizzate

Indice analitico

69
69
70
70
70
70
71
71
71

73
75
75
78
78

79

Sommario 5



6 FileMaker Developer 7 Guida per gli sviluppatori



Capitolo 1
Per cominciare

Benvenuti in FileMaker® Developer. FileMaker Developer & la
versione per sviluppatori di FileMaker Pro e possiede funzioni
avanzate per lo sviluppo di soluzioni. Per creare e verificare le
soluzioni di database si puo utilizzare FileMaker Pro o FileMaker
Developer. FileMaker Developer viene utilizzato per trasformare
unasoluzione di database in un’ applicazione runtime o in modalita
Kiosk, dadistribuire ad altri utenti.

Informazioni su FileMaker Developer

FileMaker Developer comprende un certo numero di funzioni
progettate appositamente per sviluppatori di database. Si trattadi:
Script Debugger, la funzione Resoconto Definizione Database, la
funzione Manutenzione file e le funzioni personalizzate. Queste
funzioni sono documentate in “Utilizzo delle funzionalita di
FileMaker Developer” apagina 11.

E possibile produrre database per |a distribuzione senza uscire da
FileMaker Developer. Le Utilita Devel oper sono un componente
integrato di FileMaker Developer. Le Utilita non soltanto permettono
di produrre database runtime da distribuire, ma consentono allo
stesso tempo di rinominarei file pur mantenendo inalterati i link,
in modo daimpedire agli utenti di modificare la struttura dei
database e di personalizzare le soluzioni. Le Utilita Devel oper

sono documentate in “Utilizzo delle Utilita Developer” a pagina 19.

Utilizzo della documentazione di
FileMaker Developer

Questa Guida per gli sviluppatori fa parte della documentazione
completafornitainsieme aFileMaker Developer. Alcuni documenti
vengono forniti in formato cartaceo e Portable Document Format
(PDF), mentre altri sono disponibili solo come PDF. FileMaker
Developer einoltre dotato di una Guidain linea compl eta.

Per poter utilizzare questa guida € necessario avere familiarita con
FileMaker Pro o FileMaker Developer e aver creato la soluzione
di database su cui s desideralavorare mediante le funzioni di
FileMaker Developer.

Nota In tuttala documentazione, quando unafunzione o una
procedura sono specifiche di una determinata piattaforma, vengono
riportate istruzioni e illustrazioni relative atale piattaforma. Per
funzioni o procedure simili su entrambe le piattaforme, vengono
riportate illustrazioni per Windows o per Mac OS.

Vengono inclusi i seguenti manuali:

» Guida per gli sviluppatori FileMaker Developer (questo manuale):
descrive come utilizzare le funzioni disponibili in FileMaker
Developer

= Guida all’installazione e alle nuove funzioni di FileMaker Pro

e FileMaker Developer: contieneistruzioni di installazione e
informazioni su nuove funzioni
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= Guida per I'utente di FileMaker Pro: contiene concetti chiave e
procedure fondamentali

m Esercitazioni di FileMaker Pro: contiene lezioni che insegnano
come utilizzare le funzioni principali di FileMaker Pro

= Guida di Pubblicazione Web Immediata di FileMaker : descrive
come rendere accessibili i database di FileMaker Pro e FileMaker
Developer agli utenti del browser mediante intranet o Internet

= Conversione di database FileMaker da versioni precedenti:
contiene informazioni sulla conversione di database da versioni
precedenti a FileMaker Pro 7 e FileMaker Developer 7

» Personalizzazione dei modelli FileMaker Pro: descrive come
personalizzarei file dei modelli inclusi nel databasein base alle
proprie esigenze

m FileMaker Pro - Guida per la sicurezza: descrive questioni
inerenti la sicurezza da tenere presenti quando si utilizzano prodotti
di FileMaker

= |nstallazionedel driver client ODBC e JDBC FileMaker : descrive
comeinstalarei filedel driver per utilizzare prodotti FileMaker con
applicazioni OBDC e JDBC

= Guida per sviluppatori ODBC e JDBC FileMaker : descrive come
utilizzare ODBC e JDBC con prodotti FileMaker

Dove reperire la documentazione PDF

Lamaggior parte dei manuali PDF si trovano nella cartella dove &
stato installato FileMaker Developer. Se FileMaker Developer €
stato installato nella cartella predefinita, i manuali PDF vengono
anch’ inseriti in questa posizione:

= Windows:. C:\Programmi\FileMaker\FileMaker Developer
7\Italiano Extra\Documentazione el ettronica

= Mac OS: Macintosh HD/Applicazioni/FileMaker Developer 7/
Italiano Extra/Documentazione el ettronica

Per visudizzarei file PDF, & necessario ricorrere ad un lettore PDF.
In Mac OS X si puo utilizzare I’ applicazione Anteprima integrata
0 Adobe Reader. Gli utenti di Windows utilizzano Adobe Reader.
Senon si dispone di Adobe Reader, 1o si pud scaricare dal sito
www.adobe.com.

Importante E possibile scaricare la documentazione di FileMaker 7
in formato PDF al’indirizzo www.filemaker.com/downl oads.
Anchegli eventuali aggiornamenti di questa documentazione sono
disponibili sul sito Internet.

Tutti i file PDF utilizzano il formato Adobe Portable Document
(PDF) contag. | file PDF con tag funzionano coni lettori di schermo
per sintesi vocale, come ad esempio JAWS for Windows e Window-
Eyes. Per ulteriori informazioni sui file PDF con tag, visitareil sito
www.adobe.com.

Registrazione e assistenza tecnica

Si consigliadi registrareil prodotto durante la procedura di
installazione mediante il sito Web di FileMaker all’indirizzo
www.filemaker.com/register oppure scegliendo il menu
Guida > Registra adesso in FileMaker Developer.

Per informazioni sul supporto tecnico eil servizio clienti,
visitarei giti:

www.filemaker.com (clienti in Nord America)
www.filemaker.com/int (clienti a di fuori del Nord America)

oppure scegliere il menu Guida > Sito di FileMaker. Nel sito Web

Vi sono le opzioni di assistenza disponibili per gli utenti del Nord
America, collegamenti ai siti internazionali di FileMaker, risposte
alle domande piu frequenti e accesso a Techlinfo Knowledge Base
usato dal personale del supporto tecnico. Se non si dispone di
accesso ad Web, fareriferimento allaschedarelativa al’ assistenzae
al supporto tecnico inclusa nella confezione. Gli utenti residenti nel
Nord America possono inoltre chiamare il numero 1-800-965-9090
per informazioni sui servizi di assistenza.



Informazioni sul codice di licenza

Il software FileMaker & accompagnato da un codice di licenza
univoco di 35 caratteri. Fare estremaattenzione anon perdere questo
codice perché non puo essere sostituito. Si raccomanda di tenere

il codicein unluogo sicuro per poterlo utilizzare nel caso fosse
necessario reinstallare il software.

Importante Per completare laproceduradi installazione & necessario
inserireil codice di licenza.

Il codice garantisce |’ osservanza del contratto di licenza per utente
singolo, che generalmente consente I’ utilizzo di una (1) copiadel
software su un solo computer alavolta(consultarelaLicenzad’ uso
del software). Seil codice non é valido oppure sein rete égiain
esecuzione un’ altra copia dell’ applicazione, installata con |o stesso
codice, in FileMaker Pro viene visualizzato il seguente messaggio
di errore: “Questa copiadi FileMaker Developer € attualmente
utilizzata dal massimo num. di utenti con licenza. Per ulteriori
istruzioni, consultare la sezione relativa al Codice di licenzanella
documentazione del software.”

Se viene visualizzato questo messaggio di errore, significache

€ stato immesso un codice di licenza duplicato. Per installare
FileMaker Developer su piti computer € necessario disporre di

un codice di licenza unico per ciascun utente oppure ottenere una
licenza di gruppo. E necessario acquistare una copiadi FileMaker
Developer per ciascun computer.

Per cominciare 9

Rispetto dei termini del contratto di licenza

Il contratto di licenzadi FileMaker Developer prevedeil diritto di
distribuire gratuitamente un numero illimitato di soluzioni runtime
di database di FileMaker Pro. E tuttavia necessario che vengano
rispettati i termini e le condizioni previsti dal contratto di licenza.
Traquesti:

= E necessario fornire al’ utente finale tutto il supporto tecnico
opportuno.

= E necessario predisporre un formato “Informazioni su” conil
proprio nome eindirizzo eil numero di telefono dedicato al supporto
tecnico. Per ulteriori informazioni vedere |a sezione “ Creazione di
un formato Informazioni su” a pagina 36.

Nota Primadi utilizzare il software di FileMaker Developer, &
necessario leggere e accettare i termini e le condizioni del contratto
di licenza di FileMaker Developer, disponibile nel programma di
installazione di FileMaker Devel oper.

Informazioni sul database Techinfo

Il Techinfo Knowledge Base & un’importante fonte di informazioni
sui prodotti di FileMaker, Inc. Questo database di FileMaker Pro

€ un prezioso strumento a disposizione degli addetti a supporto
tecnico in cui vengono raccolte tutte le richieste inoltrate dai clienti.
Il database contiene domande e risposte, suggerimenti, un elenco
delle domande piu frequenti, resoconti su problemi specifici, note
sugli aggiornamenti, comunicati stampa e altro materiale
particolarmente utile per i professionisti del settore.

Il Techinfo Knowledge Base & disponibile nelle pagine dedicate ai
prodotti di FileMaker, nel sito Web www.filemaker.com.



10 FileMaker Developer 7 Guida per gli sviluppatori



Capitolo 2
Utilizzo delle funzionalita di FileMaker Developer

Oltre ale funzionalita disponibili in FileMaker Pro, FileMaker
Developer comprende un numero di funzionalita avanzate di
sviluppo che consentono di velocizzare e migliorare il processo
di sviluppo. Lefunzioni di FileMaker Developer spiegatein
guesto capitolo sono:

= |afunzione Resoconto Definizione Database, per produrre la
documentazione della struttura dei database

= Script Debugger, per eseguire in modo sistematico il debugging e
laverificadegli script di FileMaker

= |efunzioni di Manutenzionefile, per comprimerele dimensioni dei
file di database e migliorare le loro prestazioni

= |e Funzioni personalizzate, per creare funzioni personalizzate da
usare in qualungue punto del file

FileMaker Developer comprende anche le Utilita Developer per
creare, personalizzare e distribuire soluzioni di database runtime.
Vedere lasezione “ Utilizzo delle Utilita Developer” a pagina 19.

Creazione di Resoconti Definizione
Database

Utilizzare la funzione Resoconto Definizione Database per
documentare lo schemadel database e pubblicarloin un fileHTML
0 XML. Si possono scegliere gli elementi e le tabelle di database
che s desideraincludere nel resoconto. Laversione HTML del
Resoconto e dotata di collegamento ipertestuale e puo essere
visualizzata 0 stampata in un browser web.

Grazie a Resoconto Definizione Database € possibile:
= esaminare unarappresentazione testuale dello schemadel database
m raccogliere statistiche sulla struttura del database

m utilizzareleinformazioni del Resoconto per ricostruire lastruttura
del database se s perdono i file di database originali

I Resoconto Definizione Database in formato HTML comprende
una panoramicasul resoconto che offre un’istantanea degli e ementi
contenuti in ogni file di database. La panoramica del resoconto
contiene collegamenti ipertestuali sui dettagli relativi agli elementi
di ogni file di database. Un Resoconto Definizione Database in
formato XML contiene le stesse informazioni, pronte per essere
trasformate in qualsiasi formato si richieda.

Per creare un Resoconto Definizione Database:

1. Apriretutti i file di database di cui si intende creare un
Resoconto Definizione Database, devono essere aperti con
FileMaker Developer.

E necessario disporre di privilegi di accesso completi per qualsias
filedi cui s intenda creare un Resoconto Definizione Database,
quindi si puo aprireil filein FileMaker Developer. E possibile
eseguire un Resoconto Definizione Database su file locali o remoti.
2. Selezionareil menu File > Resoconto Definizione Database.

3. Nellalistadei File disponibili, eliminare tutti i file che si intende
escludere dal Resoconto deselezionando la caselladi controllo ad
associata.



12 FileMaker Developer 7 Guida per gli sviluppatori

Resoconto Definizione Database i 21|

Crea un reprt 5L o HTML sulla struttura delfi database. 11 file & visualizzabile in un browser Web, Si possano
includere: soltanto fils aperti con privilegi di accassa complati. Per | File con "** & selezionato un sottagruppa dells
relative tabele,

Eile dispanibili: Includi campi dalle tabelle nel file selezionata:

[WIResoconto spese
[¥Ispese di viaggio

Inchudi: ¥ Riferimenti i fils [¥ Funzioni personalizzats
¥ Relazioni ¥ account
[¥ Farmati [ set di privilegi
¥ script ¥ Frivileqi sstesi
[¥ Liste walati
Formato resoconkto: & HTML
" gpL

Gestione file: [¥ Apri automaticaments il resoconto al termine

A

Finestra di dialogo Resoconto Definizione Database
4. Sealcuni di questi file contengono tabelle che s intende escludere
dal Resoconto, selezionarli nellalistaFile disponibili.

Letabellede filein questione appaiono nellalistalncludi campi dalle
tabelle nel file selezionato. In questalistasi possono deselezionare
letabelle.

Vengono riportate per default e tabelle di tutti i file selezionati.
5. Cancellare gli elementi che si desidera escludere dal Resoconto.

Vengono riportati per default gli elementi di tutti i file selezionati.
Viene effettuato il Resoconto di ogni elemento selezionato, se
presente, per ogni file selezionato.

6. Senon si desidera pubblicare il Resoconto nel formato HTML
di default, selezionare XML nella sezione Formato resoconto.

7. Senon s desideravisualizzare automaticamente il Resoconto
unavolta terminato, deselezionare larelativa opzione dalla casella
di controllo nella sezione Gestionefile.

8. Fareclic su Crea.

Utilizzo di Script Debugger

Utilizzare Script Debugger per procedere allaverificae soluzionedei
problemi degli script nei database di FileMaker. Script Debugger
consente di eseguire gli script passo dopo passo in modo da
visualizzarei problemi che possono subentrare durante |’ esecuzione
dello script.

Per controllare il modo in cui Script Debugger lavora sullo script
si possono utilizzare i pulsanti dellafinestra Script Debugger
oppure i comandi del menu Debug. Se s incontra un’istruzione
damodificare, si pud aprire ScriptMaker™ mediante un pulsante
dellafinestra Script Debugger.

8 Script Debugger

&)

= Mostra finestra personalizz. ["Check-in"; “Indica
Esegui script [“Script B"]
Segnale acustico

ElEle|

[=][=]

3 RN

Script attivi:
Script A ( Sample Selution.fp7 )

[ == IS

Finestra Script Debugger

Suggerimento Per abilitare Script Debugger dallafinestradi dialogo
Definisci gli script, premere Maiusc e fare clic sul pulsante Esegui.
Per disabilitare Script Debugger, premere Ctrl (Windows) o
Comando (Mac OS) efare clic sul pulsante Esegui. Per ulteriori
informazioni sui tasti di sceltarapida datastiera, vedere la Guida.



Script Debugger riconoscei privilegi allegati aogni script. Lo script
appare in Script Debugger soltanto se si dispone di privilegi di
editing per tale script e sei privilegi di accesso dello script sono
impostati su Modificabile.

Se uno script dotato di privilegi di accesso impostati su Modificabile
esegue uno script con accesso Solo eseguibili, 1o script Solo eseguibili
verra eseguito interamente senza visualizzare le istruzioni in Script
Debugger. Se uno script Solo eseguibili eseguelo script con privilegi
impostati su Modificabile, in Script Debugger vengono visualizzati
soltanto leistruzioni dello script Modificabile. Per ulteriori informa-
zioni sui privilegi dello script e sull’ esecuzione degli script con
accesso completo, vedere la Guida.

Per eseguiregli script in modalitadebug, selezionareil menu Script >
Debug Script.

Scegliere Per

Istruzione

Eseguire lo script un passo per volta.

Sel’istruzione di script € Esegui script, Script Debugger
esegue il sub-script e passa alariga successiva dello
script chiamante. Script Debugger esegue tutte le
istruzioni del sub-script finché non incontra un punto

di interruzione.

Esegui istruzione

=]

Eseguire lo script un passo per volta.

Sel’istruzione di script € Esegui script, Script Debugger
sdtaalaprimarigade sub-script e attendei dati

dell’ utente prima di procedere all’istruzione successiva
del sub-script.

Esci daistruzione

Eseguire tutte le istruzioni dello script corrente e, se si
tratta di un sub-script, ritornare allariga successiva
all’istruzione Esegui script nello script chiamante.
Senon s trattadi un sub-script, il comando Esci da
istruzione fa si che Script Debugger esegua tutte le
istruzioni dello script e del sub-script finché non incontra
un punto di interruzione.

Scegliere

Utilizzo delle funzionalita di FileMaker Developer

13

Per

Esegui finoa punto
di interruzione

El

Eseguiretutteleistruzioni di script finché non si incontra
un punto di interruzione.

Interrompi
esecuzione

i

Interrompere |’ esecuzione di uno script e chiudere Script
Debugger.

Impostaistruzione
successiva

]

Impostare il puntatore sull’istruzione selezionata

dello script.

Questo comando inviail comando al’istruzione
selezionata senza eseguirla. L’ istruzione selezionata
verraeseguita allaripresa dell’ esecuzione dello script.
Eventuali istruzioni di script comprese tral’ultimache
e stata eseguita e quella successivamente assegnata
non vengono eseguite. Fare clic su un’istruzione per
selezionarla, quindi fare clic sul pulsante Imposta
istruzione successiva.

Imposta/cancella
punto di
interruzione

L

Impostare o cancellare un punto di interruzione dalla
riga selezionata.

| punti di interruzione possono essere impostati 0
cancellati da Script Debugger o da ScriptMaker. Essi
vengono salvati insieme al file contenente lo script.

| punti di interruzione non vengono considerati da
FileMaker Pro e nel momento in cui Script Debugger
non é utilizzato. | punti di interruzione consentono a
Script Debugger di eseguire ampie sezioni dello script
che non richiedono un esame attento.

Rimuovi punti di
interruzione

Cancellare tutti i punti di interruzione dallo script
corrente.

11 comando Rimuovi punti di interruzione & disponibile
soltanto nel menu Debug.

Vai a ScriptMaker

Interrompe |’ esecuzione dello script e apre ScriptMaker
per modificare lo script.

11 comando per aprire ScriptMaker non appare nel
menu Debug.
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Nota Per facilitare un debug corretto dello script, Script Debugger
saltaalcuneistruzioni di script. 1l fatto che I’ opzione dell’ istruzione
Consenti interruzione utente sia disattivata non impedisce di
interrompere|’ esecuzione di uno script. L'istruzione Regolafinestra
con le opzioni Nascondi o Riduci attive non nasconde né riduce la
finestraseci s arrivadai pulsanti Istruzione o Esegui istruzione.

Utilizzo della funzione Manutenzione file

Utilizzare la funzione Manutenzione file per migliorare le
prestazioni dei file di database. L’ opzione Compatta file rimuove
lo spazio disponibile da un file, riducendone le dimensioni e
ottimizzando I’ accesso ai dati. L’ opzione Ottimizza file aumenta
lavelocitadi accesso a file raggruppando i dati logici correlati.
Entrambe le opzioni riducono il movimento dellatestinadel disco.
I miglioramenti sono percettibili soprattutto quando si effettuano
ricerche o ordinamenti in file di grandi dimensioni o si eseguono
script che agiscono su tutti i record.

L’ opzione Compatta file comprime il file rimuovendo lo spazio
libero, raggruppando |e aree semivuote su disco ed eliminando

gli spazi vuoti nel dati. Questafunzione é utile per ridurre le
dimensioni di un file di database. Se si devono aggiungere altri

dati al file, si suggerisce di non utilizzare lafunzione Compattafile,
perché aumenta la frammentazione nel momento in cui si scrivono
nuovi dati sul database. Se sono stati aggiunti dei dati ad un file
compattato, si pud eseguire una deframmentazione con lafunzione
Ottimizzafile.

L’ opzione Ottimizzafile deframmentail file per far si chela
configurazione fisicadel dati corrisponda allaloro configurazione
logica. Questa funzione & particolarmente utile per aumentare la
velocita delle operazioni di ricerca e ordinamento su file dotati di
un grande numero di record. Lafunzione Ottimizzafile pud essere
utilizzata in qualsiasi momento, anche su database su cui vengono
aggiunti dei dati.

Ledueopzioni di Manutenzionefile agiscono direttamente sul file di
database aperto, senzacreare unacopia. Sesi condividono come host
determinati file, i client collegati in rete non hanno accesso alle
funzioni di manutenzione per tali file.

Le opzioni possono essere utilizzate insieme o separatamente.

L’ operazione eseguita sulle funzioni pud essere cancellatain
gualsias momento mediantelacompressione eladeframmentazione
che sono state eseguite fino a punto di cancellazione.

1. Aprire unfile di database.
2. Scegliereil menu File > Manutenzione file.

3. Selezionare una o entrambe le opzioni, quindi fare clic su OK.
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Usare queste opzioni di manutenzione dei file per migliorare le
prestazioni del file di database.

Rimuove lo spazio disponibile da un file, riducenda le dimensioni del
file & ottimizzando 'accesso ai dati.

[T Ottimizza file

Migliara la velocita di accesso aifile & permette di accedere ai file
per evitare movimenti non necessari della testina del disco.

Lo]i4 | Annulla I

Finestra di dialogo Manutenzione file

Lafinestradi dialogo Stato manutenzionefile mostral’ avanzamento
dellefunzioni. Unafinestradi dialogo di avviso segnalail momento
in cui lamanutenzione file & completa.



Utilizzo di funzioni personalizzate

Utilizzare Funzioni personalizzate per creare le funzioni personaliz-
zate che possono essereriutilizzatein qualsiasi punto del file di data-
base in cui sono state create. Quando per una determinata funzione

sono state scritte delleformul e, queste non devono essereriscritte per
essere applicate ad altri campi o utilizzate in altri script.

E possibile conservare e modificare le funzioni personalizzate e le
formule che esse contengono in un unico posto. Eventuali modifiche
apportate ad una funzione personalizzata vengono copiatein tutte le
istanzein cui é stata utilizzata tale funzione.

= Gli utenti del filedi database contenente unafunzione personalizzata
possono utilizzare tal e funzione se dispongono dellalicenza necessaria.

= Lefunzioni personalizzate possono essere eseguite in FileMaker
Pro, in FileMaker Devel oper e su piattaforme multiple.

» | efunzioni definitedi recente appai ono sotto larispettivacategoria
nellalistadellefunzioni delle finestre di dialogo Specificail calcolo
e Definisci le funzioni personalizzate.

= Per non visualizzare le funzioni personalizzate, e sufficiente
disattivarle dalle finestre di dialogo.

= Sesi cercadi modificare un calcolo di scripting o di campo chesi
basa su una funzione personalizzata limitata ad account di accesso
completo senza disporre di privilegi di accesso completo, viene
visualizzata la stringa <Funzione privata> anziché la funzione
personalizzata. Non € possibile modificare il calcolo quando nella
formula appare <Funzione privata>.
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Creazione di funzioni personalizzate

E necessario disporre dei privilegi di accesso completo sul database
attivo per utilizzare le funzioni personalizzate.

Per creare una funzione personalizzata:
1. Selezionare il menu File > Definisci > Funzioni personalizzate.

2. Néellafinestradi dialogo Definisci le funzioni personalizzate,
fare clic su Nuovo.

3. Néllafinestradi dialogo Modifica funzione personalizzata,
digitare un nome sotto Nome funzione.

I nomi delle funzioni personalizzate devono avere le seguenti
caratteristiche:

= || nome deve essere unico
= || nome non puo contenere spazi
= | nomi non possono superare unalunghezza di 100 caratteri.

= | nomi Nnon possono contenere spazi; assicurarsi di sostituire
gli spazi con le sottolineature o di scrivere di seguito le parti
del nome.

4. Costruire unaformula

Per ulteriori informazioni sulla costruzione di unaformula, vedere
laGuida.

5. Selaformularichiede dei parametri, digitare il nome del
parametro in Parametri funzione e fare clic sul pulsante Pit J .

Per modificare o eliminare il nome di un parametro, selezionarlo
nellalistae fare clic sui pulsanti Modifica #| o Elimina X|.
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6. Fareclic nel punto della caselladellaformulain cui si desidera 8. Tuttigliaccount €1’ opzione predefinita per Disponibilita e consente
visualizzare |’ elemento. atutti gli utenti del database corrente di visualizzare e usare la
7. Eseguire una delle seguenti azioni. funzione personalizzata

9. Per rendere disponibile lafunzione personalizzata soltanto agli
Per aggiungere  Eseguire questa operazione utenti che dispongono di privilegi di accesso completo, selezionare
unriferimentoad  Nellalista parametri, fare doppio clic sul nomedi un Solo account con privilegi d'accesso completi.
un parametro parametro.

- - - — - 10. Fareclic su OK.
unoperatoredi testo  Premereil tasto di un operatore sul tastierino numerico.

0 matematico

Editing delle funzioni personalizzate
un operatore logico  In Operatori, scegliere un operatore nellalista.

o di confronto Le modifiche apportate ad una funzione personalizzata vengono
applicate atale funzionein qualsiasi punto venga utilizzata.

unvalorecostante  Digitareil valore.

unafunzione Fare doppio clic su unavoce nellalista delle funzioni. Per modificare una funzione personalizzata:
Nella caselladellaformula, sostituireil parametro

) i 1. Selezionareil menu File > Definisci > Funzioni personalizzate.
campione con un valore o un’ espressione.

2. Nellalistadelle funzioni personalizzate, selezionare lafunzione

E anche possibile digitare i nomi dei parametri, gli operatori ele damodificare quindi fare dlic su Modifica.

funzioni nellafinestradi dialogo Modifica funzione personalizzata 3. Nellafinestradi dialogo Modifica funzione personalizzata,
anziché usare lalistaoiil tastierino. apportare le modifiche necessarie, quindi fare clic su OK.

Modifica funzione personalizzata

Definisce la funzione come calcolo, riservando i parametri per nomi di campo, numeri, ecc. Menu Mostra (aperto)
Nome funzione: Operatori Visualizza | tutte le funzieni per n...| [%
Huoua funione D[ Ao (Sata ’ ORI e e funzioni per nome |
Parametri funzione: e Arrotonda ( numero ; precisione ) tutte le funzioni per tipo
3¢ E"E6) | > 1 | Assoluto ( numero) S
A | . Funzioni di testo
lista parametri —— TN | . L. Funzioni di formattaziane testo
A= ] | Casuale +——lista funzioni Funzioni numeriche
FoR = | | | CercaeSast ( testo ; stringaRicerca ;. FEsanidrdan:
N At | and CalareTesta ( testo ; RGE { rosso ; v... Funzioni di ora
or Combinazione ( impostaDimensioni. Funzioni indicatore data e ora
xor |4 | | CommentoCampo ( nomeFile ; nom... 5 Funzioni aggregate
not |y | | Consenti ([} varl = espressionel {... v Funzioni riassuntive

Funzioni multiple
Funzioni finanziarie
Funzioni trigonometriche
Funzioni logiche
Funzioni di ricavo

Nuova funzione ( ) =

casella della qui vengono visualizzati i Funzini o deizoe
formula parametri personalizzati Funzioni esterne

Dispenibilita: ) Turti gli account

(O Solo account con privilegi d'accesso completi

CAnnuie)

4

Finestra di dialogo Modifica funzione



Per cambiare I’ ordinamento delle funzioni nellafinestradi dialogo
Definisci le funzioni personalizzate, sel ezionare una categoriadalla
lista Mostra.

1. Nellafinestradi dialogo Modifica funzione personalizzata,
apportare le modifiche richieste.

2. Fareclic su OK.

3. Continuare alavorare con le funzioni personalizzate o fare clic
su OK per chiudere lafinestra di dialogo Definisci le funzioni
personalizzate.

Cancellazione funzioni personalizzate

Se una funzione personalizzata viene cancellata, non potra piu
essere utilizzata.

Se si dispone di privilegi di accesso completo ad un database e si
sta modificando un calcolo che usa una funzione personalizzata
eliminata, il nome della funzione viene sostituito con la stringa
<Funzione mancante>.

Per eliminare una funzione personalizzata:

1. Selezionare il menu File > Definisci > Funzioni personalizzate.

2. Néellalistadelle funzioni personalizzate, selezionare lafunzione
daeliminare e fare clic su Elimina.

3. Continuare alavorare con le funzioni personalizzate o fare clic
su OK.
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Duplicazione delle funzioni personalizzate

E possibile fare una copia di una funzione personalizzata e quindi
modificare la copia per eseguire un’ operazione simile.

Per duplicare una funzione personalizzata:

1. Selezionare il menu File > Definisci > Funzioni personalizzate.

2. Nellalistadelle funzioni personalizzate, selezionare lafunzione
daduplicare e fare clic su Duplica.

La copiadellafunzione appare nella lista della funzione personaliz-
zatacon laparola“Copia” aggiuntaa nome.

3. Continuare alavorare con le funzioni personalizzate o fare clic
su OK.
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Capitolo 3
Utilizzo delle Utilita Developer

FileMaker Developer dispone di Utilita Developer che consentono di:

= eseguireil binding dei file di database con una soluzione di
database runtime indipendente, che non richiede la presenza di
FileMaker Pro sul computer per essere utilizzata

= rinominare tutti i file di database e aggiornare automaticamente

i collegamenti interni afile e script correlati;

» visudizzarei file di database in modalita Kiosk;

= aggiungere uno script al menu Guida/Aiuto per visualizzare un
formato o un file di Guida/Aiuto personalizzato da qualunque
formato nella soluzione di database;

® gggiungere uno script personalizzato a un comando di menu
Informazioni/Info su per poter visualizzare un formato speciale
relativo alla soluzione;

= modificare il nome del menu Script;

= rimuovere |’ accesso amministrativo datutti gli account eimpedire
agli utenti di modificare lamaggior parte degli elementi strutturali e
di design del database

= aggiungere I’ estensione di FileMaker Pro ai nomi dei file

= gggiungereil proprio logo o disegno alle schermate di chiusura
della soluzione di database runtime indipendente

Primadi creare una soluzione di database, & necessario decidere
il modo in cui gli utenti interagiranno con essa. La soluzione di
database pud contenere questi componenti:

= un file di database primario che collegatutti i file ausiliari;

= script e pulsanti per aprireechiuderei fileausiliari, ritornared file
primario, visualizzare un formato di schermatainiziale all’avvio o
chiudere un’ applicazione runtime;

= glementi comuni e un aspetto coerente per soluzioni per
piattaforme diverse;

= un temadi formato personalizzato utilizzato per ogni file nella
soluzione;

= un formato Informazioni/Info su per presentare la soluzione;

= un sistemadi Guida/Aiuto personalizzato che fornisce
suggerimenti sull’ utilizzo della soluzione;

= unset di privilegi multipli che pud specificarei livelli di accesso a
layout, menu, tabelle specifiche, record, campi ecc.;

= gccount protetti da password assegnati a set di privilegi che
determinano il livello di accesso degli utenti di account.

Nota FileMaker Pro e FileMaker Developer permettono ora di
includere tutte le tabelle di database richieste da un file di database.
Questacapacitaeliminauno dei motivi principali di dovere utilizzare
piu file. Tuttavia, altri elementi quali script e privilegi di accesso
vengono memorizzati alivello di file, per questo per le soluzioni di
database complesse si consigliadi usare pit file.

Panoramica su come preparare i file
della soluzione

Nel corso della progettazione, dellarealizzazione e della verifica
dellasoluzione di database, & necessario riflettere sul modo in cui gli
utenti interagiranno con essa. Vanno inoltre presi in considerazione
gli script ei pulsanti di navigazione, I’ uso efficace di formati e temi
elaGuidain linea per I’ utente.
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Le Utilita Developer sono utilizzate per modificare le impostazioni
dei filedellasoluzionedi database. Questo capitolo descrivetre stadi
principali del processo:

1. Per modificarei file della soluzione di database senza creare
una soluzione di database runtime, vedere “Modifica dei file della
soluzione di database” a pagina 20.

2. Per prepararei file per una soluzione di database runtime e
garantire chei relativi riferimenti funzioneranno nella soluzione,
vedere “ Considerazioni su una soluzione di database runtime” a
pagina 23.

3. Per creareunasoluzionedi database runtime, vedere“ Esecuzione
del binding dei database in soluzioni di database runtime” a
pagina 25.

Di seguito vengono illustrati alcuni aspetti relativi alla preparazione
di filedi soluzioni:

» Selosi desidera, € possibile creare un temapersonalizzato per tutti
i formati utilizzati nella soluzione di database. Per informazioni,
vedere la sezione “ Creazione di temi di formato personalizzati” a
pagina 49.

m Sesi crea una soluzione secondo una prospettivadi utilizzo in
Windows e Mac OS X, provare le diverse versioni della soluzione
sulle rispettive piattaforme. Per ulteriori informazioni, vedere
laGuida

= Sesono stati utilizzati piu file anziché piu tabellein un unico
file, tutti i file della soluzione devono trovarsi nella stessa cartella
primadi essere associati ad una soluzione runtime. Se, per motivi
di praticita, i file non vengono raggruppati in un’unica cartella,
assicurarsi di aver incluso il riferimento ad ogni file, ossiail nome
file. Vedere“ Controllo riferimenti dei file” a pagina 24.

» Assicurars di specificare ogni file correlato ala soluzione, in
modo da aggiornare tutti i riferimenti nel momento in cui si
modificano i nomi dei file.

= Sesono stati utilizzati file di database multipli, decidere quale sara
il file primario che gli utenti apriranno per primo. Il file primario
salvaleimpostazioni personalizzate. Usare questo file per i pul santi
di spostamento o gli script per i file ausiliari, per un formato
Informazioni/Info su, un formato o un file di Guida/Aiuto
personalizzato e per uscire dall’ applicazione.

= Creare script e pulsanti per gli utenti per navigare dal file primario
ai fileausiliari e ai layout nella soluzione. Vedere la sezione * Uso
degli script per il controllo dellasoluzione” a pagina43.

= Creare la documentazione sulla soluzione di database. Vedere la
sezione “ Come fornire la documentazione per |’ utente” a pagina 36.
= Anche se le Utilita Developer elaborano un duplicato del file
invecedell’ originale, si consigliadi eseguire unacopiadi backup dei
fileoriginali primadi iniziare.

Modifica dei file della soluzione
di database

Utilizzare le Utilita Developer per creare un nuovo set di file di
database, per personalizzarli o per creare una soluzione di
database runtime.

Nota E necessario convertirei file del database da versioni di
FileMaker Pro precedenti alla 7.0 primadi poterli utilizzare con le
Utilita Developer. Per ulteriori informazioni, vedere Guida alla
Conversione di database FileMaker da versioni precedenti.

Per utilizzare le Utilita Devel oper:
1. Chiuderetutti i file di database da personalizzare.
2. Selezionareil menu File > Utilita Developer.

3. SeleUtilitaDeveloper sono state utilizzate sulla stessa soluzione
di database e seleimpostazioni sono state salvate, fare clic su Carica
impostazioni.



Si aprelafinestradi dialogo Selezionareunfilein cui si puo sfogliare
per trovareil file delleimpostazioni. Vedere” Salvataggio eriutilizzo
delle impostazioni delle Utilitadi Developer” apagina 28.

4. Fareclic su Aggiungi per cercarei file da personalizzare.
5. Dopo aver aggiunto tutti i file da personalizzare, eseguire una o
piu delle seguenti operazioni:

Per Eseguire questa operazione

selezionareiil file
primario

Fare doppio clic sul file nellalista.

rinominare un file Selezionareil file nellalista, digitareil nuovo nome

nella casella Rinomina file e fare clic su Modifica.

Nota Nondigitarel’ estensionedel file. Vedere“ Scelta
del nome file di soluzioni di database runtime” a
pagina 26.

rimuovere un file Selezionareil file nellalista e fare clic su Rimuovi.

6. In Cartelladi progetto, fare clic su Specifica per selezionare
laposizionein cui si intende salvare la copiadella soluzione
di database.

7. Néellafinestradi dialogo Scegliere una cartella per i file di
guesto progetto, selezionare o creare una cartellae fare clic su
0K (Windows) o su Seleziona (Mac OS X).

8. Senon si intende sovrascriverei file vecchi con quelli nuovi,
disattivare la casella di controllo Sovrascrivi file corrispondenti nella
cartella di progetto.

Importante Se |’ opzione Sovrascrivi file corrispondenti nella cartella di
progetto e attiva, le Utilita Devel oper sovrascrivonoii file coni nomi
identici aquelli dellalistadi file.

9. Eseguire una delle seguenti operazioni:

» Per personalizzarei filedi database o eseguireil binding dei file
con una soluzione runtime, nellafinestra di dialogo Specifica
opzioni di soluzione fare clic su Specifica.
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Specifica opzioni di soluzione x|

Selezionare un'opzione nella lista per wisualizzare informazioni supplementari,

( & runtime
Rimiowi accesso & ivelia amministratars dai Fils in modo psrmansnts
Consenti mods Kiosk per account diversi dallutents Amministrators
Fersonalizza nome Msnu script

Fersonalizzs script per vocs di menu Guids

Fersonalizzs script per vocs di menu Informazioni/Info su

1 database devono avere sstensions dei fils FlsMaker

Cres registro errori per ol errorl di elaborazione

Opzione:  Crea applicazionsfi soluzione rutime
Specificare i walori per persanalizzare la propria applicazions standalons. Alls chiusura dellapplicazions viene:
visuglizzata Una schermata splash di chiusura.

Iame puntime; [Senza nome
Estensione; USR chiavevineolo;  [0111/2003 245,32

sehermatainiziale di chiusuray || Anteprima, .

Inmagine personalizzata; I=| | spesfica,, | Mon spesficata

Ritardo (2-12 secondijs 5
M

YA

Finestra di dialogo Specifica opzioni di soluzione

= Per creare unacopiadei file di database con un nuovo nome,
passare a punto 12.

10.Nellafinestradi dialogo Specifica opzioni di soluzione,
selezionare una o piu opzioni.

Per Eseguire questa operazione

Eseguireil binding Selezionare Crea applicazione/i soluzione runtime

dei database con vedere“Esecuzionedel binding dei databasein soluzioni
applicazioni di database runtime” a pagina 25.
runtime

Nota Quest’ opzione pud essere combinata con tutte le
altre, ad eccezione dell’ opzione | database devono avere
I'estensione dei file FileMaker.
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Per Eseguire questa operazione

Per Eseguire questa operazione

Vietare sempre Selezionare Rimuovi accesso a livello amministratore dai file
I" accesso in modo permanente

amministrativo
alasoluzione

Vedere “Rimozione dei privilegi di accesso completo
dai database” apagina 30.

Importante Una volta rimosso, |" accesso amministrativo
non puo piu essere ripristinato nella soluzione
personalizzata.

Forzare|’apertura  Selezionare Consenti modo Kiosk per account diversi
dellasoluzionein  dall'utente Amministratore

modealita Kiosk
negli account privi
di privilegi di
accesso completo

Vedere “Informazioni sullamodalita Kiosk” apagina41.

Assegnareunnome  Selezionare Personalizza nome Menu script

personalizzatoa  \/edere “ Personalizzazione dei menu Informazioni/info

menu Scriptnella g Guida/Aiuto e Script” a pagina 45.
soluzione

Eseguire uno script  Selezionare Personalizza script per voce di menu Guida

specificato.dal Vedere “ Personalizzazione dei menu Informazioni/Info
comando di menu g, Guida/Aiuto e Script” a pagina 45.
Guida
Nota Quest’ opzione é disponibile solo se vi sono script
nel file primario.
Eseguire uno Selezionare Personalizza script per voce di menu
script specificato Informazioni/Info su

dal comando di
menu Informazioni/

V edere “ Personalizzazione dei menu Informazioni/Info
su, Guida/Aiuto e Script” apagina 45.

Infosu ) o - . .
Nota Quest’ opzione é disponibile solo se vi sono script
nel file primario.

Aggiungere Selezionare | database devono avere I'estensione dei file

I’ estensione di FileMaker

FileMaker ai nomi
dei file di database

Nota Quest’ opzione non & disponibile sesi seleziona
Crea applicazione/i soluzione runtime. Questa funzione pud
essere utilizzata per aggiungere estensioni ai file che ne
SONO privi.

Creare un file di Selezionare Crea registro errori per gli errori di elaborazione

log per rfag|stra.\r € vedere“Creazione di un log Errori” nellasezione
gventual | errori successiva,

incontrati durante

I elaborazione

11. Fareclic su OK.

12. Per ripetere rapidamente il processo, fare clic su Salva
impostazioni e selezionare una cartella e una posizione per il file
delle impostazioni.

Vedere “ Salvataggio e riutilizzo delle impostazioni delle Utilita
di Developer” a pagina 28.

13. Fareclic su Crea.

Le Utilita Devel oper copiano tutti i file del database selezionato,
con le modifiche apportate dalle Utilita, nellacartelladi progetto.
Sesi elasciataattival’ opzione di default di sovrascriverei filedi
destinazione, la cartelladi progetto specificata viene utilizzata per
memorizzarei file copiati dalle Utilita Developer. Sel’ opzione
predefinita € stata disattivata, viene utilizzata la cartelladi progetto
specificata, se vuota, oppure ne viene creata una huova basata sul
nome della cartelladi progetto.

Creazione di un log errori

Non tutti gli errori vengono segnalati da messaggi di errore. |1 log
degli errori cattura maggiori dettagli su eventuali errori riscontrati
durante |’ elaborazione.

Per creare un log di errori:

1. Néelafinestradi diaogo Specificaopzioni di soluzione, selezionare
Crea registro errori per gli errori di elaborazione.

2. Fareclic su Specifica.

Senon s specificail nome del file e laposizione del log di errori, il
log verra salvato nella cartella progetto con il nome file Logfile.txt.



3. Utilizzarelafinestradi dialogo Specificafile per selezionare una
posizione e assegnare un nomefile al log di errori.

Sesi verificaun errore durante I’ elaborazione delle opzioni, questo
vieneregistrato nel log. Lavisualizzazione di un messaggio di errore
puo anche indicare che & stato riscontrato un errore.

Considerazioni su una soluzione di
database runtime

Si consigliadi rispondere alle seguenti domande primadi eseguireil
binding dei file con I’ applicazione runtime.

» Desiderate che gli utenti aprano e chiudanoi fileausiliari?

Nell’ applicazione runtime, non vi sono opzioni di menu per aprire
o chiuderei file. Se si desidera che gli utenti aprano e chiudano i
fileausiliari, & necessario dotare la soluzione di script in grado di
eseguire queste operazioni. E necessario collocare un pulsante o uno
script di avvio in ogni file ausiliario che consenta di ritornare a
formato principale del file primario.

» Desiderate che gli utenti siano in grado di modificare
il database?

Sei file della soluzione di database runtime non sono protetti

da password, gli utenti possono aprire e modificarei filein
FileMaker Pro o FileMaker Developer. E possibile anche rendere
i file permanentemente non modificabili. Vedere “Rimozione dei
privilegi di accesso completo dai database” a pagina 30.

® Questa soluzione di database runtime verra utilizzata su
entrambe le piattafor me?

Vedere “Esecuzione del binding dei file per entrambe
le piattaforme” a pagina 24.
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= Comeverranno forniti gli aggior namenti agli utenti?

E possibile facilitare agli utenti il processo di aggiornamento dei
file della soluzione di database runtime fornendo degli script

nel file primario per esportarei dati e importarli nella soluzione
aggiornata. Vedere la sezione “Importazione di dati in soluzioni di
database runtime aggiornate” a pagina 29.

= Gli utenti stamperanno resoconti o altreinformazioni dalla
soluzione di database runtime?

Puo essere utile impostare i margini dei documenti seil contenuto
della soluzione di database runtime verra stampato su stampanti
diverse. Per ulteriori informazioni, vedere la Guida.

= Gli utenti devono poter eseguireil controllo ortografico
dei record?

E possibile cambiare lalingua del dizionario principale della
soluzione del database scegliendoneunadai dizionari forniti insieme
aFileMaker Developer. Gli utenti possono aggiungere o modificare
nell’ applicazione runtime un dizionario definito dall’ utente. Per
ulteriori informazioni, vedere la Guida

= | filedella soluzione di database originali si trovanoin
piu cartelle?
Vedere “ Controllo riferimenti dei file” nella sezione successiva.
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File primario in una soluzione runtime campione

Controllo riferimenti dei file

Un riferimento ad un file memorizzail percorso o i percorsi
ricercati dall’ applicazione runtime per accedere ad unatabella, ad
uno script o ad unalistavalori esterni. Ogni riferimento ad un file
puo essere formato da uno o pitl percorsi, separati daritorni acapo.
Laricercanei percors dei file viene effettuatain base al’ ordine di
visualizzazione. L’ applicazione runtime apreil primo file cheriesce
atrovare. Per ulteriori informazioni, vedere la Guida.

Suggerimento Pud essere utile inserire pit tabellein un unico file
evitando in questo modo eventuali difficolta legate amolti file.

Durantelo sviluppo di un database con pitfile, pud essere necessario
inserireacuni filein cartelle separate. Tuttavia, durante la creazione
di una soluzione di database runtime, tutti i file vengono spostati
nella cartella dell’ applicazione runtime. | riferimenti ad un file
devono essere formulati considerando se la soluzione parte da
un’unica cartella o da diverse cartelle.

Per questo motivo, ogni riferimento ad un file deve includere un
percorso con lo stesso nome del filedi cui s effettuail riferimento.
Anche sel’ applicazione runtime controllaaltri riferimenti al file, €in
grado di trovare il file selacartellain cui si trovahalo stesso
nome. Si possono comungue conservare eventuali percorsi assoluti 0
relativi nello stesso riferimento al file nel caso in cui i file vengano
utilizzati in FileMaker Pro o FileMaker Developer.

Per controllarei riferimenti al file:
1. Selezionare il menu File > Definisci > Riferimenti file.

Lafinestradi dialogo Definisci riferimenti afile elencatutti i
riferimenti ad un file presenti nel database corrente. Verificare che
per ogni file della Listapercorsi file vi siaun riferimento soltanto a
nome déel file, senza cartelle. |l riferimento apparira come segue:
file:MFile.fp7.

2. Seun determinato file non haun riferimento soltanto al nome del
file, fare clic su Nuovo nellafinestradi dialogo Definisci riferimenti
afile.

3. NellaListapercors file, digitare il nome del file e’ estensione.

4. In Nome riferimento file, digitare un nome. Questo nome verra
visualizzato in tutte le liste che mostrano riferimenti ai file.

5. Fareclic su OK per salvareil riferimento d file.

Esecuzione del binding dei file per entrambe
le piattaforme

Se la soluzione sara utilizzata in Windows, eseguire il binding
utilizzando le Utilita Devel oper per Windows. Se sara utilizzatain
Mac OS X, eseguire il binding utilizzando le Utilita Developer per
Mac OS X. Se sara usata siain ambiente Windows che Mac OS X,
creare due soluzioni runtime distinte eseguendo due volteil binding
dei file della soluzione originale: utilizzando dapprimalle utilita di
FileMaker Developer per Windows, quindi le utilitadi FileMaker
Developer per Mac OS X. Utilizzare la stessa chiave di vincolo

per entrambe |e piattaforme. facendo attenzione alla distinzione
mai uscol e/minuscole.



Esecuzione del binding dei database in
soluzioni di database runtime

Utilizzare le Utilita Devel oper per creare una soluzione di database
runtime indipendente acui gli utenti possono accedere senza eseguire
FileMaker Pro o FileMaker Developer. Le Utilita Developer creano
unacopiadei file ed eseguonoil binding del file o dei file di database
in un’ applicazione runtime dal nome specificato.

I comandi del sottomenu Definisci aperto dal menu File non sono
disponibili nell’ applicazione runtime. Vedere lasezione“ Confronto
delle funzioni dell’ applicazione runtime e di FileMaker Pro” a
pagina 73. Anchele funzioni di FileMaker Developer sono staccate
dall’ applicazione runtime.

Tuttavia, un database runtime puo essere aperto in FileMaker Pro o
in FileMaker Developer. Viene applicatala piena funzionalita di
queste applicazioni, tranne nel casoin cui i privilegi di accesso
completo siano stati rimossi. Vedere “ Rimozione dei privilegi di
accesso completo dai database” a pagina 30.

Le soluzioni di database runtime non possono essere pubblicate in
rete, in Internet o in intranet ameno chenon si utilizzi FileMaker Pro
o FileMaker Developer anziché I’ applicazione runtime. Per unalista
completadelle differenze tral’ applicazione runtime e FileM aker Pro,
vedere “ Confronto delle funzioni dell’ applicazione runtime e di
FileMaker Pro” apagina 73.

Puo essere necessario effettuareil binding dei filedi databasediverse
volte primadi prepararli per la consegna agli utenti. Dopo aver
completato lo sviluppo e unavolta che laversionefinale € associata
e pronta per ladistribuzione, € necessario controllare accuratamente
la soluzione runtime per verificare che funzioni correttamente.
Vedere “ Considerazioni su una soluzione di database runtime’ a
pagina 23.
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Uno script di avvio nel file primario visualizza il formato della schermata iniziale

Per informazioni sui requisiti per I’ utilizzo della soluzione
di database runtime da parte degli utenti, vedere capitolo 4,
“Distribuzione di soluzioni database runtime’ a pagina 31.

Per eseguireil binding dei file di database in una soluzione di
database runtime;

1. Seguirei passi dala9in“Modificadei file dellasoluzione

di database” a pagina 20.

2. Néellafinestradi dialogo Specifica opzioni di soluzione,
selezionare Crea applicazione/i soluzione runtime.

3. Digitare un nome per I’ applicazione runtime in Nome runtime.

Il nome del runtime viene utilizzato per il nomefile dell’ applicazione
runtime e per il nome della cartella contenente i file della soluzione
di database runtime. Vedere “ Scelta di nomi file per soluzioni di
database runtime” nella sezione successiva.
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4. Digitare un’estensione di tre caratteri in Estensione.

L’ estensione viene utilizzata per associarei file di soluzione ale
applicazioni runtime. Vedere “ Assegnazione di un’estensione di tre
caratteri” a pagina 26.

5. Digitare unachiave formata da un numero di caratteri compresi
trale 24 in Chiave vincolo.

Lachiavedi vincolo collegal’ applicazione runtime ai file di database
eassicurachei file associati verranno aperti solo nell’ applicazione
runtime appropriata. Vedere“Impostazione dellachiave di vincolo” a
pagina 28.

Importante Il binding installai file di sistemalegati ad ogni
piattaforma.

6. Per aggiungere un logo aziendale o un’atraimmagine
personalizzata alla schermata di chiusura, fare clic su Specifica,
selezionare I'immagine di chiusura e fare clic su Seleziona.

L’ immagine deve essere di almeno 382 x 175 pixel (72 dpi) o piu,
altrimenti risulta distorta quando viene visualizzata. | formati
immagine supportati sono JPEG e GIF.

7. InRitardo, impostare il numero di secondi dopo cui si intende
visualizzare la schermatainiziale.

Per visualizzare un’ anteprima della schermata inizial e personaliz-
zata, fare clic sul pulsante Anteprima.

8. Dopo aver specificato le opzioni, fare clic su OK.

9. Perripetererapidamenteil processo, fareclic su Salvaimpostazioni
e selezionare unacartellae unaposizione per il file delle impostazioni.

Vedere “ Salvataggio e riutilizzo delle impostazioni delle Utilita
di Developer” a pagina 28.

10. Fareclic su Crea.

Le Utilita Developer copiano tutti i file runtimein unanuova
cartella, creataal’interno dellacartelladi progetto, che prendeil
nome della soluzione runtime. Per informazioni sull’ assemblaggio
dei file necessari e per distribuire la soluzione di database runtime
agli utenti, vedere “ Distribuzione di soluzioni database runtime’ a
pagina 31.

Scelta del nome file di soluzioni di database runtime

Nellasceltadel nomefiledi soluzioni di database runtime, considerare
le piattaforme su cui verra utilizzatalasoluzione runtimein modo che
gli script ei riferimenti funzionino correttamente. || sistema operativo
limitail numero dei caratteri supportati per i nomi file.

Piattaforma Supporto per i nomi dei file
Mac OS X 255 caratteri
Windows 2000, XP 255 caratteri

I nomi di file Windows non possono iniziare con uno spazio. Per
garantire chele piattaforme siano compatibili, noninserirei seguenti
caratteri nei nomi dei file: virgolette ("), slash (/), backslash (\),
parentesi angolari (< >), asterisco (*), punto interrogativo (?), due
punti (:), fincatura (]).

Assegnazione di un’estensione di tre caratteri

L’ estensione di tre caratteri del nome file associatuitti i file di
soluzione runtime all’ applicazione runtime. Se un utente ha piu

di una soluzione di database runtime su una macchina, |’ estensione
elachiave di vincolo assicureranno che venga avviata la corretta
applicazione runtime quando si fadoppio clic suun file della
soluzione. Usare un’ estensione univoca per i sistemi di computer
degli utenti.

Le Utilita Devel oper aggiornano automaticamente tutti i filee
aggiungono ai nomi I’ estensione di tre caratteri specificata. |
riferimenti interni dei file usati in relazioni, script e Liste Valori
esterne vengono aggiornati per interagire con i nuovi nomi dei file.



Nota |ndipendentemente dall’ estensione scelta, i file di database
runtime possono comungue essere aperti in FileMaker Proein
FileMaker Developer. Per impedire agli utenti di modificarele
soluzioni di database runtime, creare delle password per specifici
privilegi di accesso o selezionare I’ opzione Rimuovi accesso a livello
amministratore daifile in modo permanente nelle Utilita Devel oper
primadi eseguireil binding dei filein una soluzione di database
runtime. Vedere “Rimozione dei privilegi di accesso completo

dai database” a pagina 30.

Assegnazione dell'estensione per le soluzioni Windows

L’ estensione di tre caratteri registral’ applicazione runtime con il
sistema operativo Windows. L’ estensione viene usata da Windows
per sceglierel’ applicazione daavviare quando si fadoppio clic suun
file dellasoluzione. Le Utilita Developer aggiungono I’ estensione a
tutti i nomi dei file di database nella soluzione di database runtime
durante il processo di binding.

Assegnazione dell’estensione per soluzioni Mac 0S X

In Mac OS X, I’ estensione di tre caratteri diventail codice autore
per I’ applicazione runtime. Tale codice deve essere univoco per
assicurare che il Finder di Mac OS X possa determinare quale
applicazione ha creato ciascun documento. Il codice autore deve
essere memorizzato nei file della soluzione e nell’ applicazione
runtime.

Poichéi codici autore sono formati da quattro caratteri, le Utilita
Developer inseriscono una“F’ maiuscola dopo il primo carattere.
Ad esempio, |’ estensione di tre caratteri predefinita“USR” diventa
il codice autore “UFSR”. | codici autore riconoscono le maiuscole.
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Nota | codici autore dovrebbero essere registrati presso Apple
Computer Inc. in modo dapoterneverificarel’ univocita. Seil codice
autore non € univoco, i file della soluzione potrebbero non aprirsi
con |’ applicazione runtime appropriata. L’ estensione USR puo
essere utilizzata perché FileMaker, Inc. haregistrato il codice autore
UFSR presso Apple Computer, Inc.. Contattare Apple Developer
Support o visitare il sito Web www.apple.com per registrare altri
codici autore.

Conflitti con estensioni di nome file non univoche in Windows

Sel’estensionedi tre caratteri non & univoca, puod provocare conflitti
nel registro di configurazione (Windows). Ad esempio, se per la
soluzione di database runtime si usal’ estensione .fp7 e sul disco
rigido degli utenti einstallato FileMaker Pro, tutte le icone dei
documenti di FileMaker Pro diventeranno icone runtime. Inoltre,

i documenti di FileMaker Pro non apriranno pit automaticamente
I’ applicazione FileMaker Pro.

Per ripristinare leicone originali dei documenti di FileMaker Pro:
1. Eliminare I’ applicazione runtime.

2. Aprireundocumento nell’ applicazione FileMaker Pro, chiuderlo
e uscire dall’ applicazione.

3. Riavviareil computer.
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Impostazione della chiave di vincolo

[l nome runtime che si specifica nelle Utilita Developer viene usato
per il nome dell’ applicazione runtime e pud anche essere usato per
il nome della nuova cartella che contienei file della soluzione di
database runtime associati.

Cartelle x Nome
+ __y Catalogo elettronico Poster [ Estension:
i Catalogo

v, Catalogo elettronico Poster
F=j File licenza campione

Il nome runtime viene usato per i nomi della cartella e dell'applicazione
in questa soluzione

Lachiave di vincolo & un codice utilizzato dalle Utilita Devel oper
durante il processo di binding per collegare internamentei file

all’ applicazione runtime. Se & necessario aggiungere successivamente
fileausliari alla soluzione di database runtime esistente, rieseguireil
binding dei file usando la stessa chiave.

Quando s sviluppa una soluzione per entrambe le piattaforme,
usare la stessa chiave quando si esegueil binding dellasoluzionein
Windows ein Mac OS X. Inoltre, tenere presente che la chiave di
vincolo riconosce le maiuscole siain ambiente Windows che

Mac OS X.

Nota Usare una chiave di vincolo che s € certi di ricordare e
conservarlain un luogo sicuro. (E possibile, ad esempio, salvareil
file delleimpostazioni delle Utilita Devel oper: vedere “ Salvataggio
eriutilizzo delle impostazioni delle Utilita di Developer” a
pagina28.) Se s dimenticalachiave di vincolo e si desidera
modificare una soluzione di database runtime, sara necessario
rieseguireil binding di tutti i file di database usando una nuova
chiave eridistribuire I’ intera soluzione, inclusa una nuova
applicazione runtime.

Modifica dei file runtime associati

E possibile aprire un file runtime associato in FileMaker Pro e
FileMaker Developer per apportarvi delle modifiche. Tuttavia,

se |’ opzione Rimuovi accesso a livello amministratore dai file in modo
permanente era selezionata al momento dell’ associazione dei file,
non é possibileriaccederealefinestre di dialogo Definisci Database,
Listevalori, Riferimenti file, Account e Privilegi e Funzioni
personalizzate, 0 ai comandi di menu Modo Formato scheda e
ScriptMaker. In questo caso, sara necessario aprirei file di database
originali, apportare le modifichedi designin FileMaker Developer e
rieseguireil binding dei file con lastessachiavedi vincol o assegnata
aquellasoluzione di database runtime.

Vedere “ Distribuzione degli aggiornamenti alle soluzioni di
database runtime” a pagina 40.

Salvataggio e riutilizzo delle impostazioni
delle Utilita di Developer

E possibile salvare le impostazioni specificate nella finestra di
dialogo Utilita di Developer eriutilizzarle. Le impostazioni
includono lalistadi file damodificare. Dopo aver inserito le
specifiche nelle Utilita Developer, fare clic su Salva impostazioni.
Scegliere laposizione e il nome del file delle impostazioni.

L’ estensione .sav viene aggiunta automaticamente e non deve
essere modificata. Si possono salvare tutte le impostazioni che si
desiderano utilizzando posizioni e nomi diversi.

Utilizzareil file delle impostazioni Utilitadi Developer per ripetere
gli stessi processi sui file di database con le Utilitadi Developer.
Quando s aprono le UtilitaDeveloper, fare clic su Carica impostazioni,
individuareil file delle impostazioni e fare clic su Carica.



Modifica di una serie di impostazioni di soluzione

Per modificare un file di impostazioni:

1. Aprire le Utilita Developer.

2. Fareclic su Carica impostazioni.

3. Individuare e selezionareil file delle impostazioni che si
intende modificare.

4. Fareclic su Caricare.

5. Specificare le opzioni.

6. Fare clic su Salva impostazioni, quindi su Salva.

7. Fareclic su Si per sogtituireil file.

Le modifiche vengono salvate e possono essere riutilizzate.

Conversione e aggiornamento dei file
della soluzione

Sesi & sviluppata una soluzione di database runtime di

FileMaker Pro usando il kit SDK (Solutions Development Kit)

per FileMaker Pro 3.0 o versioni precedenti oppure I’ utilita Binder
nell’ edizione Developer di FileMaker Pro 4.0 o - ancora- Developer
Tool in FileMaker Developer 5.x €6.0, si pud decideredi aggiornare
lasoluzione e fornire agli utenti i file convertiti. Per i file associti
ad un’ applicazione runtime che utilizzai tool di unaversione
precedente € necessario eseguire il binding utilizzando le Utilita
Developer.

E necessario convertirei file di FileMaker Pro creati in versioni
precedenti a nuovo formato file. E possibile convertire un solo file
oppurepiufile per volta. Per ulteriori informazioni sullaconversione
dei file, vedere laGuida per |’ utente di FileMaker Pro ela Guida
Conversione di database FileMaker da versioni precedenti.
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Dopo aver convertitoi file, & possibile aggiornarli attraverso le
nuove versioni di FileMaker Pro e di FileMaker Developer. Se
necessario, creare script per importare i dati esistenti degli utenti
dallaprecedente soluzionedi database runtime nellanuovasoluzione
aggiornata. Utilizzare le Utilita Developer per eseguireil binding
dei file di soluzionein una nuova soluzione di database runtime
aggiornata. Vedere “Esecuzione del binding dei database in
soluzioni di database runtime” a pagina 25.

Distribuire la nuova soluzione di database runtime aggiornata e
fornireistruzioni sucomegli utenti possono aggiornarei file aprendo
i vecchi file nella nuova applicazione runtime e importandovi i dati.

Importazione di dati in soluzioni di database
runtime aggiornate

E possibile includere alcuni script nei nuovi file della soluzione di
database runtime per consentire agli utenti di importare i record dai
vecchi file runtime. Innanzitutto & necessario convertirei file vecchi
nel nuovo formato.

Nota Quando si crea una soluzione runtime aggiornata, si deve
utilizzare un’ estensione diversa da quella utilizzata per la vecchia
soluzione runtime.

Per preparare |a soluzione aggiornata per I'importazione di dati:

1. Creare una cartella denominata“Vecchi file della soluzione’
al’interno della cartella contenente i nuovi file di database della
soluzione runtime.

2. Inserirele copie dei file di database della vecchia soluzione
runtime nella cartella“Vecchi file della soluzione”.

3. Inogni file aggiornato, creare uno script per convertireil file
dellavecchia soluzione eimportare i record nel nuovo file.
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Lo script deve comprendere |e seguenti funzioni:

= Converti file [<nomefile dellavecchiaversione del file di
soluzione>]

= |[mportarecord [<nome file vecchio con estensione della
nuova soluzione>]

= Chiudi file [<nome file vecchio con estensione della nuova
soluzione>]

4. Aggiungere un pulsante per attivare |o script.
5. Ripeterei passi 3 e 4 per ogni file aggiornato.

6. Utilizzarele Utilita Developer per eseguireil binding del filedella
soluzione aggiornata nella nuova soluzione di database runtime.

7. Provarei pulsanti nell’ applicazione runtime.

Utilizzare dati di esempio per accertarsi che I'importazione dei
dati avvenga correttamente e chei dati vengano memorizzati nei
campi corretti.

8. Distribuirei nuovi file della soluzione contenenti i pulsanti.

9. Fornireistruzioni agli utenti su comeimportarei dati nei nuovi
file della soluzione.

Gli utenti possono copiarei loro vecchi filenellacartella®Vecchi file
dellasoluzione” e utilizzare i pulsanti nei nuovi file per convertirei

file vecchi eimportarei record daessi nei nuovi file della soluzione.

Rimozione dei privilegi di accesso
completo dai database

FileMaker Pro e FileMaker Developer utilizzano account, set di
privilegi e privilegi estesi per proteggere i database di FileMaker.
Per ulteriori informazioni, vedere la Guida. E possibile utilizzare
le Utilita Developer per rimuovere tutti gli account amministrativi
daun file. Per ulteriori informazioni su account e privilegi, vedere
laGuida

Utilizzare le Utilitadi Developer per impedire che gli utenti
modifichino il design e la strutturadei file di database o gli
account ei privilegi impostati. L’ opzione Rimuovi accesso a livello
amministratore dai file in modo permanente elimina dal database tutti
gli account che utilizzavano il set di privilegi di accesso completo.
Anchetutte le caselle di dialogo Definisci non saranno disponibili,
ad eccezione della scheda Privilegi estesi dellafinestradi dialogo
Account e privilegi.

Nota Tuitti i filedi database devono avere almeno un account attivo,
altrimenti non verranno aperti. Non si puo utilizzare I’ opzione
Rimuovi accesso a livello amministratore dai file in modo permanente se
gli account con set di privilegi di accesso completo sono gli unici
account attivi nel file. Se si tentadi eseguire quest’ operazione,
appare un messaggio di errore.

Importante Selezionando questaopziones eliminano definitivamente
dal database tutti gli account che utilizzavano il set di privilegi di
accesso completo. In questo modo si eliminaanche I’ accesso a
Formato schedaeaScriptMaker, nonchéatuttelefinestredi dialogo,
ad eccezione della scheda Privilegi estesi dellafinestradi dialogo
Account e privilegi, per tutti i file di database della soluzione,
siano aperti in un’ applicazione runtime di FileMaker Pro o di
FileMaker Developer. Gli elementi strutturali edi design dei filenon
possono essere modificati, nemmeno da dipendenti di FileMaker,
Inc. L"unico modo per modificareletabelle, le definizioni di campo,
lerelazioni, gli script oi privilegi di accesso consiste nell’ operare sui
file originali, nello stato precedente alla personalizzazione nelle
Utilitadi Developer.

Nelladefinizione dei privilegi di accesso, considerare le esigenze a
lungo termine degli utenti. Comunicare chiaramente questi privilegi
nel formato Informazioni/Info su e seguire le regole specificate

da FileMaker, Inc. Per ulteriori informazioni vedere la sezione
“Personalizzazione dei menu Informazioni/Info su, Guida/

Aiuto e Script” a pagina45.



Capitolo 4
Distribuzione di soluzioni database runtime

Lefas finali dello sviluppo della soluzione di database runtime
consistono nell’ assemblare tutti i file necessari, scegliere il metodo
di distribuzionedellasoluzione (ad esempio su un disco CD otramite
rete) e fornire agli utenti la documentazione per I’installazione
della soluzione. Inoltre, la documentazione dovrebbe includere le
istruzioni relativeal’ avvio dell’ applicazioneruntimeealleazioni da
intraprendere se un file & danneggiato.

Organizzazione dei componenti della
soluzione

Quando si esegue il binding dei file di database in una soluzione di
database runtime, le Utilita Devel oper creano una nuova cartella di
soluzionein cui inseriscono I’ applicazioneruntime, i file di database
primari eausiliari associati e una cartella estensioni. Per le soluzioni
di database runtime per ambienti Windows vanno aggiunte anchele
varie librerie a collegamento dinamico (DLL) richieste.

Cartella di soluzione Windows Cartella di soluzione Mac 0S X

Applicazione runtime Applicazione runtime

L< i
a File primario e ausiliari 2 sil?l prin;ario e ausiliari
. i iati & della soluzione associati
w della soluzione associati w
i[I)It;Ii_n%?r?;rate durante ] Extensions
s . l— "1 Dictionaries
| Extensions L]

] Dictionaries
— Cartelle risorse
. linguistiche
W |

Esempio di cartelle di soluzioni Windows e Mac 0S X da distribuire

Importante Questi file e cartelle non devono essere rinominati.

Se la soluzione di database runtime richiede file personalizzati, s
devono fornirei fileinsieme ai file runtime. | plug-in devono essere
posizionati nella cartella Estensioni. Se uno sviluppatore utilizzaun
font non disponibile sul sistemadell’ utente, I’ applicazione runtime
provvedera a sostituire tale font. Se un font viene inserito nell’ appli-
cazione runtime, dovra essere installato tramite il programmadi
installazione. Vedere “ Utilizzo di un programma per I’ installazione
personalizzata’ a pagina 33.

Oltre aquesti file runtime, & necessario fornire agli utenti le
istruzioni per I’installazione. Vedere “ Documentazione sulle
procedure di installazione” a pagina 34.
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Pacchetto applicazioni runtime Mac 0S X

Le Utilita Developer generano un pacchetto di applicazioni runtime
per Mac OS X. Ladenominazione del pacchetto € uguale aquella
dellasoluzione runtime. I pacchetto di applicazioni runtime contiene
lerisorse principali eil codice richiesto per eseguire I’ applicazione.
| contenuti del pacchetto non devono essere modificati, fattaeccezione
per I’ operazione di rimozione dei file delle risorse linguistiche. Per
ulteriori informazioni, “ Riduzione delladimensione dellasoluzione’
apagina 33.

Il pacchetto contiene una cartella contenuti che fornisce informazioni
sul pacchetto stesso e sulle cartelle Frameworks, MacOS e Risorse.
LacartellaRisorse comprende cartelle di risorse linguistiche (* .1 proj).
Il pacchetto puo essere aperto mediante il comando Mostra
contenuto pacchetto.

La cartella Estensioni che accompagnail pacchetto Mac OS X
contiene la cartella Dizionari. La cartella Dizionari contienefile

di dizionario (*.mpr) per tutte le lingue supportate. Questa cartella
contiene anche un file per il dizionario utente per il controllo
ortografico (User.upr).

File DLL per soluzioni runtime Windows

Le Utilita Developer generano una serie di librerie a collegamento
dinamico (DLL) duranteil processo di binding. Queste librerie s
trovano nella cartelladi soluzione insieme all’ applicazione runtime
eal filedi database associati. e devono essere consegnate come parte
della soluzione runtime. Se acuni di questi file sono mancanti 0 s
danneggiano, devono essere sostituiti.

DBConverter.dll omniORB400_rt.dll
DBEngine.dl| omnithread30_rt.dll
DOM Support.dil PlatformSupport.dll
FML10.dIl ProofReader.dll
FMLayout.dll ssleay32.dll

FMOLE.dII Support.dll

DBConverter.dll
FMRSRC.dII

FM Script.dll
FMUserModel.dll
FMWrapper.di|
GdiPlus.dll
HBAM.dII
libeay32.dll
mfc70u.dll
MFCX.dll
msvcp70.dil
msvcp70d.dil
msver70.di
msvcr70d.dll
NSViews.dll
omniDynamic400_rt.dll

omniORB400_rt.dll
XaanDOM.dII
XalanExtensions.dll
XaanSourceTreedll
XalanTransformer.dll
XCoredll

XDraw.dll

xerces.dll
XercesParserLiaison.dll
XFC.dIl

XGrfx.dll
XMLEnginedll

XML Support.dil
XPath.dll

XSLT.dIl

XText.dll

Cartella Estensioni per soluzioni Windows

La cartella Estensioni delle soluzioni runtime di Windows contiene
una cartellaper ogni lingua supportata e una cartelladizionari. Ogni
cartelladi risorse linguistiche contiene un file DLL per lalingua
(FMRSRC.dII), un file contenente il testo per I’interfaccia, caselle
dialogo e messaggi di errore (FM Strs.dls) e un file contenente I’ ID
dellalingua di Windows per lalingua (lang.dat).

Lacartella Estensioni contiene anche la cartellaDizionari. La
cartella Dizionari contiene file di dizionario (*.mpr) per tutte le
lingue supportate. Questa cartella contiene anche un file per il
dizionario utente per il controllo ortografico (User.upr).



Scelta di un metodo di distribuzione

Dopo aver organizzato i file che costituiscono la soluzione, &
necessario decidere come dovranno essere installati dagli utenti.
E possibile distribuire la soluzione assemblata su un CD ROM,
viarete o vialnternet.

Riduzione della dimensione della soluzione

Sesi intende distribuire lasoluzione runtime viaInternet, puo essere
utile ridurre le dimensioni della soluzione primadi comprimerla.
Eliminando dizionari efile di risorse linguistiche per lingue non
supportate dal database si riducono le dimensioni dell’ applicazione.

Per ridurre la dimensione della soluzione;

Windows

1. AprirelacartellaEstensioni copiatanellacartelladellasoluzione
runtime.

2. Eliminarele cartelle delle risorse linguistiche per le lingue non
supportate dalla soluzione.

Importante Non eliminare la cartella delle risorse linguistiche per
I"inglese.

3. AprirelacartellaDizionari.

4. Eliminarei dizionari delle lingue non supportate dalla soluzione.

Mac 0S X

1. AprirelacartellaEstensioni copiatanellacartelladellasoluzione
runtime.

2. AprirelacartellaDizionari.

3. Eliminarei dizionari delle lingue non supportate dalla soluzione.

4. Tenendo premuto Citrl, fare clic sul pacchetto di applicazioni
runtime e selezionare Mostra contenuto pacchetto.

5. Disporre la cartella Risorse nella cartella Contenuti.
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6. Eliminarele cartelle risorse linguistiche (*.1proj) per le lingue
non supportate dalla soluzione.

Utilizzo di un programma per l'installazione
personalizzata

Per comprimerelasoluzione runtime per |’ installazione da parte degli
utenti, utilizzareun programmaper I’ installazione personalizzata. La
configurazione di un’ applicazione per I’ installazione personalizzata
cheinstalli automaticamentei file della soluzione di database
runtime puo richiedere piu tempo di progettazione e sviluppo

dell’ utilizzo di un’ utility di compressione ma permette di evitare
problemi di installazione della soluzione runtime.

Seguono alcune applicazioni per I'installazione personalizzata che
possono essere utilizzate:

= MindVisionInstaler VISE (WindowseMac OS X) di MindVision,
Inc. (www.mindvision.com)

= |nstallShield MultiPlatform (WindowseMac OS X) di InstallShield
Software Corporation (www.installshield.com)

m Stufflt InstallerMaker (Mac OS X) di Aladdin Systems
(www.aladdinsys.com)

Utilizzo di una utilty di compressione

Se lasoluzione di database runtime non € molto complessae se s
ha dimestichezza con il bagaglio di esperienze tecniche degli utenti
finali, si puo optare per una utility di compressione piuttosto che un
programma per I’ installazione personalizzata. Per comprimerei file
€ possibile usare utilita come le seguenti:

= WinZip per Windows (Windows 2000, XP) di WinZip
Computing, Inc. (www.winzip.com)

= Stufflt Deluxe (Windows e Mac OS X) di Aladdin Systems
(www.aladdinsys.com)
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Condivisione della soluzione in rete

Gli utenti non possono condividere la soluzione di database runtime
in rete ameno che non si acceda ai file megdiante FileMaker Pro

o FileMaker Developer installati sulle macchine. Per abilitare o
cambiare |’ accesso a file viarete & necessario disporre di una
password principale. Per prestazioni ottimali, si possono ospitare

i file della soluzione utilizzando FileMaker Server.

Per informazioni su FileM aker Server esui prodotti di FileMaker Pro
ed informazioni per I’ acquisto di multilicenze, visitateil sito web di
FileMaker sotto www.filemaker.com.

Requisiti dell'utente

Per poter eseguire la soluzione di database runtime, gli utenti
dovranno disporre dello stesso hadware e software minimo
richiesto per I’ applicazione FileMaker Developer (vedere la
Guida all’installazione e alle nuove funzioni per FileMaker Pro
e FileMaker Developer). Inoltre, avranno bisogno delle istruzioni
per installare e avviare la soluzione e delle informazioni su come
recuperare file danneggiati.

Documentazione sulle procedure di installazione

Sara necessario fornireistruzioni agli utenti sulle modalita di
installazione della soluzione di database runtime. Segue un elenco
delleinformazioni dafornire:

= Fornireistruzioni scritte per lacopiao I’installazione della
soluzione sul disco rigido degli utenti.

= Includereil software eleistruzioni specificando il modo in cui &
possibile decomprimerei file della soluzione.

= |ncludereinformazioni sui requisiti minimi per hardware e
software.

Per suggerimenti sulle atre informazioni da allegare alla soluzione
di database runtime, “Come fornire la documentazione per |’ utente”
apagina 36.

Awvio delle soluzioni di database runtime

Se si esegue un programma per |’ installazione personalizzata

dell’ applicazione runtime, i file vengono installati sul disco

rigido dell’ utente. L’ estensione di tre caratteri del nomefile

della soluzionevieneregistrataconil sistemaoperativo (Windows)
o nelle preferenze del sistema (Mac OS X). Questa registrazione
permette al sistemaoperativo di individuare elanciare lasoluzione
runtime sel’ utente fa doppio clic sui file dellasoluzione primariao
ausiliaria. Se si fadoppio clic su un file primario o ausiliario della
soluzione prima che I’ applicazione runtime abbia registrato

I’ estensione, | applicazione stessa non verratrovata.

» | —— Fare doppio L
—u clic per iniziare v

Icona dell’applicazione runtime Icona del file primario

Importante Gli utenti devono avviare la soluzione facendo doppio
clic sull’icona dell’ applicazione runtime e non su quelladel file
primario. Se si fadoppio clic sulleicone del file primario o dei file
ausiliari, possono verificarsi degli errori, asecondachevi siano atre
copiedell’ applicazioneruntime sul disco rigido o meno. Segli utenti
dispongono di pitl di una soluzione con la stessa estensione di tre
caratteri sullamacchina e fanno doppio clic sull’iconadel file
primario, viene aperta |’ applicazione runtime installata pit di
recente, che non & necessariamente I’ applicazione corretta per quel
file primario.

Ogni volta che I’ applicazione runtime viene aperta, cercail file
primario associato. Seil fileprimario non si trova, viene visualizzata
larichiestadi individuarlo.

Segnalare agli utenti che non devono rinominareil file primariooi
fileausiliari della soluzione. In questo caso, le relazioni e gli script
esterni potrebbero non funzionare correttamente.



Nota Quando s apporta una modifica alla soluzione, accertarsi che
gli utenti possano importare i dati nella soluzione aggiornata. Inclu-
dere uno script collegato a un pulsante per facilitare I’importazione
dei dati nei nuovi file della soluzione. Per ulteriori informazioni,
“Importazione di dati in soluzioni di database runtime aggiornate” a
pagina 29.

Recupero dei file danneggiati

Leinterruzioni di alimentazione, i problemi hardware e altri fattori
possono danneggiarei filedel databasedi FileMaker. Selasoluzione
di database subisce danni, gli utenti devono poter recuperare il

file danneggiato. Quando I’ applicazione runtime individua un

file danneggiato, visualizza unafinestradi dialogo cherichiede

al’ utente di rivolgers alla societa di sviluppo. Anche selafinestra
di dialogo non viene visualizzata, i file possono subire danni e
mostrare un comportamento irregolare.

Unavoltaidentificato il file danneggiato, & possibile recuperarlo
mediante il comando Recupera, se €installato FileMaker Pro o
FileMaker Developer. Se, tuttavia, |’ utente dispone soltanto

dell’ applicazione runtime, il comando Recupera non appare nel
menu File dell’ applicazione runtime.

Per recuperare un file danneggiato:

= Sulle macchine Windows, premere Ctrl+Maiusc mentre si fa
doppio clic sull’icona dell’ applicazione runtime. Tenerei tasti
premuti fino a che non viene visualizzata lafinestradi dialogo
Apri file danneggiato.

= Sulle macchine Mac OS X, premere Opzione + 8 mentre si fa
doppio clic sull’icona dell’ applicazione runtime. Tenerei tasti
premuti fino a che non viene visualizzata lafinestra di dialogo
Apri file danneggiato.
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Duranteil processo di recupero, |” applicazione runtime:
= crea un nuovo file

= rinominail file danneggiato aggiungendo Vecchio alafine del
nome del file (ad esempio, Gestione contatti viene rinominato in
Gestione contatti Vecchio);

= attribuisce il nome originale a file riparato.
Se gli utenti notano comportamenti inusuali nei file recuperati,

devono tornare a una copiadi backup del file effettuata primache
fosse danneggiato oppure devono richiedere assistenza tecnica

Nella documentazione, & necessario informare gli utenti sulle
operazioni da eseguire dopo il recupero di un file. In particolare,
fornireleistruzioni seguenti:

1. Recuperareil file della soluzione danneggiato utilizzando il
metodo descritto in alto per il tipo di computer in uso.

2. Aprireil file recuperato nell’ applicazione runtime.

3. Selezionare il menu File > Salva copia con nome.

4. Néellafinestradi dialogo, scegliere Copia compatta (piu piccola)
dallalista a discesa Salva (Windows) o Tipo (Mac OS X), assegnare
un nome al file efare clic su Salva.

Assegnare a file compresso o stesso nome del file originale.

5. Fare unacopiadel database originale eimportarvi i dati da file
recuperato.
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Come fornire la documentazione
per 'utente

E necessario fornireladocumentazione per lasoluzione di database,
siachesi tratti di un database daaprirein FileMaker Pro o FileM aker
Developer o di unasoluzione di database runtime indipendente. La
documentazione necessaria per la soluzione di database puo essere
fornitaagli utenti in varie forme: manuali stampati, un sistemadi
Guidain lineae un formato Informazioni/Info su disponibile daogni
formato della soluzione.

Creare schermate | nformazioni/Info su e Guida/Aiuto per descrivere
|a soluzione di database, illustrare come utilizzarla e fornire riferi-
menti ad ulteriori fonti di informazioni. Utilizzare quindi le Utilita
Developer per collegare degli script ai comandi di menu che aprono
le schermate Informazioni/Info su e Guida/Aiuto.

Nota Il sistemadi Guidain lineadi FileMaker Pro edi FileMaker
Developer non e disponibile nelle applicazioni runtime. Sono
tuttavia disponibili la Guida nella barra di stato (Windows) ei tag
dellaGuidain linea(Mac OS X).

Creazione di un formato Informazioni su

Per le soluzioni di database runtime, lalicenza di FileMaker

Devel oper spiegache & obbligatorio creare un formato Informazioni/
Info su contenente le informazioni necessarie per contattare

I assistenzatecnica. FileMaker, Inc. utilizzail formato Informazioni/
Info su per distinguere i database creati dagli sviluppatori con
FileMaker Developer da quelli creati dagli utenti di FileMaker Pro.

Per ulteriori informazioni sul contenuto del formato Informazioni/
Info su per le soluzioni di database runtime, vedere “L e responsabi-
litadello sviluppatore” a pagina 38.

8en0e Soluzione runtime

Posters

Catalogo elettronico

© 2004 EveryWhere Travel
Paster - catalogo clettronico, Versione 1.1, Giugno 2004
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Esempio di formato Informazioni/Info su

Per creare un formato Informazioni/Info su:
1. Selezionareil menu Visualizza > Modo Formato scheda.
2. Selezionare il menu Formati > Nuovo formato/resoconto.

3. Digitare | nf or nazi oni <nome sol uzi one> nellafinestra
Nome formato.

Nota Per le soluzioni di database runtime, & necessario includere
la parola*“ Informazioni/Info su” nel nome del formato. E inoltre
necessario includere nel formato alcune informazioni specifiche.
Vedere “Le responsabilita dello sviluppatore” a pagina 38.

4. Selezionare Formato vuoto.
5. Fareclic su Fine.

6. Includereil logo, atragrafica eventuale e le informazioni
sullasocieta.

7. Includereil testo che segnali agli utenti sei file della soluzione
sono protetti da password o sei privilegi di accesso completo sono
stati rimossi.

Per le espressioni esatte dautilizzare dal punto di vistalegale, vedere
“Leresponsabilitadello sviluppatore” a pagina 38.



8. Creareun pulsante che consentadi ritornare a formato principale
del file primario.

9. Selezionareil menu Script > ScriptMaker e creare uno script da
associare a formato Informazioni/Info su.

= |ncludere laparola“Informazioni/Info su” nel nome dello script.

10. Utilizzare le Utilita Developer per creare un comando di menu
chevisualizzi il formato Informazioni/Info su.

LeUtilitaDeveloper utilizzano il nome script del nome del comando
di menu. “Aggiuntadi script personalizzati a comando di
menu Informazioni/Info su” apagina 46.

Per visuaizzare il formato Informazioni/Info su, quando viene
avviatal’ applicazione runtime:

1. Aprireil file primario della soluzione di database.
2. Selezionareil menu File > Opzioni file > Apri/Chiudi.

3. Selezionare Passa al formato scheda, quindi scegliereil formato
Informazioni/Info su dal menu atendina.

Creazione di un formato di Guida/Aiuto personalizzato

Creare un formato di Guida/Aiuto per spiegare agli utenti come
utilizzare la soluzione personalizzata e immettere i dati. Quindi
creare uno script nel file primario della soluzione per visuaizzareil
sistemadella Guida. Utilizzare le Utilita Devel oper per rendere lo
script disponibile come comando nel menu Guida/Aiuto. Vedere
“Aggiuntadi uno script personalizzato a comando del menu Guida/
Aiuto” apagina4’.
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Aiuto dell’Esempio di Soluzione Chiosco

Il modello World Class Hamburger & un esempio di come si pud utilizzare
FileMaker Pro Developer Edition per creare una soluzione autonoma
eseguibile in modalita chiosco. Questa soluzione include un numero di
funzionalita utili per I'utilizzo della Modalita Kiosk. Eccone alcuni esempi:

* Schermata di avvio

Uno script dal nome “Avvio" apre una immagine introduttiva, nasconde l'area
di stato e centra |a finestra sullo schermo utilizzando l'istruzione di script
Cambia finestra [Ingrandisci]. Quando si desidera posizionare al centro dello
schermo la finestra della propria soluzione in modalita Chiosco assicurarsi di
includere listruzione di script Cambia finestra [Ingrandisci]

* Pulsante Esci
Ogni formato scheda contiene un pulsante Esci per uscire dalla soluzione.

Quando si lavera in modalitd Chiosco assicurarsi di includere un pulsante
Esci che sia facilmente accessibile. Non & possibile uscire dalla soluzione 7

=

La soluzione Kiosk di esempio contiene un solo formato Guida in linea

24 Soluzione runtime

o] Posters [

Panoramica dei poster
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2. Scegliere Anteprima del menu Visualizza.

3. Fare clic sulle pagine del ibro o Irascinare il segnaiibro per sfogliare
2 le pagine del ile. Appaiono 5olo | record nel set di record travati.

PER STAMPARE | RECORD:
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Un esempio di soluzione runtime con una finestra di Guida/Aiuto
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Documentazione cartacea

Oltreaun sistemadi Guidain linea, bisognerebbe includere della
documentazione cartacea cheillustracomeinstallare la soluzione di
database e, brevemente, come utilizzarla, nel caso in cui gli utenti
non siano in grado di aprirei file della soluzione.

Altrevoci ches adattano alladocumentazione stampatacomprendono:
come installare |a soluzione assemblata

come installarei file personalizzati
= come eseguire |’ aggiornamento ai nuovi file della soluzione
= come utilizzare il sistemadella Guida

= come avviare lasoluzione di database (vedere “Avvio delle
soluzioni di database runtime’ a pagina 34)

» cosafarein presenzadi un file danneggiato (vedere“ Recupero dei
file danneggiati” apagina 35)
= come richiedere assistenza tecnica alla societadi sviluppo

Si puo inoltre decidere di includere i seguenti suggerimenti:

= Consigliare agli utenti di non rinominare nessuno dei file della
soluzione (ad eccezione dell’ applicazione runtime), poiché questo
potrebbe impedire il funzionamento della soluzione.

= Suggerirel’ esecuzioneregolaredi backup dei dati. Si pud decidere
di automatizzare acuni processi includendo degli script per il
salvataggio di copie dei file della soluzione. Per ulteriori
informazioni, vedere la Guida.

Importante Nell’ipotesi in cui i file dellasoluzionedi databaseruntime
dovessero danneggiarsi, accertarsi che nelladocumentazione stampata
oinunfiledi testo sanoindicati I'indirizzo di posta elettronicaeil
numero di telefono dell’ assistenza tecnica. Se un file di database &
danneggiato, potrebbe non essere possibile accedere a formato
Informazioni/Info su della soluzione che contiene le indicazioni su
come raggiungere |’ assistenza tecnica.

Le responsabilita dello sviluppatore

FileMaker ha stabilito determinate procedure di riparazione dei file.
Seil cliente aderisce aqueste procedure, FileMaker, Inc. pud fornire
un fileriparato a cliente.

Se si distribuiscono file di database con password o se sono

stati rimossi i privilegi di accesso completo e non si desidera che
FileMaker ripari un file per un cliente che abbia richiesto questo
Servizio, & necessario:

1. Notificare per iscritto ai propri clienti, conservando copiadi tale
notifica, chelasoluzionedi database fornitacontiene password o dati
che possono essere forniti esclusivamente dallo sviluppatore.

2. Ogni file nella soluzione di database runtime deve contenere un
formato Informazioni/Info sua quale & possibile accedere datutti gli
altri formati del database.

Vedere lasezione “ Aggiuntadi script personalizzati al comando di
menu Informazioni/Info su” a pagina 46 e la sezione “Creazione di
un formato Informazioni su” a pagina 36.

3. Il nome del formato deve iniziare con la parola“Info.”
4. |l formato Informazioni/Info su deve contenere questi elementi:
= nome della soluzione
= nome dellasocieta e informazioni di contatto
= |apoliticadi assistenzatecnicadella societa (ad esempio, come
e quando |’ assistenza € disponibile)
5. Il formato Informazioni/Info su deve contenere questo messaggio
d avviso esétto:

“AVVISO PER GLI UTENTI: Questa soluzione di database contiene
password che possono essere fornite esclusivamente dalla societa di
sviluppo identificata sopra.”



6. Se, selezionando I’ opzione Rimuovi permanentemente accesso
amministratore da file nelle Utilita Developer sono stati rimossi
definitivamente dal databasei privilegi di accesso completo, il
formato Informazioni/Info su deve contenere questo messaggio
d avviso esétto:

“AVVISO PER GLI UTENTI: Questo file non & personalizzabile. Rivolgersi
alla societa di sviluppo indicata sopra per informazioni sulla
personalizzazione di questa soluzione di database.”

Laprotezionedi account e privilegi inun filedi FileMaker non deve
essere considerata una barriera assoluta che impedira a cliente di
accedereai file. FileMaker, Inc. non garantisce chei clienti non siano
in grado di identificare o evitare |a password attraverso mezzi e
soluzioni forniti daterzi. Di conseguenza, FileMaker Inc. consiglia
di prendere le opportune misure per proteggere le proprie attivita

di consulenza e di sviluppo senza affidarsi esclusivamente alle
password. Per ulteriori informazioni su account e privilegi, vedere
laGuida

In caso di controversia con un cliente, tale controversiaandrarisolta
direttamenteconil cliente. FileMaker, Inc. non éin grado, nétentera,
di risolveretali controversie.

Verifica prima e dopo la creazione
della soluzione

E necessario provare lafunzionalita della soluzione di database
collaudandolaapprof onditamente primae dopo lapersonalizzazione
con le Utilita Developer.

Per accertarsi della qualita della soluzione di database
personalizzata:

= Verificare ogni funzione e opzione della soluzione. Se s sta
sviluppando una soluzione per piu piattaforme, collaudarlasiain
ambiente Windows che Mac OS X.
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= Accertarsi chela soluzione di database runtime non utilizzi una
funzione standard di FileMaker Pro che & nascosta o disattivata
nell” applicazione runtime. Vedere “ Confronto delle funzioni

dell’ applicazione runtime e di FileMaker Pro” apagina 73.

m Verificare che tutti gli script ei pulsanti funzionino nel modo
previsto. Cio & particolarmente importante se la soluzione viene
visualizzatain modalitaKiosk. Vedere“Informazioni sullamodalita
Kiosk” apagina4l.

» Verificare le procedure di installazione e verificare le dtre
istruzioni nella documentazione.

= Verificare chei formati del database vengano visualizzati
correttamente su monitor con diverse risoluzioni e funzionalita di
colore e sui piu piccoli monitor che gli utenti potrebbero utilizzare.

= Verificare lasoluzione di database runtime con dati reali. Questo
€ particolarmente importante se gli utenti stanno effettuando un
aggiornamento da versioni precedenti dell’ applicazione runtime e
devono importarei dati nel nuovi file della soluzione.

= Accertarsi chetutti i fileausiliari ele DLL (Windows) siano
presenti.

= Mostrare lasoluzione di database a utenti a cui € destinatala
soluzione per scoprire eventuali problemi di utilizzo.

m |nstallarei filedi database assemblati su un computer diverso, per
verificare chetutti i file associati con il file primario siano presenti.

= Se s stanno assegnando password o rimuovendo in modo
permanentei privilegi di accesso completo, verificaretutti i livelli di
accesso. Accertars chelasoluzionedi database contenga un formato
Informazioni/Info su che segnali agli utenti il livello di accesso
fornito. Vederele sezioni “ Creazionedi un formato I nformazioni su”
apagina 36 e “Le responsabilita dello sviluppatore” a pagina 38.

Importante E necessario tenere una versione non associata di tutti i
file della soluzione di database runtime, specia mente se sono stéti
rimossi in modo permanentei privilegi di accesso completo. Vedere
“Rimozione dei privilegi di accesso completo dai database” a
pagina 30.
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Distribuzione degli aggiornamenti alle
soluzioni di database runtime

Se si apportano miglioramenti 0 modifiche nelle funzioni del file
primario dellasoluzionedi database runtime, & possibileridistribuire
il file aggiornato senza dovere rieseguireil binding. Tuttavia, sesi
modificail nome del file primario, sara necessario rieseguire il
binding e distribuire una nuova versione dell’ applicazione runtime
insieme d file aggiornato.

Per distribuire file ausiliari nuovi o aggiornati della soluzione di
database runtime, € necessario prima eseguirneil binding con la
chiavedi vincolo originale. Se si distribuisce un nuovo fileausiliario
cherichiede nuovi riferimenti nel file principale o altri file per
interagire con esso, € necessario aggiornare tutti i file che sono

stati modificati.

Se si dimenticalachiave di vincolo usata per il binding della
soluzione di database runtime e si desidera aggiornare 0 aggiungere
unfile, @ necessario rieseguireil binding di tutti i file di database con
una nuova chiave di vincolo e ridistribuire I intera soluzione.

Per distribuire un file primario aggiornato:

1. Aprireil file primario originale dalla copia della soluzione
runtimein FileMaker Developer.

2. Apportare le modifiche d file primario.

3. Senecessario, creare uno script Importa affinché gli utenti
possano importare i dati esistenti nel nuovo file primario.
Vedere “Importazione di dati in soluzioni di database runtime
aggiornate” a pagina 29.

4. Inviare agli utenti unacopiadel nuovo file primario insieme ale
istruzioni per sostituireil vecchio file primario nella cartelladella
soluzione di database runtime.

Per distribuire file ausiliari nuovi o aggiornati della soluzione:

1. InFileMaker Developer, creareil nuovo file ausiliario o aprire
il fileausiliario originale (la versione precedente a binding) e
apportare le modifiche desiderate.

2. Senecessario, creare uno script Importa affinché gli utenti
possano importare i dati esistenti nel nuovo file.

Vedere “Importazione di dati in soluzioni di database runtime
aggiornate” a pagina 29.

3. Usarele Utilita Developer per rieseguireil binding di tutti i file
nella soluzione di database runtime e includere il file ausiliario
nuovo o aggiornato.

Usare la stessa chiave di vincolo adoperata per il file primario,
ricordando che la chiave di vincolo riconosce le maiuscole.
Vedere “Esecuzione del binding dei database in soluzioni di
database runtime” a pagina 25.

4. Inviareagli utenti unacopiadel fileausiliario nuovo o aggiornato
insieme alleistruzioni per collocarlo nella cartelladella soluzione di
database runtime, sostituendo il vecchio file, se necessario.

Selachiavedi vincolo non & cambiata, non € necessario ridistribuire
I’ applicazione runtime o altri file della soluzione.



Capitolo 5
Personalizzazione delle soluzioni di database

E possibile utilizzare FileMaker Developer per personalizzare
ulteriormente le soluzioni:

= Utilizzare le Utilita Developer per creare una soluzione che
visualizzi il database in modalita Kiosk. Se gli utenti privi di
account amministrativi aprono una soluzione Kiosk, questa viene
visualizzata a schermo intero senza barre degli strumenti, menu o
altri comandi delle finestre.

m Utilizzare ScriptMaker per creare script che possano essere
collegati adel pulsanti. L’ applicazione runtime non ha comandi di
menu o pulsanti dellabarra degli strumenti che consentano di aprire
o chiudere altri file. Gli script collegati ai pulsanti devono essere
utilizzati in soluzioni runtime e Kiosk per aprire o chiudere altri file.
Gli script ei pulsanti possono essere utilizzati per altri comandi in
soluzioni di database.

= Utilizzare le Utilita Developer per personalizzarei menu
Informazioni/Info su, Guida/Aiuto e Script nelle soluzioni di
database e di database runtime.

Informazioni sulla modalita Kiosk

LamodalitaKiosk € unamodalitadi visualizzazione dellasoluzione
di database o della soluzione di database runtime a schermo intero,
senzabarredegli strumenti o menu. Come suggerisceil nome, questa
modalita puo essere utilizzata per presentare il database agli utenti
come kiosk di informazioni. E possibile progettare il databasein
modo che venga utilizzato tramite touch screen.

| file di database che vengono aperti in FileMaker Proein FileMaker
Developer o nell’ applicazione runtime possono essere trasformati in
file daaprire in modalita Kiosk, se vi sono account con specifici set
di privilegi. Quando si crea una soluzione da eseguire in modalita
Kiosk, € necessario considerare il modo in cui I’ utente si spostera
al’interno dellasoluzione eil modo in cui sarain grado di chiuderla.
Per ulteriori informazioni su account e privilegi, vedere la Guida

Utilizzo in modalita Kiosk

Il file primario corrisponde al database principale che viene
visualizzato dagli utenti quando accedono per laprimavoltaalla
soluzione Kiosk. Poiché questa modalita non contiene controlli di
menu o finestre, il file primario deve necessariamente contenere i
pulsanti sui quali gli utenti potranno fareclic per spostarsi all’interno
dellasoluzione, per chiuderei file e per uscire da FileMaker Pro o
dall’ applicazione runtime.

Per decidere in che modo gli utenti si sposteranno al’interno

della soluzione di database Kiosk, iniziare la progettazione della
navigazione su carta. Decidere cosaaccadraquando si faclic su ogni
pulsante e fornire agli utenti un modo per ritornare al’inizio della
soluzione da ogni formato. Per controllare maggiormente che cosa
vedranno gli utenti, & possibile creare degli script di avvio che
visualizzano un formato specifico quando viene aperto un file.

= Selasoluzione Kiosk verra eseguita attraverso touch screen,
utilizzare pulsanti grandi e lasciare spazio tradi essi.

= Provare alimitare il numero delle opzioni disponibili in una
schermata.
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= Da momento che lamodalitd Anteprima disattivai pulsanti,
accertarsi che leistruzioni degli script per passare allamodalita
Anteprimasiano seguite daistruzioni Pausa/Continua, specificarela
quantitadi tempo durantelaqualelo script deverimanerein modalita
Anteprima. All’istruzione Pausa/Continua lo script deve seguire
I"istruzione Passa a modo Usa.

Nota Quando & aperta una soluzione Kiosk, I’ accesso d sistema
operativo elimitato. Per passare dalla soluzione di database Kiosk a
un’ altraapplicazione, & possibile premere Alt+Tab sui computer che
utilizzano Windows.

Chiusura delle soluzioni Kiosk

Se nella soluzione Kiosk non & disponibile un pulsante Esci o
Chiudi, gli utenti dovranno chiudere I’ applicazione premendo
Alt+F4 (Windows). Tali comandi non sono consigliati, in quanto
possono provocare lacorruzione dei dati o danneggiarei file aperti.

Per assicurarsi che gli utenti possano sempre accedere a file
principale e chiudere |’ applicazione correttamente, & possibile:

= procurarsi in ogni file ausiliario uno script di avvio che aprail
file primario.

= inserirein ogni file ausiliario il pulsante “Menu principale” che
esegua lo script di avvio per aprireil file primario.

m inserireil pulsante Esci nel file primario.

Per informazioni sulla creazione di pulsanti e script che emulano
opzioni di menu econtrolli di finestre mancanti, vedere“ Emulazione
dei comandi di menu e dei controlli delle finestre” a pagina 44.

Creazione di soluzioni Kiosk

Lamodalita Kiosk viene ignorata se la soluzione viene aperta

dagli account con set di privilegi di accesso completo, con un set

di privilegi che permette la gestione dei privilegi estesi o con un set
di privilegi che consente lamodificadi formati, liste valori e script.

Per visualizzare la soluzione in modalita Kiosk, & necessario:

m creare un account con un set di privilegi limitato oppure creare un
account Kiosk specifico.

= attivare lamodalita Kiosk. Mentre si abilitala modalita Kiosk,
€ possibile eseguire alo stesso tempo il binding del database come
soluzione runtime.

= deselezionare I’ opzione predefinitaregistrata nel file con
I"account Admin.

Per creare un account Kiosk:

1. Con lasoluzione di database aperta, selezionare il menu File >
Definisci > Account e Privilegi.

2. Nellafinestradi dialogo Definisci Account e Privilegi, fareclic
su Nuovo.

3. Nellafinestradi dialogo Modifica account, digitare un nome per
I’ account, fare clic su Attivo in corrispondenzadello stato dell’ account
e selezionare Nuovo set di privilegi dallalista Set di privilegi.

4. Nellafinestradi dialogo Modifica set privilegi, assegnare un
nome e unadescrizione a set di privilegi.

5. Per formati, liste valori e script, selezionare Solo visualizzazione
oppure Nessun accesso.

6. Desclezionare la caselladi controllo Gestisci privilegi estesi.
7. Selezionare le dtre opzioni desiderate.
8. Fareclic su OK.

Per attivare lamodalita Kiosk:

1. Seguirei passi dala9in“Modificadei file della soluzione
di database” a pagina 20.

2. Néellafinestradi dialogo Specifica opzioni di soluzione,
selezionare Consenti modo Kiosk per account diversi dall’'utente
Amministratore.

3. Selezionare le adtre opzioni desiderate.
4. Fareclic suOK.



5. Per ripetererapidamenteil processo, fareclic su Salvaimpostazioni
e selezionare unacartellae unaposizione per il file delleimpostazioni.

Vedere “ Salvataggio e riutilizzo delle impostazioni delle Utilita
di Developer” apagina 28.

6. Fareclic su Crea.

Senon s éeseguitoil binding dei file ad un’ applicazione runtime, le
Utilita Developer copianoii file di database selezionati nella cartella
di progetto. Sesi & eseguito il binding dei file ad un’applicazione
runtime, le Utilita Developer copiano tutti i fileruntimein unanuova
cartella creata al’interno della cartella di progetto con lo stesso
nome della soluzione runtime.

Per cambiare, nel file, I’ opzione di registrazione predefinita con
I”account Admin:

1. Con lasoluzione di database aperta, selezionare il menu

File > Opzionifile.

2. Allascheda Apri/Chiudi, deselezionare Accedi usando.

3. Fareclicsu OK.

Uso degli script per il controllo
della soluzione

E possibile utilizzare gli script per automatizzare buona parte

della soluzione di database, controllare il comportamento di avvio,
emularei comandi di menu ei controlli delle finestre, spostarsi
al’interno dell’ applicazione e per molti altri scopi. Per ulteriori
informazioni sullacreazione degli script allo scopo di automatizzare
le operazioni, vedere |la Guida.

Nota Utilizzare I’ opzione Debug Script a menu Script per eseguire
il test degli script. Vedere“ Utilizzo di Script Debugger” apagina12.
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Creazione di script di avio

Gli script di avvio sono utili per controllare cosa viene visualizzato
quando gli utenti aprono un filenellasoluzione. E possibilecontrollare
guale formato viene visualizzato e le dimensioni, la posizione e
I’ingrandimento della finestra. Per un esempio di script di avvio,
vedere la Guida.

Per creare uno script di avvio:
1. Aprireil file primario del database.

2. Selezionare il menu Script > ScriptMaker e creare uno script per
eseguire le azioni desiderate.

3. Selezionare il menu File > Opzioni file > Apri/Chiudi.

4. Allavoce All'apertura di questo file, selezionare Esegui lo script,
quindi selezionare |o script creato dalla lista a discesa.

Opzioni file per *“MioFile10™ | |

Aprif Chiudi | Drtografial Testo I

—all'apertura di questo file
Iv Accedigsando:  © account ospite

* Mome ukente e password

Mome Ukente: I Adrmin

Password: I

[~ Passa al Formato scheda:l Etichette LI

¥ Esequilo scripk:

Script di awvio

—alla chivsura di questo file

I™ Esequilo script: [ <sconoscitas =l

o]

Annulla |

Un esempio di finestra di dialogo Opzioni file specifica di
un determinato file

5. Fareclic su OK.

L o script specificato viene eseguito automaticamente ogni voltache
s apreil file.
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Centratura delle finestre del database in schermate Kiosk

Per centrarei databaseal’ interno di unaschermataKiosk, creareuno
script di avvio basato sulleistruzioni Regola finestra e Imposta
livello di zoom. Quando si apre un filein modalita Kiosk, si
verificano due eventi:

= Lafinestradel database si ridimensiona per adattarsi agli oggetti
del formato presenti sui margini destro einferiore del formato stesso.

= Selafinestraé piu piccola dell’ area disponibile nella schermata,
verracentrata all’interno della schermata.

Importante Primadi utilizzare I'istruzione di script Regola
finestra, eseguire tutte le istruzioni di script che interessano
I"area di visualizzazione dellafinestra (quali Vai a formato o
Mostra/Nascondi area stato). Una volta determinatal’ area della
finestra, aggiungere I'istruzione di script Regola finestra.

L’istruzione di script Regola finestra puod coprire una finestra che
contengail pulsante Esci dall’ applicazione. Assicurarsi chegli utenti
possano chiudere facilmente la soluzione di database Kiosk.

Emulazione dei comandi di menu e dei controlli
delle finestre

Utilizzare le seguenti istruzioni di script per emularei comandi di
menu ei controlli delle finestre.

Per emulare questi Creare dei pulsanti allegandovi queste
elementi di interfaccia istruzioni di script

Comandi di menu istruzioni di script per qualsiasi comando di menu
(ad esempio Ordinai record, Stampae Apri

Preferenze)

Controlli di zoom Regolafinestra o Impostalivello di zoom

Controllo dell’areadi stato Mostra/Nascondi area stato

Menu atendinadei modi Passa al modo Usa, Passaa modo Trova o Passa

a modo Anteprima

Per emulare questi Creare dei pulsanti allegandovi queste
elementi di interfaccia istruzioni di script

Barradi scorrimento
verticale

Scorri finestra (seil formato & piti lungo di
una schermata)

Barradi scorrimento
orizzontale

Scorri finestra (se gli oggetti del formato sono
pit larghi di una schermata)

Dimensioni e posizione
dellafinestra

Sposta/Ridimensiona finestra

Creazione di pulsanti dinamici

Utilizzando script e calcoli per valutare lo stato dei campi dei
pulsanti, si possono creare pulsanti dinamici che cambiano ogni
voltachesi faclic sopra.

Per creare pulsanti dinamici:

1. Definireil campo dei pulsanti dinamici.
2. Crearelo script dei pulsanti dinamici.
3. Collegareil campo elo script.

Il seguente esempio mostra come creare un pulsante che cambi ogni
voltachesi faclic sopra.

Per definireil campo dei pulsanti dinamici:
1. Selezionare il menu File > Definisci > Database > scheda Campi.

2. Creare un campo denominato | cone, quindi selezionare il
tipo Contenitore.

3. Fareclic su Opzioni > scheda Memorizzazione.

4. Selezionare lacaselladi controllo Usa la memorizzazione globale
edigitareil numero di stati del pulsante sotto Numero massimo

di ripetizioni.

5. Fareclic su OK.

6. Nel modo Usa, selezionare il campo | cone e quindi il menu
Inserisci > Immagine per aggiungere delleimmagini nel campo Icone.



Campo multiplo globale

& ——— Numero di ripetizioni

Pulsanti grafici aggiunti ad un campo multiplo

Suggerimento Verificare che tutte le immagini abbiano la stessa
dimensione.

7. Selezionareil menu File > Definisci > Database > scheda Campi.

8. Creare un campo di tipo Contenitore dal nome Pul sant i .

9. Fareclic su Opzioni > scheda Immissione automatica.

10. InVaore calcolato, fare clic su Specifica e inserire lafunzione
R cavaR petizioni (lcone; 1)

11. Fareclic suOK.

Per creare lo script dei pulsanti dinamici:

. Selezionare il menu Script > ScriptMaker e fare clic su Nuovo.
. Denominarelo script Canbi a Pul santi .

. Aggiungerel’istruzione di script Def i ni sci il canpo.
. Per Specifica campo target, fare clic su Specifica.

. Fare doppio clic sui pulsanti.

. Per il risultato calcolato, fare clic su Specifica.

N o A 0N =

. Scrivereunafunzione Maiusc/Minusc cheval uti ogni espressione
di test RicavaRipetizioni per il numero di icone e che incrementi il
numero di uno.
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Maiusc/Minusc{

Icone::Pulsanti = RicavaRipetizioni(Icone::Icone; 1);RicavaRipetizioni{lcone::Icone; 2);
Icone::Pulsanti = RicavaRipetizioni(Icone::Icone; 2);RicavaRipetizioni{lcone:: Icone; 3);
Icone::Pulsanti = RicavaRipetizioni{lcone::Icone; 3);RicavaRipetizioni{lcone::Icone; 4);
Icone::Pulsanti = RicavaRipetizioni(Icone::Icone; 4);RicavaRipetizioni{lcone::Icone; 5);
RicavaRipetizioni(lcone:: Icone; 1)

Funzione Maiusc/Minusc per pulsanti dinamici
8. Fareclicsu OK.

Per collegareil campo e lo script:
1. Selezionare il menu Visualizza > Modo Formato scheda.

2. Sdezionareil campo Pulsanti eselezionareil menu Formattazione >
Comportamento campo.

3. Desdlezionare entrambe le caselle di controllo Consenti di
completare il campo e fare clic su OK.

4. Selezionare il menu Formattazione > Pulsante.
5. Selezionare Esegui script e specificare Cambia Pul santi.
6. Fareclic su OK.

E possibile passare al modo Usa per verificareil pulsante dinamico.
Per ulteriori informazioni sull’ uso del pulsanti con gli script, vedere
laGuida

Personalizzazione dei menu Informazioni/
Info su, Guida/Aiuto e Script

E possibile personalizzare la barra dei menu nella soluzione di
database in modo che visualizzi uno script personalizzato come
voce nel menu Guida o nel Menu Apple (Mac OS X) oppure
che visualizzi un nome personalizzato per il menu Script.
Leimpostazioni personalizzate vengono memorizzate nel file
primario della soluzione.
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Aggiunta di script personalizzati al comando di
menu Informazioni/Info su

Utilizzarele UtilitaDevel oper per aggiungere uno script personalizzato
al comando di menu Informazioni/Info su nelle soluzioni di database
edi database runtime. Lo script personalizzato mostreraall’ utenteil
formato Informazioni/lnfo su che descrive la soluzione e fornisce
agli utenti leinformazioni necessarie su di essa.

Quando le Utilita Developer elaborano i file di database, creano
un comando di menu chiamato “ Informazioni/Info su <soluzione>"
elo collocano nel menu Guida (Windows) o nel Menu Apple
(Mac OS X). Per ulteriori informazioni, vedere “ Creazione di un
formato Informazioni su” a pagina 36.

Guida Guida

@ Guida di Mia Soluzione

@ Guida di FileMaker Developer  F1
1 Comandi da tastiera

Sito di FileMaker

S i Comando Informazioni su
Guida di Mia Soluzione li " , Ii .
Invia feedback a FileMaker pers.ona |zz-ato inunapplicazione
runtime (Windows)

Registra adesso

Infor

Comando Informazioni su personalizzato in FileMaker Developer (Windows)

[28 FileMaker Developer [IERVCTIIEY & TR file  Modifica Visualizza

9 G Informazioni su Mia Soluzione e} ¥ &4 Informazioni su Mia Soluzione "l i |
M Condivisione > L ﬂ Preferenze. .. 3, k;
Preferenze... ®,
Servizi >
Servizi >
Nascondi Mia Soluzione #H

Nascondi FileMaker Developer #H Nascondi Altre
Nascondi Altre Mostra Tutte
Mostra Tutte
Esci da Mia Soluzione ®Q
Esci da FileMaker Developer #8Q

Comando Info su personalizzato in
Comando Info su personalizzato in un’applicazione runtime (Mac 0S X)

FileMaker Developer (Mac 0S X)

Nelle applicazioni runtime, il comando Informazioni/Info su
personalizzato sostituisce il comando runtime Informazioni su
FileMaker Pro. Se non si specifica uno script Informazioni/Info su
guando si esegueil binding dei filein una soluzione di database
runtime, un comando di menu Info su Runtime di FileMaker Pro viene
aggiunto a menu Guida (Windows) o Apple (Mac OS X)

dell’ applicazione runtime.

FileMaker Pro Runtime 7.0v1
©1934-2003 FileMaker, Inc,
Tukki i diritki riseryvati,

Fileraker e il logo con la cartella di file sono
marchi di FileMaker, Inc., registrati negli

U.5.4 & in altri Paesi, Per ulteriori

informazioni, visitate il nostro sito Web allindirizzo
www, filemnaker .com,

‘ FileMaker §istema| &utoril Inif |

Questa finestra di dialogo appare nell'applicazione runtime se non si specifica
uno script personalizzato per il comando di menu Informazioni su

Nota nelle soluzioni di database runtime é necessario includere un
formato Informazioni/lnfo su che contenga le informazioni sulla
societaeleindicazioni relative all’ assistenza tecnica. |dentificando
la soluzione di database runtime con un formato Informazioni/Info
su nellaformarichiestada FileMaker, Inc., si segnalaai dipendenti
di FileMaker, Inc. di non fornire assistenza tecnica a utenti non
autorizzati che cercano di gprirelasoluzione. Per ulteriori informazioni,
vedere “Rispetto dei termini del contratto di licenza” apagina9 e
“Le responsabilita dello sviluppatore” a pagina 38.
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Il formato Info su nell'esempio Soluzione runtime include un
pulsante per tornare alla schermata principale

Per aggiungere uno script personalizzato in un comando di menu
Informazioni/Info su nella soluzione:

1. Seguirei passi dala9in“Modificadei file della soluzione

di database” a pagina 20.

2. Néellafinestradi dialogo Specifica opzioni di soluzione,
selezionare Personalizza script per il menu Informazioni su.

3. Selezionare uno script dallalistaadiscesadei nomi dello script.
4. Selezionare le altre opzioni desiderate.

5. Fareclic su OK.

6. Fareclic suCrea.

Senonsi eeseguitoil binding dei file ad un’ applicazione runtime, le
Utilita Developer copianoii file di database selezionati nella cartella
di progetto. Sesi & eseguito il binding dei file ad un’applicazione
runtime, le Utilita Devel oper copiano tutti i fileruntimein unanuova
cartella creata all’interno della cartella di progetto con |o stesso
nome della soluzione runtime.

Per ulteriori informazioni, vedere la sezione “ Creazione di un
formato Informazioni su” a pagina 36.
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Aggiunta di uno script personalizzato al comando
del menu Guida/Aiuto

E possibile creare un sistemadi Guidapersonalizzato per lasoluzione.
Creare un formato o un file di Guida/Aiuto e utilizzare uno script
per aprirlo. Quindi usare le Utilita Developer per aggiungereil
nome dello script @ menu Guida/Aiuto. Nelle applicazioni runtime,
il comando dello script Guida/Aiuto personalizzato sostituisce il
comando Guidadi FileMaker Developer. Per ulteriori informazioni,
vedere “ Creazione di un formato di Guida/Aiuto personalizzato” a
pagina 37.

| Guida | Guida
@ Guida di FileMaker Developer  F1 @ Guida di Mia Soluzione |
Comandi da tastiera

Infarmazioni su Mia Soluzione |

Sito di FileMaker

Comando Guida personalizzato
in un‘applicazione runtime
(Windows)

Guida di Mia Soluzione
Invia feedback a FileMaker
Registra adesso

Informazioni su Mia Soluzione

Comando Guida personalizzato in
FileMaker Developer (Windows)

Finestra B0 4 jeu. 16:46

Guida di FileMaker Developer 37
Comandi da tastiera [

| Aiuto | i T

Guida di Mia Soluzione

i
Sito di FileMaker Comando Aiuto personalizzato
in un‘applicazione runtime

(Mac 0S X)

Guida di Mia Soluzione
Invia feedback a FileMaker
Registra adesso

Comando Aiuto personalizzato in
FileMaker Developer (Mac 0S X)

Per aggiungere un comando di script Guida/Aiuto personalizzato nel
menu Guida della soluzione:

1. Seguirei passi dala9in“Modificadei file della soluzione

di database” a pagina 20.

2. Nellafinestradi dialogo Specifica opzioni di soluzione,
selezionare Personalizza script per il menu Guida.
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3. Selezionare uno script dallalista a discesa Nome script.
4. Sclezionare le atre opzioni desiderate.

5. Fareclic su OK.

6. Fareclic su Crea.

Senon s eeseguito il binding dei file ad un’ applicazione runtime, le
Utilita Developer copianoii file di database selezionati nella cartella
di progetto. Se'si € eseguito il binding dei file ad un’ applicazione
runtime, le UtilitaDevel oper copiano tutti i fileruntimein unanuova
cartellacreata al’interno della cartelladi progetto con lo stesso
nome della soluzione runtime.

Per ulteriori informazioni, vedere “ Creazione di un formato di
Guida/Aiuto personalizzato” apagina 37.

Rinominare il menu Script

Usare le Utilita Developer per rinominare il menu Script per la
soluzione di database. Questa impostazione viene salvata nel file
primario della soluzione e il nuovo nome compare nella barra dei
menu in FileMaker Devel oper e nell’ applicazione runtime.

File Modifica Visualizza Inserisci Formattazione Record Script  Finestre  Guida

D@ - v&y|ieeslaesalE?ss o)

Soluzione di database con il menu Script

File Modifica Visualizza Inserisci  Formattazione Record Resoconbo  Finestre  Guida
D@- ey inel- 0@ Q)

Soluzione di database con il menu Script rinominato

Nota || nome del menu non pud superarei 30 caratteri.

Per rinominare il menu Script per la soluzione:

1. Seguirei passi dala9in“Modificadei file dellasoluzione
di database” a pagina 20.

2. Néellafinestradi dialogo Specifica opzioni di soluzione,
selezionare Personalizza nome menu script.

3. Digitare un nome del menu.

Windows Per specificare un tasto di scelta, immettere unae
commerciae (&) primadel carattere che si intende utilizzare come
tasto di scelta. Ad esempio, immettere Re&port s per visualizzare
il menu Reports con lalettera“p” come tasto di scelta

1. Selezionare le altre opzioni desiderate.
2. Fareclic su OK.
3. Fareclic su Crea.

Senonsi €eseguitoil binding dei file ad un’ applicazione runtime, le
Utilita Developer copianoi file di database selezionati nellacartella
di progetto. Sesi € eseguito il binding dei file ad un’ applicazione
runtime, le Utilita Devel oper copiano tutti i fileruntimein unanuova
cartella creata al’interno della cartelladi progetto con |o stesso
nome della soluzione runtime.



Capitolo 6
Creazione di temi di formato personalizzati

FileMaker Pro e FileMaker Developer utilizzano unavarietadi temi
di formato per descriverei colori, i motivi, i caratteri ei bordi di
testo, campi e sezioni di un nuovo formato.

Per “tema’ si intende un documento Extensible Markup Language
(XML) che pud essere letto e modificato in editor di testo (come
Blocco note per Windows o BBEdit per Mac OS X) oin editor XML
(come XML SPY o XMetal ). E possibile personalizzare un tema
esistente o crearne uno nuovo e usare |’ assistente Nuovo formato/
resoconto per applicare il tema personalizzato quando si creano
formati per i database. E possibile modificare gli attributi definiti
dal temain modalita Formato scheda dopo aver creato il formato.
Tuttavia, non € possibile applicare un tema a un formato esistente.

Nota Untemadi FileMaker non e un foglio di stile e non contiene
informazioni per il posizionamento degli oggetti in un formato.

Per informazioni sui seguenti argomenti:

= utilizzo dei temi di formato e progettazione dei formati, vedere
laGuida

s XML erédativi utilizzi, vedere www.filemaker.com/xml

= pubblicazione del database sul Web in formato XML, vedereil
manuale PDF, Guida di Pubblicazione Web Immediata di FileMaker

Modifica dei temi di FileMaker Developer

FileMaker Pro e FileMaker Developer comprendono i file dei temi
che & possibile modificare. Un file di temi pud contenere piti di un
tema. Ad esempio, il file Blue_gold.fth contiene due temi: “Blu e
Oro per schermo” (per la visualizzazione sullo schermo) e “Blu e
Oro per stampa’ (per la stampa).

Colore di riempimento e motivo ————
per l'intestazione

Etichetta del campo

Commenti generali
Testo del campo -

Testo nel pié di pagina G

I1 testo dell'intestazione deve
essere inserito qui

Nome Sonia

Cognome  Long

I commenti generali devono essere inseriti gui
T commenti generali devono essere inserifi qui
I commenti generali devono essere inseriti gui
I commenti generali devono essere inseriti gui

I commenti generali devono essere inseriti gui

ligtesto pié RAZInA
TOSEETD ———— Colore di riempimento e motivo

deyefessene

Testo nell'intestazione

———+— Colore di riempimento e motivo
per il corpo

—+—— Riempimento, bordo ed effetto
ombreggiato

per il pie di pagina

Creare temi per applicare automaticamente stili diversi al testo e riempimenti di sfondo in sezioni di formato scheda, campi ed etichette di campo
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Importante L’ XML per un tema di formato deve essere composto
correttamente e in modo conforme allasintassi richiesta. Vederele
sezioni “Requisiti dei file di temi” apagina51 e “Verificadegli
errori nei file dei temi” a pagina59.

Per modificare un tema:

1. Fare unacopiadi uno dei file di temi nella cartella Themes.
Windows: FileMaker Developer 7\Extensions\Italian\Themes\

o

Mac OS X: FileMaker Developer 7/ FileMaker Developer.app/Contents/
Resources/ltalian.lproj/Themes/

Importante || numero complessivo dei file di temi non deve essere
superiore a 50.

2. Rinominare la copiae aggiungere |’ estensione .fth a nuovo
nomefile.

Tenere il nuovo file nella cartella Themes. Affinché I’ assistente
Nuovo formato/resoconto possa visualizzare un’ opzione del

tema, il file di temi deve trovarsi nella cartella Themes e avere
|’ estensione .fth.

3. Aprireil file di temi in un editor di testo.

& Blue_gold - Blocco note =] 53]
Fle Modifica Formato 2
<?xm1 version="1.0" standalone="yes" 7> ﬂ
(<FMTHEMES >
(FMTHEME)
Elemento su — <THEMENAME VALUE= E'\u & oro - schermo” HINT="win" />
: H <VERSION VALUE="ver. ir
rnga smgola <TITLEHEADERPART>
<FILL COLOR="#336600" PATTERN="2" />
<TEXT>
<CHARSTYLE FONT="Verdana, Helvetica, Arial" SIZE="16"
Elemento su <EFFECT VALUE="NONE" />
itl righ <FILL COLOR="#000066" PATTERN="1" />
piurighe . <PEN COLOR="#000000" PATTERN="L" SIZE="0" />
</ TEXT
</TITLEHEADERPART>
<HEADERPART>
. . <FILL COLOR="#336699" PATTERN="2" />
Attributi L ]
<TEXT>
<CHARSTYLE FONT= verdana Helvetica, arial" s1ze="14"
<EFFECT V»ﬂLLlE— NONE "
<FILL COLOR="#000066" F’ATTERN "1t e -
4 | a1

4. Modificareil nomedi untemasostituendo il valoredell’ e emento
THEMENAME con un nuovo nome.

<THEMENAME VALUE="Rosso e Bianco per schermo" />

Nota Seil valore di THEMENAME contiene caratteri ASCI|
superiori, utilizzare I attributo HINT per accertarsi che il nome
del temasiavisibile sia su piattaforme Windows che Mac OS X.
Per informazioni, vedere “Valori validi per gli attributi di tema’ a
pagina55.

5. Modificarei valori di altri elementi e attributi.
Ad esempio, per modificareil colore di riempimento dello sfondo
dellasezionecorpo di unformatoinviolachiaro, modificareil valore
esadecimale (hex) del colorein #9933CC:
<BODYPART>
<FILL COLOR = "#9933CC" PATTERN ="2" />

Per maggiori indicazioni, vedere latabellain “Valori vaidi per gli
attributi di tema’ apagina 55, e “Utilizzo di valori per motivi e
colori” apagina58.

6. Rimuovere eventuali elementi che non si desidera specificare.

Accertarsi di rimuovere interamente I’ elemento su rigasingola o su
pitrighe, includendo i tag finale einiziale. Per informazioni, vedere
“Rimozione di elementi dafile di temi” a pagina52.

7. Scorrereil filefino a successivo elemento FMTHEME eripetere
questi passi per modificare il valoredi THEMENAME edi atri
elementi.

8. Salvareil filein formato testo con |’ estensione di nome file .fth
nella cartella Themes al’ interno della cartella dell’ applicazione di
FileMaker Developer.

Ciascun nuovo valore di THEMENAME apparira nell’ assistente
Nuovo formato/resoconto come opzione di temadel formato scheda.

9. InFileMaker Developer, selezionare il menu Formati > Nuovo
formato/resoconto per utilizzare il tema.



Seguire leistruzioni dell’ assistente Nuovo formato/resoconto.
Il terzo pannello offre unalistadi temi da selezionare.

Nuovo formato/resoconto i x|

Seleziona un

I temi incidono sull'aspetto del resoconto stampato o sulla visualizzazione.  Selezionare un tema
pet cambiare il colare dello sfonda, oppure le dimensioni, il colore o la stile del testa,

Temi del Formato

Predefinito - )
Standard Intestazic

Acqua - stampa
Blu & oro - scherma

Blu & ara - stampa

Mattone - schermo

Mattone - skampa

Limane - schermo

Limone - stampa

verde foglia - schermo

Yerde foglia - stampa

Nera ad alto contrasto - schermo

Mera ad alta contrasto - stampa

Color 2ucca ad alto contrasto - schermo ;I

Etichetta camp  Testo campa

Pié di pagina

< Indietrio I Fine I Annulla | 7 |

I nomi di temi personalizzati appaiono come opzioni nell’assistente
Nuovo formato/resoconto

Sei temi non appaiono nell’ assistente Nuovo formato/resoconto, &
possibile chesi siacommesso un errore di sintassi. Per informazioni,
vedere “Verificadegli errori nei file dei temi” apagina 59.

Requisiti dei file di temi

| temi di formato di FileMaker Devel oper sono descritti in un
documento XML salvato in formato testo. Ciascun file di testo deve
avere |’ estensione .fth erisiedere nella cartella Themes al’ interno
della cartelladell’ applicazione di FileMaker Developer.

L'XML ésimileal’HTML in molti aspetti. Tuttavia, adifferenza
dell’HTML, per i temi di formato I’ XML deve essere composto
correttamente ein modo conformeallasintassi richiesta. Sesi omette
un elemento o un attributo richiesto oppure setag iniziali efinali non
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corrispondono, il documento risultante non sara utilizzabile e
FileMaker Developer non sarain grado di analizzare I’ XML o di
visualizzarei temi nell’ assistente Nuovo formato/resoconto.

Elementi XML minimi richiesti per i temi

Tutti i filedi temi devono iniziare con un’istruzione di elaborazione
del documento XML chedichiarachesi trattadi un documento XML
cheutilizzalaspecificaXML 1.0. Inoltreun documento XML per un
temadi formato deve contenerei tag iniziale efinde<FMTHEMES>
e</[FMTHEMES> nonchéi tag finali del file. L’ elemento principae
FMTHEMES pu0 contenere uno o pit elementi FMTHEME.

& Nuovi temi - Blocco note 131

Elle Modifica Formato 2

<7xml wersion="1.0" standalone="yes" 7> ;l
<FMTHEMES>

<FMTHEME>
<FMTHEMEMAME ValLUE="sSchermo blu e giallo" #»

< /FMTHEME>

</FMTHEMES 2|

4 | vz

Elementi minimi richiesti per un file di temi

Tenere tutti i temi (elementi FMTHEME) in un unico file pud
risultare utile se s desidera organizzare il modo in cui i temi
appaiono nell’ assistente Nuovo formato/resoconto. L’ ordinein
cui sono elencati gli elementi FMTHEME nel file determina
I’ordine in cui appariranno i valori di THEMENAME.

Nota | valori dell’elemento THEMENAME possono contenere
gualunque carattere del set di caratteri ASCII. Tuttavia, sesi utilizza
un editor XML per scriverei temi 0 se s intende utilizzare i temi

su piattaforme diverse, € necessario prendere al cune precauzioni.
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Gli editor XML si aspettano questi caratteri codificati come
entita carattere:

Carattere Codificato come
ecommercide (&) &amp;

minore di (<) &lt;

maggiore di (>) &gt;

apostrofo (') & apos,

virgolette (") &quot;

Sesi utilizzail carattere a posto dellarelativa entita, I’ editor
XML daerrore. Tuttavia, FileMaker Pro e FileMaker Developer
non reinterpretano le entita carattere. | valori dell’ elemento
THEMENAME appaiono esattamente come sono stati scritti.

E possibile evitare il problema utilizzando un editor di testo

per crearei temi; in alternativa, si pud semplicemente ignorare
I’ errore restituito dall’ editor XML. | nomi dei temi appariranno
nell’ assistente Nuovo formato/resoconto cosi come scritti.

Se si intendono utilizzare i temi su piattaforme Windows e

Mac OS X, usare I' attributo HINT per accertarsi chei caratteri
ASCII superiori (comeil segno di accento) vengano visualizzati
correttamente su entrambe | e piattaforme. Per ulteriori informazioni,
vedere “Valori vaidi per gli attributi di tema’ a pagina 55.

Rimozione di elementi da file di temi

| file di temi contengono elementi su piu righe per campi, etichette
di campo, testo e ogni sezione di un formato. Ciascuno di questi
elementi contiene a suavoltaatri elementi su rigasingolao su piu
righe. E possibile rimuovere tutti gli elementi desiderati, facendo
pero attenzione arimuovere |’ elemento nella sua totalita, cioé tutto
cio che éincluso nel tag iniziale efinale, inclusi gli stessi tag.

Per gli elementi rimossi, FileMaker Developer utilizzerai valori
predefiniti. Vedere “Definizione di valori predefiniti per i temi” a
pagina58.

Un elemento su riga singola, ad esempio PEN, inizia con <PEN e
termina con /> sulla stessariga:
<PEN COLOR="#000066" PATTERN="2" SIZE="0" />

Un elemento su piul righe haun tag iniziale e un tag finale, su righe
separate:

<BORDER>
</BORDER>

Per rimuovere un elemento su piu righe, eliminarei tag iniziale e
finale e tutti gli elementi inclusi. Ad esempio, per rimuovere un
elemento su piu righe BORDER nel file Blue_gold.fth, eliminare
tutte etre lerighe:

<BORDER>
<PEN COLOR="#000066" PATTERN="2" SIZE="0" />
</BORDER>

Elementi XML per sezioni di formato

Un elemento FMTHEME pud contenere qualsiasi elemento su pitl
righetrai seguenti per descrivere le sezioni di un formato. Ciascun
elementorelativo aunasezionedi formato contienealtri elementi per
descrivereil riempimento dello sfondo, il testo, |e etichette di campo
ei campi in quella sezione di formato.

Gli elementi per le sezioni di formato possono essere elencate

in qualsiasi ordine al’interno di un elemento FMTHEME nel
documento XML. Tuttavia, se sono elencati due elementi identici
(ad esempio due elementi BODY PART), FileMaker Developer
utilizzera solo gli attributi dell’ elemento specificato per ultimo
nell’ elenco.

Elemento su piu righe Per descrivere questa sezione di formato

<TITLEHEADERPART>
</TITLEHEADERPART>

Titolo nell’intestazione: appare solo una
volta nella parte superiore della prima
schermata o pagina.




Elemento su pit righe

Per descrivere questa sezione di formato
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Elemento su piti righe Per descrivere questa sezione di formato

<HEADERPART> Intestazione: appare nella parte superiore di <FOOTERPART> Piedi pagina: appare nella parte inferiore di
</HEADERPART> ogni schermata o pagina (ad eccezione della </FOOTERPART> ogni schermata o pagina (ad eccezione della

prima, se esiste un titolo). prima, se esiste un titolo).
<LEADGRANDSUMPART>  Riassuntoiniziale: appareal’inizio di un <TITLEFOOTPART> Titolo nel pie di pagina: appare solo una
</LEADGRANDSUMPART> esoconto e visualizza un campo Riassunto </TITLEFOOTPART> voltanella parte inferiore della prima

per tutti i record di un gruppo trovato. Un schermata o pagina.

formato puo avere solo unasezioneriassunto

inizidle. Nota Sebbene un tema possa includere descrizioni per ogni tipo di
<LEADSUBSUMPART> Riassunto parzialeiniziale: appare al di sezione di formato, €il tipo di formato selezionato nell’ assistente
</LEADSUBSUMPART> sopra della sezione corpo e visudizza un Nuovo formato/resoconto a determinare quali sezioni appariranno

campo Riassunto per un sottogruppo di o f o o t

record definito dal campo di separazione. nel formato o nel resoconto.

E possibile descrivere fino a nove sezioni Per informazioni sulle sezioni del formato, vedere la Guida.

riassunto parziaeiniziale. Ciascun elemento

LEADSUBSUMPART deve contenere un H ;

elemento PARTNUMBER che lo distingua Elementi XML per il testo

dagli altri. Tutti gli elementi di sezioni di formato possono contenere gli
<BODYPART> Corpo: appare nel mezzo di ogni schermata elementi FIELD, TEXTLABEL e TEXT, utilizzati per descrivere
</BODYPART> 0 pagina. Un formato pud avere solo una le caratteristiche del testo o dei dati nella sezione.

sezione corpo.

<TRAILSUBSUMPART>
</TRAILSUBSUMPART>

Riassunto parziae finale: appare a di

sotto della sezione corpo e visualizza un
campo Riassunto per un sottogruppo di
record definito dal campo di separazione.

E possibile descrivere fino a nove sezioni
riassunto parziale finale. Ciascun elemento
TRAILSUBSUMPART deve contenere un
elemento PARTNUMBER che lo distingua
dagli altri.

<TRAILGRANDSUMPART>
</TRAILGRANDSUMPART>

Riassunto finale: appare alafinedi un
resoconto e visualizza un campo Riassunto
per tutti i record di un gruppo trovato.

Un formato pud avere solo una sezione
riassunto finale.

L’ elemento FIELD viene usato per descrivereil testo (o i dati)

in campi e bordi di campo. L’elemento TEXTLABEL viene usato
per il testo nelle etichette di campo. Le etichette di campo sono
visualizzate nella sezione corpo di un formato o in altre sezioni,
come I’ intestazione di un resoconto a colonne. L’ elemento TEXT
descrive tutto I’ atro testo che appare nelle sezioni di formato, ad
esempio il testo del titolo nell’ intestazione.

Elementi XML e relativi attributi di tema

Nelle tabelle che seguono sono descritti gli elementi XML su piu
righe e su riga singola supportati da FileMaker Developer in un
documento di temi di formato. FileMaker Developer ignoragli
elementi sconosciuti.
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Tabella deyl’ elementi su piu "ghe Elementi su piu righe Possibili elementi contenuti
Elementi su piu righe Possibili elementi contenuti TEXTLABEL CHARSTYLE
FMTHEMES FMTHEME (testo in un’etichetta di EFFECT
campo) FILL

(richiesto) L’ elemento principale FMTHEMES pud

contenere pill elementi FMTHEME. PEN
FMTHEME VERSION BASELINE ONOFF
(richiesto) THEMENAME (richiesto) (linea base per i dati nei PEN

THEMEDEFAULT campi)

Uno qualsiasi o tutti gli elementi delle sezioni BORDER PEN

di formato (bordo del campo) SIDES
TITLEHEADERPART FILL
HEADERPART FIELD Gli elementi BORDER e EFFECT condividono lastessadimensione
LEADGRANDSUMPART TEXT di penna. Quando utilizzati insieme, il valore di dimensione penna
BODYPART TEXTLABEL impostato per BORDER verra applicato anche allo spessore di
TRAILGRANDSUMPART EFFECT. Il vaoredelladimensione dellapennadeve essere maggiore
FOOTERPART di zero affinché un effetto o un bordo venga visualizzato.

TITLEFOOTPART

Tabella degli elementi su riga singola

Latabella seguente descrive lasintassi corretta per tutti gli elementi
surigasingolaconi relativi attributi. Gli esempi di valori degli

LEADSUBSUMPART FILL
TRAILSUBSUMPART FIELD

PARTNUMBER attributi sono indicati in grassetto. Per un elenco dei possibili valori
TEXT utilizzabili per questi attributi, vedere la sezione che segue, “Valori
TEXTLABEL validi per gli attributi di tema.”

FIELD BASELINE o

o Elementi su riga

(testo/dati in un campo) BORDER singola Attributi contenuti
CHARSTYLE CHARSTYLE COLOR
EFFECT FONT
FILL SIZE

TEXT CHARSTYLE STYLE

(testo in una sezione, ad EFFECT Esempio di sintassi:

eccezione delle etichette di | |

RS ] <CHARSTYLE FONT="Verdana, Helvetica, Arial”
campo o dei dati nei campi)

PEN SIZE="18" STYLE="BOLD, ITALIC”
COLOR="#FFFFFF" />

EFFECT <EFFECT VALUE="EMBOSS’ />
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Elementi su riga Valori validi per gli attributi di tema
singola Attributi contenuti

Latabella seguente descrivei valori degli attributi supportati
FILL ;STL?:RN da FileMaker Developer in un temadi formato. | valori devono

essere racchiusi travirgolette (“ ”). Se unadelle virgolette manca,
FileMaker Developer non pud analizzare I’ XML e non puo
visualizzare il tema nell’ assistente Nuovo formato/resoconto.

Esempio di sintassi:
<FILL COLOR=“#000066" PATTERN="2" />

ONOFF <ONOFF VALUE="OFF" /> L
Possibili
PARTNUMBER <PARTNUMBER VALUE="0" /> Attributo Caratteristiche descritte valori contenuti
PEN COLOR COLOR | valori esadecimali dei colori RGB COLOR = “#FFFFFF’
PATTERN per i riempimenti dello sfonQo,_ COLOR = “#33FF00"
SIZE il testo ei bordi nelle sezioni di COLOR = “4#CC9966”
formato, nei campi, nei blocchi di -
Esempio di sintassi: testo e nelle etichette di campo. In aternativa, qualunque
<PEN COLOR="#000066" PATTERN="2" SIZE="0" Per visualizzare un colore, non valore esadecimale a sei
/> si deve impostare I'attributo cifre (una combinazione
wqn . di numeri daOa9olettere
SIDES <SIDESVALUE=“BOTTOM” /> ;’?;:aisge?za)l (equivalente daA aF) preceduto dal
THEMENAME HINT (opzionale) | temi di FileMaker Developer simbolo #
VALUE utilizzano una palette di colori
Esempi di sintassi: riconosci utadal Web per gare_zntl re
il medesimo aspetto dei colori su
<THEMENAME VALUE="Verde per stampa” /> tutti i computer.
<THEMENAME HINT="MAC” VALUE="Verde Vedere la sezione “ Utilizzo di
per stampa” /> valori per motivi e colori” a
THEMEDEFAULT  VALUE pagina 8.
Esempio di sintassi: EFFECT Effetti 3D inrilievo, incassato o VALUE =“EMBOSS’
<THEMEDEFAULT VALUE="CURRENT”/> ombreggiato per un campo, un VALUE =“ENGRAVE"
- - . testo o un’etichetta di un campo.
Per ulteriori informazioni vedere la sezione o ) VALUE =
“Definizione di valori predefiniti per i temi” a Seusatainsieme al bordo di “DROPSHADOW”
pagina 58. campo, |o spessore dell’ effetto VALUE = “NONE”
corrisponderaaladimensionedella -
VERSION VALUE penna per il bordo. Il valore della
Esempio di sintassi: di mer_lsi one dellapennadeve essere
<VERSION VAL UE="ver. 1.0°/> maggiore di zero per consentire

che |’ effetto o il bordo venga
L’ elemento VERSION non ¢ attual mente utilizzato visualizzato.

da FileMaker Developer, ma potrebbe esserlo in
future versioni.
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Possibili Possibili
Attributo Caratteristiche descritte valori contenuti Attributo Caratteristiche descritte valori contenuti
FONT Il nome del carattere. E possibile FONT =*“Times New PARTNUM  Per distinguerepitsezioni riassunto  VALUE =0"
specificare pitt nomi di carattere, Roman” BER parzideiniziadeo finalein un VALUE =1
separati davirgole. Nel formato FONT = “Geneva’ formato. VALUE 242"
vgrré gti I.izzato il primo carattere FONT = “New York Questo attributo viene ignorato =
disponibile nef computer Times, Helvetica, Arial” per tutte le altre sezioni. FileMaker YALUE =3
dell’ utente. _ Developer supportavalori da0a9 VALUE="4"
Nota | valori dei caratteri In alterativa, u aIun_qge eignoratutti gli atri valori. VALUE =5"
riconoscono le maiuscole e a_Itro_carattere disponibile .
devono essere immessi con le (in Fl.leMakgr Developer, VALUE="6
iniziali maiuscole nei titoli. selezionare il menu VALUE="7"
Form_attaz_l one>_Caratter_e VALUE =8’
per visualizzarei caratteri
disponibili). VALUE ="9"
HINT 1l nome de||ap| attaforma su cui HINT = “WIN” PATTERN Uno dei 64 motivi validi dalla PATTERN =“1"
s editail nome del temaeil set HINT = “MAC” palette dei motivi di riempimento  pATTERN = 47"
di caratteri. Con I'uso di questo . . in FileMaker Developer, per i PATTERN = “64"
attributo, i caratteri ASCI digitati  INT = “WIN/ROMAN riempimenti dello sfondo in sezioni =
usando il tasto Maiusc presenti HINT =“MAC/ROMAN”" di formato, campi, testo ed etichette PATTERN =“NONE"
nel valore di THEMENAME HINT = “WIN/ di campo e per bordi di campo, PATTERN = “SOLID"
(ad esernp| 0, Un segno di a:cento) SHIFTJS etichette di campo etesto. PATTERN =“LTGRAY”
appariranno sicuramente in _u Vedere lasezione “ Utilizzo di . N
FileMaker Developer siain ;:’TI;T?JIS’MAC/ valori per motivi e colori” a PATTERN ="GRAY
ambiente Windows che Mac OS X. pagina58. PATTERN =
| caratteri giapponesi vengono “DKGRAY”
S‘S'ﬂﬂgel‘télse @ specificato SIDES Uno dei quattro lati del bordodi ~ VALUE="TOP"
un campo. VALUE="BOTTOM”
ONOFF Sesi devevisudizzareil bordodi VALUE =“ON” Per descrivere tutti e quattro i lati, VALUE="LEFT"
un campo. VALUE =“OFF" € possibilecombinaretutti e quattro

ivaori.

VALUE="RIGHT"

In adternativa, qualungque
combinazione, ad
esempio:
VALUE="“TOP
BOTTOM LEFT RIGHT”

VALUE="LEFT TOP’
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Possibili Possibili
Attributo Caratteristiche descritte valori contenuti Attributo Caratteristiche descritte valori contenuti
SIZE Ladimensionein punti di un SIZE="36" STYLE Gli stili dei caratteri per il testonei  STYLE ="“PLAIN"
(per carattere. Pu§ essere specificata SIZE=“12" ca.mpi, nei.blocchi dj testo. e.nelle STYLE =“BOLD”
I'elemento  9ua unq-ue di nﬁns onevalida. SIZE = ¢ eti chqte di campo. E possi pl le STYLE =“ITALIC"
FONT) Seunadimensionedel caratterenon specificare piu stili, separati da STYLE="STRIKEOUT"
& disponibile sul computer o per virgole o spazi. STYLE =
uno specifico carattere, FileMaker Non viene effettuata nessuna “STRIK ETH RU"
Developer utilizzerala dimensione verificadi errori in caso di tili in
pili vicina conflitto, come UPPERCASE e~ STYLE=
SIZE Lo spessorein pixel del contorno SIZE="0" LOWERCASE. SMATLCAPS
: e - Il valore di stile PLAIN hala STYLE=
(per di blocchi di testo, etichetteebordi g7 = «_¢» R e ! “UNDERLINE”
! di campo. priorita su tutti gli altri valori
LZ'S“MtO II'va NONE &“0 ell SizE="1"finoa di sile o
valore e“0” equello “ ”
) per NONE e*0" eq SZE="g | velori STRIKEOUT e WORDUNDERLINE
per HAIRLINE “-1. ; - STYLE=
e - SIZE=%12" STRIKETHRU sono identici. -
Quando riferitaal bordi di campo, “DBLUNDERLINE"
ques_ta dimensione di penna gi STYLE =
applicaanche allo spessore di “UPPERCASE"
un attributo EFFECT (come STYLE =
DROPSHADOW) e deve avere ) - .
un valore maggiore di zero. LOWERCASE
STYLE="TITLECASE"
STYLE=
“SUPERSCRIPT”

STYLE="SUBSCRIPT”
STYLE="CONDENSE”
STYLE ="“EXTEND”

STYLE="ITALIC,
BOLD, SMALLCAPS’
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Definizione di valori predefiniti per i temi

FileMaker Pro e FileMaker Developer utilizzano valori predefiniti
per sostituire attributi non validi o mancanti. Per ogni tema elencato
inunfiledi temi, €possibile specificaresei vaori predefiniti devono
essere determinati dalleimpostazioni del formato corrente (che sono
modificabili da parte degli utenti) o dai valori di formato standard
(gli stessi valori utilizzati da FileMaker quando un file viene creato
per la primavolta).
<THEMEDEFAULT VALUE="CURRENT"/>

<THEMEDEFAULT VALUE="STANDARD"/>

Senon si specificaun valore per I’elemento THEMEDEFAULT nel
tema, FileMaker Developer utilizzerd, in base all’impostazione
predefinita, i valori di formato standard.

Utilizzo di valori per motivi e colori

| valori dei motivi nella palette del motivi di FileMaker Pro e di
FileMaker Developer sono numerati in modo consecutivo, a partire
dallarigasuperiore edasinistraadestra, per cui il valore del motivo
in dto asinistranellapaette & 1. Cinque motivi nellaprimariga
possono anche essere definiti con parole: NONE (= 1), SOLID (= 2),
DKGRAY (=6), GRAY (=7) eLTGRAY (= 8).

Nota Il primo motivo (valore = 1) étrasparente e il secondo
(valore = 2) e continuo. Per oggetti con riempimento di colore,
accertarsi di usare il motivo continuo.
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I valori degli attributi dei motivi iniziano nell’angolo superiore sinistro
della palette dei motivi di riempimento con il numero 1 e terminano
nell’angolo inferiore destro con il numero 64

Per descriverei colori, i temi utilizzano valori esadecimali (hex) a
sei cifre (ad esempio #CC9966), reperibili nella maggior parte dei
programmi di grafica che utilizzano una palette di colori.

| temi dovrebbero usare colori riconosciuti dal Web per i database
che verranno utilizzati su piattaforme diverse, visualizzati su monitor
con diverserisoluzioni o su unarete. Tuttavia, sei database vengono
visualizzati su unasolapiattaformao ad altarisoluzione, € preferibile
usare lo spettro RGB completo che fornisce unagammadi colori pit
vastaericca.

Lapalette dei colori di FileMaker Pro e di FileMaker Developer
contiene soltanto colori riconosciuti dal Web. Per informazioni
sull” uso della palette dei colori, vedere la Guida. Per ulteriori
informazioni sull’ utilizzo di motivi e colori in un formato, vedere
la Guida.



Aggiunta di commenti a file di temi

E possibile aggiungere atre informazioni ai file dei temi XML
racchiudendole in tag di commento:

<!I- - commento - ->
FileMaker Pro e FileMaker Devel oper ignoreranno tutti gli elementi
XML sconosciuti (ma sintatticamente corretti) che si sceglie di
includere. Cio consente ai file di temi di essere compatibili
con le versioni precedenti e successive di FileMaker Pro e di
FileMaker Developer.

Verifica degli errori nei file dei temi

FileMaker Pro e FileMaker Developer non sono in grado di
analizzare un documento dei temi XML che non & composto
correttamente; in questo caso non convalidano I’ XML dei
documenti. Se una voce richiesta @ mancante o errata,
FileMaker Developer ignoreral’intero documento.

Segue un elenco di verifiche da effettuare se i nuovi temi di
formato non appaiono nell’ assistente Nuovo formato/resoconto
come previsto:

= | ’estensione del file di temi e .fth.
= || filedi temi €in formato testo.

= || filedi temi & situato nella cartella Themes all’ interno della
cartelladell’ applicazione di FileMaker Developer.

= Tutti gli elementi richiesti sono presenti, inclusi i relativi tag
iniziai efinai:
<FMTHEMES>
<FMTHEME>
<THEMENAME VALUE="Rosso e Bianco - schermo" />
</[FMTHEME>
</FMTHEMES>
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= Tutti gli elementi sono completi. Non mancano attributi, valori,
virgolette, tag iniziali o finali.

= Tutti i valori sono racchiusi travirgolette (“valore”). Non c¢i sono
virgolette aperte e non chiuse o viceversa e non ci sono valori
mancanti (virgolette vuote “ ).

= | ’ortografiadi tutti gli elementi e gli attributi € corretta.

= | ’ortografiadi tutti i valori degli attributi € correttaetutti i valori
sono validi.

= Ogni elemento su riga singola termina con />.

= |’ortografiadi tutti gli elementi su pitirighe € correttaei relativi
tag iniziali efinali corrispondono (ad esempio, <BODYPART> e
</BODYPART>).
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Capitolo 7
Sviluppo di plug-in FileMaker di terze parti

Un programmatore C o C++ 0 un esperto di calcoli avanzati in
FileMaker Pro e FileM aker Devel oper puo creare plug-in di funzioni
esterne per ampliare I'insieme di funzioni delle applicazioni. | plug-
in possono sfruttare i vantaggi dei processi ricorsivi o ciclici oppure
che s connettono ad altre interfacce di programmazione. Gli utenti
possono attivarei plug-inin FileMaker Pro, FileMaker Developer e
FileMaker Server e usare le funzioni esterne nei campi e negli script
di calcolo.

| plug-in devono essere registrati per FileMaker, Inc. Il sito web di
FileMaker, Inc. (www.filemaker.com) comprende un modulo per la
registrazione del plug-in e un database di tutti i plug-in registrati.

E possibile esaminare questo database per avere un’idea dei vari
plug-in gia esistenti e usarlo per inserire nellalistai propri plug-in.
Per ulteriori informazioni, vedere “ Registrazione del plug-in” a
pagina71.

Informazioni sulle funzioni esterne

I CD di FileMaker Developer 7 comprende un esempio di progetto
plug-in che pud essere modificato per includere le funzioni esterne.
Gli utenti possono accedere a plug-in attraverso lafinestra di
dialogo Specificail calcolo.

Seguire questaproceduradi carattere generale per prepararei plug-in
personalizzati:

1. Maodificarei file plug-in di esempio per aggiungereil codice di
programmazione personalizzato.

2. Compilare e controllare il plug-in personalizzato.

3. Registrareil plug-in tramite il sito Web FileMaker, Inc.

4. Instalareil file del plug-in compilato per gli utenti.

Per accedere alle Funzioni personalizzate, gli utenti dovranno:
1. Abilitareil plug-in nellafinestradi dialogo Preferenze.

2. Configurareil plug-in, se necessario.

3. Definire o modificare un campo Calcolo.

4. Nellafinestradi dialogo Specificail calcolo, scegliere
nome_funzione (parametro 1...) come formula di calcolo.

Per visualizzare tutte le funzioni esterne, sel ezionare Funzioni esterne
dallalista adiscesaVisualizza.

Informazioni sul plug-in di esempio

Il progetto plug-in di esempio & stato realizzato per illustrare

I’ aspetto che potraavere un plug-in completo. E possibile compilare
i file progetto di esempio per creare un plug-in con diverse funzioni
esterneallequali gli utenti potranno accedere attraverso lafinestradi
dialogo Specificail calcolo. E possibile esaminare e modificareil
codice sorgente di questi file di esempio in qualsiasi editor di testo.
L’ esempio di plug-in comprende sette funzioni esterne. Vedere
“Descrizione delle funzioni esterne del plug-in Esempi FM” a
pagina 63.

| file plug-in di esempio comprendono tutti gli elementi del codice
sorgente necessari acompilareil plug-in per le piattaforme Windows
eMac OS X. Oltre a codice sorgente del plug-in, FileMaker
Developer comprende dei file di progetto per CodeWarrior
Development Studio, Mac OS X Edition 8.3 e Microsoft Visua
Studio .NET 2002.
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| file plug-in di esempio s trovano nella cartella

Italiano Extra\Esempi\Esempi FM del CD di FileM aker Developer. | file
del codice sorgente del plug-in di esempio si trovano in sottocartelle
contenute nella cartelladi plug-in Esempi FM. Le seguenti tabelle
descrivono alcune cartelle e alcuni file.

Contenuto della cartella Esempi FM

Contenuti della cartella Supporto

File o cartella

Descrizione

FMPluginExample.rc

contiene le risorse per |a piattaforma Windows.

FMPluginExample.nib

contiene le risorse per la piattaforma Mac OS X.

FMPluginExample.strings

contiene le stringhe per la piattaforma Mac OS X.

FMPluginFunctions.cpp

contieneil codice per I’implementazione delle
funzioni esterne in Esempi FM.

Cartella Descrizione
Cartella Esempio contiene tutti i file che fanno parte di Esempi FM.
Cartella Intestazioni contienei file di definizione delle funzioni API di

FileMaker. Non distribuire agli utenti che non siano
in possesso dellalicenza di FileMaker Developer.

FMPluginFunctions.h

contiene le definizioni per le funzioni esterne,
compresi gli ID delle funzioni.

CartellaLibrerie contienefiledi libreria per le funzioni API di
FileMaker. Non distribuire agli utenti che non siano
in possesso dellalicenza di FileMaker Developer.

FMPIluginGlobal Defines.h

contiene |e costanti utilizzate da Esempi FM,
incluseledirettive del compilatore per il controllo
dellacompilazione del codice.

Contenuti della cartella Esempio

File o cartella Descrizione

FMPluginPrefs.cpp

contieneil codice per I'implementazione
dellafinestradi dialogo di configurazionein
Esempi FM.

FMPluginPrefs.h

contiene le definizioni per lafinestradi dialogo
di configurazione.

FMPluginExample.cpp contieneil codice per I'implementazione di
Esempi FM.

MacExample.plc contiene la definizione di bundle per la
piattaforma Mac.
Resource.h contiene le definizioni per il filerisorse.

MacExample.fmplugin  pacchetto plug-in Mac OS X compilato.

MacExample.mcp filedi progetto di CodeWarrior 8.

WinExample.sin filedi progetto di Microsoft Visua Studio .NET.

WinExample.vcproj filedi progetto di Microsoft Visual C ++ utilizzato da
WinExample.sin.

WinExample.fmx plug-in di Windows 2000, X P compilato.

cartella Supporto contienetutte lerisorse ei codici aggiuntivi utilizzati

da FM PluginExample.cpp.

Installazione, abilitazione e configurazione
del plug-in di esempio

Primadi poter essere utilizzati, i file plug-in delle funzioni esterne
devono essere installati nella cartella appropriata e abilitati in

FileMaker Pro, FileMaker Developer o FileMaker Server. Alcuni
plug-in devono essere configurati anche dall’ utente.

Per informazioni su comeinstallarei plug-in di Pubblicazione Web,
consultare la Guida all’installazione di Pubblicazione Web di

FileMaker Server.



Per installare un plug-in, trascinare il file del plug-in nella cartella
Estensioni FileMaker Developer 7. In Windows, |’ estensione del
plug-in dovra essere .fmx. In Mac OS X, I’ estensione del plug-in
deve essere .fmplugin.

Per attivareil plug-in:
1. Aprirelafinestradi dialogo Preferenze.
Windows: Scegliereil menu Modifica > Preferenze > Documento.

Mac OS X: Selezionare il menu dell’ applicazione FileMaker
Developer > Preferenze > Applicazione.

2. Fareclic sullascheda Plug-in.
3. Sdlezionareil plug-in nellalista.

Il plug-in appare nellalista se e installato nella cartella corretta
al’interno della cartella appropriata dell’ applicazione
FileMaker Developer.

Preferenze

! Generale = Formato = Memoria | Plug=In | Carattere

Plug-In correntemente attivi

Auto Update
™ FMExample

This plug-in comes with FileMaker Develaper. It provides useful
functions for solutions and demonstrates to programmers how
plug-ins work. See the Developer's Guide for information.

I testo di descrizione
dei plug-in & definito

( Configura... ) h . H
omeee J in una stringa di
risorse
(Cannulla ) (EH0SD

Selezionare un plug-in per attivarlo
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Per configurare il plug-in:
1. Selezionareil plug-in nellafinestradi dialogo Preferenze.
2. Fareclic su Configura.

Il pulsante Configura € disponibile solo seil sesto carattere nella
stringadi opzioni del plug-in selezionato € “Y.” Vedere “ Sintassi
dellastringa di opzioni” a pagina 67.

3. Per configurareil plug-in, seguire leistruzioni dellafinestra
di configurazione.

4. Fareclic su OK.

Descrizione delle funzioni esterne del
plug-in Esempi FM

Il plug-in Esempi FM fornito nei progetti di esempio di

Microsoft Visual C++ e di CodeWarrior aggiunge a FileMaker Pro,
FileMaker Developer e FileMaker Server le seguenti funzioni
esterne.

Nome e parametro
della funzione

XMpl_Add
(numerol; numero2)

Descrizione della funzione esterna

Somma numerol e numero2 e fornisceil risultato.
Lafunzione é uguale aquella dell’ operatore “ piu”
del motore di calcolo.

XMpl_Append
(testoDaAggiungere ..)

Prende unalistamultipladi parametri, li concatena
efornisceil risultato. Lafunzione éugualeaquella
dell’ operatore“e commercid€e’ del motoredi cacolo.

XMpl_Evauate Prende un calcolo semplice o complesso, |0 esegue
(calcDaVautare) efornisceil risultato. Qualsiasi calcolo supportato

daFileMaker puo esseretrasferito aquestafunzione.
Lafunzione eidenticaa quella dellafunzione
“Valuta’ del motore di calcolo.
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Nome e parametro

della funzione Descrizione della funzione esterna

XMpl_NumToWords Restituisce un numero in formato di assegno

(numero) bancario. Ad esempio, 44,345 restituira
Quarantaquattro dollari e 34 cents. Tutte le cifre
dopo la seconda posizione decimale e tutti i
caratteri alfabetici verranno ignorati.

XMpl_StartScript
(nomefile; nomescript)

Esegue lo script specificato dal parametro
nomescript sul file specificato dal parametro
nomefile.

XMpl_UserFormatNumb  Restituisce il parametro come stringa di testo

er (testoONumero) formattata, cosi come viene specificato nella
finestradi dialogo Configurazione. Utilizzare
questa funzione per formattare il testo o i numeri
quali i numeri telefonici, i codici postali e cosi via.
Laformattazione procede da destra a sinistra.
Ciascun simbolo “#’, presente nella stringa del
formato, viene sostituito dal carattere successivo
nellastringadel parametro. Tutti i simboli “#”
rimanenti vengono sostituiti con degli zeri.

Questa funzione dimostra una funzionalita per
soli client elafinestradi dialogo di configurazione
del plug-in.

XMpl_FormatNumber
(StringaFormato;
testoONumero)

Uguale a XMpl_UserFormatNumber, ma
Stringa Formato & fornito come parametro.
Questa funzione mostra una funzione visibile
nellafinestradi dialogo Specificail cacolo

per Immissione automatica e supporta anche le
chiamate di FileMaker Server e di Pubblicazione
Web Immediata.

Uso del plug-in di esempio

Per accedere alle funzioni esterne:

1. Aprirelafinestradi dialogo Preferenze.
Windows: Selezionare il menu Modifica > Preferenze.

Mac OS X: Selezionare il menu dell’ applicazione FileMaker
Developer > Preferenze.

2. Fareclic sullascheda Plug-in.

3. Selezionare Esempi FM.

Poichéil plug-in di esempio include unafunzione che necessita di
configurazione, € abilitato il pulsante Configura.

4. Fareclic su Configura.

Lafinestradi dialogo di configurazione, che verra visualizzata,
dipende dal modo in cui é stato scritto il codice sorgente del plug-in.
Lafunzione XMpl_UserFormatNumber del plug-in Esempi FM
consente di visualizzare |a seguente finestra di dialogo di
configurazione.

EMExample Plugin Preferences
Please enter a formating string for all text processed by
=Mpl_UserF omathumber:

[1-w- -
Cancel 0K

La finestra di dialogo visualizzata quando si configura il plug-in di esempio

5. Fareclic su OK per utilizzare il formato predefinito oppure
digitare un nuovo formato.

Il simboli “#” verranno sostituiti da numeri. Tutti gli altri elementi
testuali presenti nella stringa di formato rimarranno invariati.

6. Fareclic su OK per chiudere lafinestradi dialogo Preferenze.

7. InFileMaker Developer, selezionare nel menu Definisci >
Database > Campi.



Definisci database per “Inventario™” x|

Tabele Campi | Relazioni|

Tabella: [ Inventario | 12 campi definiti

In ordine: [di creazione -

home campo Tipo Opzioni { Commenti (Fare click per cambiare) |
¢ Datadioggi Data

# Data di acquisto Data

¢ Categoria Testo

# Coshn Mumero

¢ Datadicreazione  Data Data di creazione, Yalori proposti non modificabil

¢ Informazioni modella Testo Globale

¢ ID Inventario Humera Wumero di serie proposte, Yalori proposti non madificabil
# Voce Testo

* Posizione Testo

# MNote Testo

¢ Figura Cantenitare

# MNumero di serie Testo

Nome di campo: |

W Caco [ |feEe

Commenta; |

Crea I [Modifica

I |

Stampa..

ak Annulla
P

8. Creare un campo Calcolo.

9. Nellafinestradi dialogo Specificail calcolo, selezionare Funzioni
esterne dalla lista a discesa Mostra.

—

Mostra:

Funzioni esterme LI

Funzioni multiple
Funzioni finanziarie
Funzioni tigonometriche
Funzioni logiche
Funzioni di ricavo
Funzioni di definizione
Funzioni personalizzate
Funzior &

10. Fare doppio clic su unafunzione esterna per aggiungerla ala
caselladellaformula

Tuttele chiamate alle funzioni esterne dovranno contenereil nomee
il valore del parametro della funzione esterna darichiamare, anche
seil valore & zero.
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Specifica il calcolo e |

‘aluta questo calcolo dallcontestao dis I aaa LI

LI Operakori

Bl

Tabella conente ["aas”)

Mostra: I Funzioni esterne LI

- FMSALUC_FindPlugIn { parameter ;I

+ FMSALUC_UpdatePlugln { parameter
ﬂ ﬂ = FMSALC_Yersion; 0 )

E4 FMExample
ﬂ J = ¥Mpl_Addy number1; numberz )

= ¥Mpl_Append textToAppend. .. )
ﬂ ﬂ and ¥Mpl_Evaluatel calcToEvaluate )

ar ¥Mpl_MumToWords] number 3

war ¥Mpl_StartScriptf filename; scriptn...

nat LI

¥Mpl_UserFormatMumber( textOrM,,,

Calc =

¥Mpl_UserFormatMumber( g

|

Memarizzazione. .. |
P

11. Sostituire la parola“parametro” con il parametro o i parametri
richiesti dallafunzione.

Risultato del calcolo I Mumera VI
Mumera di ripetizioni: I 1

[V Mon valutare se tutti i campi di riferimento sono vuoti

12. Continuareacrearelaformula, quindi fareclic su 0K al termine.

13. Fareclic su OK per chiuderelafinestradi dialogo Definisci
database.
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Personalizzazione del plug-in di esempio

Il plug-in di esempio presente in FileMaker Developer € stato
progettato per essere modificato facilmente, rendendo cosi possibile
" aggiunta delle funzioni personalizzate. E necessario modificare le
seguenti voci:

= informazioni sullaversionein FMPluginExample.strings e in
FMPluginExample.rc

= nomi del plug-in e nomi di funzionein FMPluginExample.strings
ein FMPluginExample.rc

= funzione di configurazionein FMPluginPrefs.cpp

= definizioni e codifica delle funzioni esternein
FM PluginFunctions.cpp

Personalizzazione delle risorse di esempio

Per creare unafunzione esternapersonalizzata é necessario apportare
le seguenti modifiche ai file risorse del plug-in:

= Modificarele variabili e le stringhe dellaversionein base ale
proprie esigenze.

= Rivederelafinestradi dialogo Configurazione in base alle
proprie esigenze.

m Specificarei corretti valori dellastringadi opzioni.
= Modificarei nomi e ladescrizione del plug-in.

= Definirei nomi ei prototipi delle funzioni.

Personalizzazione di FMPluginExample.cpp

Apportare e modifiche a FM PluginExample.cpp nelle funzioni
elencate nella seguente tabella.

Nome funzione Personalizzazione

Do_Plugininit Procurarsi I'ID di plugin unico per “pluginiD.”
Registrare ogni funzione, indicando il nome, la
descrizione elafunzione da utilizzare. Richiamare
fmx::ExprEnv::RegisterExternalFunction per

registrare le funzioni.

Do_Pluginidle Aggiungere eventuali elaborazioni di inattivita

richieste dal plug-in.

Do_Pluginshutdown Rivederei richiami di UnRegisterExternal Function
per invertirelaregistrazione eseguitain Do_Pluglnit.
Richiamare

fmx::ExprEnv::UnRegisterExternalFunction per

togliere le funzioni dalla registrazione.

Personalizzazione di FMPluginPrefs.cpp

Questo file contiene lafunzione Do_PluginPrefs per
I'implementazione della finestradi dialogo Configurazione.
Rivedere o rimuovere questo codice secondo necessita.

Personalizzazione di FMPluginFunctions.cpp

Rivedere o rimuovere le funzioni indicate nel file

FM PluginFunctions.cpp e definire delle funzioni personalizzate.
Do_Plugininit fariferimento a queste funzioni quando valuta con
calcoli lefunzioni esterne.



Requisiti per scrivere i plug-in delle
funzioni esterne

| plug-in di FileMaker sono utili soprattutto se contengono una sola
funzione o un gruppo di funzioni con caratteristiche simili. Quando
si progetta un plug-in, occorre tenere in considerazione che molti
sviluppatori di database che usano quel plug-in potrebbero non
capirele convenzioni di programmazione adottate e date per scontate.
Pertanto il formato dei parametri delle funzioni deve essere
comprensibile all’ utente medio.

File di codice API

Nella cartella Intestazioni vi sono dieci file di codice API:
FMXExtern.h, FM X CalcEngine.h, FMXBinaryData.h,
FMXDateTime.h, FMXTextStyle.h FMXTypes.h, FMXFixPt.h,
FMXClient.h, FMXText.h, e FMXDatah. | file non sono
ridistribuibili in formadi codice sorgente (o in formaleggibile),
non possono essere modificati e vengono forniti soltanto per
consentire ai licenziatari di FileMaker Developer di compilarei
plug-in da utilizzare con i prodotti FileMaker. Per creare tutti i
tipi di plug-in non sono richiesti tutti i file.

Il FMXExtern.h € assolutamente necessario. || FMXExtern.h
definisceil blocco di parametri (la strutturadi dati condivisa
utilizzata dal plug-in e da FileMaker Pro, FileMaker Developer
o FileMaker Server) e acuni richiami di funzione condivisi.

Le chiamate della funzione sono usate per manipolare il parametro
egli handle dei risultati nel blocco di parametri.

Il file FMExtern.h definisce lefunzioni di richiamata (call-back) per
operazioni di memoriaei vari tipi di eventi plug-in (messaggi di
FileMaker Pro, FileMaker Developer o FileMaker Server ) inviati a
plug-in in una definizione FM ExternCall Switch.

FM ExternCall Struct definisce la struttura del blocco di parametri.
FMExternCal I Ptr éun puntatore aquellastrutturae g-FM ExternCall Ptr
€ una variabile globale che deve essere definita nel codice.
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Il file FMX CalcEngine.h contiene le funzioni di registrazione e di
eliminazione dellaregistrazione. Viene utilizzato nella maggior
parte dei plug-in, dal momento chei plug-in dovranno registrare
le funzioni.

Lafunzionalitadei file di codice APl rimanenti viene descrittain
commenti inclusi nei file stessi.

Sintassi della stringa di opzioni

Lastringadi opzioni deve avere unalunghezza di 11 caratteri per
i plug-in.

| primi quattro caratteri della stringa di opzioni costituiscono I'ID
del plug-in. L’ID deve essere univoco per ogni plug-in e non deve
iniziare per “F,” “FM,” 0 “Web.” Per Mac OS X, si consiglia di
impostareil tipo di autore del plug-in sullo stesso valore. L' 1D
puo contenere solo caratteri alfanumerici ASCIIl bassi (come 0-9,
A-Z, ea-z).

Nota Si consigliadi registrare!’ID univoco nel sito web di Apple
Developer Support anche se non si intende creare unaversione Mac
OS X del plug-in. Per registrare gli ID dei plug-in come codici
autore, visitare le pagine di supporto per gli sviluppatori nel sito
Web di Apple Computer, all’indirizzo www.apple.com/devel oper.
Per ulteriori informazioni, vedere “ Registrazione del plug-in” a
pagina71.

Il quinto carattere dellastringa di opzioni & sempre “1” el’ ottavo,

il decimo e |’ undicesimo sono sempre “n.” L’uso di altri valori per
questi flag é riservato esclusivamente a FileMaker, Inc.

Ad esempio, “Moc31YnnYnn” € unastringadi opzioni per un plug-in
con ID “Moc3” (caratteri 1-4) che richiede una configurazione
(carattere 6 ="Y"), utilizzalanuovaregistrazionedi stileei richiami
delle funzioni (carattere 7 = “n") erichiede uno speciale tempo

di inattivita (carattere 9 = “Y”).
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Tabella caratteri della stringa di opzioni

Caratteri
nella stringa
di opzioni Descrizione dei caratteri
1-4 | caratteri 1-4 costituiscono I'ID del plug-in. Registrare |’ ID
come codice autore nel sito web di Apple Developer Support
www.apple.com/devel oper.

5 Il carattere 5 € sempre“1.”

6 Impostare il sesto carattere della stringa di opzioni su“Y” per
ativare il pulsante Configuraper i plug-in nellafinestra di
dialogo Preferenze. Usare “n” se non & necessario configurare
il plug-in. Seil flag @ impostato su“Y”, assicurarsi di gestire
il messaggio kFMXT_DoA ppPreferences. Per ulteriori
informazioni, vedere“Messaggi di FileMaker inviati al plug-in”
apagina 68.

7 Impostare su “n” per lanuovaregistrazione del plug-in stile e
per i richiami di funzione dimostrati in Esempi FM. Impostare
su“Y” soltanto seil plug-in richiede lalistadelle stringhe di
funzione legacy e un richiamo singolo esterno.

8 Il carattere 8 & sempre“n.”

9 Impostare il nono carattere della stringa di opzioni su“Y” see
richiesto il messaggio kFMXT_Idle. Per semplici funzioni
esterne, pud Non essere necessario e puo essere disattivato
impostando il carattere su“n.”

10 Il carattere 10 & sempre “n.”

11 Il carattere 11 & sempre “n.”

Regole di denominazione per funzioni esterne

Il prefisso del nome di tutte le funzioni esterne del plug-in deve
essere un valore univoco contenente 4 o 5 caratteri e non deve
iniziare per “FM“ 0 “Web.” L’uso di prefissi a quattro caratteri €
riservato a FileMaker, Inc. Ad esempio, il prefisso dellafunzione
del plug-in FMPluginExample & “XMpl.”

FileMaker, Inc. gestisce le convenzioni per I’ assegnazione dei nomi
ai plug-in, ai nomi file ea prefissi delle funzioni. Per questo &

necessario registrare il plug-in. L’uso di alcune convenzioni per
I’ assegnazione dei nomi e riservato aFileMaker, Inc. Per ulteriori
informazioni, vedere “ Registrazione del plug-in" a pagina 71.

Messaggi di FileMaker inviati al plug-in
FileMaker Pro, FileMaker Developer, o FileMaker Server possono
richiedere sei chiamate del plug-in. | messaggi inviati al plug-in
sono riportati nel campo whichCall del blocco di parametri,
FMExternCallStruct, definito nel file FM Extern.h.

m kKFMXT_Init — messaggio di inizializzazione

® kKFMXT_Shutdown — messaggio di chiusura

® kKFMXT_Idle — messaggio di inattivita

= kFMXT_DoAppPreferences — messaggio Preferenze

m kFMXT_External — il messaggio di funzione esternaricevuto dai
plug-in legacy cheimpostanoil carattere 7 dellastringadi opzioni su
“Y” eregistrano leloro funzioni nel vecchio modo

® KFMXT_GetString — il messaggio GetString ricevuto dai plug-in
che utilizzano il nuovo stile di registrazione quando i plug-in
forniscono lastringadi opzioni, il nome del plug-in e la descrizione

Messaggio di inizializzazione

Il messaggio di inizializzazione kFMXT_lInit viene inviato

al plug-in ogni volta che viene attivato in FileMaker Pro,
FileMaker Developer, o FileMaker Server. Puo coincidere o
meno con I’ avvio dell’ applicazione, aseconda seil plug-in &
attivato nellafinestradi dialogo Preferenze.

In risposta a messaggio di inizializzazione, il plug-in restituisce
due possibili risultati:



= kBadExtnVersion deve essere restituito se il numero di versione
passato € minore del valore di kMinExtnVersion 0 maggiore del valore
di kMaxExtnVersion. In questo modo si impedisce cheil plug-in venga
eseguito in unaversione APl incompatibile con quella usata per
compilarlo.

= kCurrentExtnVersion € il terzo risultato che deve essere restituito.
Serve ad attivareil plug-in.

Nel caso del plug-in Esempi FM, lafunzione Do_Plugininit viene
richiamata quando si riceve il messaggio di inizializzazione. La
funzione Do_Plugininit prima controllalaversione dell’ API con cui
e stato compilato il plug-in per verificare se € compatibile con la
versione di FileMaker Pro, FileMaker Developer, o FileMaker
Server in cui éstato caricato. Quindi lafunzionericercale preferenze
eimposta quelle trovate. Se non esiste alcuna preferenza, la crea
assegnandoleil valore predefinito.

In Windows queste preferenze sono memorizzare come voci del
registro di configurazione. In Mac OS X sono memorizzate in un
file nella cartella Preferenze della Cartella Sistema. A causa delle
differenze nel modo in cui queste informazioni sono memorizzate
nelle due piattaforme, lafunzione Do_Plugininit usa delle istruzioni
preprocessore per scegliereil codice corretto al momento della
compilazione.

Se le preferenze sono impostate correttamente e laversione APl
valida, lafunzione Do_Plugininit nel plug-in FM PluginExample
restituisce kCurrentExtnVersion.

Dopo aver impostato |le Preferenze, registrare ogni funzione esterna
inserendo il nome, ladescrizione elafunzione dautilizzare. Utilizzare
fmx::ExprEnv::RegisterExternalFunction per registrare le funzioni.

Messaggio di chiusura

Il messaggio di chiusura, kFMXT_Shutdownviene inviato al plug-in
ogni volta che viene disattivato in FileMaker Pro, FileMaker
Developer o FileMaker Server. Puo coincidere o meno con I’ uscita
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dall’ applicazione, a seconda seil plug-in e disattivato nellafinestra
di dialogo Preferenze.

Il plug-in FM PluginExample non all ocaal cunamemoriapermanente
nell” heap, pertanto non esegue alcuna azione quando si riceveiil
messaggio di chiusura. Comungue € opportuno implementare una
funzione di pulizianel plug-in per liberare I" heap e uscire da
qualsiasi servizio del sistema operativo eventualmente usato. Un
plug-in puo essere attivato e disattivato pit volte nel corso di una
sessione, pertanto € importante cheil plug-in liberi lamemoria.

Annullare le registrazioni di tutte le funzioni esterne effettuate
durante il messaggio di inizializzazione utilizzando
fmx::ExprEnv::UnRegisterExternalFunction.

Messaggio di inattivita

Il messaggio di inattivita kFMXT_ldle €inviato a plug-in duranteil
periodo di inattivitasolo seil flag di inattivita era stato impostato su
“y” nellastringadelle opzioni e seil plug-in € a momento attivato.
Questo messaggio viene richiamato dall’ applicazione FileMaker in
cinque casi.

Seil parametro idleLevel non € impostato su zero, significachela
routine & stata richiamata mentre |’ applicazione eseguiva uno script
o mentre era controllata dall’ utente. E stato inviato uno dei seguenti
quattro messaggi:

Messaggio Significato

kFMXT_UserNotldle =1 I" utente ha eseguito un’ operazione negli

ultimi 30 secondi.

kFMXT_ScriptPaused =2 I” utente sta eseguendo uno script che &

stato messo in pausa.

kFMXT_ScriptRunning = 3 I” utente sta eseguendo uno script.

kFMXT_Unsafe =4 halo stesso significato del parametro

unsafeCalls impostato su “vero”.
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Quando il parametro idleLevel & diverso da zero, non eseguire
elaborazioni prolungate di eventi o dell’interfaccia utente.

L’ atracircostanzain cui il messaggio di inattivitaviene inviato &
quando I’ applicazione rileva una pausa e pud quindi approfittarne
per gestire la propriainattivitainterna.

Messaggio Significato

kFMXT_Userldle =0 I" utente non haeseguito al cun’ operazione

negli ultimi 30 secondi.

Messaggio GetString

Il messaggio GetString, KFMXT_GetString, viene inviato al plug-in
guando in FileMaker Pro, FileMaker Developer o FileMaker Server
si tentadi recuperare una delle seguenti stringhe dal plug-in. Lo
sviluppatore di plug-in puo decidere dove salvare le stringhe.

Stringa Significato

kFMXT_OptionsStr = 131 lastringa di opzioni

Messaggio Preferenze

I messaggio Preferenze, kFMXT_DoAppPreferences, vieneinviato in
risposta al’azione di clic dell’ utente sul pulsante Configura per il
plug-in selezionato nellafinestra di dialogo Preferenze.

Il plug-in deve visualizzare unafinestra di dialogo che consenta
all’ utente di impostare i dati specifici di configurazione richiesti dal
plug-in. Seil plug-in richiede preferenze definibili dall’ utente, &
necessario implementare la Ul in questo punto. || pulsante Configura
sara attivato solo se il sesto carattere della stringa di opzioni &
impostato su “Y”. Per ulteriori informazioni, vedere “ Sintassi della
stringa di opzioni” apagina67.

Tutte le opzioni che devono essere salvate vanno inserite nella
rispettiva voce del registro di configurazione (Windows) oppure
nel file delle relative Preferenze (Mac OS X).

Il plug-in Esempi FM richiede I'implementazione di unafinestra di
diaogo di configurazione per la funzione XMpl_UserFormatNumber,
pertanto il flag € stato impostato nellastringadi opzioni (Xmpl1Ynnnnn)
elafunzione Do_PluginPrefs viene richiamata quando si riceve il
messaggio Preferenze.

Messaggio Funzione esterna

Il messaggio Funzione esterna kFMXT_External € un messaggio
legacy per plug-in di vecchio stile. Non € piu richiesto per i plug-in
registrati nel nuovo stile.

kFMXT_NameStr = 128 il nome del plug-in

il testo della Guida davisualizzare nella
finestradi dialogo Preferenze

kFMXT_AppConfigStr = 129

Come evitare potenziali conflitti tra le
risorse Mac 0S X

Si possono verificare dei problemi nelle macchine Mac OS X seil
plug-in halo stesso ID per unarisorsadi FileMaker Pro, FileMaker
Developer, FileMaker Server o di un atro plug-in.

Per evitare questi potenziali conflitti di ID risorsatrail plug-ineadltre
applicazioni o altri plug-in, seguire queste indicazioni:
= Uso dei numeri ID compresi tra 23.000 e 24.999

Usare gli ID con codifica hard compresi in questo intervallo per le
risorse relative afinestre di dialogo, audio, icone e altre per evitare
I'insorgere di conflitti con lerisorse di FileMaker Pro, FileMaker
Developer o FileMaker Server. FileMaker non usa nessuno degli 1D
in questo intervallo per le risorse dell’ applicazione.

= Impostazione del file dellerisorse correnti sul plug-in

Per evitare conflitti con gli atri plug-in che usano gli stessi ID
risorsa, usare la chiamata del toolbox Mac OS X nel gestore delle
risorse per impostareil file dellerisorse corrente sul plug-in primadi
ottenere qualsiasi oggetto risorsa dal file delle risorse.



Includere lariga seguente primadi qualsiasi riga che fariferimento
0 Usa una risorsa

UseResFile (pb -> resourcelD) ;

Quando FileMaker Pro, FileMaker Developer o FileMaker Server
caricanoil plug-in, I’ applicazione assegnal’ ID risorsa. L’ 1D si trova
nel blocco di parametri vicino allevariabili param2 e param3 nel file
FMExtern.h. Per ulteriori informazioni, vedere“File di codice API”
apagina67.

Preparazione della documentazione
per i plug-in

Il plug-in dovrebbeincludere un file di database di esempio con tutti
i campi egli script speciali necessari aillustrare I’ uso delle funzioni
esterne del plug-in. Inoltre, & opportuno allegare la documentazione
che descrive ogni funzione esterna e relativi parametri.

Per suggerimenti su come produrre la documentazione del plug-in,
vederegli atri plug-in di funzioni esterneregistrati in FileMaker sul
sito www.filemaker.com.

Registrazione del plug-in

Registrareil plug-in di funzioni esterne per FileMaker, Inc. per
assicurarsi che sia univoco e non sia usato da altri plug-in. La
registrazione consente anche di rendere visibileil plug-in ai clienti
che stanno cercando un plug-in che soddisfi le loro necessita.
Primadi registrareil plug-in, € possibile eseguire unaricercaallo
scopo di verificare seil nome del plug-inel’ID della stringa di
opzioni desiderati sono gia stati assegnati.

E necessario registrare separatamente ogni plug-in. Per registrare il
plug-in, consultare la sezione Assistenza di www.filemaker.com.
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Revisione di un plug-in registrato

Se fosse necessario rivedere le informazioni su un plug-in gia
registrato, & possibile inviare un messaggio di posta elettronicaa
FileMaker, Inc. all’indirizzo plugins@filemaker.com. E necessario
fornire le seguenti informazioni:

= il numero dell’ID di registrazione assegnato quando il plug-in &
stato registrato per laprimavolta

= il nome

= il nome completo della societa

= il recapito telefonico

= il nomedel plug-in con leinformazioni registrate da rivedere

Elencare tutte le modifiche da apportare. Eventualmente inviare il
filedel plug-in rivisto. Verrainviata una confermadellarevisione.
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Appendice A

Confronto delle funzioni dell’applicazione
runtime e di FileMaker Pro

Quando si fadoppio clic sull’iconadi FileMaker Pro per avviare
I" applicazione, viene automati camente visualizzata la finestra

di dialogo Nuovo database, dalla quale & possibile aprire un

file di database. Quando si avvia un’ applicazione runtime di
FileMaker Pro, i file di database primari associati si aprono
automaticamente.

Altre differenze fondamentali tra |’ applicazione runtime e
FileMaker Pro sono le seguenti:

= Tutte le funzioni di progettazione del database sono state rimosse
0 nascoste nell’ applicazione runtime.

Non & dunque possibile riaccedere alle finestre di dialogo Definisci
database, Definisci listevalori, Definisci riferimenti afilee Definisci
Account e Privilegi, o ai comandi di menu Modo Formato scheda, e
ScriptMaker.

» | efunzioni personalizzate create con FileMaker Devel oper
possono essere utilizzate nell” applicazione runtime, anche se gli
utenti non possono modificarle o creare nuove funzioni.

= Alcuni comandi di menu sono stati rimossi dall’ applicazione
runtime.

Ad esempio, non & possibile usare |’ applicazione runtime per creare,
aprire o chiudere un database. | file di database runtime associati
devono contenere un pulsante 0 uno script personalizzato per
chiudere o aprire dtri file. Non esiste una casella del menu di
controllo nelle finestre di un database runtime.

= || menu Script puo avere un altro nome nell’ applicazione runtime.

= LaGuidainlineadi FileMaker Pro non e disponibile

nell’ applicazione runtime. Tuttavia, il menu Guidaeil menu
Runtime possono contenere comandi di menu Informazioni/Info
su e Guida/Aiuto personalizzati.

= Nei modi Usa, Trova e Anteprima, acuni strumenti non sono
disponibili sullarelativa barra nell’ applicazione runtime.

= | plug-in di funzioni esterne possono essere abilitati nellafinestra
di dialogo Preferenze.

= LaCondivisionefile di FileMaker Pro, che gestisce un database
sul Web o comunica con un applet Javarichiede FileMaker Pro o
FileMaker Developer. E tuttavia possibile utilizzare una versione
compatibile di FileMaker Server per gestire file di soluzione
runtime.

m |’ applicazione runtime supporta eventi Apple, manon

I” automazione OLE su macchine Windows.

Preferenze dell'applicazione e
del documento

Nell’ applicazione runtime, le seguenti opzioni non sono disponibili
nella scheda Generale dellafinestradi dialogo Preferenze:

= Caselladi controllo Mostra i modelli nella finestra di dialogo
Nuovo database

= Caselladi controllo Mostra i file aperti di recente
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La scheda Formato viene trasformata nella scheda Colore nella
finestradi dialogo Preferenze dell’ applicazione runtime.

Preferenze
—{ Generale | Colore | Memoria | Plug-In | Carattere
Opzioni interfaccia utente
@ Consenti trascinamento della selezione
- TE—

Reimposta dimens. e posiz. Reimposta
Nome utente

@ Sistema: “Administrator”

O Altro:

e )

Preferenze 1

Generale | Eolorel Memorial PIug-InI Earatterel

—Opzioni interfaccia utente

|+ Consenti trascinamento della selezione:

[ allarga il contenuto della finestra per migliorare |a leggibilica

Reimposta dimens, e posiz, finestra; Reimposta |

Mome uktente:

Administrator

Lingua interfaccia utente: I Italiano VI
Stile smussatura caratteri: I Fitt scura VI

Preferenze nella
scheda Generale
dell'applicazione
runtime (Mac 0S X)

x| Preferenze nella
scheda Generale
dell’applicazione
runtime (Windows)

o]

Annulla

Nell” applicazione runtime, lafinestradi dialogo Opzioni file non ha
le schede Apri/Chiudi e Testo, ma solo la scheda Ortografia, come

illustrato in basso.

Opzioni file per “Membril0™ |
AprifChiudi | Drtografial Testa I
—all'apertura di questo file
Iv Accedigsando:  © account ospite
* Mome utente e password
Mome Ukente: IAdmin
Password: I
[~ Passa al Formato scheda:l Formatao #2 LI
¥ Esequilo scripk:
—alla chiusura di questo file
I™ Esequilascript: | <sconnscitar =l
ok | A |
Opzioni file per “Membri™ |
Ortografia |
Controllo ortografico durante la digitazione
" Segnale acustico
" Segnale visivo
ok I Annulla

Finestra di dialogo
Opzioni file in
FileMaker Pro

Finestra di dialogo
Opzioni file in
un‘applicazione
runtime



Confronti tra le barre degli strumenti

Nellabarra degli strumenti standard (nei modi Usa, Trovae
Anteprima), gli strumenti Nuovo Database e Apri non sono
disponibili nell’ applicazione runtime.

La Guidasullabarradegli strumenti standard nell’ applicazione
runtime e attiva solo se e stato specificato uno script Guida/Aiuto
personalizzato.

Labarradegli strumenti per laformattazione del testo &€ la stessa
per I’ applicazione runtime e per FileMaker Pro.

Dz magy|izael-agoadassR gl

Il = Fllra(B I Uul==s==EEEA-

Barre degli strumenti in FileMaker Pro

EERAREN =)

Sl ke el

II Hh: FllealBIus===s(EEE A -
Barre degli strumenti in un‘applicazione runtime
Confronto dei comandi di menu
La tabella seguente mostrai comandi di menu disponibili in
FileMaker Pro (Pro) e nell’ applicazione runtime (RT).

Windows Mac 0S X
Comando del menu File Pro RT Pro RT
Nuovo database u [
Aperto L u
Apri remoto u u
Apri recente u [
Chiudi u [
Definisci u [
Opzioni file u u u u
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Windows Mac 0S X

Comando del menu File Pro RT Pro RT
Modifica password u u u [
Impostazioni di stampa u u

Impostazioni di pagina u u
Stampa [ [ n u
Importa record u [ [ n
Esportarecord [ [ n u
Salva copia con nome u u u u
Recupera = 1 = 2
Esci [ u

1 Premere Ctrl+Shift

2 Premere Opzioni+8

Windows Mac 0S X

Comando del menu Modifica Pro RT Pro RT
Annulla u [ [ n
Taglia ] n n n
Copia u [ [ n
Incolla L] u n n
Incolla speciae u n

Cancella u u ] n
Selezionatutto u L] n u
Trova/Sostituisci u u ] n
Ortografia [ [ n u
Oggetto [ [

Esporta contenuto campo u u n n
Condivisione u

Preferenze u [
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Windows Mac 0S X Windows Mac 0S X

Comando del menu Visualizza Pro RT Pro RT Comando del menu Pro RT Pro RT

Formattazione
Modo Usa u u [ u

Font u [ u n
Modo Trova u u L] L] -

Dimensione u [ n n
Modo Formato scheda u n -

Stile ] | | ] | |
Modo Anteprima . = = " Allineamento testo . u = =
Visualizza come modulo u u u u Interlinea - - - -
Visualizza come lista u u u u Coloretesto - - - -
Visualizza come tabella u u u u Testo - - - -
Barre degli strumenti u u n n
Barradi stato [ u )

Windows Mac 0S X

Areadi stato [ u n n

Comando del menu Record Pro RT Pro RT
Righello del testo u u u u

Nuovo record u u u u
Zoom avanti u u u u —

Duplicail record u u u u
Zoom indietro u u u u ——

Eliminail record u u u u

Eliminatutti i record u u u u

Windows Mac 0S X Mostratutti i record . . . .

Comando del menu Inserisci Pro RT Pro RT Mosira solo le omissioni = = = -
Immagine = " u = Ometti il record = = u "
QuickTime u u n n Ometti piu record u u u u
Suono L L u L Modifical’ ultimaricerca L L L L
File u u u u Ordinarecord " " " "
Oggetto u u Annullal’ ordinamento u u u u
Data corrente u u u u Sostituisci contenuto campo u u u u
Oracorrente u u u u Nuovo rif. contenuto campo u u u u
Nome utente corrente u u u u Ripristinail record u u u u
Dall’indice u u u u
Dal record visualizzato per ultimo u u u u
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Comando del menu Richieste Windows Mac 0S X Windows Mac 0S X
(Modo Trova) Pro RT Pro RT Comando del menu Guida/Aiuto Pro RT Pro RT
Aggiungi nuovarichiesta u u u u Aiuto di FileMaker Pro u [
Duplicarichiesta u = = = Comandi datastiera u u
Eliminarichiesta u u u L) Sito di FileMaker n -
Mostra tuti i record - . . - Invia feedback a FileMaker . .
Esegui ricerca u u [ n

Registra adesso [ -
Limita gruppo trovato u u u u

Informazioni su FileMaker Pro . 1
Amplia gruppo trovato u u u u

— Informazioni su FileMaker Pro ] L

Ripristinarichiesta " " " " Runtime (visualizzato se non &

stato specificato uno script Info
Su personalizzato)

Windows Mac 0S X
. Info su <soluzione runtime> u !
Comando del menu Script Pro RT Pro RT (visualizzato se & stato specificato
ScriptMaker u n uno script Info su personalizzato)
<Nomi di script> L] L] L] n < Nome di script dell’ Aiuto della L] L]
soluzione runtime> (visualizzato
Se & stato specificato uno script
Windows Mac 0S X Aiuto personalizzato)
. 1 . .
Comando del menu Finestre Pro RT Pro RT Vedere latabella del menu Applicazione
Nuova finestra u [ [ n
Mostrafinestra u ] n n
(solo in Mac 0S X)
Nascondi finestra u u L] ] .
Comando del menu Applicazione Pro RT
Riduci finest L] L] — -
duct finesra - - Informazioni su FileMaker Pro [
i i ] ] ] ]
Affianca orizzontamente Informazioni su FileMaker Pro Runtime (visualizzato se n
Affianca verticalmente = . . . non & stato specificato uno script Info su personalizzato)
Sovrapponi finestre . . u u Info su <soluzione runtime> (visualizzato se & stato "
Disponi icone n n specificato uno script Info su personalizzato)
Porta tutto in primo piano " " Condivisione "
<Nomi dei file aperti> . = u u Preferenze . .
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(solo in Mac 0S X)

Comando del menu Applicazione Pro RT
Servizi [ [
Nascondi FileMaker Pro [

Nascondi <soluzione runtime> L]
Nascondi altri n n
Mostra tutto [ [
Esci da FileMaker Pro [

Esci da <soluzione runtime> L]

Istruzioni di script ignorate

Poichéal cunefunzioni sono state rimossedall’ applicazioneruntime,
le seguenti istruzioni di script vengono ignorate dall’ applicazione
runtime:

= Apri Definisci database
= Apri Definisci leliste valori

Apri Definisci riferimenti afile

Apri Condivisione
Apri ScriptMaker

= Apri Aiuto (esegue lo script di aiuto personalizzato specificato
durante |’ associazione)

= |mposta multiutente
= Nuovofile

= Apri Opzioni file (parzialmente disponibile; verraapertalascheda
del controllo ortografico)

= Apri remoto
= Esegui SQL

m Esegui script esterno (seil file specificato non & stato associato
all’ applicazione runtime)

= Apri file (seil file specificato non é stato associato
all’ applicazione runtime)

Impostazioni o preferenze di registro
memorizzate

impostazioni registro Windows
FileMaker Pro salvale impostazioni di registroin
HKEY_CURRENT_USER\Software\FileMaker\FileMaker Pro\7.0

FileMaker Developer salvaleimpostazioni di registroin
HKEY_CURRENT_USER\Software\FileMaker\FileMaker Pro\7.0D

L’ applicazione runtime memorizza le impostazioni del registro di
sistemain
HKEY_CURRENT_USER\Software\FileMaker\<solution name>\7.0

Nota L’ estensione dei file di database runtime é registratain
HKEY_CLASSES ROOT

Preferenze Mac 0S X

FileMaker Pro salvale Preferenze nei file Preferenze di
FileMaker Pro 7.0 all’interno della cartella Preferenze di FileM aker.

FileMaker Developer salvale Preferenze nei file Preferenze di
FileMaker Pro 7.0D all’interno della cartella Preferenze di
FileMaker. L’ applicazione runtime salva le Preferenze nel file
Preferenze del <nome soluzione> al’interno della cartella
Preferenze di FileMaker.
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52
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