lotus 123

Personalizzare
la barra icone

Il problema: ceare barre strumenti

personalizzate contenenti le icone che utilizziamo piu

frequentemente

La soluzione: utiizzare la procedura dedicata

prevista da Lotus 123

otus 123 propone

barre strumenti le

cui icone sono state
scelte in base a criteri
statistici. In certi casi,
pero, se ci capita spesso
di dover eseguire deter-
minate operazioni la cui
tipologia esula dalla nor-
malita, conviene prepa-
rarsi una o piu barre ad
hoc contenenti le icone
che riteniamo pit ido-
nee allo svolgimento del
nostro lavoro. Fortuna-
tamente, 'operazione &
piuttosto semplice. Ecco
come procedere. Aprire

il menu File, selezionare
la voce Preferenze, e nel
corrispondente sotto-
menu optare per Smarti-
cons. Cosi facendo viene
visualizzata la maschera
che gestisce I'intera pro-
cedura di personalizza-
zione. La nostra inter-
faccia si presenta essen-
zialmente articolata in
tre sezioni che ne occu-
pano rispettivamente la
parte superiore, quella
centrale, e quella infe-
riore. La prima sezione
riporta la composizione
della barra su cui si in-
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tende lavorare, che deve
essere selezionata nel-
I'elenco a discesa asso-
ciato alla casella Nome
della barra icone, ospita-
ta nella sezione centrale
dell’interfaccia. In tale
sezione & presente an-
che la finestra delle ico-
ne disponibili. Nella ter-
za sezione, invece, sono
dislocati i pulsanti che
gestiscono la manuten-
zione dell’interfaccia
(salvataggio della barra,
eliminazione di una bar-
ra, modifica delle icone,
e cosi via).

A questo punto, sele-
zionare la barra da mo-
dificare, e trascinare in
quella visualizzata nella
prima sezione le icone
desiderate, prelevando-
le con il mouse dalla fi-
nestra che le ospita.
Composta la nuova bar-
ra, aprire I'elenco a di-
scesa associato alla ca-
sella Barra da visualiz-
zare quando il contesto
é, e selezionare quello
che ci interessa.

Nella sottostante ca-
sella si possono specifi-
care le dimensioni delle
icone (grandi o piccole).
A questo punto il nuovo
set deve essere salvato.
Premere il pulsante Sal-
va set, e nel box che vie-
ne visualizzato specifi-
care se si vuole sovra-
scrivere il file esistente,
o se si desidera salvarlo
con un nuovo nome che
verra puntualmente ri-
portato nell’elenco a di-
scesa che ospita le barre
disponibili. Per elimina-
re una barra, invece, bi-
sogna selezionarla nel
suddetto elenco, quindi
premere semplicemente
il pulsante Elimina set.

Ed ecco come modifi-
care la grafica di una ico-
na (ma non si pud ope-
rare su tutte). Premere il
pulsante Modifica icona
per accedere all’ambien-
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Linterfaccia Modificare o creare
operativa unaicona
Aprire il menu File, Premere il pulsante Modifica
selezionare Preferenze, icona per accedere
e nel corrispondente allambiente di modifica.
sottomenu optare per Selezionare l'icona
la voce Smarticons. da modificare nella finestra

Si accede cosi alla maschera
che gestisce la procedura di
modifica delle barre icone.

Selezionare la barra
da modificare
Per indicare a Lotus quale
barra intendiamo modificare,
aprire I'elenco a discesa
associato alla casella Nome
della barra icone,
e selezionare quella
desiderata. Lintera barra
viene visualizzata nella parte
alta della maschera.

te di modifica, e fare clic
sull’icona da ritoccare.
Se & modificabile viene
trasferita nel riquadro,
dove se ne correggono i
pixel a colpi di clic. Per
consentire di operare le
modifiche, al clic destro
e sinistro del mouse si
puo associare la genera-
zione di un pixel di un
determinato colore. La
definizione avviene sele-
zionando quello deside-
rato nelle palette che si
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ad esse dedicata. Ritoccare
i pixel della corrispondente
immagine agendo

con il mouse.

Impostare i tasti
del mouse
Per modificare i pixel
dell'icona facendovi sopra
clic con il mouse, bisogna
assegnare ai tasti
gli opportuni colori.
Lattribuzione awiene
tramite le palette associate
alle caselle Sinistro e Destro.

aprono facendo clic sul-
le icone Sinistro e Destro
a fianco del simbolo del
mouse, nella parte supe-
riore destra della ma-
schera. Modificata I'ico-
na si puo salvarla con un
altro nome, per lasciare
intatta quella da cui sia-
mo partiti, oppure con
lo stesso nome per so-
stituirla. Per procedere
al salvataggio premere il
pulsante Salva con no-
me. °



