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Conectar la camara y el ordenador: conexion de'la camara

Antes de conectar la cAmara
Antes de conectar la cdmara:

Si PictureProject no esta instalado, instalelo como se des-
cribe en la seccion “Instalar y desinstalar PictureProject”
de este manual o en la Guia de inicio rapido que se faci-
lita con la cdmara.

Compruebe que la tarjeta de memoria de la cdmara in-
cluye imagenes y que esta insertada en la camara.

Conexién de la camara a un ordenador con Windows
Si no aparece PictureProject Transfer cuando la cAmara esta conectada,
confirme que la cdmara esta registrada con el Administrador de dispo-

sitivos.
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Cuando la camara esta conectada
PictureProject se iniciara automaticamente cuando la cama-
ra esté conectada y encendida. Consulte "Catalogar nuevas
imagenes" para obtener mas detalles.

@ PictureProject Transfer
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[ Bonar los archivos originales bias a transferencia

Icono de camara

Icono de camara
Aparecen |os siguientes iconos:

Macintosh

Interfaz

Aparece la cdmara

USB: PTP conectada.

USB: Mass
Storage

IEEE 1394/ ||
Firewire

Aparece la camara
conectada.

Aparece el icono de
tarjeta de memoria.
Aparece la camara|
conectada.
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Conectar la camara y el ordenador: Windows, XP 1/2

En Windows XP Home Edition y Windows XP Professional,
al conectar la camara al ordenador o insertar una tarjeta
de memoria en un lector de tarjetas o ranura para tarjetas
aparece uno de estos cuadros de dialogo de reproduccion

automatica (AutoPlay).

Disco extraible {Q:) &

Aufindaws pusde reslizar | misma accian cada vez que
ingerte un disco o conecte un dispositiva con este tipo de
archivo:

[®]  Imagenes

¢Bug desea gue haga Windows?

7 Copiar imégenss & una carpeta de mi
equipo

[£9

[[] Realizar siempre la accith seleccionada.

Cuadro de didlogo de repro-

duccién automatica (opcién

USB de la camara definida
como Mass Storage)

Px

Camara conectada

Seleccionar el programa que e ejecutara con esta accidn:

& Asistente para escdneres y camaras de
Microsaft

[] Utilizar siempre este programa para esta accisn

Cuadro de didlogo de repro-

ducciéon automatica (opciéon

USB de la camara definida
como PTP)

) Cuadro de dialogo de reproduccién automatica

Este cuadro de didlogo no aparecera si:
eSe conecta una camara D1, D1X o D1H. PictureProject Transfer se inicia

automaticamente.

eLa opcion USB de la camara se ha definido como Mass Storage y to-
das las imagenes de la tarjeta de memoria estan ocultas, o la tarjeta

de memoria no incluye imagenes.
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Siga estos pasos para iniciar PictureProject Transfer:

Conecte la cdmara y enciéndala, o inserte la tarjeta de me-
moria en un lector de tarjetas o ranura para tarjetas. Apa-
recera el cuadro de dialogo de reproduccién automatica.

Seleccione Copiar imagenes a una carpeta de mi

usar PictureProject.

Disco extraible (Q:)

»Seleccione Copiar ima-
HBgenes a una carpeta de

— mi usar PictureProject
ﬁ‘j Lopial imagenss & una cameta ﬂmw
i

] Fsalizar sismpre Ia accién selsccionada

Almacenamiento masivo

[l seleccione Copiar ima-
“genes a una carpeta de
& mi

ﬁ Aszistgtite para escaneres y camaras de
- fosoft

[ Utilizar sismpre este programa para ests accién

PTP

Haga clic en Aceptar para iniciar PictureProject Transfer.
Para que el cuadro de dialogo de reproduccién automatica
no aparezca en futuras sesiones, seleccione Realizar siem-
pre la accion seleccionada (Mass Storage) o Utilizar
siempre este programa para esta accion (PTP) antes de
hacer clic en Aceptar (tenga en cuenta que este cuadro de
dialogo aparecera si se conecta una camara de otra marca
0 se cambia la opcién USB de la cdmara).
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Conectar la camara y el ordenador: Windows, XP 2/2

Para ver el cuadro de didlogo de reproduccion automatica
tras seleccionar Copiar imagenes a una carpeta de mi
usar PictureProject o Copiar imagenes a una carpeta

Aparecera una lista de acciones con la opcion Copiar
imagenes a una carpeta de mi usar PictureProject
seleccionada. Seleccione el boton de opcién Pregun-

de mi: tarme siempre que elija una accioén y haga clic en
. ., : . Aceptar.
Conecte la cdmara y enciéndala, o inserte la tarjeta de P
memoria en un lector de tarjetas o ranura para tarjetas. fufppjafades lapiceo gxiaiblad i)
Henamientas Hardware Compartir
. . , enerd eproduccion automatica

Seleccione Mi PC en el mend | Gowa | Fepediooinadond

G abrir Seleccione un tipo de contenido v elija una accién_para que

Explarar Wwindows la realice automaticamente cuando ese tipo se use en

A

Inicio, haga clic con el boton
derecho en el disco extraible

Buscar...
Reproduccidn automatica

este dizpozitivo;

Imagenes

v
, Compattir y seguridad...
que corresponda a la cdmara F—— fofres _ _
. Expulsar (%) Seleccionar la accién que desea ejscutar.
y seleccione Propiedades en 1\ It s nienes A
, Copiar @ usar Asistente para impresion de fotografias
el menu que aparezca. : o
Crear acreso directn Ver diapositivas de las imigenes
Cambiar nombre usar Yisor de imdgenes y fax de Windows
Propiedades _#2 Copiar imégenes a una carpeta de mi equipo
uzar Asistente para escéneres y cémaras de .. L0
. . . Copiar imagenes a una carpeta de mi
4 4 " - A
Aparecera el cuadro de didlogo "Propiedades de Disco O s i

extraible". Abra la ficha "AutoPlay" y seleccione Ima-
gens en la lista de tipos de contenido.

Propiedades de Disco extraible

(0:)

Herramigntas
General

Windows la realice automaticamente
este dispositiva:

Hardvsare

Compartir
Reproduccion automatica

Seleccione un tipo de contenido y elija una aceidn para que

cuando ese tipo 22 uze en

& Archivos de misica

b

g Archivos de misica

=] Archivos de video
Contenida mixto

T =W Reprogucr
Principio o Atras

p Si

guiente

() Pregurtarme siempre que elija una accidn

[Hestaular valores predeterminados]

Aplicar




@

Notas técnicas

Transferir imagenes: uso del boton de transferencia della camara

Si la cdmara esta equipada con un botéon de "transferencia”, las
imagenes seleccionadas pueden transferirse pulsandolo cuando
la cdmara esta conectada al ordenador. Para obtener informacién
sobre este botén y sobre la seleccién de imégenes para la transfe-
rencia, consulte la guia para la fotografia digital de la camara.

Pulse el boton de transferencia de la camara. Aparecera el
mensaje "PREPARANDOSE PARA TRANSFERENCIA" en el
monitor de la cdmara. Cuando se inicie la transferencia, este
mensaje serd sustituido por "TRANSFIRIENDO IMAGENES AL

ORDENADOR".

PREPARANDOSED
PARA O

TRANSFIRIENDO O
IMAGENES AL O
ORDENADOR

TRANSFERENCIA

Antes de conectar la camara

Antes de conectar la cAmara, compruebe que PictureProject estd ins-
talado. Si no aparece PictureProject Transfer cuando la cdmara esta co-
nectada, confirme que la cAmara esta registrada con el Administrador

de dispositivos (s6lo Windows).

Seleccién de imagenes para su transferencia

El botén de transferencia sélo transfiere las imagenes seleccionadas con
este propdsito PictureProject no puede utilizarse para seleccionar el tipo
de imagen que se va a transferir.

Transferencia de imagenes

Las imagenes no se borran de la tarjeta de memoria de la cdmara des-
pués de la transferencia.

 Atras
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Durante la transferencia, PictureProject mostrara un cuadro de
didlogo con una vista previa de la imagen que se esta trans-
firiendo, el estado de la imagen actual y el numero total de
imégenes transferidas.

Vista previa

Transf riendo...

Estado de la imagen
actual

Transfiriendo DSC_0003, PG: 68%

[ i }

Transferidas: 2{10 imagenes

[ )

Cancelar

Numero de image-
nes transferidas

Mostrar miniatura

Hasta que finalice la transferencia no podra realizarse ninguna
otra operacién en PictureProject.

Una vez finalizada la transferencia,
aparecer el mensaje "TRANS-
FERENCIA COMPLETADA" en el
monitor de la camara. Apague la
camara y desconecte el cable de
interfaz.

TRANSFERENCIA COMPLETADA

Durante la transferencia

Mientras la transferencia esté en curso, no desconecte el cable de inter-
faz, apague la cdmara, quite la pila o la tarjeta de memoria ni desconec-
te el adaptador de CA. El no seguir esta indicaciones podria interferir en
el normal funcionamiento de la cdmara y del ordenador.
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Transferir imagenes: uso de un lector de tarjetas o una ranura paraltarjetas de/PC

Uso de un lector de tarjetas

Para transferir imagenes utilizando un lector de tarjetas, sa-
que la tarjeta de memoria de la camara, insértela en el lector
de tarjetas y conecte el lector a la camara. PictureProject
Transfer se iniciard automaticamente. Para obtener mas in-
formacion, consulte la documentacion que se proporciona
con el lector de tarjetas.

 Atras
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Notas técnicas

Uso de una ranura para tarjeta de PC

Cuando se inserta en un adaptador de tarjeta de PC (dispo-
nible aparte), la tarjeta de memoria de la camara funciona
como una tarjeta ATA PCMCIA de tipo II. Para transferir ima-
genes utilizando una ranura para tarjeta de PC, saque la tar-
jeta de memoria de la camara e insértela en el adaptador.

CF CARD

-

— B

Inserte el adaptador en una ranura para tarjeta que admita tar-
jetas ATA PCMICIA tipo II. Para obtener mas informacion, con-
sulte la documentacién que se proporciona con el ordenador.

En algunos entornos es posible que haya que instalar soft-
ware, registrar la tarjeta o ajustar la configuracion del sis-
tema operativo al insertar el adaptador en la ranura para
tarjeta. Para obtener mas informacién, consulte el manual
de instrucciones del sistema operativo.
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Una vez finalizada la transferencia, el cable de interfaz puede = Mac OS X

desconectarse como se describe a continuacion. Arrastre el volumen correspondiente a la
tarjeta de memoria de la camara a la Pa-
pelera. Si la tarjeta de memoria se ha for-
mateado en una camara digital Nikon SLR,
Si la opcion USB de la camara se define como Mass Storage: | el volumen se etiquetara como “NIKON_"
retire la camara del sistema, como se describe a continua- | sequido del nombre del modelo. Las tarje-
cion, apague después la cdmara y desconecte el cable USB. | tas formateadas en otras camaras estaran
etiquetadas como “NO_NAME".

Si la opcion USB de la camara se define como PTP: apague la
camara y desconecte el cable de interfaz.

Windows XP Home Edition/Windows XP Professional
Haga clic en el icono "Quitar
hardware con seguridad" de NSuitar hardware cseguridad
la barra de tareas y seleccione ES [ e 19:18
Extraccion segura de Dispo-

sitivo de almacenamiento masivo USB en el menu que
aparece.

Windows 2000 Professional

Haga clic en el icono "Desco-
nectar o expulsar hardware" de
la barra de tareas y seleccione 2 : =
Detener Dispositivo de alma-
cenamiento masivo USB en el menu que aparece.
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