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Microsoft y Windows son marcas registradas de Microsoft Corporation. Adobe y Acrobat son marcas registradas de Adobe Systems, Inc. Pentium
es una marca de Intel Corporation. Macintosh, Mac OS y QuickTime son marcas registradas de Apple Computer, Inc. muvee y Pictmotion son
tecnologias proporcionadas por muvee Technologies. Todos los deméas nombres mencionados en este manual o en cualquier otra documentacion
que se proporcione con el producto Nikon son marcas o marcas registradas de sus respectivos propietarios.

Avisos

eNinguna parte de los manuales que se incluyen con este producto puede reproducirse, transmitirse, transcribirse, guardarse en un sistema de re-
cuperacion ni traducirse a ningun idioma de cualquier forma o mediante cualesquiera medio sin el consentimiento previo por escrito de Nikon.

eNikon se reserva el derecho a modificar las especificaciones de hardware y software descritas en estos manuales en cualquier momento y sin
previo aviso.

eNikon no sera responsable de los dafios cualesquiera resultado del uso de este producto.

e Aunque se ha tratado por todos los medios de garantizar que la informacion de estos manuales es precisa y completa, le agradeceriamos que
comunicase al representante de Nikon de su zona (la direccidn se proporciona aparte) cualquier error u omision que pudiera haber en ellos.
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Este manual consta de un indice y cuatro capitulos. Todos los capitulos empiezan con una pagina principal en la que se re-
laciona su contenido. Para ver un tema, haga clic en el titulo asociado del indice o en la pagina principal.

indice Pagina principal 3Ver un tema
Haga clic en un capitulo Haga clic en un titulo

— —
Manual de referencia de PictureProject Olndice L

i o desirslon e P, e chrra |
e it e o v e s i |

Para facilitar la busqueda de la informacién necesaria, se utilizan los simbolos y las convenciones siguientes:

Este icono indica notas, informacién
que debe consultarse antes de utilizar
PictureProject.

Haga clic para ir a la pagina principal del

o™ Haga clic para volver al indice. f
capitulo actual.

Este icono indica sugerencias, informa-

P> Haga clic para avanzar una pagina. < Haga clic para retroceder una pégina. cion adicional que puede resultar de uti-
lidad al emplear PictureProject.

El texto con subrayado azul indica un enlace con otra parte de este manual o con la Web. Haga clic en el texto para seguir el enlace (tenga en
cuenta que necesitara un explorador y una conexién a Internet para conectarse a la World Wide Web). Para volver al tema anterior, haga clic en
el boton 4 de Adobe Acrobat Reader.
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Introduccion: requisitos del sistema

Antes de instalar PictureProject, asegurese de que el sistema cumple los siguientes requisitos:

Windows Macintosh

PowerPC G4, G5
Se necesita un modelo con puerto FireWire o USB integrado

Se recomienda Pentium de 300 MHz o mejor (Pentium Ill de 550 MHz

CPU/Modelo ) DU .
0 mejor para la opcién Pictmotion)

Versiones preinstaladas de Windows XP Home Edition, Windows XP

1
=0 Professional, Windows 2000 Professional

Mac OS X versién 10.3.9 o posterior

EYETE NI NG 60 MB necesarios para la instalacion

RAM 64 MB 0 maés; 128 MB o mas con Pictmotion (s6lo Windows) o imagenes RAW

HE TG ERYGERY 800 x 600 pixeles o méas con color de 16 bits (Color elevado/miles de colores) o mas

USB: Solo se admiten puertos USB integrados USB: Solo se admiten puertos USB integrados

2
it IEEE 1394: Se necesita una interfaz IEEE 1394 compatible con OHCI' | FireWire: S6lo se admiten puertos FireWire integrados

Camaras USB: Todas las cdmaras digitales Nikon que aceptan PTP o Almacenamiento masivo
(] |SEVS] S IEEE 1394/FireWire:Camaras de la serie D1

T ETOTEEY Todos los formatos RAW (NEF), TIFF (RGB) y JPEG que se usan con las camaras digitales Nikon, Nikon Capture, Nikon View y PictureProject.

¢ Se necesita una unidad de CD-ROM para la instalacién. Para la funcion “Grabar discos” se precisa una unidad que permita grabar discos.
Otros e Se necesita conexién a Internet para algunas opciones. La opcién Correo electrénico precisa una conexion a Internet y un programa de
correo electrénico compatible.

1 Para Preguntas mas frecuentes, actualizaciones del software e informacién sobre los sistemas operativos compatibles y las tarjetas IEEE 1394, visite los siguientes
sitios web:

Europa, . Asia, Oceania, . . .
i www.europe-nikon.com/support . . www.nikon-asia.com www.nikonusa.com
Africa Oriente Medio

El representante de Nikon de su zona podra proporcionarle informacion adicional. Visite http://nikonimaging.com/ para la informacién de contacto.
2 Necesario para transferir imagenes al ordenador. Conecte la cdmara directamente al ordenador, no utilice un concentrador ni un teclado USB.

) otro software de Nikon

Antes de instalar PictureProject, desinstale Nikon View. Los usuarios de Nikon Capture 3 version 3.5.2 o anterior o de Nikon Capture 4 version 4.0, deberian visitar
los sitios web que aparecen arriba para actualizar su versién a Nikon Capture 3 version 3.5.3 o Nikon Capture version 4.1 o posterior. Las imagenes RAW editadas
en PictureProject no funcionaran de la manera esperada al abrirlas en versiones anteriores de Nikon Capture. Consulte la Guia de la fotografia digital para obtener
informacion acerca de la compatibilidad que existe entre Nikon Capture y sus cdmaras.
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Introduccion: ver las imagenes en PictureProject

Nuevas imagenes Las fotografias catalogadas se almacenan en la
PictureProject cataloga carpeta seleccionada en la ficha “Destino de trans-
automaticamente las nue- ferencia” del cuadro de didlogo “Opciones de trans-
vas imagenes cuando se ferencia”. La opcion predeterminada es la carpeta
copian de la cdmara con "PictureProject” de “Mis documentos o Mis
imagenes” o “Mis documentos” (Windows) o
de la carpeta “Usuario / (nombre de usuario) /
Iméagenes/PictureProject” (“User/(username)/Pictures/
PictureProject”) del disco de inicio (Macintosh).

PictureProject Transfer.

Para catalogar fotografias

@J e ol existentes, utilice el boton
T ®. Una vez catalogadas,
[ﬁ B | las imagenes apareceran
EE PR en PictureProject.

(resererecreres ) 1 ARRNNRRRRRRD DD G

Imagenes en medios extraibles

Ip3 OpoA

uonl

Utilice el Asistente de
Importacion para copiar
las fotografias al ordena-

dor. Las copias se cata-

logan automaticamente
en PictureProject.

d 2p OpoiN

>
(0]

=1}
o

[ Iméagenes existentes II i ICOpiarI |
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Introduccion: modo organizar

Seleccione el modo Organizar para ver las imagenes y organizarlas en colecciones.

Ver informacion sobre fotografias
Buscar imagenes

Para mas informacion, consulte
“Referencia de PictureProject:
Organizar las imagenes en colecciones Modo Organize".

Anadir palabras clave a las imagenes

# PictureProject

Fechai 02]04/2004 L1107 54 - 23{08/200. .,
Propiedades:

Haga clic en estos botones
para elegir como desea que
aparezcan las imagenes.

Las imagenes pueden
aparecer como se mues-
tra a la derecha.
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Introduccion

Introduccion: modo edicion

Seleccione el modo Edicion para editar las imagenes.

Ajustar el brillo Para mas informacion, consulte
Ajustar los colores “Referencia de PictureProject:
Nitidez de contornos Modo Edicién”
Enderezar fotografias

Convertir imagenes a sepia o a blan-

CO Yy hegro

Ajustar los tonos
Retocar automdaticamente

Correccion de ojos rojos

Haga clic en este botén para
entrar en el modo Edicion.
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Introduccion: modo de diseno

Seleccione el modo de disefo para disponer las imagenes en formatos.

Disponer las imagenes en formatos Para més informacion, consulte
Ainadir comentarios a las imagenes “Referencia de PictureProject:
Modo Diseiio”

Haga clic en este botdn para
entrar en el modo de Disefo.

@ pictureProject @ PictureProject

u
& 7= ¥ ¢
- =/ ir — = — ' =
Comeo  Diapositivas  Pictmation  Grabar disco Transferit  Impart Imprimir  Ce Diapositi Pictrnati Grabar di Ayuda
e »
‘‘‘‘‘‘
O ]
ombre;
jombre de archivo:
-
Fechai02/04/2004 1107154 - 23/08/200...
Propiedades:
¥ Informacian
> Palebias clave
P Filro de biisqueda
» | Péginalded Q sjuste de tamafio sutomético”| M 135 W
4 4
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Introduccion: funciones de PictureProject

PictureProject puede utilizarse para:

iz Imprimir imagenes = Enviar imagenes por correo

Elija un tamafno de paginay la electrénico
disposicién para las imagenes Adjunte imagenes a los men-
impresas. sajes de correo electrénico.

= Ver pases de diapositivas
Vea los pases de diapositivas
con la musica de fondo que
elija.

“ Crear CD y DVD
Guarde las imagenes en un (e e
CD o DVD.

=1 Pictmotion (s6lo en Windows)
Una fotografias y peliculas para ha-
cer videos Pictmotion.
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Introduccion: inicio y salida de PictureProject

Inicio de PictureProject Salida de PictureProject

Siga estos pasos para iniciar PictureProject: Para salir de PictureProject:

Windows S _ _ _ Windows

Haga clicen Inicioy seleccione PictureProject > PictureProjecten Seleccione Salir en el ment Archivo.

Todos los programas (Windows XP) o en Programas (\Windows tevs '
2000), o haga doble clic en el acceso directo de PictureProject en Mo o, CHbbiro
e escritoro e

Grabar COJDWD. ..
Corren glectrinico. ..

Reproducir pelicula
é Bl Reproducir mensaje de voz
@ whier Abrir con 3
1) Inic » Configurar pégina, ., CrHshift+P
“ e 1) Jueoos » Imprimir. .. Chrl+P
@ Tiemet Explorer
‘.@ Paseo por Windows kP wh rsn
) Asistents para transferenciy 15) OulockExpress .
. Fiviatiriny P Macintos h
h 2B windows Messenger
Windaws Update . . . .
B et } Seleccione Salir de PictureProjecten IO
) Iukon FotoShare » el menu de apllcaCloneS Acerca de PictureProject...
: - Preferencias... %,
) PictureProject Servicios >
Menu Inicio Icono de acceso Ocultar PictureProject ~ 38H
directo Ocultar otros 3H
Mostrar todo

Macintosh

Haga clic en el icono de PictureProject

del escritorio o abra la carpeta “Nikon

Software/ PictureProject” que encontrara

en la carpeta “Aplicaciones” y a conti- Icono de PictureProject
nuacién haga doble clic en el simbolo

PictureProject.
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Introduccion

Introduccion: ventana PictureProject

Al iniciar PictureProject se abre la siguiente ventana:

Barra de menus
Contiene los menus
de PictureProject.

Barra de herramien
tas

Archive Edicidn  Imagenes ‘er Herramientas ‘entana Ayuda

Utilicela para acce- Gl = D 3 G S
d erra p | d ame nte Transterr  Importar | Imprimit Comeo  Diapositivas  Pictmotion  Grabardisco | Mejora  Ojozrojos | Ayuda

a)

a las opciones que
utiliza con mas fre-

=zl

| Organizar

% Todas las fatos
r_:] Ultirna impaortacicn

> @ Imagenes de ejempla

ﬁ Nugva coleccidn

cuencia.

Oculta la lista de
colecciones y amplia
el tamano de la lista
de imagenes.

P | 1 seleccionadas, 15 total

Lista de colecciones Lista de imagenes

¥ Fiopiedades

Nombre:| Floveer L

Kombre de archivo:Flower1, PG
Tamafio: 1024680 116 KBytes
Fecha:25/06/2004 17:16:12

Propledades:[ ] Marcado
[CIProtegido
M oculta

P Informacidn

P Palabras clave

P Filtra de brsqueda

Paletas

Botones de modo
Permite cambiar
entre los modos
Organizar, Edicion y
Disefio.

Oculta las paletas y

aumenta el tamafo
de la lista de image-
nes.

Incluye las colecciones y las carpetas de
PictureProject.

A Principio o Atras

Incluye las imagenes de la carpeta o coleccion
seleccionada.

La mayoria de las operaciones de
PictureProject se llevan a cabo con las
paletas de esta zona.
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