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AnschlieBen der Kamera an einen Computer: Anschlielen der'iKkamera

Technische Hinweise

Vorbereitungen
Bitte beachten Sie die folgenden Punkte, bevor Sie die Ka-
mera an einen Computer anschlieBen.

Installieren Sie, sofern noch nicht geschehen, PictureProject
auf lhrem Computer wie im Abschnitt »Installation und
Deinstallation von PictureProject« dieser Dokumentation
und im mitgelieferten Schnellstart beschrieben.

Stellen Sie sicher, dass die Speicherkarte Bilder enthalt
und sich im Speicherkartenfach der Kamera befindet.

(7) AnschlieBen der Kamera an einen Windows-PC
Wenn nach dem AnschlieBen der Kamera PictureProject nicht gestartet

wird, sollten Sie Uberpriifen, ob die Kamera korrekt vom Gerdtemana-

ger im System registriert wurde.
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Nach dem AnschlieBen der Kamera
PictureProject wird automatisch gestartet, sobald die Kame-
ra an den Computer angeschlossen und eingeschaltet wird.
Nahere Informationen finden Sie im Abschnitt »Katalogisie-
ren beim Ubertragen von der Kamera«.
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Angeschlossene Kamera

Abbildung der Kamera bzw. der Speicherkarte
Folgende Abbildungen (oder Symbole) kénnen im Dialog
von PictureProject Transfer angezeigt werden.

Anschluss Windows Macintosh

Es wird die ange-
schlossene Kamera
angezeigt.

Es wird die ange-
schlossene Kamera
angezeigt.

USB: Mass ||
Storage

Das Speicherkarten-
symbol wird angezeigt.
Es wird die ange-}-
schlossene Kamera
angezeigt.

IEEE 1394/ |}
Firewire




AnschlieBen der Kamera an einen Computer: Windows; XP

Unter Windows XP Home Edition und Windows XP Professio-
nal wird das AutoPlay-Fenster eingeblendet, wenn die Kamera
an den Computer angeschlossen oder die Speicherkarte in ei-
nen angeschlossenen PC-Kartenleser oder das PC-Kartenfach
des Computers eingesetzt wird. Das Erscheinungsbild des Au-
toPlay-Fensters hangt vom gewahlten USB-Protokoll ab.

Wechseldatentrager (M:) @

Es kann immer disselbe Aktion durchgefrt werden, wenn

&in Datentrager eingelegt wird, baw. ein Gerat, das diesen ‘?‘&‘
Dateityp enthélt, angeschlassen wird: L
5] pider Werbindung mit K.amera wiurde hergestellt
Welche Aktion soll durchgefihrt werden?
. = Frogramm i diese Aktion auswahien:
L\ Bider drucken A
£33 it Fatodruck-Assistent 2 Microsoft Scanner- und Kamerardssistent
— Bilder von einer Kamera oder einem Scanner..
Diashow der Bider anzeigen
mit Windows Bild- und Faxanzeige

-7 Bilder in einen Ordner auF Computer kopisren
it Microsoft-Scanner- und Kamera-Assistent

er auf Computer kopieren|

w

*3 Ordner &ffnen. umn Dakeien anzuzsiosn

[ Dieses Programm immer fir disse Aktion ausvihien

Kamera auf das USB-Protokoll
»PTP« eingestellt

[CJimmer die ausgewshite Aktion durchfishren

Kamera auf das USB-Protokoll
»Mass Storage« eingestellt

(7) Das AutoPlay-Fenster

Es wird kein AutoPlay-Fenster angezeigt, wenn:

eeine Nikon D1, D1X oder D1H angeschlossen wird (in diesen Féllen startet
PictureProject automatisch)

e das USB-Protokoll »Mass Storage« gewahlt ist und alle auf der Speicher-
karte gespeicherten Bilder ausgeblendet sind oder die Speicherkarte
keine Bilder enthalt
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So starten Sie PictureProject Transfer:

SchlieBen Sie die Kamera an den Computer an und schal-
ten Sie sie ein. Oder setzen Sie die Speicherkarte in den
PC-Kartenleser oder das PC-Kartenfach ein, wenn Sie die
Bilder auf diesem Wege zum Computer tbertragen wollen.
Es wird das AutoPlay-Fenster eingeblendet.

Wahlen Sie die Option »Bilder in einen Ordner auf
Computer kopieren mit PictureProject«.

Wechseldatentrdger (M:)

Waéhlen Sie »Bilder in ei-
nen Ordner auf Computer
kopieren«.

T IR,

Wahlen Sie »Bilder in einen
Ordner auf Computer kopie-
ren mit PictureProject«.

T Diashow der Bider anzeigen
it Windows Bid- und Faxanzeige

72 Bilder in sinen Ordner auf Computdt Ropieren
it Mligrpenft-scanper— und kame-gecictont

auf Computer kopieren|

i g

g Migfifsoft-Gcanner und Kamera-basistent
1 won einer Kamera oder einem Scanner.

*4 Ordner Bffnen, um Dateien anzuzeioen |

[ e die aLsgendhiee ikt durchfiren [ Dieses Programm immer fir diese Aktion auswahien

Mass Storage PTP

Klicken Sie auf »OK«, um PictureProject Transfer zu starten.
Wenn das AutoPlay-Fenster in Zukunft nicht mehr eingeblen-
det werden soll, wahlen Sie die Option »lmmer die ausge-
wadhlte Aktion durchfiihren« (Mass Storage) bzw. »Dieses
Programm immer fiir diese Aktion auswahlen« (PTP),
bevor Sie auf »OK« klicken. Bitte beachten Sie, dass das Auto-
Play-Fenster jedoch wieder angezeigt wird, wenn ein anderes
Kameramodell an den Computer angeschlossen oder ein an-
deres USB -Protokoll gewahlt wird.
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AnschlieBen der Kamera an einen Computer: Windows; XP

Wenn Sie das AutoPlay-Fenster mit der Option »Immer die aus-
gewahlte Aktion durchfiihren« bzw. »Dieses Programm
immer fiir diese Aktion auswahlen« unterdriickt haben,
konnen Sie es auf folgende Weise wieder einblenden:

SchlieBen Sie die Kamera an den Computer an und schalten
Sie sie ein. Oder setzen Sie die Speicherkarte in den PC-Kar-
tenleser oder das PC-Kartenfach ein, wenn Sie die Bilder auf
diesem Wege zum Computer Ubertragen wollen.

Wahlen Sie im StartmenU die
Option »Arbeitsplatz«. Kili-
cken Sie das Symbol der Spei-
cherkarte bzw. der Kamera
(»Wechseldatentrager«) — mit
der rechten Maustaste an und
wahlen Sie im erscheinenden
KontextmenU den Befehl »Ei-
genschaftenc.

Es erscheint der Dialog »Ei-
genschaften von Wechsel-
datentrager«. Stellen Sie die
Registerkarte »AutoPlay«
mit einem Mausklick in den
Vordergrund und wahlen Sie
in der Liste der Inhalte die
Option »Bilderx.

« Vorherige Seite

Offnen
Explorer
Suchen...
AutaFlay

Freigabe und Sicherheit...

Farmatieren...
Auswerfen

Ausschneiden
Kopieren

Werkniipfung erstellen

Umbenennen

Eigenschaften

Eigenschaften von Wechseldatentriger (M:)

Al\geme\nl AutoPlay |Exl|as Hardware | Freigabe

e

Wahlen Sie einen Inhaltstyp und eine Aktion, die durchgefihit
werden soll, wenn dieser Typ in dem Gerdt venvendst wird:

4] Musikdateien

I Musikdateien
= Videodatsien
Gemischter Inhalt

it WIndows Media Plaper

Ordner dffnen, um Dateien anzuzeigen
,J mit Windows-Explorer

0 Keine Aktion durchfishren
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Daraufhin wird eine Liste der Aktionen angezeigt. Die Ak-
tion »Bilder in einen Ordner auf Computer kopieren
mit PictureProject« ist bereits ausgewahlt. Aktivieren Sie
die Option »Eingabeaufforderung, um Aktion auszu-
wahlenc«. Klicken Sie auf »OK«, um den Eigenschaftendi-
alog zu schlieBen.

P

Eigenschaften von Wechseldatentrager (M:)

Allgemein| AutoPlay |Extras Hardware | Freigabe

“wWahlen Sie einen Inhaltstyp und eine Aktion, die durchgefiht
werden soll, wenn dieser Typ in dem Gerat verwendet wird:

Aklionen
(%) Durchzufiibrende Aktion auswahlen:

Bilder drucken
c\\;é it Fotodruck-dasistent

= Diazhow der Bilder anzeigen
it indows Bild und Faranzeige

Bilder in einen Ordner auf Computer kopieren
it Microgoft-5canner und Kamera-Assistent

Bilder in einen Ordner auf Computer kopieren
mit PicturePraject

(O Eingabeaufforderung, um Aktion auszuwihlen

“wiiederherstellen
Ahbrechen
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Ubertragen der Bilder: Bildiibertragung mit der' TRANSFER-Taste

Wenn ihre Kamera mit einer TRANSFER-Taste ausgestattet ist, kdnnen
Sie ausgewahlte Bilder schnell und einfach durch Driicken der TRANS-
FER-Taste zum angeschlossenen Computer Ubertragen. Weitere Infor-
mationen zur TRANSFER-Taste und der Auswahl von Bildern fir die
Ubertragung finden Sie in Inrem Handbuch zur Digitalfotografie.

Dricken Sie die TRANSFER-Taste. Auf dem Monitor der
Kamera erscheint die Meldung »UBERTRAGUNG WIRD
VORBEREITET«. Wahrend der Ubertragung erscheint auf
dem Kameramonitor die Meldung »BILDER WERDEN ZUM
COMPUTER UBERTRAGENX .

BILDERO
WERDEN ZUM O
COMPUTERO
UBERTRAGEN

UBERTRAGUNGO
WIRDO

VORBEREITET

() Vor dem AnschlieBen der Kamera

Stellen Sie vor dem AnschlieBen der Kamera sicher, dass PictureProject auf
dem Computer installiert ist. Falls PictureProject Transfer nicht automatisch
gestartet wird, nachdem Sie die Kamera mit dem Computer verbunden
haben, sollten Sie prufen, ob die Kamera korrekt vom Gerdtemanager im
System registriert ist (nur Windows).

() Auswihlen von Bildern fiir die Ubertragung

Mit der TRANSFER-Taste kédnnen Sie nur Bilder zum Computer tbertragen,
die Sie zuvor auf dem Kameramonitor fir die Ubertragung ausgewéhlt
haben. PictureProject bietet keine Moglichkeit, die Bilder auf der Speicher-
karte fur die Ubertragung auszuwéhlen.

Y Ubertragene Bilder

Zum Computer Ubertragene Bilder werden nicht automatisch von der Spei-
cherkarte gel6scht.
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Wahrend der Ubertragung wird ein Dialog eingeblendet, in dem
eine Fortschrittsanzeige (ber die Ubertragung des aktuellen Bildes
informiert. Das aktuell Ubertragene Bild wird als Miniatur im Dialog
angezeigt. Im Falle einer Ubertragung mehrerer Bilder dokumentiert
eine zweite Fortschrittsanzeige den Verlauf der Gesamtlbertragung.

Aktuelles Bild

Ubertragung, ..

DSC_0003, PG wird Gbertragen: 73%

[ 10 }

Ubertragung des
aktuellen Bildes

210 Bilder Gbertragen

(i )

Wahrend der Ubertragung kénnen keine weiteren Funktio-
nen von PictureProject genutzt werden.

GesamtUbertragung
[#]Indesbild anzeigen

Wenn alle Bilder vollstandig Ubertra-
gen sind, erscheint auf dem Monitor
der Kamera die Meldung »UBER-
TRAGUNG BEENDET«. Sie kdnnen
die Kamera nun ausschalten und
das Verbindungskabel abziehen.

UBER TRAGUNGO

BEENDET

(7) Wihrend der Ubertragung

Wahrend noch Daten Ubertragen werden, dirfen Sie niemals die Kamera
ausschalten, die Verbindung zwischen Kamera und Computer unterbre-
chen, die Speicherkarte nicht aus der Kamera nehmen und auch nicht die
Stromversorgung unterbrechen, indem Sie etwa den Akku herausnehmen
oder die Verbindung zum Netzadapter trennen. Andernfalls kann die Ka-
meraelektronik oder der Computer beschadigt werden.
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Ubertragen der Bilder: Bildiibertragung mit einem PC-Kartenleser'oder.einem PC-Kartenfach

Ubertragen mit einem PC-Kartenleser

Um die Bilder mit Hilfe eines PC-Kartenlesers zum Computer
zu Ubertragen, mussen Sie die Speicherkarte aus der Ka-
mera herausnehmen und in den PC-Kartenleser einsetzen.
Verbinden Sie anschlieBend den Kartenleser mit dem Com-
puter. PictureProject wird automatisch gestartet. Weitere
Informationen entnehmen Sie bitte der Dokumentation Ihres
PC-Kartenlesers.
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Ubertragen mit dem PC-Kartenfach Ihres Computers

Wenn Sie die Speicherkarte in einen PC-Kartenadapter ein-
setzen, kann sie wie eine PCMCIA-Karte (ATA, Typ II) ver-
wendet werden. Entnehmen Sie dazu die Speicherkarte der

Kamera und fihren Sie sie in den Adapter ein.
| ]

-

- -

CF CARD

Setzen Sie den Adapter anschlieBend in das fur PCMCIA-
Karten (ATA, Typ Il) vorgesehene Kartenfach Ihres Compu-
ters ein. Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der
Dokumentation lhres Computers.

Bei einigen Betriebssystemen kann es erforderlich sein, eine
bestimmte Software zu installieren oder Einstellungen im
System vorzunehmen, bevor die Speicherkarte gelesen wer-
den kann. Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der
Dokumentation Ihres Betriebssystems.
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Sobald die Ubertragung der Bilder beendet ist, kdnnen Sie die | Mac OS X
Kabelverbindung wie folgt trennen: Ziehen Sie den Datentrager, der der Spei- a
Wenn im Menii »USB« die Option »PTP« gewahlt ist, konnen Sie | cherkarte der Kamera entspricht, in den o

die Kamera jetzt ausschalten und das USB-Kabel abziehen. Papierkorb. Wenn die Speicherkarte in einer /
Wenn im Menii »USB« die Option »Mass Storage« gewahlt ist, mus- digitalen Spiegelreflexkamera von Nikon

sen Sie die Kamera wie folgt vom System abmelden, bevor Sie sie . . .
. ) formatiert wurde, lautet die Bezeichnung
ausschalten oder die Kabelverbindung zum Computer trennen. .
des Datentragers »NIKON_« gefolgt vom

Windows XP Home Edition/Windows XP Professional Modellnamen. In anderen Kameras for-

Klicken Sie in der Taskleiste auf das matierte Karten tragen die Bezeichnung

Symbol »Hardware sicher entfernen« NO NAME
und wéahlen Sie im erscheinenden DE T | L od 1621 PN «

-

Kontextmenl den Befehl »Hard-
ware sicher entfernenc.

Windows 2000 Professional

Klicken Sie in der Taskleiste auf das
Symbol »Hardware entfernen oder
. Hardware entfernen oder auswerfen

auswerfen« und wahlen Sie im ESE0 e
erscheinenden  Kontextmend den

Befehl »USB-Massenspeicher ent-

fernenc.
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