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Der Standard-RGB-Farbraum Der Standard-RGB-Farbraum 

Vorherige Seite
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Dieses Farbprofi l wird von Desktop-Publishing-Programmen und von Adobe Photoshop bis Version 4.0 ver-
wendet; es ist das Standardprofi l für Macintosh-Monitore. Die kor re spon die ren de Einstellung in Photoshop 
lautet »Apple RGB«. Dieses Profi l eignet sich für die Be ar bei tung von Bildern, die unter Mac OS angezeigt 
werden sollen.
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Das Color-Match-Profi l ist das Originalprofi l für Radius-Pressview-Monitore. Dieses Profi l umfasst einen 
größeren Farbraum als Apple RGB, der sich insbesondere weiter in den Blaubereich erstreckt. Die entspre-
chende Einstellung in Adobe Photoshop lautet »ColorMatch RGB«.
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Dieses Profi l wird von den meisten Windows-Monitoren verwendet. Es gleicht der Farb cha rak te ri stik nor-
maler Farbfernseher und wird auch bei dem für das digitale Fernsehen ver wen de ten System, das in den USA 
zum Industriestandard avanciert, zugrunde gelegt. Soft ware- und Hardwarehersteller verwenden sRGB als 
Standardprofi l und garantieren bei dessen Ver wen dung einwandfreien Betrieb. Außerdem entwickelt sich 
dieses Profi l zum Standard für die Darstellung von Bildern im Web. Es eignet sich für Anwender, die ihre 
Scans »na tur be las sen« verwenden und weder nachbearbeiten noch drucken wollen. Der Nachteil dieses 
Profi ls ist sein geringer Farbumfang, der sich vor allem im Blaubereich negativ auswirkt. Die passende Ein-
stellung in Adobe Photoshop 5 und 5.5 ist »sRGB«. Die entsprechende Einstellung in Photoshop 6 lautet 
»sRGB IEC61966-2.1«.
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Dieses Profi l wurde als Erweiterung des Color-Match-Farbraums konzipiert und nähert den Farbumfang 
durch eine Verschiebung der G-Koordinate an den Adobe-RGB-Farbraum an. Es handelt sich hierbei um 
einen Vorschlag von Bruce Fraser, der angibt, es enthalte alle Far ben des CMYK-Farbraums nach dem US-
amerikanischen SWOP-Standard. Die R- und B-Kom po nen te im Bruce-RGB-Farbraum stimmen mit denen 
im Adobe-RGB-Farbraum überein.
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NTSC (1953) ist der Farbraum des in den USA gültigen Videostandards, der 1953 vom Na tio nal Television 
Standards Committee (NTSC) für das frühe Farbfernsehen festgelegt wurde und mittlerweile auch von eini-
gen Zeitungsverlagen im fernen Osten verwendet wird. In Europa ist NTSC nicht gebräuchlich (hier gilt die 
PAL-Norm). Die korrespondierende Einstellung in Adobe Photoshop lautet »NTSC (1953)«.
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Adobe entwickelte dieses Profi l speziell für Adobe Photoshop 5. Sein Farbumfang ist größer als der von 
sRGB und er enthält die Farben der gebräuchlichsten CMYK-Farbräume. Es ist daher besonders für das 
Desktop-Publishing geeignet. Dieses Profi l entspricht in Photoshop 5 der Einstellung »SMPTE-240M« und 
in Photoshop 5.5 oder neuer der Einstellung »Adobe RGB (1998)«.
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Ein vom CIE (Commission Internationale de l’Éclairage) festgelegter Farbraum für die Wie der ga be auf Mo-
nitoren. Obwohl der Farbumfang sehr groß ist, wird der Cyanbereich nur un ge nü gend berücksichtigt. Die 
entsprechende RGB-Voreinstellung in Adobe Photoshop lau tet »CIE RGB«.
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Dieses von Adobe entwickelte Farbraumprofi l enthält fast alle Farben des sichtbaren Spek trums. Das bedeu-
tet aber auch, dass sich viele der in diesem Farbraum enthaltenen Farben nicht auf Monitoren oder Druckern 
wiedergeben lassen. Die dazu passende RGB-Einstellung in Adobe Photoshop lautet »AdobeWide RGB«.




