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나모 웹에디터 5 파워 플러스 사용자 안내서 

[ 이 책의 구성 ] 

이 사용자 안내서는 나모 웹에디터 5 파워 플러스가 출시되면서 바뀐 나모 웹에디터 5.1의 기능을 설명하고, 
새로 추가된 웹 그래픽 도구 ‘웹캔버스’의 사용법을 소개하기 위한 것입니다. 

책의 구성은 다음과 같습니다. 

나모 웹에디터 5.1 사용자 안내서(일부) 

나모 웹에디터 5.1 사용자 안내서 중 나모 웹에디터 5와 비교해 그 내용이 전혀 다르거나, 많이 바뀐 부분
을 골라 묶었습니다. 바뀐 내용이 제공되는 부분은 아래와 같습니다. 

� 테마 요소 편집하기 

� 내비게이션 바 수정 

� 그래픽 개요 

� 스마트 버튼 삽입하기 

� 스마트 버튼 편집하기 

웹캔버스 사용자 안내서 

나모 웹에디터 5 파워 플러스에 새로 포함된 웹 그래픽 도구 ‘웹캔버스’에 대한 사용자 안내서입니다. 

 이 안내서가 제공하는 부분 이외의 기능 설명은 나모 웹에디터 5 사용자 안내서 또는 도움말을 참고하시기 바랍니다. 



나모 웹에디터 5.1 사용자 안내서
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테마 요소 편집하기 
리소스 관리자 미리보기에서 배너, 수평/수직 내비게이션 바, 테마 개체 등의 테마 구성 요소들을 바로 편집
할 수 있습니다. 

메뉴에서 [서식 > 테마]를 선택한 다음 리소스 관리자 테마 탭에서 편집할 테마를 선택합니다. 테마를 더블 
클릭하거나 바로가기 메뉴에서 [테마 요소 고치기]를 선택하면 웹캔버스에서 해당 요소를 편집할 수 있습니다. 

테마 요소를 편집한 다음 바로가기 메뉴에서 [돌이킴]을 선택하면 방금한 작업을 취소할 수 있습니다.  
[되돌이킴]을 선택하면 취소 전 상태로 다시 돌아갑니다. 

예제 - 예술 그룹의 '삼원색' 테마 배너 편집하기 

1. 메뉴에서 [서식 > 테마]를 선택합니다. 

2. 리소스 관리자 테마 탭의 예술 그룹에서 '삼원색' 테마를 선택합니다. 

3. 오른쪽 미리보기에서 배너 이미지 위에 커서를 놓고 더블 클릭합니다. 

4. 웹캔버스가 실행됩니다. 

5. 웹캔버스의 편집 창에서 텍스트를 더블 클릭한 뒤 글자 대화 상자에서 글꼴에 '윤명조 320', 크기에 '18'을 

지정합니다. 내용에는 ‘영화 이야기’를 입력합니다. 

6. 글자를 배너 이미지 중간 위치로 조정합니다. 

7. 웹캔버스에서 저장하기 단추를 누른 후 웹캔버스를 끝냅니다. 

8. 미리보기에 수정된 배너 이미지가 나타납니다. 

 편집 전                           편집 후 

     

 이 페이지는 나모 웹에디터 5 사용자 안내서 71쪽의 내용을 수정한 것입니다. 
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내비게이션 바 수정 

[ 버튼 내비게이션 바 모양 바꾸기 ] 

웹 사이트에 삽입한 스마트 버튼 또는 플래시 버튼 내비게이션 바의 모양을 수정합니다. 

1. 문서에 삽입한 내비게이션 바를 더블 클릭합니다. 

2. 내비게이션 바 속성 대화 상자에서 스마트 버튼 또는 플래시 버튼 옆의 를 누릅니다. 

3. 리소스 관리자에서 원하는 버튼 모양을 선택한 뒤 바로가기 메뉴에서 [고쳐서 복사하기]를 선택합니다. 

4. 웹캔버스에서 원하는 모양으로 고칩니다. 고쳐진 버튼이 같은 폴더에 들어갑니다. 

5. 복사된 버튼을 선택한 뒤 리소스 관리자에서 확인 단추를 누릅니다. 

6. 내비게이션 바 속성 대화 상자에서 확인 단추를 누릅니다. 

  플래시 버튼 속성 바꾸기 
플래시 버튼의 경우 스마트 버튼보다 수정할 수 있는 범위가 좀더 제한적입니다. 스마트 버튼은 웹캔버스를 이용하면 원하는 
대로 수정할 수 있으나, 플래시 버튼 속성 대화 상자에서는 버튼의 내용, 정렬, 크기, 색깔, 링크 만 수정할 수 있습니다. 

  버튼 관리하기 
모양을 바꾼 버튼은 리소스 관리자에서 내 리소스 폴더 아래로 옮겨 놓고 관리하면 편리합니다. 

 이 페이지는 나모 웹에디터 5 사용자 안내서 127 쪽의 내용을 수정한 것입니다. 
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그래픽 개요 

웹 문서에서의 그래픽 요소 
웹 문서에서 그래픽은 시각적인 효과를 나타내기 위한 중요한 요소입니다. 하지만 글자와 색깔만으로는 웹 
문서의 그래픽 효과를 제대로 표현하기 어려울 때가 있습니다. 이럴 경우 웹 문서의 중요한 그래픽 요소인 
그림을 삽입하여 문서를 작성합니다. 나모 웹에디터는 GIF, JPG는 물론 PNG, BMP, WMF 등 다양한 형식의 
그림 파일을 지원합니다. 

나모 웹에디터에서는 웹캔버스를 이용하여 글자를 그림으로 손쉽게 편집하여 저장할 수 있습니다. 또 여러 가지 
그림 효과를 지원하여 그림에 글자를 넣거나 그림을 흐리게 하여 배경으로 사용할 수도 있습니다. 

(예) 그림을 삽입하여 작성한 웹 문서 

 

특수한 폰트를 사용하여 웹 문서를 작성하려고 할 때에는 글자를 그림으로 만들어 삽입해야 합니다. 그렇
지 않으면 방문객의 시스템에 해당 폰트가 없을 경우 기본 폰트로 대체되어 웹 브라우저에서 보이기 때문
에 작성한 문서와 다르게 나타날 수 있습니다. 글자에 그림자, 테두리 등의 효과를 주려고 할 때에도 그림
으로 만들어 삽입해야 합니다. 웹캔버스를 이용하면 글자를 그림으로 손쉽게 바꿀 수 있습니다. 

(예) 글자를 그림으로 만든 경우 

 

 이 페이지는 나모 웹에디터 5 사용자 안내서 130 쪽의 내용을 수정한 것입니다. 
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스마트 버튼 삽입하기 

[ 스마트 버튼 삽입하기 ] 

스마트 버튼을 문서에 삽입합니다. 

1. 메뉴에서 [삽입 > 스마트 버튼]을 선택하거나 그림 도구 막대에서 을 누릅니다. 

2. 리소스 관리자의 스마트 버튼 탭에서 원하는 폴더를 엽니다. 

3. 오른쪽 창에서 버튼을 선택하고 확인 단추를 누릅니다. 

4. 선택한 스마트 버튼이 삽입됩니다. 

 

[ 스마트 버튼을 일반 그림으로 바꾸기 ] 

문서에 삽입한 스마트 버튼을 일반 그림 형식(*.gif, *.jpg, *.jpeg, *.png)으로 저장할 수 있습니다. 

1. 문서에 삽입한 스마트 버튼을 마우스로 눌러 선택합니다.  

2. 바로가기 메뉴에서 [그림 > 일반 그림으로 바꾸기]를 선택합니다. 

3. 선택한 개체를 일반 그림으로 변경하면 더 이상 편집할 수 없습니다. 계속하시겠습니까?라고 묻는 대화 상
자가 나타납니다. 예 단추를 누릅니다. 

4. 다른 이름으로 저장 대화 상자에서 새로 파일 이름을 지정하고 저장 단추를 누릅니다. 

5. 선택한 수식/차트/스마트 버튼을 일반 그림으로 변경하였습니다.라는 대화 상자가 나타납니다. 

6. 확인 단추를 누릅니다.

 이 페이지는 나모 웹에디터 5 사용자 안내서 148 쪽의 내용을 수정한 것입니다. 
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스마트 버튼 편집하기 

[ 스마트 버튼과 웹캔버스 ] 

스마트 버튼은 웹캔버스를 이용하여 다양한 형태로 편집할 수 있습니다. 웹캔버스는 기존에 대화 상자 형

태로 제공되던 스마트 버튼 편집 기능을 독립 프로그램으로 강화시킨 벡터 그래픽 저작 도구입니다. SVG 

표준에 기반을 두고 개발된 벡터 방식의 그래픽 저작 도구로서 스마트 버튼 제작 뿐만 아니라 SVG 내보내

기 기능을 지원합니다. 

나모 웹에디터와 웹캔버스는 효과적으로 연동됩니다. 

스마트 버튼을 편집할 때 웹캔버스가 자동으로 실행됩니다. 편집 창에 삽입한 스마트 버튼을 더블 클릭하

면 다음과 같이 웹캔버스가 실행됩니다. 

 

z 웹캔버스에서 작업한 스마트 버튼을 마우스로 누른 채 끌어서 웹에디터의 편집 창에 갖다 놓는  
방법으로 버튼이 삽입할 수 있습니다.  

z 웹캔버스에서 작업한 스마트 버튼을 마우스로 누른 채 끌어서 웹에디터의 리소스 관리자에 추가할 
수 있습니다.  

 웹캔버스 사용법 
웹캔버스의 사용법에 대한 자세한 설명은 웹캔버스 도움말 또는 매뉴얼을 참고하시기 바랍니다. 

 이 페이지는 나모 웹에디터 5 사용자 안내서 149 쪽의 내용을 수정한 것입니다. 
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[ 버튼 글자 편집하기 ] 

버튼 안에 입력한 글자의 내용, 글꼴, 크기 등을 바꿀 수 있습니다. 

1. 편집 창에 삽입된 스마트 버튼을 더블 클릭합니다. 

2. 웹캔버스가 실행됩니다. 

3. 스마트 버튼의 문자열을 더블 클릭합니다. 

4. 글자 대화 상자가 나타납니다. 글꼴, 크기, 기준점, 정렬을 지정합니다. 진하게 또는 이탤릭을 지정할 
수 있으며 자간, 장평, 줄간격도 지정할 수 있습니다. 

5. 내용을 입력한 뒤 확인 단추를 누릅니다. 

6. 저장하기 단추를 누르고 웹캔버스를 끝냅니다. 

7. 웹에디터의 편집 창에 편집한 스마트 버튼이 삽입됩니다. 

 

[ 버튼 색깔 바꾸기 ] 

스마트 버튼은 벡터 방식으로 만들어졌기 때문에 웹캔버스를 이용하여 버튼이나 글자의 색깔을 자유롭게 
바꿀 수 있습니다. 

1. 편집 창에 삽입된 스마트 버튼을 더블 클릭합니다. 

2. 웹캔버스가 실행됩니다. 

3. 작업 도구에서 선택 도구를 선택합니다. 

4. 스마트 버튼의 글자나 버튼 구성 요소를 선택합니다. 

5. 작업 도구의 채우기 펼침 단추를 누르고 색깔, 그라디언트, 패턴 탭에서 원하는 항목을 선택합니다. 

6. 저장하기 단추를 누르고 웹캔버스를 끝냅니다. 

7. 웹에디터의 편집 창에 색깔이 변경된 스마트 버튼이 삽입됩니다. 

 이 페이지는 나모 웹에디터 5 사용자 안내서 150 쪽의 내용을 수정한 것입니다. 
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[ 버튼 배경색 지정하기 ] 

문서에 특정한 배경을 지정했을 때는 문서에 삽입할 스마트 버튼의 배경색도 문서 배경색과 동일하게 지정
하는 것이 좋습니다. 

1. 편집 창에 삽입된 스마트 버튼을 더블 클릭합니다. 

2. 웹캔버스가 실행됩니다. 웹캔버스의 메뉴에서 [수정 > 문서 속성]을 선택합니다. 

3. 문서 속성 대화 상자에서 배경색 단추를 눌러 버튼 배경색을 선택합니다. 버튼 배경색을 투명하게 
하려면 투명을 선택합니다. 

4. 확인 단추를 누릅니다. 

5. 저장하기 단추를 누르고 웹캔버스를 끝냅니다. 

6. 웹에디터의 편집 창에 배경색이 변경된 스마트 버튼이 삽입됩니다. 

[ 버튼 테두리 설정하기 ] 

스마트 버튼 구성 요소의 테두리 모양을 각각 원하는 대로 설정할 수 있습니다. 

1. 편집 창에 삽입된 스마트 버튼을 더블 클릭합니다. 

2. 웹캔버스가 실행됩니다. 웹캔버스의 작업 도구에서 선택 도구를 선택합니다. 

3. 웹캔버스의 편집 창에서 테두리를 편집할 개체를 선택합니다. 

4. 속성 창의 칠 탭에서 테두리 단추를 눌러 색깔을 변경하고, 테두리 탭에서 두께, 모서리 한계, 시작, 끝, 
모양 등의 테두리 속성을 지정합니다. 

5. 저장하기 단추를 누르고 웹캔버스를 끝냅니다. 

6. 웹에디터의 편집 창에 변경된 스마트 버튼이 삽입됩니다. 

[ 버튼 크기 조절하기 ] 

전체 크기 조절하기 

1. 편집 창에 삽입된 버튼을 더블 클릭 합니다. 

2. 8개의 조절점 중 하나를 마우스로 누른 채 끌어 크기를 조절합니다. 

 이 페이지는 나모 웹에디터 5 사용자 안내서 150, 151 쪽의 내용을 수정한 것입니다. 
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구성 요소 크기 조절하기 

1. 편집 창에 삽입된 스마트 버튼을 더블 클릭합니다. 

2. 웹캔버스가 실행됩니다.  

3. 웹캔버스의 편집 창에서 크기를 변경하고자 하는 버튼 구성 요소를 선택합니다. 

4. 마우스로 크기 조절점 중 하나를 누른 채 끌어 크기를 조정합니다. 속성 창의 변형 탭에서 요소의 
너비, 높이를 지정합니다. 

5. 저장하기 단추를 누르고 웹캔버스를 끝냅니다. 

6. 웹에디터의 편집 창에 변경된 스마트 버튼이 삽입됩니다. 

[ 버튼에 효과 적용하기 ] 

스마트 버튼에 그림자 효과, 베벨 효과, 확산 효과, 가우시안 블러 효과를 적용할 수 있으며, 밝기/대비 또는 
색상/채도도 변경할 수 있습니다. 

1. 편집 창에 삽입된 스마트 버튼을 더블 클릭합니다. 

2. 웹캔버스가 실행됩니다. 

3. 웹캔버스의 편집 창에서 효과를 적용할 개체를 선택합니다. 

4. 메뉴에서 [효과 > 가우시안 블러 효과/그림자 효과/베벨 효과/확산 효과] 중 하나를 선택합니다. 

z 가우시안 블러 효과 : 가우시안 블러 효과 대화 상자에서 반지름 X/Y를 지정하고 확인 단
추를 누릅니다. 반지름 X와 반지름 Y를 맞추려면 X/Y 맞추기를 선택합니다. 

 

z 그림자 효과 : 그림자 효과 대화 상자에서 종류, 상대 위치 X/Y, 색깔, 번짐 반경, 불투명도를 
지정하고 확인 단추를 누릅니다. 

 

z 베벨 효과 : 베벨 효과 대화 상자의 가장자리에서 모양, 너비, 깊이, 번짐 반경을 지정하고, 
광원에서 빛의 각도, 빛의 높이, 색깔을 지정한 뒤에 확인 단추를 누릅니다. 

 

z 확산 효과 : 확산 효과 대화 상자에서 종류, 상대 위치, 색깔, 번짐을 지정합니다. 

 

5. 저장하기 단추를 누르고 웹캔버스를 끝냅니다. 

6. 웹에디터의 편집 창에 변경된 스마트 버튼이 삽입됩니다. 

 이 페이지는 나모 웹에디터 5 사용자 안내서 151, 152 쪽의 내용을 수정한 것입니다. 
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[ 내보내기 영역 설정하기 ] 

스마트 버튼이 표시되는 영역을 마우스로 끌어 자유롭게 조절할 수 있습니다. 

1. 편집 창에 삽입된 스마트 버튼을 더블 클릭합니다. 

2. 웹캔버스가 실행됩니다. 

3. 작업 도구에서 내보내기 영역  도구를 누릅니다. 

4. 마우스로 누른 채 끌어서 내보내기 영역을 지정합니다. 내보내기 영역  도구를 더블 클릭하면 내
보내기 영역이 버튼 크기에 맞는 최소 영역으로 자동 설정됩니다. 

5. 저장하기 단추를 누르고 웹캔버스를 끝냅니다. 

  플래시 버튼 속성 바꾸기 
버튼에서 내보내기 영역으로 지정한 부분만 웹에디터의 편집 창에 나타납니다 

 이 페이지는 나모 웹에디터 5 사용자 안내서 152쪽의 내용을 수정한 것입니다. 
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웹캔버스 사용자 안내서 

[ 이 책의 구성 ] 

이 사용자 안내서의 구성은 다음과 같습니다. 

웹캔버스 소개 

사용자의 작업 과정을 바탕으로 웹캔버스 프로그램의 제품 특성을 설명하고, 최적화된 나모 웹에디터와의 
연계성 및 웹캔버스가 기반으로 두고 만들어진 SVG에 대한 보충 설명을 참고 항목으로 소개하였습니다. 

웹캔버스 기능 안내 부분 (제 1 장 ~ 제 8 장) 

웹캔버스의 주요 기능들을 8개 장에 걸쳐 설명하였습니다. 초보자도 쉽게 따라 할 수 있도록 사용자의 작
업 동선을 고려한 사용법을 순차적으로 다양한 그림 예제들과 함께 설명하였습니다. 

튜토리얼 (제 9 장) 

웹캔버스를 이용하여 웹 문서 제작에 필요한 버튼, 배너 등을 만드는 과정을 정리한 튜토리얼을 제공합니
다. 스텝별로 정리한 각 단계를 따라 하면서, 예제와 동일한 리소스를 제작하는 과정을 통해 웹캔버스 각 
기능에 대한 사용법을 익힐 수 있습니다. 

부록 

주요 기능들에 대한 단축키 목록을 제공합니다.   

색인 

이 사용자 안내서에서 주요 기능의 설명 위치를 색인으로 찾아볼 수 있습니다. 
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[ 이 책의 특징 ] 

본 사용자 안내서를 효과적으로 활용할 수 있는 방법은 다음과 같습니다. 

도움말과 함께 활용하기 

본 사용자 안내서의 차례는, 웹캔버스의 프로그램 도움말과 거의 같은 구조로 되어 있습니다.  
사용자 안내서를 읽다가 보다 상세한 설명이 필요할 경우에는 웹캔버스를 실행한 후, <F1>키를 누르면  
나타나는 도움말을 참고하시기 바랍니다. 

부록 활용하기 

중요한 기능들에 대한 단축키는 부록에 자세히 설명돼 있습니다. 

특별한 참조를 위한 기호들 

기능 설명 중 연관되는 사용자 안내서의 다른 부분을 소개하거나 참고할 만한 주요 정보, 또는 주의할만한 
사항들을 설명하는 부분에는 특정 기호를 사용했습니다. 

� 사용자 안내서에 보다 상세한 내용을 볼 수 있는 다른 부분을 소개 : 
(표시 예)  스마트 버튼 

� 참고할 정보, 주의 사항들을 표시 :  
(표시 예)  패스의 방향에 따른 채우기 방법 

이 사용자 안내서와 도움말이 웹캔버스의 기능과 폭 넓은 사용법을 익히는데 도움이 되기를 바랍니다.
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고객 지원 정보 
㈜나모 인터랙티브는 제품을 구입한 고객이 더욱 편리하게 제품을 사용할 수 있도록 다양한 고객 지원  
서비스를 제공하고 있습니다. 

㈜나모 인터랙티브가 제공하는 고객 지원 서비스는 다음과 같습니다. 

� 전자게시판 팩스 등을 통한 제품 및 기능 상담 

� 고객 지원 전화를 통한 긴급 불편 사항 처리 

� 전국 삼성교육장과 함께 하는 무료 교육 

� 온라인 뉴스레터 ‘나모 이야기’ 발송 

� 제품 발표회 및 소프트웨어 전시회 등 각종 행사 무료 초청 

[ 사용자 등록 ] 

고객 지원 서비스를 받으시려면 먼저 사용자 등록을 하시는 것이 좋습니다. 특히 전자 게시판 서비스나  
온라인 뉴스레터 서비스는 등록 고객에게만 문이 열려 있습니다. 등록을 하시면 CD롬을 분실했거나 제품 
정보를 잃어버렸을 경우에도 문제를 해결할 수 있습니다. 

사용자 등록을 한 고객은 나모 포인트를 이용할 수 있습니다. 나모 웹에디터 5 파워 플러스의 등록 고객에게 
자동으로 적립되는 나모 포인트를 이용하여 나모 제품 할인 이벤트 참여(시행 예정), 나모 웹에디터 교육 
참가, 나모 각종 온라인/오프라인 행사 초대 등의 혜택을 누리실 수 있습니다. 

사용자 등록은 ㈜나모 인터랙티브 웹 사이트(http://www.namo.co.kr)에서 할 수 있으며 팩스나 우편으로도 
할 수 있습니다. 

[ 온라인 고객 지원 ] 

나모 인터랙티브의 웹 사이트(http://www.namo.co.kr)에서도 풍부한 고객 지원 컨텐츠를 만나실 수 있습니다. 
고객 지원 웹사이트(http://www.namo.co.kr/support/)를 통해 FAQ, 주제별 강의, 활용 팁 등의 다양한 기술 
정보가 제공되며, 게시판이나 이메일을 통한 문의도 가능합니다. 

[ 웹캔버스 실행하기 ] 

나모 웹에디터 5 파워 플러스 설치 후, 처음 웹캔버스를 실행했을 때 웹캔버스가 실행되지 않으면 먼저 나모 
웹에디터 5.1을 실행하여 ‘제품 번호’와 ‘CD 키’를 입력해야 합니다. 이에 대한 정보는 CD 상자 안에 포함
되어 있는 ‘소프트웨어 사용권 증서’에 있습니다. 
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[ 고객 지원 업무 시간 ] 

고객 지원팀의 전화 업무 시간은 평일 오전 9시30분부터 오후 5시30분까지입니다. 또한 문의하신 사항에 
대해서는 휴일을 제외하고 24시간 안에 답변을 드립니다.  

고객 지원팀에 문의하기 전에 먼저 나모 웹에디터 5 파워 플러스에 포함된 사용자 안내서와 도움말을 읽어 
보시기 바랍니다.  

[ 문의 방법 ] 

기능 문의를 할 때는 꼼꼼하게 내용을 적어 주십시오. 상황을 정확히 파악해야 빨리 해결 방법을 알려드릴 
수 있습니다. 

� 제품번호를 적습니다. 

� 궁금한 사항이 무엇인지 알기 쉽도록 자세히 설명합니다. 작업한 파일을 첨부하거나 홈페이지 주소를 적어  

주시면 더 좋습니다. 

� 만약 잘못된 연산을 수행했다거나 스크립트 에러가 발생했다는 메시지가 나타났다면, 로그 파일이나 오류  

메시지의 전문을 복사해 첨부합니다. 

� 사용 중인 나모 웹에디터의 정확한 판(버전) 번호를 확인합니다. 판 번호는 메뉴에서 [도움말 > 나모 웹에디터 정보]를 
선택하면 나타나는 대화 상자 맨 위 제목 막대에 기록되어 있습니다. 

� 사용자의 컴퓨터에 설치되어 있는 운영 체제와 판(버전) 번호를 기록합니다. 

예) Windows 98 SE(Second Edition) 또는 Windows 2000 등 

� 이밖에 최근 설치하거나 지운 프로그램 등 참고할 만한 사항을 적습니다. 
 

[ 고객 지원 연락처 ] 

고객 지원을 요청하실 때 이용할 수 있는 연락처는 다음과 같습니다. 

� 인터넷 웹 사이트 : http://www.namo.co.kr 

� 고객 지원 게시판 : http://www.namo.co.kr/support/ 

� 고객 지원 전화 : 02-5599-332 

� 고객 지원 팩스 : 02-5599-334 

� 우편 : <135-603> 서울 강남우체국 사서함 317호  

       (주)나모 인터랙티브 고객 지원팀 
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웹캔버스 소개

웹캔버스는 나모 웹에디터 5 파워 플러스 패키지 내에 추가된 벡터 그래픽 저작 도구입니다. 다양한 벡터 
그래픽 제작은 물론 SVG를 지원하는 웹캔버스를 이용하면 웹 문서에 사용되는 다양한 이미지를 쉽고  
빠르게 제작할 수 있을 뿐만 아니라, 나모 웹에디터 5.1과 연계하여 웹 사이트에서의 그래픽 작업 전체를  
보다 효과적으로 처리할 수 있습니다. 

[ 벡터 방식의 이미지 처리 ] 

벡터 이미지는 비트맵 파일과 달리, 픽셀 단위의 점(화소)이 아닌 좌표값으로 이미지 정보를 기억하여  
크기를 변경해도 그림이 깨지지 않습니다. 웹캔버스로 작업한 결과물은 벡터 방식으로 처리됩니다.  
따라서 벡터 이미지가 갖는 장점을 그대로 살려 웹 문서 편집의 효율성을 높일 수 있습니다. 

예) 벡터 이미지의 크기를 확대했을 때 예) 비트맵 이미지의 크기를 확대했을 때 

  

[ SVG(Scalable Vector Graphic) 지원 ] 

SVG는 XML의 개방성, 상호 운용성 등의 장점을 벡터 그래픽에 수용한 XML 그래픽 표준입니다. 웹캔버스는 
SVG 표준에 기반을 두고 제작된 벡터 그래픽 저작 도구로서, SVG 미리보기와 SVG 내보내기(Export) 기능
을 지원합니다. SVG 스펙에서 지원하는 표준적인 기능들을 채택하여 웹캔버스의 기능과 1:1로 대응하도록 
만들었기 때문에 보다 깔끔한 SVG 태그를 생성해냅니다. 

[ 나모 웹에디터 5.1에 최적화 ] 

웹캔버스로 작업한 결과물은 나모 웹에디터 5.1에서 사용할 수 있는 스마트 버튼 파일 형식(*.tng)으로 저
장할 수 있습니다. 스마트 버튼은 나모 웹에디터에서 웹 문서를 작성할 때 사용되는 새로운 형태의 벡터 
이미지입니다. 다른 벡터 이미지와 마찬가지로 그림 크기를 변경해도 그림이 깨지지 않으며, 웹 문서에  
그림을 삽입한 상태에서 마치 글자를 편집하듯이 편집 창에서 바로 그림의 속성을 바꿀 수 있으므로  
효율적으로 그림 편집 작업을 할 수 있습니다. 

특히 웹캔버스로 만든 롤오버 스마트 버튼을 나모 웹에디터 5.1의 내비게이션 바에 사용하면 사이트 구조에 
맞게 내비게이션 버튼이 자동으로 만들어지므로 웹 사이트의 내비게이션 바를 간단히 완성할 수 있습니다. 

디자이너들이 버튼의 형태를 만들고 편집자들이 글자나 색깔만 바꿔 사용하는 형태의 공동 작업에 있어서도 
스마트 버튼은 유용하게 사용될 수 있습니다. 
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참고 : 웹캔버스와 SVG 

웹캔버스는 SVG 표준에 기반을 두고 만들어진 벡터 방식의 웹 그래픽 저작도구로서 SVG 파일 형식을  
지원합니다. 웹캔버스로 작업한 결과물은 SVG 파일로 내보내어 저장할 수 있습니다. 

[ SVG란 ] 

SVG(Scalable Vector Graphic)는 W3C(World Wide Web Consortium)에 의해 제안된 XML 그래픽 표준입니다. 
XML의 개방성, 상호 운용성 등의 장점을 수용하여 그래픽의 활용 범위를 확대할 수 있도록 만들어진 벡터 
그래픽입니다. SVG는 또 그라디언트, 애니메이션 및 각종 필터 효과와 같이 복잡한 구성 요소를 포함하고 
있으므로 보다 정밀한 디자인이 가능합니다. 

[ SVG의 특징 ] 

SVG는 텍스트로 기술되는 그래픽입니다. 따라서 그래픽을 텍스트처럼 검색하고 인덱스 기능을 활용할 수 
있으며, 다른 어플리케이션에서도 SVG 문서를 쉽게 사용할 수 있습니다. 또한 XML과 SVG의 문서 객체 
모델을 통해 모든 그래픽 요소에 접근할 수 있기 때문에 데이터베이스와 연동하여 동적으로 그래픽 문서를 
생성할 수 있습니다. SVG는 플랫폼과 디바이스에 상관없이 그래픽을 구현함은 물론 뛰어난 인쇄 품질을 
보장합니다. 

[ SVG Viewer ] 

SVG 파일을 웹 브라우저로 확인하려면, 웹 브라우저에 SVG 파일을 그려서 보여줄 수 있는 플러그인을  
설치해야 합니다. 나모 웹에디터 5 파워 플러스 설치 CD에는 Adobe SVG Viewer 3.0 프로그램이 포함돼  
있습니다. Adobe SVG Viewer는 Adobe 웹 사이트 (http://www.adobe.com/svg/viewer/install/ main.html)에
서 내려 받으실 수도 있습니다.

참고 : 웹캔버스와 스마트 버튼 

웹캔버스에서 작업한 이미지는 기본값으로 스마트 버튼 파일 형식(*.tng)으로 저장됩니다. 스마트 버튼으로 
저장한 이미지는 나모 웹에디터로 가져와서 웹 문서 제작에 필요한 다양한 용도의 그림으로 사용할 수  
있습니다.
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[ 스마트 버튼 ] 

스마트 버튼은 나모 웹에디터에서 웹 문서를 작성할 때 사용되는 새로운 형태의 벡터 이미지입니다. 벡터 
방식으로 처리되어 크기를 변경해도 그림이 깨지지 않으며 웹 문서 안에서 바로 편집할 수 있기 때문에  
작업하기 편리합니다. 특히 글자가 들어간 그림에 응용되어 한 번 사용한 그림을 간단하게 글자만 바꾸거나 
색깔 등의 속성만 바꾸어 재사용할 수 있습니다. 스마트 버튼은 웹 문서에서 아래와 같은 다양한 용도로 
사용될 수 있습니다. 

� 배너, 문단 제목 등에 사용 
스마트 버튼은 글자가 들어간 이미지를 만들 때 유용하게 사용됩니다. 특히 반복적으로 사용되는 문단 제목을 스마트 
버튼으로 처리하면 손쉽게 텍스트를 바꿔 넣을 수 있기 때문에 편리합니다. 

  

� 불릿, 수평선, 장식글 이미지로 사용 
그 밖에 장식글, 불릿, 수평선 이미지로도 사용할 수 있습니다. 스마트 버튼으로도 된 불릿, 수평선 그림 등을 사용하면 
색깔이나 크기를 자유롭게 변경할 수 있기 때문에 내게 필요한 형태로 손쉽게 바꾸어 사용할 수 있습니다. 

  

� 장식용 표에 사용되는 표 제목으로 사용 
다양한 장식용 표를 만드는 데에도 스마트 버튼을 사용할 수 있습니다. 표 제목 스마트 버튼을 이용하면 아래와 같은 
독특한 형태의 장식용 표를 쉽게 만들 수 있습니다. 

 

� 특수 폰트를 활용한 이미지 제작에 사용 
스마트 버튼을 이용하면 삽입된 글자가 그림으로 처리되기 때문에 기본 폰트가 아닌 특수한 폰트도 자유롭게 사용할 
수 있습니다. 스마트 버튼에 들어가는 텍스트에 딩뱃 폰트를 사용하면 재미있는 모양의 버튼을 만들 수 있습니다.  
딩뱃(dingbat)은 글자를 입력하듯이 그림을 입력할 수 있는 특수한 폰트를 말합니다. 

 

[ 롤오버 스마트 버튼 ] 

스마트 버튼을 롤오버 형태로 제작한 것을 롤오버 스마트 버튼이라고 합니다. 롤오버 스마트 버튼은 나모 
웹에디터 5.1에서 웹 사이트의 내비게이션 바로 사용할 수 있습니다. 롤오버 스마트 버튼을 이용하면, 버튼 
한 개 제작만으로 웹 사이트 전체의 내비게이션 바를 자동으로 처리할 수 있기 때문에 웹 사이트 제작 시간을 
효과적으로 단축시킬 수 있습니다.  
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나모 웹에디터와 웹캔버스 

웹캔버스는 나모 웹에디터에 최적화되어, 필요에 따라 두 프로그램을 오가며 작업할 수 있는 편리한 작업 
환경을 제공합니다. 나모 웹에디터와 연계하여 웹 문서에 필요한 그래픽 리소스를 지능적으로 처리할 수 
있습니다. 

[ 편리한 자동 실행, 프로그램간 Drag & Drop 방식 지원 ] 

나모 웹에디터에서 스마트 버튼을 편집할 때 웹캔버스가 자동으로 실행됩니다. 또한 Drag & Drop 방식을 
지원하여 작업한 결과물을 웹캔버스에서 나모 웹에디터로, 나모 웹에디터에서 웹캔버스로 편리하게 이동시
킬 수 있습니다. 

[ 웹캔버스에서 제작한 스마트 버튼 ] 

웹캔버스에서 제작한 스마트 버튼은 다음과 같은 방법으로 나모 웹에디터에 삽입할 수 있습니다. 

웹캔버스 편집 창에서 작업한 버튼을 선택하여 마우스로 끌어서 나모 웹에디터의 편집 창에 가져다 놓으면 버

튼이 편집 창에 삽입됩니다. 

 

웹캔버스 편집 창에서 작업한 버튼을 선택하여 마우스로 끌어서 나모 웹에디터의 리소스 관리자 창의 스마트 

버튼 탭에 가져다 놓으면 버튼이 리소스 관리자에 추가됩니다. 
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웹캔버스에서 저장한 스마트 버튼을 리소스 관리자의 [가져오기] 메뉴를 이용하여 추가할 수 있습니다.  

나모 웹에디터의 리소스 관리자에 이미 추가되어 있는 스마트 버튼을 웹캔버스에서 편집하면 리소스 

관리자의 버튼이 자동으로 업데이트 됩니다. 

 선택 도구로 변경 
웹캔버스 편집 창에 있는 스마트 버튼을 마우스로 누른 채 끌어서 나모 웹에디터에 추가하려면, 웹캔버스의 선택  도구를 
이용하여 원하는 개체를 먼저 선택해야 합니다. 

[ 나모 웹에디터에서 스마트 버튼의 편집 ] 

나모 웹에디터에서 스마트 버튼을 편집하려고 할 때 편집 창에 삽입한 스마트 버튼을 더블 클릭하면  
웹캔버스가 자동으로 실행됩니다. 

 

웹캔버스에서 편집 작업을 마친 뒤에 다음과 같은 방법으로 스마트 버튼을 업데이트 할 수 있습니다. 

웹캔버스에서 [파일 > 저장하기]를 선택하면 나모 웹에디터의 스마트 버튼이 업데이트 됩니다. 

웹캔버스에서 [파일 > 복사본 저장하기]를 선택하면 나모 웹에디터의 스마트 버튼을 업데이트 하지 않고  
편집한 버튼만을 다른 이름으로 저장할 수 있습니다. 

편집한 스마트 버튼을 저장하지 않은 채로 웹캔버스를 종료하면 스마트 버튼을 저장할 것인지 묻는 대화 
상자가 나타납니다. 예 단추를 누르면 스마트 버튼이 업데이트 됩니다. 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

제 1 장 | 기본 기능 둘러보기 

기본 작업 환경 

도구 막대 

작업 도구와 도구 옵션 

작업 창 소개 
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편집 창

작업 도구 레이어 창 견본 창 속성 창 라이브러리 창 

기본 작업 환경

웹캔버스는 여러 개의 창으로 이루어진 작업 환경을 
제공합니다. 이러한 작업 환경은 여러 단계의 실행 
과정을 거치지 않고 필요한 창에서 바로 명령을 
실행하여 결과물에 적용시킬 수 있어서 그래픽 
작업을 할 때 유용합니다. 
웹캔버스는 편집 창과 작업 도구, 라이브러리(견본, 
라이브러리), 속성 창, 레이어 창으로 구성되어 
있습니다. 각 창은 사용자의 작업 특성에 맞추어 
고정시키거나 띄워놓고 사용할 수 있습니다. 

 

� 편집 창 
이미지를 새로 만들고 편집하는 작업 공간입니다. 

� 기본 도구 막대 
파일 열기, 저장하기 등의 기본 명령을 도구 막대 형
태로 제공합니다. 웹캔버스의 메뉴 밑에 기본값으로 
나타나며 [보기 > 도구 막대 > 기본 도구]를 선택 해
제하여 보이지 않게 설정할 수도 있습니다. 

� 레이아웃 도구 막대 
레이아웃과 관련된 명령을 도구 막대 형태로 제공합
니다. 레이아웃 도구 막대가 보이지 않을 때는 [보기 
> 도구 막대 > 레이아웃 도구]를 선택합니다. 

� 작업 도구 
주요 개체의 생성과 편집에 관련된 도구들을 도구 단
추 형태로 모아 놓은 도구 모음입니다. 

� 도구 옵션 
현재 선택한 작업 도구의 세부 옵션을 표시해 줍니다. 

� 속성 창 
현재 선택한 개체의 속성을 보여 줍니다. 개체에 효과
를 적용하거나 속성을 변경할 수 있습니다. 칠, 테두
리, 변형, 효과, 글자 탭으로 구성되어 있습니다.  

� 레이어 창 
레이어와 레이어에 삽입된 개체, 시트 정보를 보여 줍
니다. 레이어 탭에서 혼합 모드와 불투명도를 지정할 
수 있습니다. 

� 견본 창 
개체에 적용할 수 있는 색깔, 그라디언트, 패턴 탭으
로 구성된 라이브러리 창입니다. 

� 라이브러리 창 
개체에 적용할 수 있는 스타일과 여러 형태의 모양을 
모아 놓은 라이브러리 창입니다.

기본 도구 막대 레이아웃 도구 막대 도구 옵션 
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도구 막대

[ 기본 도구 막대 ] 

기본 도구 막대는 문서 열기, 저장, 복사 등 기본적인 
작업을 수행하는 도구 단추를 모아놓은 것입니다. 
웹캔버스의 메뉴 아래에 기본값으로 나타나며 [보
기 > 도구 막대 > 기본 도구]를 선택 해제하여 보
이지 않게 할 수도 있습니다. 

각 도구 단추의 기능 

 새 문서 
새 문서를 만듭니다. 새 문서 대화 상자에서 문서의 크기, 

배경색을 지정할 수 있습니다. 

 열기 
이미 있는 파일로부터 문서를 엽니다. 

 저장하기 
현재 작업 중인 문서를 저장합니다. 

 자르기 
선택한 내용을 잘라서 클립보드에 복사합니다. 

 복사하기 
선택한 내용을 클립보드에 복사합니다. 

 붙이기 
클립보드의 내용을 삽입합니다. 

 돌이킴 
바로 전에 수행한 작업을 돌이킵니다. 

 되돌이킴 
바로 전에 돌이킨 작업을 원래대로 복구합니다. 

[ 레이아웃 도구 막대 ] 

레이아웃 도구 막대는 여러 개체의 크기와 위치를 
변경하여 레이아웃을 정리하는데 사용되는 도구 
단추를 모아놓은 것입니다. 레이아웃 도구 막대가 
보이지 않을 때는 [보기 > 도구 막대 > 레이아웃 도
구]를 선택합니다. 

각 도구 단추의 기능 

그룹 만들기 

선택한 개체들을 하나의 그룹으로 묶습니다. 그룹으로 묶

으면 여러 개의 개체를 하나의 개체처럼 다룰 수 있습니

다. 

그룹 풀기 

묶은 그룹을 풉니다. 그룹을 풀면 각각의 개체들을 개별적

으로 다룰 수 있습니다. 

컴파운드 패스 만들기 

선택한 개체들의 교집합 부분을 투명하게 처리하여 묶습

니다. 

컴파운드 패스 풀기 

컴파운드 패스 만들기로 묶은 개체들을 원래 상태로 되돌

립니다. 

맨 앞으로 가져오기 

선택한 개체를 맨 앞으로 보냅니다. 맨 앞으로 가져오기를

실행한 개체는 레이어 목록에서 제일 위로 이동합니다. 

앞으로 가져오기 

선택한 개체를 한 단계 앞으로 보냅니다. 앞으로 가져오기

를 실행한 개체는 레이어 목록에서 한 단계 위로 이동합

니다. 

뒤로 보내기 

선택한 개체를 한 단계 뒤로 보냅니다. 뒤로 보내기를 실
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행한 개체는 레이어 목록에서 한 단계 아래로 이동합니다. 

 맨 뒤로 보내기 
선택한 개체를 맨 뒤로 보냅니다. 맨 뒤로 보내기를 실행

한 개체는 레이어 목록에서 제일 아래로 이동합니다. 

 왼쪽 
선택한 개체들을 기준 개체의 왼쪽에 맞춥니다. 

 가운데 
선택한 개체들을 기준 개체의 가운데에 맞춥니다. 

 

수평 

정렬 

 오른쪽 
선택한 개체들을 기준 개체의 오른쪽에 맞춥니다. 

 위쪽 
선택한 개체들을 기준 개체의 위쪽에 맞춥니다. 

 중간 
선택한 개체들을 기준 개체의 중간에 맞춥니다. 

수직 

정렬 

 아래쪽 
선택한 개체들을 기준 개체의 아래쪽에 맞춥니다. 

 왼쪽 
양쪽 끝에 위치한 개체의 왼쪽을 기준으로 나머지 개

체들의 간격을 배분합니다. 

 가운데 
양쪽 끝에 위치한 개체의 가운데를 기준으로 나머지 

개체들의 간격을 배분합니다. 

수평 

배분 

 오른쪽 
양쪽 끝에 위치한 개체의 오른쪽을 기준으로 나머지 

개체들의 간격을 배분합니다. 

수직 

배분 

 위쪽 
양쪽 끝에 위치한 개체의 위쪽을 기준으로 나머지 개

체들의 간격을 배분합니다. 

중간 

양쪽 끝에 위치한 개체의 중간을 기준으로 나머지 개

체들의 간격을 배분합니다. 

아래쪽 

양쪽 끝에 위치한 개체의 아래쪽을 기준으로 나머지 

개체들의 간격을 배분합니다. 

수평 간격 맞추기 

개체간의 수평 간격을 동일하게 배분합니다. 

수직 간격 맞추기 

개체간의 수직 간격을 동일하게 배분합니다. 

같은 너비로 맞추기 

선택한 개체의 너비를 기준 개체와 동일하게 합니다. 

같은 높이로 맞추기 

선택한 개체의 높이를 기준 개체와 동일하게 합니다. 

같은 크기로 맞추기 

선택한 개체의 너비와 높이를 기준 개체와 동일하게  

합니다. 

제일 마지막에 선택한 개체가 정렬 기준이 됩니다. 
개체 전체를 마우스로 누른 채 끌어서 한꺼번에 
선택했을 때는 레이어 창에서 제일 아래에 있는 
개체가 정렬 기준이 됩니다. 
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작업 도구와 도구 옵션

[ 작업 도구 ] 

작업 도구는 개체를 생성하거나 편집하는데 쓰이는 
도구들의 모음입니다. 작업 도구가 보이지 않을 때
는 메뉴에서 [창 > 작업 도구]를 선택합니다. 일부 
작업 도구 단추에는 도구 옵션이 있습니다. 
 
작업 도구에서 오른쪽 아래에 삼각형이 표시된 도
구 단추( )에서 삼각형 부분을 
누르면 추가로 사용할 수 있는 작업 도구가 나타
납니다.  

 

[ 도구 옵션 ] 

도구 옵션은 작업 도구를 선택했을 때 표시되는 세
부 항목입니다. 선택한 작업 도구에 따라 사용할 
수 있는 도구 옵션이 없는 경우에는 선택 사항 없
음이라고 표시됩니다. 도구 옵션이 보이지 않을 때에
는 메뉴에서 [보기 > 도구 막대 > 도구 옵션]을 선택하
면 됩니다.

 

� 작업 도구 단추  

 선택 개체를 선택하거나 선택한 개체의 
크기 또는 위치를 조절합니다.  

 직접 선택 패스 개체의 조절점을 선택하거나 
선택한 조절점의 위치를 옮깁니다.

 펜 직선 또는 곡선 형태의 패스 개체
를 그립니다. 

 조절점 추가 패스 개체에 조절점을 추가합니다.

 조절점 삭제 패스 개체에 있는 조절점을 삭제합
니다. 

 조절점 변환 곡선 조절점을 직선 조절점으로, 
직선 조절점을 곡선 조절점으로 바
꿉니다. 

 글자 글자 개체를 삽입합니다. 글자의 
글꼴, 크기, 쓰기 방향 등을 설정할
수 있습니다. 

 글자 패스 패스 개체의 굴곡에 따라 자유롭게
글자를 입력하는 글자 패스를 만듭
니다. 

 타원 원 또는 다양한 형태의 타원을 그
립니다. 

 다각형 다각형 모양의 도형을 그립니다. 
꼭지점 개수를 지정할 수 있습니다.

 별 별 모양의 도형을 그립니다. 꼭지
점 개수를 지정할 수 있습니다. 

 사각형 사각형 모양의 도형을 그립니다. 

 둥근 사각형 모서리가 둥근 사각형 모양의 도형
을 그립니다. 

 회전 선택한 개체를 원하는 각도로 회전
시킵니다. 

 기울이기 선택한 개체를 기울입니다. 

 뒤집기 선택한 개체를 뒤집습니다. 

 크기 조절 선택한 개체의 크기를 조절합니다.
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� 작업 도구 단추 

 칠 속성 복사 이미 편집한 개체의 칠 속성을  
채우기/테두리 단추에 복사합니다.

 칠 속성 적용 채우기/테두리 단추에 복사된 칠 
속성을 선택한 개체에 적용합니다. 

 그라디언트  
벡터 설정 

그라디언트가 적용된 개체에서 
그라디언트의 시작점과 끝점을 
설정합니다. 

 칠 변형 그라디언트와 패턴으로 칠한 개체의
칠하기 형태를 변형시킵니다. 

 내보내기 영역 그림을 저장하거나 내보낼 영역
을 설정합니다. 

 패스 자르기 패스 개체를 원하는 모양으로 자
릅니다. 

 화면 이동 개체를 편집하기 쉽도록 편집 창에 
보이는 문서의 위치를 이동합니다. 

 확대/축소 개체가 보이는 배율을 확대 또는 
축소하여 보여 줍니다. 

 채우기 개체의 채우기(내부 영역) 칠 속
성을 지정하거나 변경할 때 사용
합니다. 색깔, 그라디언트, 패턴 
탭에서 원하는 항목을 선택할 수 
있습니다. 

 테두리 개체의 테두리를 칠 속성을 지정
하거나 변경할 때 사용합니다. 색
깔, 그라디언트, 패턴 탭에서 원하
는 항목을 선택할 수 있습니다. 

 기본색 적용 선택한 개체의 채우기 또는 테두
리를 기본 색깔인 흰색
(#FFFFFF)으로 바꿉니다. 

 기본 그라디언트 
적용 

선택한 개체의 채우기 또는 테두
리를 기본 그라디언트로 바꿉니다. 

 칠 속성 없애기 선택한 개체의 채우기 또는 테두
리의 칠 속성을 없앱니다. 

 칠 속성 초기화 선택한 개체의 채우기와 테두리 
칠 속성을 기본값으로 바꿉니다. 
채우기 속성의 기본값은 흰색
(#FFFFFF), 테두리 속성의 기본
값은 검정색(#000000)입니다. 

 채우기와 
테두리 바꾸기 

개체의 채우기와 테두리의 칠  
속성을 서로 바꿉니다. 

 

� 도구 옵션 설명 

작업 도구 도구 옵션 

 선택  기본 선택 영역 
선택 영역을 개체를 포함하도록  
사각형으로 표시합니다. 

 변형 선택 영역 
선택 영역을 개체에 맞게  
변형합니다. 

 타원 
 사각형 

 패스로 만들기 
패스로 만들기 옵션을 선택하면  
도형을 패스로 그립니다.  

 다각형 꼭지점 개수  
꼭지점 개수를 입력하면 원하는  
다각형을 그릴 수 있습니다.  
기본값은 6입니다. 

 별 꼭지점 개수  
별 모양의 도형을 그립니다. 꼭지
점 개수를 지정할 수 있습니다. 
안쪽 반지름  
안쪽 반지름의 길이를 바깥쪽 반지름에 
대한 비율 또는 픽셀로 지정합니다. 

 둥근 사각형 호 X  
모서리 원호의 너비를 픽셀 또는  
사각형 너비의 1/2에 대한 비율로  
지정합니다. 기본값은 50 %입니다. 
호 Y  
모서리 원호의 너비를 픽셀 또는  
사각형 너비의 1/2에 대한 비율로  
지정합니다. 기본값은 50 %입니다. 

 패스로 만들기 
패스로 만들기 옵션을 선택하면  
둥근 사각형 도형을 패스로 그립니다. 

 회전 
 기울이기 
 뒤집기 
 크기 조절 

 테두리 두께 함께 조절 
선택하면 개체를 변형할 때  
테두리의 두께도 함께 조절합니다. 

 그라디언트 변형 
선택하면 개체를 변형할 때  
그라디언트도 함께 변형합니다. 

 패턴 변형 
선택하면 개체를 변형할 때  
패턴도 함께 변형합니다. 
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작업 창 소개
작업 창에는 속성 창, 레이어 창, 견본 창, 라이브러
리 창이 있습니다. 각각의 기능은 다음과 같습니다. 

[ 속성 창 ] 

속성 창에서는 개체의 테두리 속성과 효과 목록을 
한눈에 확인하고 바로 수정할 수 있습니다. 메뉴에
서 [창 > 속성]을 선택하면 속성 창이 열리며 창 
설정을 변경하여 창을 고정시키거나 따로 띄워 놓
고 사용할 수 있습니다. 속성 창은 칠, 테두리, 변형, 
효과, 글자 탭으로 구성되어 있습니다. 

 

[ 레이어 창 ] 

레이어 창에서는 편집 중인 이미지를 구성하는 레
이어와 개체, 시트에 대한 정보를 확인하고 속성을 
변경할 수 있습니다. 메뉴에서 [창 > 레이어]를 선
택하면 레이어 창이 열리며 창 설정을 변경하여 
창을 고정시키거나 따로 띄워 놓고 사용할 수 있
습니다. 레이어 창은 레이어, 시트 탭으로 구성되어 
있습니다. 

 

 [ 견본 창 ] 

견본 창은 개체를 여러 가지 형태로 칠하기 위해 
필요한 요소들을 모아놓은 것입니다. 메뉴에서 [창 
> 견본]을 선택하면 견본 창이 열리며 창 설정을 
변경하여 창을 고정시키거나 따로 띄워 놓고 사용
할 수 있습니다. 견본 창은 색깔, 그라디언트, 패턴 
탭으로 구성됩니다. 각 탭에 있는 항목을 이용하여 
개체를 여러 가지 형태로 칠할 수 있습니다. 

 

[ 라이브러리 창 ] 

라이브러리 창은 이미지를 편집할 때 사용할 수 있
는 리소스를 모아놓은 것입니다. 메뉴에서 [창 > 
라이브러리]를 선택하면 라이브러리 창이 열리며 창 
설정을 변경하여 창을 고정시키거나 따로 띄워 놓
고 사용할 수 있습니다. 라이브러리 창은 스타일, 모
양 탭으로 구성되어 있습니다. 
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[ 속성 창 기능 소개 ] 

속성 창을 이용하면 개체의 테두리 속성과 효과  
목록을 한눈에 확인하고 바로 수정할 수 있습니다. 
속성 창에서 사용되는 개념과 각 탭의 기능은 다음
과 같습니다. 

칠이란? 

웹캔버스에서 만든 도형, 글자, 패스 등의 각 개체
들은 채우기와 테두리로 구성됩니다. 

예) 사각형 개체의 채우기와 테두리 

 

채우기와 테두리는 각각의 칠 속성을 갖습니다.  
개체의 채우기와 테두리는 각각을 3가지 형태(색깔, 
그라디언트, 패턴)로 칠할 수 있습니다. 스타일을 
이용하면 미리 지정된 속성으로 채우기와 테두리
를 한꺼번에 칠할 수도 있습니다. 

예) 여러 가지 칠하기 형태 

 

테두리란? 

웹캔버스에서 만든 도형, 모양, 글자 패스 등 각 개
체들은 채우기와 테두리로 구성됩니다. 채우기와 
테두리는 기본적으로 각각의 칠 속성을 가지며, 테
두리는 칠 속성 이외에도 테두리 두께, 모서리 한
계, 모양 등의 추가 속성을 가집니다. 

예) 여러 가지 테두리 

 

변형이란? 

편집 창에서 만든 여러 개체들은 그 형태를 여러 
가지로 변형시킬 수 있습니다. 변형이란 개체의  
위치나 크기, 모양 등을 변경하는 것을 가리킵니다. 
작업 도구를 이용하여 편집 창에서 마우스 동작으로 
개체를 변형시키거나, 변형 탭에서 직접 숫자를  
입력하여 작업할 수 있습니다. 픽셀이나 퍼센트 단위
의 정확한 작업이 필요할 때 변형 탭을 이용합니다.  

예) 개체의 여러 가지 변형 형태 

 

효과란? 

효과란 이미지에 특수한 처리를 하여 이미지를  
더욱 돋보이게 하는 것을 가리킵니다. 입체감을  
주거나 부드럽게 표현할 때 주로 사용됩니다. 

예) 베벨 효과와 그림자 효과를 이용한 이미지 편집 

 

글자란? 

웹캔버스에서 글자는 글자 개체와 글자 패스 개체를 
이용하여 입력할 수 있습니다. 글자 개체는 직선 
형태의 글자를 입력할 때 사용하고, 글자 패스  
개체는 곡선 형태의 글자를 입력할 때 사용합니다. 

예) 글자와 글자 패스 

 



 

웹캔버스 사용자 안내서 | 23 

속성 창 – 칠 탭 

속성 창의 칠 탭에서는 개체의 채우기와 테두리 칠 
속성을 확인하고 변경할 수 있습니다. 

 

칠 탭에서 지정할 수 있는 속성은 다음과 같습니다. 

� 채우기 
개체의 채우기 칠 속성을 확인하거나 변경할 때 사용
합니다. 펼침 목록 단추를 누르면 색깔, 그라디언트, 
패턴 탭에서 원하는 항목을 선택하여 적용할 수 있습
니다.  

� 테두리 
개체의 테두리 칠 속성을 확인하거나 변경할 때 사용
합니다. 펼침 목록 단추를 누르면 색깔, 그라디언트, 
패턴 탭에서 원하는 항목을 선택하여 적용할 수 있습
니다. 

� 단추 기능

 기본색 적용 채우기 또는 테두리를 기본 색깔
인 흰색(#FFFFFF)으로 바꿉니다.

 기본 그라디언트 
적용 

채우기 또는 테두리를 기본  
그라디언트로 바꿉니다. 

 칠 속성 없애기 채우기 또는 테두리의 칠 속성을
없앱니다. 

 칠 속성 초기화 채우기/테두리 칠 속성을 기본값
으로 변경합니다. 채우기 칠 속성
기본값은 흰색(#FFFFFF), 테두리
칠 속성 기본값은 검정색
(#000000)입니다. 

 채우기와 테두리 
바꾸기 

채우기와 테두리 칠 속성을 서로
바꿉니다. 

� 채우기 방법 
겹치는 부분이 있는 다각형을 어떤 방법으로 칠하게 
할 것인지 지정합니다. 

겹친 부분 지우기
(Even-Odd) 

겹친 부분을 지웁니다. 

합치기(Non-Zero Winding) 겹친 부분을 합쳐서 처리합니다.

 예) 겹친 두 개체의 컴파운드 패스 적용 

 

 

 패스의 방향에 따른 채우기 방법 
단, 패스의 방향을 다르게 하여 그린 개체들을 컴파운드 
패스로 만든 뒤 합치기를 적용하면, 겹친 부분 
지우기(Even-Odd)와 같이 됩니다. 

예) 패스의 방향을 다르게 한 개체의 컴파운드 패스 

적용(합치기) 

 

 

� 채우기 위에 테두리 
테두리를 채우기 영역 위에 겹쳐서 그릴 것인지,  
채우기 영역 아래쪽에 그릴 것인지 선택합니다. 

� 앤티 앨리어싱 
개체에 앤티 앨리어싱(Anti Aliasing)을 적용하여 가장
자리 부분이 부드럽게 보이도록 처리합니다. 
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속성 창 – 테두리 탭 

속성 창의 테두리 탭에서는 테두리 두께, 모서리  
한계, 시작점과 끝점의 모양 등 테두리 속성을  
지정할 수 있습니다. 

 

� 두께 
개체의 테두리 두께를 픽셀 단위로 설정합니다. 

� 단면 모양 
테두리 단면 모양을 선택합니다. 

 접한 단면 패스의 끝점에서 단면이 끝납니다. 

 둥근 단면 패스의 끝점을 패스 두께의 반지름 
크기 만큼 동그랗게 처리합니다. 

 돌출 단면 패스의 끝점을 패스 두께만큼  
바깥으로 튀어나오게 처리합니다. 

예) 여러 가지 단면 모양 

 

� 모서리 한계 
개체의 모서리 한계를 테두리 두께의 몇 배로 제한할 
것인지를 정합니다. 모나게를 선택했을 때에만 활성화 
됩니다. 

� 모서리 모양 
테두리의 모서리 모양을 선택합니다.  

 모나게 
 

모서리를 각지게 처리합니다. 모서리 
한계를 지정하여 꺾이는 정도를 조절
합니다. 

 모서리 깎기 모서리를 경사지게 처리합니다. 

 둥글게 모서리를 둥글게 처리합니다. 

예) 여러 가지 모서리 모양 

 

� 시작/끝 
패스의 시작점과 끝점의 모양과 크기를 선택합니다. 
첫번째 펼침 목록에서 모양을 선택한 뒤 활성화된 
두 번째 펼침 목록에서 크기를 선택합니다. 

예) 패스 시작/끝점의 모양 

 

� 모양 
펼침 목록 단추를 눌러 원하는 모양을 선택합니다.  
패스를 실선 또는 다양한 점선으로 바꿀 수 있습니다. 
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속성 창 – 변형 탭 

변형 탭에서는 개체의 위치와 크기 정보를 확인하
거나 변경하고, 개체를 기울이거나 회전시켜 모양
을 바꿀 수 있습니다. 증감 단추를 누르거나 숫자
를 입력하면 속성이 변경됩니다. 숫자를 입력한 뒤, 
<Enter>키를 누르거나 커서를 입력 양식 바깥으로 
이동시키면 편집 창에 반영됩니다.  
개체의 위치와 크기 정보는 선택 영역을 기준으로 
표시합니다. 

 

� 정보 

X 개체의 X 좌표값을 표시합니다. 선택 영역을 기준
으로 개체의 위치 정보를 표시합니다. 

Y 개체의 Y 좌표값을 표시합니다. 선택 영역을 기준
으로 개체의 위치 정보를 표시합니다. 

W 개체의 너비를 표시합니다. 단위는 픽셀입니다. 

H 개체의 높이를 표시합니다. 단위는 픽셀입니다. 

 

� 변형 

 너비 변경 개체의 너비를 변경합니다. 개체의 
처음 너비에 대한 배율(%)로  
지정합니다. 

예) 개체의 너비를 200%로 확대했을 때

 

 높이 변경 개체의 높이를 변경합니다. 개체의 
처음 높이에 대한 배율(%)로  
지정합니다. 

예) 개체의 높이를 50%로 축소했을 때

 

 회전 개체를 시계 방향으로 기울입니다.  
각도 단위로 지정합니다. 

예) 개체를 45도 회전시켰을 때 

 

 X축으로 
기울이기 

개체를 X축으로 기울입니다.  
각도 단위로 지정합니다. 

예) 개체를 X축으로 45도 기울였을 때

 

 Y축으로 
기울이기 

개체를 Y축으로 기울입니다.  
각도 단위로 지정합니다. 

예) 개체를 Y축으로 45도 기울였을 때
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속성 창 – 효과 탭 

효과 탭을 이용하면 웹 문서에 삽입하는 이미지에 
특히 자주 사용되는 4가지 효과(가우시안 블러,  
그림자, 베벨, 확산 효과)를 선택적으로 개체에  
적용할 수 있습니다. 하나의 개체에 두 가지 이상의 
효과를 겹쳐 적용할 수도 있으며, 이미 적용된  
효과를 목록으로 확인할 수 있습니다. 효과 목록에서 
특정 항목의 선택을 해제하면 해당 항목이 적용되지 
않은 상태의 모습을 편집 창에 보여주므로 효과 
적용 전후를 비교하면서 작업할 수 있습니다. 효과 
목록에서 항목을 더블 클릭하면 해당 효과 대화 
상자에서 효과를 편집할 수 있습니다. 

 

� 하위 메뉴  

편집하기 효과 목록에서 선택한 효과를 확인하거나 편

집합니다. 

삭제하기 효과 목록에서 선택한 효과를 삭제합니다. 

� 단추 설명 

 위로 선택한 효과의 적용 순서를 올립니다. 
효과의 적용 순서에 따라 그 결과가 
다르게 나타납니다. 목록에서 위에  
있는 효과가 우선적으로 적용됩니다. 

 효과  
추가하기 

개체에 새로운 효과를 추가할 수 있습
니다. 단추를 누르면 적용할 수 있는 
효과 목록이 나타납니다. 

� 가우시안 블러 효과 
개체에 가우시안 블러 효과를 
적용하여 부드럽게 표현합니다. 

 

 

 효과  
추가하기 

� 그림자 효과 
개체에 그림자 효과를 적용하
여 입체적으로 보이게 합니다. 

 

� 베벨 효과 
개체에 베벨 효과를 적용하여 
튀어 나와 보이게 합니다. 

 

� 확산 효과 
개체에 확산효과를 적용하여 
색깔이 번져 보이게 합니다. 

 

� 밝기/대비 
개체에 밝기와 대비를 조절합니다. 

� 색상/채도 
개체에 색상과 채도를 조절합니다. 

 효과  
편집하기 

선택한 효과를 확인하거나 편집합니다. 
단추를 누르면 해당 효과 대화 상자가 
나타납니다. 

 효과  
삭제하기 

선택한 효과를 삭제합니다. 
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속성 창 – 글자 탭 

글자 탭에서는 글자 개체 또는 글자 패스 개체의 
속성을 확인하고 변경할 수 있습니다. 

 

� 글꼴 
개체에 적용할 글꼴을 선택합니다. 

� 글자 크기 
글자 크기를 포인트 단위로 지정합니다. 

� 글자 모양 

 진하게 글자를 두껍게 합니다. 

 이탤릭 글자를 기울어지게 합니다. 

 가로 쓰기 글자를 가로 방향으로 씁니다. 

 세로 쓰기 글자를 세로 방향으로 씁니다. 

� 내용 
글자 내용을 입력합니다. 글자 개체인 경우, 
<Ctrl+Enter>키를 누르면 여러 줄을 입력할 수 있습니다. 
SVG에서는 멀티라인을 지원하지 않기 때문에, 여러 
줄로 입력한 내용을 SVG로 내보내면 1줄씩 나뉘어 
출력됩니다. 

� 자간 
글자 간격을 조절합니다. 

� 장평 
글자의 가로와 세로 비율을 조절합니다. 

� 줄 간격 
글자를 입력할 때 줄 바꿈을 하여 여러 줄을 쓸 경우
에는 <Ctrl+Enter>키를 누릅니다. 줄 간격은 줄 바꿈
한 글자들의 줄 간격을 %로 조절합니다. 

� 글자 패스 시작 위치 
글자 패스 개체에서 글자의 시작 위치를 지정합니다. 
0%일 경우 기준점에서 글자가 시작되고, 수치가 커질
수록 글자의 시작 위치가 기준점으로부터 멀어집니다. 

예) 글자 패스 시작 위치를 0%로 지정했을 때 

 

예) 글자 패스 시작 위치를 30%로 지정했을 때 
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[ 견본 창 ] 

견본 창은 개체를 여러 가지 형태로 칠하기 위해 
필요한 요소들을 모아놓은 것으로서 색깔, 그라디언
트, 패턴 탭으로 구성됩니다. 견본 창에 있는 3가지 
탭의 각 항목을 이용하여 개체를 여러 가지 형태
로 칠할 수 있습니다. 견본 창에서 사용되는 개념
과 각 탭의 기능은 다음과 같습니다. 

색깔이란? 

이미지를 만들고 편집하는 데 있어서 색깔은 가장 
중요한 요소입니다. 웹캔버스는 사용자가 자신에게 
필요한 색깔을 효율적으로 관리하여 사용할 수 있
도록 색깔 라이브러리를 제공합니다. Windows용 
색깔 라이브러리뿐만 아니라 Macintosh용, 회색 음
영, 웹 세이프 색깔 라이브러리를 제공하며, 자주 
사용하는 색깔을 모아서 자신만의 색깔 라이브러
리로 등록할 수 있도록 라이브러리 추가 기능을 
지원합니다. 

그라디언트란? 

그라디언트란 두 개 이상의 색깔과 투명도를 이용
하여 점차적으로 변하도록 하는 칠하기 형태의 하
나입니다. 그라디언트 라이브러리를 이용하면 원하
는 형태의 그라디언트를 선택하여 개체에 적용할 
수 있습니다. 또한 사용자가 직접 편집한 그라디언
트를 라이브러리에 추가할 수도 있습니다. 

패턴이란? 

패턴이란 개체에 적용할 수 있는 칠 속성의 하나로 
비트맵 이미지로 구성된 것을 말합니다. 패턴을  
이용하면 마치 개체에 무늬를 입힌 듯이 개체를 
꾸밀 수 있습니다. 

견본 창 단추 설명 

�  채우기에 적용 
개체의 채우기 속성에 적용합니다. 

�  테두리에 적용 
개체의 테두리 속성에 적용합니다. 

�  칠 속성 없애기  
개체의 채우기/테두리 칠 속성을 없앱니다. 
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견본 창  - 색깔 탭 

색깔 탭에는 색깔 라이브러리에 등록된 색깔들이 
표시됩니다. 각 색깔들은 개체의 채우기나 테두리를 
칠할 때 사용됩니다. 

 

색깔을 마우스로 누른 채 끌어서 순서를 바꿀 수 
있습니다. 색깔을 더블 클릭하면 색깔 편집 대화 
상자의 색깔 스펙트럼을 이용하여 원하는 색깔로 
변경할 수 있습니다. 

 

Windows용 색깔 라이브러리뿐만 아니라 Macintosh
용, 회색 음영, 웹 세이프 색깔 라이브러리를 제공
합니다. 하위 메뉴  단추를 누르고 원하는 색깔 
라이브러리를 선택하여 사용할 수 있습니다. 

각 탭에서  단추를 누르면 하위 메뉴가 나타납

니다. 라이브러리 관련 하위 메뉴는 라이브러리 이
용하기를 참고하십시오. 

 라이브러리 이용하기(62쪽) 

� 하위 메뉴  

편집하기 선택한 색깔을 색깔 지정 대화 상자

에서 편집합니다. 

추가하기 라이브러리에 새로운 색깔을 추가

합니다. 색깔 편집 대화 상자에서 

원하는 색깔을 선택합니다. 

채우기에서  

색깔 추가하기

현재 사용 중인 채우기 단추의 

색깔을 라이브러리에 추가합니다.

테두리에서  

색깔 추가하기

현재 사용 중인 테두리 단추의 

색깔을 라이브러리에 추가합니다.

삭제하기 선택한 색깔을 라이브러리에서 

삭제합니다. 

Macintosh Macintosh용 기본 색깔 라이브러리

를 엽니다. 

Windows Widnows용 기본 색깔 라이브러리를

엽니다. 

웹 세이프 색깔 운영체제와 관계없이 웹 브라우저

에서 동일하게 표현되는 색깔을 

모아 놓은 웹 세이프 색깔  

라이브러리를 엽니다. 

회색 음영 회색 음영을 명도별로 표시한 색깔 

라이브러리를 엽니다. 
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견본 창  - 그라디언트 탭 

그라디언트 탭은 라이브러리에 등록된 그라디언트
를 미리보기 형태로 표시합니다. 각각의 그라디언
트는 개체의 채우기나 테두리를 칠할 때 사용됩니
다. 

 

미리보기를 마우스로 누른 채 끌어서 순서를 바꿀 
수 있습니다. 직선 그라디언트, 곡선 그라디언트 
견본이 다양하게 마련되어 있습니다. 

미리보기를 더블 클릭하면 그라디언트 편집 대화 
상자에서 그라디언트 형태를 편집할 수 있습니다. 
그라디언트의 형태, 색깔, 투명도를 원하는 대로 
편집할 수 있습니다. 

� 그라디언트 편집 대화 상자 

 

각 탭에서  단추를 누르면 하위 메뉴가 나타

납니다. 라이브러리 관련 하위 메뉴는 라이브러
리 이용하기를 참고하십시오. 

 라이브러리 이용하기(62쪽) 

� 하위 메뉴  

편집하기 선택한 그라디언트를 그라디언트 

편집 대화 상자에서 편집합니다. 

추가하기 편집한 그라디언트를  

라이브러리에 추가합니다.  

채우기에서  

그라디언트 추가하기

현재 사용 중인 채우기 단추의  

그라디언트를 라이브러리에  

추가합니다. 

테두리에서  

그라디언트 추가하기

현재 사용 중인 테두리 단추의  

그라디언트를 라이브러리에  

추가합니다. 

삭제하기 선택한 그라디언트를 라이브러리

에서 삭제합니다. 

그라디언트의 방향과 길이는 작업 도구에서 그라
디언트 벡터 설정 도구를 이용하여 편집할 수 있
습니다. 
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견본 창 - 패턴 탭 

패턴 탭에서는 라이브러리에 등록된 패턴이 미
리보기 형태로 표시됩니다. 각각의 패턴은 개체
의 채우기나 테두리를 칠할 때 사용됩니다. 

 

새로운 패턴을 추가하거나 불필요한 패턴을 삭
제할 수 있으며, 미리보기를 마우스로 누른 채 
끌어서 순서를 바꿀 수도 있습니다.  

기본 라이브러리 이외에 회색 패턴 라이브러리
도 제공합니다. 하위 메뉴  단추를 누르고 회
색 패턴 라이브러리를 선택하면 마스크 기능에 활
용할 수 있는 회색 패턴 라이브러리를 사용할 수 
있습니다. 

 

각 탭에서  단추를 누르면 하위 메뉴가 나타납

니다. 라이브러리 관련 하위 메뉴는 라이브러리 이
용하기를 참고하십시오. 

 라이브러리 이용하기(62쪽) 

� 하위 메뉴  

추가하기 새로운 패턴을 추가합니다. 열기 

대화 상자에서 원하는 이미지  

파일을 선택하여 라이브러리에  

추가합니다. 

채우기에서  

패턴 추가하기

현재 사용 중인 채우기 단추의 

패턴을 라이브러리에 추가합니다.

테두리에서  

패턴 추가하기

현재 사용 중인 테두리 단추의  

패턴을 라이브러리에 추가합니다.

삭제하기 선택한 패턴을 라이브러리에서 

삭제합니다. 
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[ 레이어 창 ] 

레이어 창을 레이어 창을 이용하면 편집 중인 이미
지를 구성하는 레이어와 개체, 시트에 대한 정보를 
확인하고 속성을 변경할 수 있습니다. 레이어 창은 
레이어, 시트 탭으로 구성되어 있습니다. 레이어 창
에서 사용되는 개념과 각 탭의 기능은 다음과 같
습니다. 

레이어란? 

개체들은 종이와 같은 가상의 공간 위에 겹쳐지듯
이 만들어집니다. 이러한 공간을 레이어라고 합니
다. 하나의 레이어 안에는 여러 개의 개체가 존재
할 수 있습니다. 그림 파일을 구성하는 최소 단위
가 개체라면 이 개체들이 모여 그룹을 이루고, 레
이어는 그 그룹을 포괄합니다. 개체와 레이어에 대
한 정보는 레이어 창의 레이어 탭에서 확인할 수 
있습니다. 

 

시트란? 

레이어가 여러 개체를 하나로 묶는 역할을 한다면 

시트는 레이어와 개체를 하나로 묶는 역할을 합니다. 
즉, 레이어의 상위 개념이자 파일의 하위 개념에 
해당합니다. 한 장면을 구성하고 있는 여러 레이어
들을 함께 관리하는 개념으로 주로 롤오버 버튼에
서 Normal/Rollover/Highlight의 각각 다른 버튼 모
양을 별도로 만들 때 사용합니다.  

하나의 파일에는 여러 개의 시트가 존재할 수 있
으며, 시트를 전환하면 편집 창에 나타나는 그림도 
해당 시트의 내용으로 바뀝니다. 

 

 시트 표시 
여러 개의 시트로 구성된 이미지의 경우 편집 창에는 레이어 
창 시트 탭에서 현재 선택된 시트의 형태가 표시됩니다. 

레이어 창 단추 설명 

�  레이어/시트 추가하기 
새로운 레이어/시트를 추가합니다. 하위 메뉴의 추가
하기와 동일한 기능입니다. 

�  레이어/시트 복사하기 
기존 레이어/시트를 추가합니다. 하위 메뉴의 복사하
기와 동일한 기능입니다. 

�  개체/시트 삭제하기 
선택한 개체 또는 레이어/시트를 삭제합니다. 



 

웹캔버스 사용자 안내서 | 33 

레이어 창 – 레이어 탭 

레이어 탭을 이용하면 개체와 레이어 정보를  
한눈에 확인하고 효과적으로 편집 및 관리할 수 
있습니다. 레이어 탭의 목록에는 개체와 레이어가 
겹치기 순서에 따라 표시되며, 혼합 모드, 불투명도와 
같은 레이어 속성을 지정할 수 있습니다. 또한 
레이어 감추기, 잠그기 기능을 이용하여 편집 
작업을 효율적으로 할 수 있습니다. 

 

� 하위 메뉴  

추가하기 새로운 레이어를 추가합니다.  

삭제하기 목록에서 선택한 레이어를 삭제합니다.

레이어에 개체가 포함된 경우 함께 

삭제됩니다.  

복사하기 선택한 레이어를 복사합니다. 레이어에

개체가 포함된 경우 개체도 함께 복사

됩니다. 

개체 복사하기 선택한 개체를 복사합니다. 

이름 바꾸기 선택한 레이어의 이름을 바꿉니다. 

개체 이름  

바꾸기 

선택한 개체의 이름을 바꿉니다. 

모두 보이기 레이어를 모두 보이게 합니다. 

모두 감추기 레이어를 모두 보이지 않게 합니다. 

모두 잠그기 레이어를 편집할 수 없도록 모두  

잠급니다. 잠금 상태의 개체는 편집 

창에는 표시되지만 선택하거나 편집

할 수 없습니다. 

잠금 풀기 레이어 잠금 기능을 해제합니다. 

미리보기 설정 개체 미리보기의 크기 및 보이기 

여부를 미리보기 설정 대화 상자에

서 지정합니다. 

 

� 혼합 모드 

기본 개체에 아무 효과도 적용시키지 않습니다. 

곱하기 현재 선택한 개체와 그 아래 개체의 색상 
값을 합해서 보여줍니다. 흰색과 합성되면 
아무 변화가 없으나 검은색과 합성되면 검
은색이 됩니다. 

스크린 현재 선택한 개체와 그 아래 개체를 합하였
을 때 밝은 값을 보여줍니다. 곱하기와는 
반대로 검은색과 합성되면 아무 변화가 없
으나 흰색과 합성되면 흰색이 됩니다. 

어둡게 합성되는 두 개체에서 어두운 값을 보여줍
니다. 흰색은 변화가 없습니다. 

밝게 합성되는 두 개에서 밝은 값을 보여줍니다. 
검은색은 변화가 없습니다. 

� 불투명도 
개체, 레이어의 불투명도를 지정합니다. 값이 낮아질
수록 더 투명해집니다. 불투명도를 0%로 지정하면  
개체가 완전히 투명해져서 보이지 않습니다. 불투명도
가 50%인 개체는 반투명하여 밑에 있는 개체가 비쳐 
보입니다. 

� 레이어 목록 
개체와 레이어 이름을 목록으로 보여줍니다. 항목을 
더블 클릭하면 이름 바꾸기 대화 상자에서 개체와 레
이어 이름을 변경할 수 있습니다. 

/ 레이어를 펼치거나 접습니다. 레이어에  
포함된 개체를 편집하려면 레이어를 펼쳐야 합
니다. 로 표시되면 접힌 상태입니다. 

 레이어나 개체를 보이게 또는 보이지 않게 합
니다. 레이어 목록에서 눈 모양 으로 표시된
단추를 눌러 눈 모양을 없애면 해당 개체가 편
집 창에 표시되지 않습니다. 레이어를 펼친 상
태에서 레이어의 눈 모양  단추를 눌러 레
이어를 보이지 않게 하면, 해당 레이어에 포함
된 모든 개체의 눈 모양 단추가 비활성화 되
고 개체들이 편집 창에 보이지 않습니다. 

 특정 레이어나 개체를 잠금 상태로 설정합니다. 잠금
상태의 개체는 편집 창에는 표시되지만 선택하거
나 편집할 수 없습니다. 레이어 목록에서 두 번
째 사각형을 클릭하여 자물쇠 모양 이 나타
나게 하면 해당 개체가 잠금 상태로 설정됩니
다.  
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레이어 창 – 시트 탭 

시트 탭에서는 파일에 포함되어 있는 모든 시트 
목록을 확인하고 시트를 추가/복사/삭제할 수 있
습니다. 

 

� 하위 메뉴  

추가하기 목록의 제일 아래쪽에 새로운 시트를 

추가합니다. 하나의 파일 내에 여러 개의 

시트를 만들 수 있습니다.  

삭제하기 목록에서 선택한 시트를 삭제합니다.  

시트 안에 포함된 레이어와 개체가 함께 

삭제됩니다. 

복사하기 선택한 시트를 복사합니다. 롤오버 버튼을 

만들기 위해 기존 버튼을 복사하여 수

정할 때 사용합니다. 

이름 바꾸기 선택한 시트의 이름을 바꿉니다. 롤오버 

버튼을 만들 경우, 반드시 시트의 이름을 

Normal/Rollover/Highlight로 지정해야 

합니다. 

 

� 시트 목록 
시트의 이름을 목록으로 보여줍니다. 항목을 더블 클릭
하면 이름 바꾸기 대화 상자에서 시트 이름을 변경할 
수 있습니다. 

시트는 롤오버 스마트 버튼을 만들 때 사용됩니다. 
롤오버 스마트 버튼은 3장의 시트로 구성된 버튼
셋으로, 각각의 시트를 ‘Normal’, ‘Rollover’, 
‘Highlight’라는 이름으로 구성해야 합니다. 

 롤오버 버튼(122쪽) 
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[ 라이브러리 창 ] 

라이브러리란? 

라이브러리란 개체를 만들고 편집하는 데 필요한 
요소들을 미리 정리하여 놓은 창고를 말합니다.  
라이브러리를 이용하면 기존의 라이브러리에서  
제공하는 요소들을 편리하게 쓸 수 있을 뿐만  
아니라 사용자가 작업한 것을 새 라이브러리로  
등록하여 필요할 때마다 사용할 수 있기 때문에 
작업을 보다 효율적으로 할 수 있습니다. 

스타일이란? 

스타일이란 칠 속성, 테두리 속성, 글자 속성, 효과 
등 개체의 다양한 속성을 한꺼번에 적용할 수 있
도록 규격화 시켜 놓은 것을 말합니다. 스타일 라
이브러리에서 원하는 스타일을 선택하여 개체에 
적용하면 스타일에 포함된 여러 속성이 한꺼번에 
적용됩니다. 스타일 라이브러리에 있는 항목을 편집

하여, 하나의 스타일을 구성하는 여러 가지 속성 중

에서 원하는 것만 선택할 수도 있으며 사용자가 직

접 편집한 결과를 스타일로 등록할 수도 있습니다. 

예) 스타일을 적용한 개체 

 

모양이란? 

모양이란 여러 가지 상징적인 모양의 개체를 미리 

만들어 놓은 것을 말합니다. 기본 도형 도구로는  
만들기 힘든 복잡한 형태의 도형을 모양 라이브러리
에서 선택하여 삽입할 수 있습니다. 웹캔버스에서 
제공하는 모양 라이브러리는 벡터 개체이기 때문에 
비트맵 이미지와 달리 크기를 변경해도 이미지가  
깨지지 않습니다. 사용자가 직접 개체를 만들어 모양 

라이브러리에 추가하여 필요할 때마다 반복해서 사용

할 수도 있습니다. 비트맵 이미지가 포함된 개체를 
모양 라이브러리에 추가하고 해당 라이브러리를  
다시 불러올 경우 시스템의 환경에 따라 약간의 
시간이 소요될 수도 있습니다. 

예) 모양을 적용한 개체 
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라이브러리 창 - 스타일 탭 

스타일 라이브러리에 등록되어 있는 스타일 종류가 

미리보기 형태로 나타납니다. 글자가 포함된 개체의 

속성을 스타일로 등록했을 때는 ' Text'라고 표시되어 

나타납니다. 미리보기를 선택한 뒤 마우스로 끌어서 
순서를 바꿀 수 있습니다. 

 

미리보기를 더블 클릭하면 스타일 편집 대화 상자가 
나타납니다. 여기에서 스타일을 구성하는 요소들 중 
원하는 것만 선택하여 원하는 형태로 스타일을 편
집할 수 있습니다. 

 

편집 창에서 직접 편집한 개체의 속성을 스타일로 
등록할 수 있습니다. 스타일을 이용하면 여러 가지 
속성을 한꺼번에 적용할 수 있기 때문에 편리합니
다. 
 

각 탭에서  단추를 누르면 하위 메뉴가 나타납

니다. 라이브러리 관련 하위 메뉴는 라이브러리 이
용하기를 참고하십시오. 

 라이브러리 이용하기(62쪽) 

� 하위 메뉴  

편집하기 스타일을 편집합니다. 스타일 편집 대화 
상자에서 원하는 속성을 선택합니다. 

추가하기 편집한 개체의 속성을 스타일로 추가합니다. 

삭제하기 선택한 스타일을 라이브러리에서 삭제합니다. 

기본  
라이브러리

기본값으로 지정되어 있는 스타일 라이브
러리를 엽니다. 

� 단추 설명 

 스타일

추가하기
편집한 개체의 속성을 스타일로 추가합니다. 
하위 메뉴의 추가하기와 동일한 기능입니다. 

 스타일 

삭제하기

선택한 스타일을 라이브러리에서 삭제합니다. 
하위 메뉴의 삭제하기와 동일한 기능입니다. 
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라이브러리 창 – 모양 탭 

모양 탭에서는 라이브러리에 등록된 모양이 미리
보기 형태로 표시됩니다. 미리보기를 선택한 뒤  
마우스로 끌어서 순서를 바꿀 수 있습니다. 원하는 
모양을 선택하여 편집 창으로 끌면 모양이 삽입됩
니다. 사용자가 직접 그린 개체를 모양으로 추가할 
수도 있습니다. 

 

기본 모양 라이브러리 이외에도 그림 문자, 기호, 
도표, 웹 사이트 라이브러리를 제공합니다. 하위 
메뉴  단추를 누르고 원하는 모양 라이브러리
를 선택하면, 해당 라이브러리를 이용할 수 있습니
다. 

그림 문자 라이브러리 

 

도표 라이브러리 

 

� 하위 메뉴  

추가하기 편집 창에서 선택한 개체를 모양 라이
브러리에 추가합니다. 라이브러리 목록
의 제일 뒤에 추가됩니다. 

삭제하기 선택한 스타일을 라이브러리에서 삭제합니다.

그림 문자 

라이브러리

그림 문자 모양 라이브러리를 엽니다. 

기본  

라이브러리

기본값으로 지정된 모양의 라이브러리를 
엽니다. 

기호  

라이브러리

기호 모양 라이브러리를 엽니다. 

도표  

라이브러리

도표 모양 라이브러리를 엽니다. 

웹 사이트 

라이브러리

웹 사이트에 흔히 쓰이는 모양 라이브러리
를 엽니다. 

� 단추 설명 

 모양 

추가하기
현재 편집 창에서 선택한 도형을 모
양 라이브러리에 추가합니다. 하위 메
뉴의 추가하기와 동일한 기능입니다.

 모양 

삭제하기

선택한 모양을 라이브러리에서 삭제합니다. 
하위 메뉴의 삭제하기와 동일한 기능입니
다. 
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새 문서 만들기

[ 새 문서 만들기 ] 

문서를 새로 만듭니다. 새 문서 대화 상자에서는 개

체 편집 작업 공간인 캔버스의 너비와 높이 및 캔버

스 색깔을 지정할 수 있습니다. 

1.  메뉴에서 [파일 > 새 문서]를 선택하거나, 기본 도

구 막대에서 새 문서 를 누릅니다. 

2.  새 문서 대화 상자에서 문서의 이름과 속성을 지

정합니다. 

 

3.  확인 단추를 누릅니다. 

 문서 이름 자동 설정 
새로 만들어지는 문서의 이름은 기본값으로 '문서1, 문서2, 
문서3...'과 같이 지정됩니다. 문서의 이름은 웹캔버스의 제목 
막대에 표시되며, 문서를 저장할 때 파일명으로 사용됩니다. 
원하는 파일명으로 문서 이름을 지정하시기 바랍니다. 

[ 기존 문서 열기] 

이미 만들어서 저장해 두었던 문서를 선택하여 엽니

다. 열기를 통해 열 수 있는 문서는 웹캔버스의 고유 

파일 형식인 .tng 파일입니다. 이전 스마트 버튼 파
일(*.npi)은 메뉴에서 [파일 > 가져오기]를 이용해서 
열 수 있습니다. 

1.  메뉴에서 [파일 > 열기]를 선택하거나, 기본 도구 

막대에서 열기 를 선택합니다.  

2.  열기 대화 상자에서 파일(*.tng)을 지정하고 열기 

단추를 누릅니다. 

3.  선택한 문서가 열립니다. 

 다른 문서로 이동 
여러 개의 문서를 열었을 경우 <Ctrl+Tab>키를 누르면 다음 
문서로 빠르게 이동할 수 있습니다. 

 최근에 작업한 문서 열기 
최근에 작업한 문서는 파일 메뉴 아래에 나타나는 문서 
목록에서 선택하여 열 수 있습니다. 

[ 최근 문서 열기 ] 

최근에 작업하였던 문서의 내용을 확인하거나 편집

하기 위해 보다 빨리 문서를 열 수 있습니다. 파일 

메뉴 아래에는 최대 4개까지 최근에 작업한 문서 목

록이 나타납니다. 

1.  메뉴에서 [파일] 아래 최근에 작업한 문서 목록이 

나타납니다. 

2.  열고자 하는 파일을 선택합니다. 열고자 하는 파

일이 없다면 메뉴에서 [파일 > 열기] 또는 [파일 > 

가져오기]를 선택하여 문서를 불러 옵니다. 

3.  지정한 문서가 열립니다. 

 특정 문서로 이동 
여러 개의 문서를 열고 작업할 때, [창] 메뉴 아래의 문서 
목록을 이용하면 특정 문서로 바로 이동할 수 있습니다. 
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[ 가져오기 ] 

웹캔버스 파일 형식 *.tng가 아닌 다른 형식의 파
일을 웹캔버스 안으로 불러옵니다. 가져오기를 통

해 열 수 있는 파일 형식은 비트맵 파일(*.bmp, *.jpg; 
*.jpeg, *. gif, *.png), 일러스트레이터 파일(*.ai), 나모 

웹에디터 4 이하 버전의 스마트 버튼 파일(*.npi), 그
리고 웹캔버스에서 지원하는 모든 파일 형식입니다. 

1.  메뉴에서 [파일 > 가져오기]를 선택합니다.  

2.  가져오기 대화 상자에서 파일 형식을 지정하고 열

기 단추를 누릅니다. 

3.  선택한 파일이 문서에 열립니다. 

[ 문서 정보 만들기 ] 

문서를 SVG 파일로 내보냈을 때, SVG 파일에 
<title>, <desc>요소로 들어갈 정보를 입력합니다. 

1.  문서 정보를 넣을 문서를 엽니다. 
2.  메뉴에서 [파일 > 문서 정보]를 선택합니다.  

3.  문서 정보 대화 상자에서 문서의 제목과 설명을 입

력합니다. 제목에 입력한 내용은 SVG 소스에서 

<title></title> 태그 사이에 입력되며 설명에 입

력한 내용은. <desc></desc> 태그 사이에 입력

됩니다. 

 

4.  확인 단추를 누릅니다. 

[ 문서 속성 바꾸기] 

현재 편집 창에 열려 있는 문서의 속성을 변경할 
수 있습니다. 

1.  메뉴에서 [수정 > 문서 속성]을 선택합니다. 

2.  문서 속성 대화 상자에서 문서의 너비, 높이, 배

경색을 지정합니다. 문서 배경을 투명하게 하려

면 투명을 선택합니다. 

3.  확인 단추를 누릅니다. 문서 속성이 지정한 대로 

변경됩니다. 
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웹에디터에 삽입한 스마트 버튼

[ 편집 창에 삽입한 스마트 버튼 ] 

나모 웹에디터에서 편집 창에 삽입한 스마트 버튼
을 더블 클릭하면 웹캔버스가 자동으로 실행됩니
다. 

1.  편집 창에 삽입한 스마트 버튼을 더블 클릭합니

다. 

2.  웹캔버스가 자동으로 실행되고 ‘웹에디터에 삽입
한 스마트 버튼 [시트 1] – 100%’라는 이름의 새 
문서가 만들어집니다. 

 

 

[ 리소스 관리자에서 스마트 버튼 고치기 ] 

나모 웹에디터의 리소스 관리자에서 스마트 버튼을 
고칠 때 웹캔버스가 자동으로 실행됩니다. 

1.  메뉴에서 [창 > 리소스 관리자]를 선택합니다. 

2.  리소스 관리자 창이 열리면 스마트 버튼 탭을 선

택합니다. 

3.  편집하려는 스마트 버튼을 미리보기에서 선택한 

다음, 바로가기 메뉴에서 [고치기] 또는 [고쳐서 

복사하기]를 선택합니다. 

4.  웹캔버스가 자동으로 실행됩니다. 

5.  편집한 스마트 버튼을 저장하지 않은 채로 웹캔

버스를 종료하면 스마트 버튼을 저장할 것인지 

묻는 대화 상자가 나타납니다. 예 단추를 누르면 

스마트 버튼이 업데이트 됩니다.

[ 테마 창에서 스마트 버튼 고치기 ] 

나모 웹에디터의 테마 창에서 스마트 버튼으로 된 
테마 요소를 고칠 때 웹캔버스가 자동으로 실행됩
니다. 

1.  메뉴에서 [서식 > 테마]를 선택합니다. 

2.  테마 창이 열리면 원하는 테마를 선택합니다. 

3.  편집하려는 테마 요소를 미리보기에서 선택한 

다음, 바로가기 메뉴에서 [테마 요소 고치기]를 

선택합니다. 

4.  웹캔버스가 자동으로 실행됩니다. 
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개체란

[ 개체란? ] 

웹캔버스에서 개체는 이미지를 구성하는 최소  
단위입니다. 하나의 이미지는 1개 이상의 시트로 
구성되며, 하나의 시트는 1개 이상의 레이어로  
구성되고, 하나의 레이어는 1개 이상의 개체 또는 
그룹으로 구성됩니다. 1개 이상의 개체가 모여  
그룹을 형성하며, 넓은 의미에서의 개체에는 그룹, 
레이어, 시트가 모두 포함됩니다. 개체의 종류는 
다음과 같습니다. 

기본 도형 

원, 사각형 등 자주 사용되는 기본 도형을 도형 개
체로 삽입할 수 있습니다. 원하는 크기와 모양을 
지정하여 만들 수 있으며, 도구 옵션에서 패스로 만들기 
옵션을 이용하여 도형을 패스 개체로 생성할 수 
있습니다. 

글자와 글자 패스 

글자는 글자 개체와 글자 패스 개체를 이용하여 
삽입할 수 있습니다. 글자 개체는 직선 형태의 글자를 
입력할 때 사용합니다. 원하는 글꼴, 크기, 모양을 
지정할 수 있고 가로 쓰기, 세로 쓰기가 가능합니다. 
곡선 형태로 글자를 입력하려면 글자 패스 개체로 
삽입해야 합니다. 글자 패스 개체를 만들려면 먼저 
글자의 흐름선이 될 패스 개체를 작성해야 합니다. 

패스 

패스 개체는 여러 개의 조절점을 연결하여 만든 
직선 또는 곡선을 말합니다. 원하는 형태의 자유 
곡선을 펜으로 그리듯이 작성하여 패스 개체로 만
들 수 있습니다. 조절점의 위치와 방향에 의해 패
스의 형태가 결정됩니다. 

비트맵 그림 

가져오기를 실행하여 비트맵 파일(*.bmp, *.jpg; 
*.jpeg, gif, *.png)을 그림 개체로 삽입할 수 있습니다. 
비트맵 개체는 회전, 기울이기 등의 변형 편집은 
가능하지만 벡터 개체가 갖는 채우기/테두리 속성
을 갖지 못합니다. 

 그룹 개체 만들기 
1개 이상의 개체를 하나로 묶어서 그룹 개체를 만들 수 
있습니다. 서로 다른 종류의 개체일 경우도 그룹으로 묶을 수 
있으며, 필요에 따라 그룹을 다시 풀 수 있습니다. 그룹에 
특정 효과를 적용하면 그룹 내의 모든 개체에 동시에 
적용됩니다. 
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개체 삽입하기

[ 개체 만들기 ] 

개체는 이미지를 구성하는 요소입니다. 작업 도구와 
모양 라이브러리를 이용하면 다양한 종류의 개체를 
만들 수 있습니다. 삽입할 수 있는 개체에는 도형, 
모양, 글자 등이 있으며 패스 도구를 이용하여 직접 
그려서 만들거나 비트맵 파일을 삽입하여 만들 수도 
있습니다. 

기본 도형 삽입하기 

1.  작업 도구에서 원하는 모양의 도형 도구를 선택

합니다. 

2.  편집 창 위에서 마우스 포인터가 + 모양으로 바

뀌면 시작점을 마우스로 누른 채 끌어서 도형을 

그립니다. 또는 마우스로 편집 창을 클릭하면 나

타나는 대화 상자에서 속성을 지정하여 만들 수

도 있습니다. 
 

여러 가지 개체 삽입하기 

미리 만들어진 벡터 개체인 모양을 이용하거나 글자 
개체, 비트맵 파일을 삽입하여 편집할 수 있습니다. 

개체 그리기 

펜  도구를 이용하면 필요한 형태의 벡터 도형을 
직접 그려서 만들 수 있습니다. 

[ 원 삽입하기 ] 

타원  도구를 이용하여 편집 창에 원을 그릴 수 
있습니다. 

1.  작업 도구에서 타원  도구를 선택합니다. 

2.  패스로 만들려면 도구 옵션에서 패스로 만들기를 

선택합니다. 

3.  다음 중 하나를 선택합니다. 
� <Shift>키를 누른 채로 편집 창의 한 점을 마우스를 
누른 채 끌어서 원을 그립니다. 원하는 크기의 원이 
완성되면 마우스 단추를 놓습니다. 

� 편집 창을 클릭한 다음 타원 대화 상자가 나타나면 
너비, 높이를 지정합니다. 위치를 변경하려면 시작 좌표 
X, 시작 좌표 Y를 입력합니다. 확인 단추를 누릅니다. 

 

[ 다각형 삽입하기 ] 

다각형  도구를 이용하여 편집 창에 다각형을 
그릴 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 다각형  도구를 선택합니다. 

2.  도구 옵션에서 꼭지점 개수를 지정합니다. 

3.  다음 중 하나를 선택합니다. 

� 편집 창에서 다각형의 중점에 해당하는 점을 마우스
로 누른 채 끌어 다각형을 그립니다.  

� 편집 창을 클릭한 다음 다각형 대화 상자가 나타나면 
반지름, 꼭지점 개수를 입력합니다. 위치를 지정하려면 
중점 X, 중점 Y를 입력합니다. 확인 단추를 누릅니다. 
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[ 별 삽입하기 ] 

별  도구를 이용하여 편집 창에 별 도형을 그릴 
수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 별  도구를 선택합니다. 

2.  도구 옵션에서 꼭지점 개수, 안쪽 반지름을 지정

합니다. 

3.  다음 중 하나를 선택합니다. 

� 편집 창에서 별의 중점에 해당하는 점을 마우스로 누
른 채 끌어 별을 그립니다. 

� 편집 창을 클릭한 다음 별 대화 상자가 나타나면 바
깥쪽 안지름, 안쪽 반지름, 꼭지점 개수 및 중점 위치
를 지정하고 확인 단추를 누릅니다. 

 

[ 사각형 삽입하기 ] 

사각형  도구를 이용하여 편집 창에 사각형을 
그릴 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 사각형  도구를 선택합니다. 

2.  패스로 만들려면 도구 옵션에서 패스로 만들기를 

선택합니다. 

3.  다음 중 하나를 선택합니다. 

� 편집 창에서 사각형의 한쪽 꼭지점에 해당하는 위치
를 마우스로 누른 채 끌어서 사각형을 그립니다. 
<Shift>키를 누른 채로 사각형을 그리면 정사각형이 
그려집니다. 

� 편집 창을 클릭한 다음 사각형 대화 상자가 나타나면 
너비, 높이를 입력합니다. 위치를 지정하려면 시작 좌표 
X, 시작 좌표 Y를 입력합니다. 확인 단추를 누릅니다. 

[ 둥근 사각형 삽입하기 ] 

둥근 사각형  도구를 이용하여 모서리가 둥근 
사각형을 그릴 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서  둥근 사각형  도구를 선택합

니다. 

2.  패스로 만들려면 도구 옵션에서 패스로 만들기를 

선택합니다. 

3.  다음 중 하나를 선택합니다. 

� 편집 창에서 둥근 사각형의 한 쪽 꼭지점에 해당하는 
위치를 마우스로 누른 채 끌어서 둥근 사각형을 그립니다. 
<Shift>키를 누른 채 둥근 사각형을 그리면 너비와 높이가 
같은 둥근 정사각형이 그려집니다. 

� 편집 창을 클릭한 다음 사각형 대화 상자가 나타나면 
너비, 높이, 호 X, 호 Y를 지정합니다. 위치를 지정하려면 
시작 좌표 X, 시작 좌표 Y를 입력합니다. 확인 단추를 
누릅니다. 
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[ 타원 삽입하기 ] 

타원  도구를 이용하여 편집 창에 타원을 그릴 
수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 타원  도구를 선택합니다. 

2.  패스로 만들려면 도구 옵션에서 패스 만들기를 

선택합니다. 

3.  다음 중 하나를 선택합니다. 

� 타원이 딱 맞게 들어갈 만한 사각형을 그리듯 사각형의 
한쪽 꼭지점에 해당하는 위치를 편집 창에서 클릭한 채 
마우스로 끌어 원하는 크기의 타원이 완성되면 마우스 
단추를 놓습니다. 

� 편집 창을 클릭한 다음 타원 대화 상자가 나타나면  
너비, 높이를 입력합니다. 위치를 지정하려면 시작 좌표 
X, 시작 좌표 Y를 입력합니다. 확인 단추를 누릅니다. 

 

 도형 속성 변경하기 
작업 도구에서 선택 도구를 누른 다음, 편집 창에 삽입한 
도형을 더블 클릭하면 해당 대화 상자가 나타납니다. 대화 
상자에서 도형의 속성을 변경할 수 있습니다. 

[ 개체 삭제하기 ] 

문서에 삽입한 개체 중에서 불필요한 것은 선택하여 
삭제할 수 있습니다. 문서에 삽입한 개체를 삭제
하려면 작업 도구와 마우스를 이용하여 삭제하고자 
하는 개체를 선택한 뒤 <Del>키를 누릅니다. 

개체 삭제하기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 누릅니다. 

2.  삭제할 개체를 선택합니다. 개체의 주변에 선택 

영역이 표시됩니다. 

 

3.  메뉴에서 [편집 > 지우기]를 선택하거나 <Del>키를 
누르면 선택한 개체가 삭제됩니다. 

여러 개의 개체 삭제하기 

1.  여러 개의 개체를 선택하기 위해서 다음 중 하나

를 이용합니다. 

� 작업 도구에서 선택  도구를 누른 뒤 <Shift>키를 
누른 채로 삭제하고자 하는 개체를 차례로 선택합니
다. 

� 문서 위를 마우스로 누른 채 끌어서 삭제할 개체가 
모두 포함되도록 하여 여러 개의 개체를 선택합니다. 

 

2.  메뉴에서 [편집 > 지우기]를 선택하거나 <Del>키를 
누르면 선택한 개체가 삭제됩니다.
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모양 삽입하기

[ 모양이란?] 

모양이란 웹캔버스에서 제공하는 벡터 개체를 말
합니다. 사용자들이 많이 쓰는 개체 모양이 모양으
로 제공되므로 필요할 때마다 개체를 다시 제작하
지 않아도 됩니다. 또한, 사용자가 직접 만들거나 
수정한 도형을 모양으로 추가할 수도 있고, 자주 
쓰이지 않는 모양은 삭제할 수 있습니다. 모양 탭
을 이용하여 자주 쓰는 도형이나 패스, 글자 등을 
모양으로 등록하고, 필요할 때마다 바로 사용할 수 
있어 작업의 효율성을 높일 수 있습니다. 모양은 라
이브러리 창의 모양 탭에서 라이브러리 형태로 관리됩니
다. 라이브러리 파일은 여러 개의 모양을  포함할 수 
있으며, 모양의 종류에 따라 여러 개의 라이브러리 파
일에 나누어 저장, 관리할 수 있습니다. 웹캔버스에서 
모양 라이브러리 파일은 나모 웹에디터 5 파워 플
러스가 설치된 폴더 아래 lib\WebCanvas 폴더의 하
위 폴더 중 Shape 폴더에 .shp 확장자를 가진 파일로 
저장됩니다. 

[ 모양 삽입하기 ] 

라이브러리 창의 모양 탭에서 모양을 선택하여 모
양 개체를 만들 수 있습니다. 모양을 이용하면 다
양한 모양의 도형을 일일이 그릴 필요 없이 모양 
탭에서 원하는 것을 선택하여 마우스로 끌어서 삽
입할 수 있습니다. 

1.  라이브러리 창의 모양 탭에서 원하는 모양을  

선택합니다. 

2.  모양을 마우스로 누른 채 끌어서 편집 창의 원하는 

위치로 옮깁니다. 

 

3.  선택한 모양이 편집 창에 삽입되어 나타납니다. 

[ 모양 추가/삭제하기 ] 

직접 만든 도형을 모양 목록에 추가해 놓으면 필요할 
때마다 반복적으로 사용할 수 있습니다. 또한 불필요한 
모양은 라이브러리에서 삭제할 수 있습니다. 

모양 추가하기 

1.  편집 창에서 추가할 개체를 선택합니다. 

2.  라이브러리 창 모양 탭의 하위 메뉴에서 [추가하기]를 

선택하거나 모양 추가하기  단추를 누릅니다. 

3.  모양 목록의 가장 끝에 선택한 개체가 추가됩니다. 

 마우스 이용 
편집 창에서 개체를 선택한 다음, 심볼 목록의 원하는 위치로 
마우스로 누른 채 끌어서 심볼을 추가할 수도 있습니다. 

 

 사용자 정의 라이브러리 만들기 
하위 메뉴의 [새 라이브러리]를 선택하여 사용자가 정의한 
모양을 따로 모아 놓은 라이브러리 파일(*.shp)을 만들 수 
있습니다. 저장한 라이브러리를 선택하여 열면 사용자가 
정의한 모양 목록이 나타나게 됩니다. 

모양 삭제하기 

1.  라이브러리 창 모양 탭에서 삭제할 심볼을  

선택합니다. 

2.  하위 메뉴에서 [삭제하기]를 선택하거나  

모양 삭제하기  단추를 누릅니다. 

3.  모양 목록에서 선택한 모양이 삭제됩니다. 



 

웹캔버스 사용자 안내서 | 49 

개체 그리기

[ 패스 개요 ] 

패스 

패스란 여러 개의 조절점을 연결하여 만든 직선 
또는 곡선을 말합니다. 조절점의 위치와 방향에  
의해 패스의 형태가 결정됩니다. 시작점과 끝점으로 
구성되며, 시작점과 끝점이 다른 경우를 열린 패스, 
시작점과 끝점이 만나는 경우를 닫힌 패스라고  
합니다. 펜  도구를 이용하면 조절점을 추가,  
삭제하거나 위치를 변경하여 원하는 모양의 패스를 
그릴 수 있습니다. 

 

조절점과 핸들 

조절점은 패스의 굴곡 간격을 결정하는 중심점이
며, 조절점을 양옆에 직선 형태로 표시되는 것이 
핸들입니다. 핸들의 방향과 길이를 조정하여 패스의 
방향과 기울기를 수정할 수 있습니다. 직선 패스의 
경우에는 조절점 양옆에 핸들이 표시되지 않습니다. 

 

직선 패스와 곡선 패스 

직선 패스는 핸들이 없는 조절점의 연속으로 그려
지고 곡선 패스는 핸들이 있는 조절점의 연속으로 
그려집니다. 펜  도구를 이용하여 문서 위에서 
원하는 위치를 바로 선택하면 핸들이 없는 조절점이 
추가되면서 직선 패스가 그려집니다. 

 

마우스로 원하는 조절점 위치를 클릭한 채 곡선의 
진행 방향으로 끌었다가 놓으면 핸들이 있는 곡선 
조절점이 추가되면서 곡선 패스가 그려집니다.  
곡선 패스의 굴곡은 직접 선택  도구를 이용하
여 조절할 수 있습니다. 

 

조절점 변환  도구를 이용하면 직선 조절점을 
곡선 조절점으로, 곡선 조절점을 직선 조절점으로 
변환할 수 있습니다. 
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베지어(Bezier) 곡선 

불규칙적인 곡선을 수학적으로 표현하기 위해 만
든 것으로 프랑스의 수학자 베지어에 의해 만들어
진 다항식 곡선의 하나입니다. 아웃라인 문자, 스
플라인 곡선, 포스트 스크립트 등 문자 데이터와 
도형을 그릴 때의 자유 곡선은 베지어 곡선을 이
용합니다. 베지어 곡선은 조절점이라고 하는 몇 개
의 점으로 만들어 집니다. 
곡선은 최초의 시작점에서 시작하여 최후의 조절
점인 끝점에서 끝납니다. 시작점(A)에서 시작한 곡
선은 이웃한 조절점(B)의 영향을 받아 곡선을 형성
하는데, 이 때 형성되는 곡선은 조절점 B와 사용자
의 마우스 움직임에 의해 형성되는 B1, B2의 조절
점을 잇는 직선의 길이와 각도에 의해 호(곡선)의 
길이와 기울기가 결정됩니다. 

 

이와 같은 원리를 이용하면 여러 가지 매끄러운 
곡선을 그릴 수 있습니다. 조절점의 개수가 많을 
수록 다양한 곡선을 만들 수 있습니다. 

[ 개체 그리기 ] 

작업 도구의 펜  도구를 이용하면 직
선이나 곡선을 그릴 수 있을 뿐만 아니라 직선과 
곡선을 서로 변환할 수 있습니다. 웹캔버스의 개체 
그리기 기능은 베지어(Bezier) 곡선의 원리를 이용
한 것으로 여러 개의 조절점을 이용하여 정밀한 
곡선 편집을 가능하게 합니다. 

패스 작성 방법 

� 새로운 패스를 그리려면 작업 도구의 펜  도구를 
선택합니다. 

� 문서로 펜  도구를 가져와 클릭하면 새로운 조절
점이 생성됩니다. 이 상태에서 문서의 다른 위치를  
클릭하면 이전 조절점과 새로운 조절점을 잇는 직선
이 그려집니다. 

� 마우스 단추를 떼지 않고 클릭한 채 마우스를 이동하
면 조절점에 핸들이 나와 곡선을 생성할 수 있습니다. 

패스 수정 방법 

개체를 먼저 선택하지 않고도 펜 도구를 이용하여 
패스를 수정할 수 있습니다. 

� 직접 선택  도구로 개체를 선택하면 조절점의 위치 
및 핸들을 수정할 수 있습니다. 

� 조절점 추가  도구로 패스를 선택하면 조절점을 
추가할 수 있습니다. 

� 조절점 삭제  도구로 조절점을 선택하면 조절점을 
삭제할 수 있습니다. 

� 조절점 변환  도구로 핸들을 만들거나 제거하여 
직선과 곡선을 마음대로 바꿀 수 있습니다. 

 새로운 패스 그리기 
펜  도구로 패스를 그리다가 더블 클릭을 하면 현재의 
패스 그리기를 마치고 새로운 패스를 그릴 수 있습니다. 

 패스 방향 설정 
패스의 방향 표시를 보이지 않게 하려면 프로그램 설정 대화 
상자의 일반 탭에서 패스 방향 표시를 선택 해제합니다. 
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[ 직선 그리기 ] 

펜  도구를 이용하여 직선으로 이루어진 다양한 
형태의 패스를 그릴 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 펜  도구를 선택합니다. 

2.  패스의 시작점에 해당하는 위치를 문서에서 선택

합니다. 

3.  두 번째 조절점에 해당하는 위치를 선택합니다. 

 

4.  계속해서 조절점을 추가하여 원하는 형태의 직

선 패스를 만듭니다. 

 

5.  닫힌 직선이나 열린 직선 패스를 그리기 위해  

다음 중 하나를 선택합니다. 

� 마지막으로 패스의 시작점을 다시 선택하면 패스가 
닫히면서 닫힌 직선 패스가 그려집니다. 

 

� 패스를 연 채로 작업 도구에서 선택  도구를 눌러 
그리기를 마치면 열린 직선 패스가 그려집니다. 

 

[ 곡선 그리기 ] 

펜 도구를 이용하면 직선뿐만 아니라 다양한  
형태의 곡선을 자유롭게 그릴 수 있습니다. 베지어
(Bezier) 곡선의 원리를 이용한 곡선 그리기는 여러 
개의 조절점을 이용하여 곡선의 윤곽을 정밀하게 
만들 수 있습니다. 

열린 곡선 그리기 

1.  작업 도구에서 펜  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 패스의 시작점에 해당하는 위치를 

선택합니다. 

3.  패스의 두 번째 조절점을 마우스로 누른 채 원하

는 방향으로 끌어서 곡선의 굴곡을 조절합니다. 

� 마우스를 아래쪽으로 끌어 내리면 위가 볼록한 곡선
이 만들어집니다. 

 

� 마우스를 위쪽으로 끌어 올리면 아래가 볼록한 곡선
이 만들어집니다. 

 

4.  계속해서 조절점을 추가하여 패스를 그립니다. 

 

5.  작업 도구에서 선택  도구를 눌러 그리기를 

마칩니다. 
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닫힌 곡선 그리기 

조절점을 추가하다가 패스의 시작점에 해당하는 
위치를 마지막에 클릭하면 닫힌 곡선이 그려집니
다. 

1.  펜  도구를 이용하여 문서에서 패스의 시작점

에 해당하는 위치를 선택합니다.  

2.  패스의 조절점을 추가하여 곡선의 형태를 만듭

니다. 

 

3.  끝점을 기준으로 곡선의 형태를 이어갑니다. 

 

4.  끝점을 시작점에 놓고 곡선을 닫습니다. 

 

5.  핸들과 조절점을 이용하여 곡선을 부드럽게 만

들고, 다양한 효과를 줍니다. 

 

 
[ 조절점 추가/삭제하기 ] 

패스에 있는 조절점을 추가하거나 삭제하면 패스
의 굴곡이나 꺾인 형태를 변경할 수 있습니다. 

조절점 추가하기 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 조절점을 추가하려는 패스 개체를 

선택합니다. 

3.  작업 도구에서 펜  도구나 조절점 추가  도구

를 선택합니다. 

4.  패스에서 조절점을 추가하려는 위치를 선택합니

다. 

 조절점 위치 바꾸기 
추가한 조절점의 위치를 바꾸려면, 작업 도구에서 직접 선택 
 도구를 선택한 다음, 패스의 조절점을 누른 채 끌어서 
옮깁니다. 

 

조절점 삭제하기 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  조절점을 삭제하려는 패스 개체를 선택합니다. 

3.  작업 도구에서 펜  도구나 조절점 삭제   

도구를 선택합니다. 

4.  패스에서 삭제하려는 조절점을 선택합니다. 

 

5.  선택한 조절점이 패스에서 삭제됩니다. 

 

 조절점 삭제 
조절점을 선택한 뒤 <Del>키를 눌러도 조절점이 삭제됩니다. 
<Shift>키를 누른 채 2개 이상의 조절점을 선택하면 동시에 
조절점을 삭제할 수 있습니다.  
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[ 조절점 선택하기 ]  

모든 조절점 선택하기 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집하려는 패스 개체의 안쪽을 선택합니다.  

조절점 전체가 선택되어 파란색으로 칠해집니다. 

3.  마우스로 누른 채 끌면 개체가 이동됩니다. 

 

특정 조절점 선택하기 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집하려는 패스 개체의 조절점에 마우스 포인터를 

가져가면 마우스 포인터의 모양이 로 바뀝니다. 

3.  마우스 포인터의 모양이 로 바뀌었을 때 클릭

하면 해당 조절점만 선택되어 파란색으로 칠해집

니다. 

 

4.  선택한 조절점의 위치를 변경할 수 있습니다. 

 

 조절점 복수 선택/선택 해제 
<Shift>키를 누른 채로 조절점을 선택하면 여러 개의 
조절점을 추가로 선택할 수 있습니다. <Shift>키를 누른 채로 
이미 선택된 조절점을 클릭하면 해당 조절점의 선택이 
해제됩니다. 

 조절점 일부 선택 
직접 선택  도구를 선택한 다음, 편집 창에서 패스 
개체의 일부분을 마우스로 누른 채 끌면 사각형 내부에 
포함되는 조절점만 모두 선택됩니다. 

 

[ 조절점 이동하기 ]  
1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집하려는 패스 개체의 조절점을 선택합니다. 

3.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 선택한 조절점을 마우스로 누른 채 끌어서 원하는 위
치로 이동합니다. 

 

� 조절점을 선택한 상태에서 키보드의 방향키를 누르면 
1픽셀씩 이동합니다. 

� 조절점을 선택한 상태에서 <Shift>키를 누른 채로 키
보드의 방향키를 누르면 10픽셀씩 이동합니다. 

 여러 개의 조절점 이동 
2개 이상의 조절점을 선택하여 동시에 이동시킬 수 있습니다. 
<Shift>키를 누른 채로 조절점을 클릭하면 조절점을 추가로 
선택 또는 선택 해제할 수 있습니다. 
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[ 조절점 변환하기 ] 

조절점 변환  도구를 사용하면 핸들이 없는  
조절점에는 핸들을 만들고, 핸들이 있는 조절점은 
핸들을 제거하여 직선과 곡선을 마음대로 바꿀 수 
있습니다. 

곡선을 직선으로 바꾸기 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  직선으로 바꿀 곡선 조절점이 있는 패스를 선택

합니다. 

3.  작업 도구에서 조절점 변환  도구를 선택합니

다. 

 

4.  패스에서 핸들이 있는 조절점을 선택하여 핸들을 

없애면 직선으로 바뀌게 됩니다. 

 

직선을 곡선으로 바꾸기 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  곡선으로 바꿀 직선 조절점이 있는 패스를 선택

합니다. 

3.  작업 도구에서 조절점 변환  도구를 선택합니

다. 

4.  패스에서 핸들이 없는 직선 조절점을 마우스로 

누른 채 끌어서 핸들의 길이와 각도를 지정합니다. 

 

5.  지정한 길이와 각도대로 곡선으로 바뀝니다. 

 

[ 열려 있는 패스 닫기 ] 

열린 패스의 경우, 시작점과 끝점을 잇는 선을 그
려서 닫힌 패스를 만들 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 열린 패스를 선택합니다. 

 

3.  작업 도구에서 펜  도구를 선택합니다. 

4.  패스의 시작점(또는 끝점)에서 마우스 포인터의 

모양이 와 같이 변했을 때 시작점(또는 끝점)을 

클릭합니다. 

 

5.  끝점(또는 시작점)에서 마우스 포인터의 모양이 

와 같이 변했을 때 끝점(또는 시작점)을 클릭

합니다. 

 

6.  두 점을 잇는 선이 그려지면서 패스가 닫힙니다. 
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[ 패스 이어서 그리기 ] 

열린 패스의 시작점 또는 끝점을 선택하여 패스를 
이어서 그릴 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  이어서 그리려는 패스 개체를 편집 창에서 선택

합니다. 

 

3.  작업 도구에서 펜  도구를 선택합니다. 

4.  이어서 그리려는 패스의 시작점 또는 끝점에서 

마우스 포인터의 모양이 와 같이 변했을 때 

클릭합니다. 

 

5.  조절점을 계속 추가하여 패스를 이어서 그립니다. 

 

[ 패스 자르기 ] 

패스 자르기 도구를 이용하여 패스 개체를 자를 
수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  자를 패스 개체를 편집 창에서 선택합니다.  

패스의 조절점이 나타납니다. 

 

3.  패스 자르기  도구를 선택합니다. 

4.  패스 개체에서 자르려는 위치를 클릭하여 패스를 

자릅니다. 

 

[ 패스 합치기 ] 

열린 패스의 경우, 시작점과 끝점을 잇는 선을 그
려서 닫힌 패스를 만들 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 합치려는 패스 중 첫 번째 것을 선

택합니다. 

3.  작업 도구에서 펜  도구를 선택합니다. 

4.  패스의 시작점(또는 끝점)에서 마우스 포인터의 

모양이 와 같이 변했을 때 시작점(또는 끝점)을 

클릭합니다. 

 

5.  합치려는 패스 중 다른 하나의 끝점(또는 시작점)

에서 마우스 포인터의 모양이 와 같이 변했을 때 

끝점(또는 시작점)을 클릭합니다. 

 

6.  두 점을 잇는 선이 그려지면서 패스의 위쪽 부분이 

연결됩니다. 

 

7.  첫 번째 패스의 끝점(또는 시작점)에서 마우스 포

인터의 모양이 와 같이 변했을 때 끝점(또는 시

작점)을 클릭합니다. 

8.  두 개의 패스가 하나로 합쳐집니다. 
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[ 도형을 패스로 변환하기 ] 

타원, 사각형, 둥근 사각형 도구로 만든 기본 도형을 
패스로 변환할 수 있습니다. 도형을 패스로 변환하
면 도형을 따라 글자 패스를 삽입할 수 있으며, 자
유롭게 변형이 가능합니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 도형 개체를 선택합니다. 

 

3.  메뉴에서 [수정 > 패스로 변환하기]를 선택하거나 

단축키 <Ctrl+Shift+O>를 누릅니다. 

4.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

5.  패스로 변환된 도형 주변에 조절점이 나타납니다. 

 

[ 핸들 다루기 ] 

핸들은 패스의 모양을 결정하는 중요한 요소입니다. 
핸들을 적절히 조절함으로써 패스의 모양과 방향, 
크기를 결정할 수 있습니다. 

핸들 조절하기 

핸들은 조절점의 양옆에 표시되는 보조선입니다. 
직선 조절점에는 핸들이 표시되지 않습니다. 

 

� 조절점을 선택하면 조절점은 파란색으로 칠해진  
정사각형, 양옆 핸들은 파란색으로 칠해진 원으로  
표시됩니다. 

� 선택되지 않은 조절점들은 파란색의 빈 정사각형, 선
택되지 않은 조절점의 핸들은 파란색 빈 원으로 표시
됩니다. 

핸들 삭제하기 

지우고 싶은 방향의 핸들을 선택한 상태로(마우스 
단추를 누른 채) <Del>키를 누르면 선택된 핸들이 
삭제됩니다.
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글자 삽입하기

[ 글자와 글자 패스 ] 

웹캔버스에서 글자는 글자 개체와 글자 패스 개체를 
이용하여 삽입할 수 있습니다. 글자 개체는 꺾이지 
않은 직선 형태의 글자를 입력할 때 사용합니다. 
원하는 글꼴, 크기, 모양을 지정할 수 있고 가로 쓰
기, 세로 쓰기가 가능합니다. 글자 개체로 입력할 
수 없는 곡선 형태 또는 꺾여진 직선 형태의 글자
를 입력하려면 글자 패스 개체를 이용해야 합니다. 
글자 패스는 패스 개체의 굴곡에 따라 글자를 입
력하여 만드는 것으로, 글자 패스 개체를 만들려면 
먼저 글자의 흐름선이 될 패스 개체를 먼저 작성
해야 합니다. 

예) 글자 

 

예) 글자 패스 

 

[ 글자 삽입하기 ] 

글자 개체를 이용하여 글자를 입력할 수 있습니다.  

1.  작업 도구에서 글자  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 글자를 삽입할 위치를 선택합니다. 

3.  글자 대화 상자가 나타나면, 글자의 내용을 입력

하고 글꼴, 크기, 쓰기 방향 등을 지정해 줍니다. 

 

가로 방향 으로 삽입한 글자 

 

세로 방향 으로 삽입한 글자 

 

[ 글자 수정하기 ] 

문서에 삽입한 글자의 내용과 형태를 수정할 수 
있습니다.  

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  다음 중 한 가지 방법을 선택합니다. 

� 편집 창에서 글자 개체를 더블 클릭한 다음, 글자  
대화 상자에서 글자 내용 및 쓰기 방향, 글꼴, 크기 
등을 수정합니다. 

� 편집 창에서 글자 개체를 선택한 다음, 속성 창 글자 
탭에서 글자 내용 및 쓰기 방향, 글꼴, 크기 등을  
수정합니다. 

 글자 크기 
선택 영역을 마우스로 누른 채 끌어서 글자 개체의 크기를 
변경할 경우, 화면에 보이는 글자 크기는 변경되지만 이것은 
벡터 개체의 크기 정보가 확대/축소되는 것으로, 글자 대화 
상자의 글자 크기값은 변경되지 않습니다. 
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[ 글자를 패스로 변환하기 ] 

글자를 패스로 변환할 수 있습니다. 글자를 패스로 
변환하면 다양한 편집이 가능하며, 형태를 자유로
이 바꿀 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 글자 개체를 선택합니다. 

3.  메뉴에서 [수정 > 패스로 변환하기] 또는 단축키 

<Ctrl+Shift+O>를 누릅니다. 글자가 패스로 변

환됩니다. 

[ 글자 패스 삽입하기 ] 

글자 패스를 이용하여 곡선 형태의 글자를 입력할 
수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 글자 패스  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 글자의 흐름선으로 사용할 패스 개

체를 선택합니다. 패스 개체 위에서 마우스 포인

터가 모양으로 바뀌었을 때 클릭합니다. 

3.  글자 패스 대화 상자에서 글자 내용을 입력하고 

크기, 글꼴 등을 지정합니다. 

[ 글자 패스 수정하기 ] 

글자 패스의 내용과 형태를 원하는 모양으로 수정
할 수 있습니다. 

내용 수정하기  

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  다음 중 한 가지 방법을 선택합니다.  

� 편집 창에서 글자 패스 개체를 더블 클릭한 다음, 글
자 패스 대화 상자에서 글자 내용 및 쓰기 방향, 글꼴, 
크기 등을 수정합니다. 

� 편집 창에서 글자 패스 개체를 선택한 다음, 속성 창 
글자 탭에서 글자 내용 및 쓰기 방향, 글꼴, 크기 등
을 수정합니다. 

굴곡 수정하기  

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 글자 패스 개체의 조절점을 선택합

니다. 

3.  조절점을 편집하여 글자 패스의 굴곡을 수정합

니다. 

 

[ 글자에 효과 주기 ] 

스타일을 이용하거나 효과를 적용하여 글자 개체
를 꾸밀 수 있습니다. 

효과 적용하기  

1.  작업 도구에서 선택  도구를 누른 뒤 편집 창

에서 글자 개체를 선택합니다. 

2.  [효과] 메뉴의 하위 항목에서 원하는 효과를 선

택합니다. 

� 가우시안 블러 효과 

 

� 그림자 효과 

 

� 베벨 효과 

 

� 확산 효과 
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스타일 적용하기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 누른 뒤 편집 창

에서 글자 개체를 선택합니다. 

2.  라이브러리 창의 스타일 탭에서 원하는 스타일을 

선택합니다. 

[ 글자 테두리 꾸미기 ] 

글자의 테두리 두께를 변경하여 테두리를 다양한 
색깔, 모양으로 편집할 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 누른 뒤 편집 창

에서 글자 개체를 선택합니다. 

2.  속성 창의 테두리 탭에서 두께를 지정합니다.  

글자의 테두리 두께 기본값은 '0'입니다. 테두리 

두께를 '1' 이상으로 지정해야 테두리를 꾸밀 수 

있습니다. 

3.  테두리 모양을 지정합니다. 점선, 실선 등 9가지 

형태의 테두리 모양 중에서 선택할 수 있습니다. 

4.  테두리 단추의 펼침 목록을 누른 다음, 원하는 

항목을 선택합니다. 

� 색깔 탭에서 원하는 색깔을 지정하면, 글자의 테두리
에 색깔이 적용됩니다. 

 

� 그라디언트 탭에서 원하는 그라디언트를 지정하면, 
글자의 테두리에 그라디언트가 적용됩니다. 

 

� 패턴 탭에서 원하는 패턴을 지정하면, 글자의 테두리
에 패턴이 적용됩니다. 

 

[ 패스 방향 바꾸기 ] 

패스 방향 바꾸기는 글자 패스의 순서와 방향을 
바꾸기 위해 사용합니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 글자 패스 개체를 선택합니다. 

 

3.  메뉴에서 [수정 > 패스 > 방향 바꾸기]를  

선택합니다. 
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파일 가져오기

[ 비트맵 파일 가져오기 ] 

웹캔버스에서는 비트맵 파일(*.gif, *.jpg, *.jpeg, *.png)
을 불러와 다양한 효과를 적용할 수 있습니다.  
또한 효과를 적용한 비트맵 파일을 웹캔버스의  
고유 파일 포맷인 TNG 파일로 저장할 수 있으며, 
SVG나 비트맵 파일로도 다시 저장하여 내보낼 수 
있습니다. 

1.  편집 창으로 비트맵 파일을 불러 오기 위해 메뉴

에서 [파일 > 가져오기]를 선택합니다. 

2.  가져오기 대화 상자가 나타나면 불러올 파일 이

름과 형식을 지정한 뒤 열기 단추를 누릅니다. 

3.  비트맵 파일이 편집 창에 삽입됩니다. 

4.  원하는 형태로 편집합니다. 

[ 일러스트레이터 파일 가져오기] 

일러스트레이터에서 작업한 파일을 웹캔버스로  
가져와서 편집할 수 있습니다. 

1.  일러스트레이터 파일을 가져올 문서를 엽니다. 

2.  메뉴에서 [파일 > 가져오기]를 선택합니다. 

3.  가져오기 대화 상자에서 일러스트레이터 파일

(*.ai)을 지정하고 열기 단추를 누릅니다. 

4.  일러스트레이터 파일이 문서에 삽입되고 파일을 

구성하는 각 개체에 대한 정보가 레이어 창의 레

이어 탭에 목록으로 표시됩니다. 

5.  원하는 형태로 편집합니다. 

[ 스마트 버튼 파일 가져오기] 

나모 웹에디터 4의 스마트 버튼(*.npi) 파일을 가져
와서 편집할 수 있습니다. NPI 파일은 이전 버전의 
스마트 버튼 파일 형식입니다. 웹캔버스의 스마트 
버튼은 TNG 파일이며 이전 버전의 스마트 버튼 
파일을 불러와서 편집하고 저장할 수 있습니다. 

1.  스마트 버튼 파일을 가져올 문서를 엽니다. 

2.  메뉴에서 [파일 > 가져오기]를 선택합니다. 

3.  가져오기 대화 상자에서 스마트 버튼 파일

(*.npi)을 지정하고 열기 단추를 누릅니다. 

4.  스마트 파일이 문서에 삽입되고 파일을 구성하는 

각 개체에 대한 정보가 레이어 창의 레이어 탭에 

목록으로 표시됩니다. 

5.  원하는 형태로 편집합니다. 
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라이브러리 이용하기 

개체 칠하기 

색깔 이용하기 

그라디언트 이용하기 

패턴 이용하기 

스타일 이용하기 
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라이브러리 이용하기

[ 라이브러리란 ] 

라이브러리란 개체를 만들고 편집하는 데 필요한  

요소들을 미리 정리하여 놓은 창고를 말합니다.  

웹캔버스는 5가지 종류의 라이브러리를 제공합니다. 
라이브러리를 이용하면 기존의 라이브러리에서 제

공하는 요소들을 편리하게 쓸 수 있을 뿐만 아니라 

사용자가 작업한 것을 새 라이브러리로 등록하여  

필요할 때마다 사용할 수 있기 때문에 작업을 보다 

효율적으로 할 수 있습니다. 

웹캔버스가 제공하는 라이브러리는 다음과 같습니다. 
각 라이브러리는 2개의 창(라이브러리 창, 견본 창)으로 

나뉘어 제공됩니다. 

� 라이브러리, 견본 창 공통 하위 메뉴 

새 라이브러리 새로운 라이브러리를 만듭니다. 
선택하면 빈 라이브러리가 나타
납니다. 

라이브러리 열기 미리 저장해둔 라이브러리를  
엽니다. 

다른 라이브러리로  
저장하기 

현재 사용 중인 라이브러리를 
다른 이름으로 저장합니다. 

� 견본 창 공통 하위 메뉴 

라이브러리 추가하기 현재 사용중인 라이브러리에  
다른 라이브러리를 추가합니다. 

라이브러리 초기화하기 기본 라이브러리를 편집한 경우 
원래 상태로 돌아가도록  
만듭니다. 사용자가 만들어서  
저장한 라이브러리에는 적용되
지 않습니다. 

기본 라이브러리 기본으로 저장되어 있는  
라이브러리를 엽니다. 

� 견본 창 색깔 탭 하위 메뉴 

Macintosh Macintosh용 기본 라이브러리를 
엽니다. 

Windows Windows용 기본 라이브러리를 
엽니다. 

웹 세이프 색깔 운영 체제와 웹 브라우저에 상
관 없이 공통적으로 표현할 수 
있는 다양한 색깔 라이브러리
를 엽니다. 

회색 음영 회색 음영을 명도별로 모은 
라이브러리를 엽니다. 

[ 새 라이브러리 만들기 ] 

견본 창과 라이브러리 창의 각 탭에서 라이브러리를 
새로 만들 수 있습니다. 

1.  견본 창 또는 라이브러리 창에서 새 라이브러리를 

만들 탭을 선택합니다. 

2.  하위 메뉴에서 [새 라이브러리]를 선택합니다. 

3.  새 라이브러리 대화 상자의 이름에 라이브러리의 

이름을 입력한 뒤 확인 단추를 누릅니다. 

4.  견본 창 또는 라이브러리 창에 빈 상태의 새 라이

브러리가 나타납니다. 각 탭의 하위 메뉴에서 추

가 메뉴를 선택하거나 채워넣을 수 있습니다. 
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[ 라이브러리 열기 ] 

견본 창과 라이브러리 창의 각 탭에서 이미 만들어
둔 라이브러리를 선택하여 열 수 있습니다. 

1.  견본 창 또는 라이브러리 창에서 원하는 탭을  

엽니다. 

2.  다음 중 하나를 선택합니다. 

� 하위 메뉴 아래의 기존 라이브러리 목록에서 원하는 
라이브러리를 선택합니다. 

� 하위 메뉴의 [라이브러리 열기]를 선택한 다음, 열기 
대화 상자에서 원하는 라이브러리 파일을 선택합니다. 

각 라이브러리 파일 확장자 

색깔 라이브러리 *.ctb 

그라디언트 라이브러리 *.grb 

패턴 라이브러리 *.ptn 

스타일 라이브러리 *.sty 

모양 라이브러리 *.shp 

3.  견본 창 또는 라이브러리 창에 선택한 라이브러

리가 나타납니다. 

 라이브러리 폴더 
웹캔버스 라이브러리 파일은 나모 웹에디터 5 파워 플러스가 
설치된 폴더아래 lib\WebCanvas 폴더의 하위 폴더(Color, 
Gradient, Pattern, Shape, Style)에 저장되며, 각각의 해당 
폴더에 올바른 확장자명으로 저장되어 있어야만 하위 메뉴에 
라이브러리 목록으로 나타납니다. 

[ 다른 라이브러리로 저장하기 ] 

견본 창과 라이브러리 창의 각 탭에서 현재 사용 중인 
라이브러리를 다른 이름으로 저장할 수 있습니다. 

1.  견본 창 또는 라이브러리 창에서 원하는 탭을  

엽니다. 

2.  하위 메뉴의 [다른 라이브러리로 저장하기]을 선

택합니다. 

3.  다른 이름으로 저장 대화 상자에서 파일 이름을 

입력한 뒤 저장 단추를 누릅니다. 

[ 라이브러리에 추가하기 ] 

견본 창의 색깔/그라디언트/패턴 탭에서 현재 사용 
중인 라이브러리에 다른 라이브러리를 추가할 수 
있습니다. 

1.  견본 창의 각 탭에서 하위 메뉴의 [라이브러리 

추가하기]를 선택합니다. 

2.  열기 대화 상자에서 추가할 라이브러리 파일을 

선택한 뒤 열기 단추를 누릅니다. 

3.  선택한 라이브러리의 색깔/그라디언트/패턴 목

록이 현재 라이브러리에 추가되어 나타납니다. 

[ 라이브러리 초기화하기 ] 

견본 창의 색깔/그라디언트/패턴 탭에서 기본 라이브
러리를 편집했을 경우, 원래의 상태로 되돌릴 수 
있습니다. 사용자가 지정하여 저장해둔 라이브러리
는 되돌릴 수 없습니다. 사용자가 만든 라이브러리
는 라이브러리 초기화 기능으로 되돌릴 수 없습니
다.  

1.  견본 창의 각 탭에서 기본 라이브러리를 편집합

니다. 색깔/그라디언트/패턴을 새로 추가, 편집

하거나 삭제합니다. 

2.  하위 메뉴의 [라이브러리 초기화하기]를 선택합니다. 

3.  라이브러리가 편집하기 전의 기본 라이브러리 

상태로 돌아갑니다.
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개체 칠하기

[ 채우기/테두리 ] 

개체는 채우기(내부 영역)와 테두리로 구성되어  
있습니다. 개체의 채우기와 테두리는 각각을 색깔, 
그라디언트, 패턴 3가지 형태로 칠할 수 있습니다. 

예) 사각형 개체의 채우기에 색깔, 그라디언트, 패턴을 

적용했을 때 

 

예) 사각형 개체의 테두리에 색깔, 그라디언트, 패턴을  

적용했을 때 

 

예) 여러 가지 칠하기 형태 

 

 글자 개체의 테두리 편집 
글자 개체의 경우, 테두리의 기본값이 0픽셀이기 때문에 
테두리가 표시되지 않습니다. 그러나 테두리 두께를 1픽셀 
이상으로 변경하면 테두리를 편집할 수 있습니다. 

[ 칠 속성 정하기 ] 

개체의 채우기와 테두리를 색깔, 그라디언트, 패턴
으로 칠할 수 있습니다. 

작업 도구 이용하기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 누른 다음, 편집 

창에서 원하는 개체를 선택합니다. 

2.  적용 범위를 지정합니다. 

� 채우기 속성을 변경하려면 작업 도구에서 채우기 단
추를 누릅니다. 

� 테두리 속성을 변경하려면 테두리 단추를 누릅니다. 

3.  채우기 또는 테두리의 펼침 목록 단추를 누르고 

색깔/그라디언트/패턴 탭에서 원하는 항목을  

선택합니다. 

 색깔, 그라디언트 속성 편집 
색깔, 그라디언트를 적용한 다음 채우기/테두리 단추를 더블 
클릭하면 이미 적용한 색깔, 그라디언트 속성을 세밀하게 
편집할 수 있습니다. 

견본 창 이용하기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 누른 다음, 편집 

창에서 원하는 개체를 선택합니다. 

2.  견본 창에서 적용 범위를 지정합니다. 

� 채우기 속성을 변경하려면 견본 창 아래의 채우기에 
적용  단추를 누릅니다. 

� 테두리 속성을 변경하려면 견본 창 아래의 테두리에 
적용  단추를 누릅니다. 

3.  견본 창에서 색깔,그라디언트,패턴 탭 중의 하나

를 열고 원하는 색깔을 지정하거나 원하는 모양

의 그라디언트, 패턴을 선택합니다.  
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[ 채우기/테두리 칠 속성 바꾸기 ] 

개체에 적용된 채우기와 테두리의 칠 속성을 서로 
바꿀 수 있습니다. 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 개체를 선택합

니다. 개체를 선택하지 않은 상태에서는 앞으로 

만들 개체의 채우기 또는 테두리의 칠 속성이  

바뀌게 됩니다. 

2.  작업 도구의 채우기와 테두리 바꾸기 를 누릅니

다. 개체의 채우기와 테두리의 칠 속성이 서로 

바뀝니다. 

     

칠 속성 바꾸기 전  칠 속성 바꾼 후 

[ 칠 속성 초기화 ] 

개체의 채우기나 테두리의 칠 속성을 바꾼 뒤에도 
원래 지정된 초기값으로 되돌릴 수 있습니다. 채우
기의 초기값은 흰색(#FFFFFF), 테두리의 초기값은 
검정색(#000000)입니다. 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 개체를 선택

합니다. 개체를 선택하지 않은 상태에서는 앞으

로 만들 개체의 채우기 또는 테두리의 칠 속성이 

초기화 됩니다. 

 

2.  작업 도구의 칠 속성 초기화 를 누릅니다. 

채우기와 테두리가 각각 초기값인 흰색과 검정색

으로 바뀝니다. 

 

[ 칠 속성 없애기 ] 

개체에 적용된 채우기와 테두리의 칠 속성을 없앨 
수 있습니다. 칠 속성을 없애면 해당 부분이 투명
해져서 편집 창의 배경색이 비칩니다. 

작업 도구 이용하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 개체를 선택합

니다. 개체를 선택하지 않은 상태에서는 칠 속성

을 없애면, 이후에 개체를 만들 때 칠 속성이 없

는 상태로 만들어 집니다. 

2.  채우기 또는 테두리 단추를 눌러 적용 범위를  

선택합니다. 

3.  칠 속성 없애기 를 누릅니다. 채우기 또는  

테두리의 칠 속성이 없어지고 투명하게 표시 

됩니다. 

예) 채우기의 칠 속성을 없앤 경우 

  

칠 속성을 없애기 전 칠 속성 없애기를 한 후
 

견본 창 이용하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 칠 속성을  

없애려는 개체를 선택합니다. 

2.  견본 창에서 채우기에 적용  또는 테두리에 

적용  단추를 누릅니다. 

3.  견본 창에서 칠 속성 없애기 를 누릅니다. 
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[ 칠 속성 복사하기 ] 

다른 개체의 채우기와 테두리의 칠 속성을 한꺼번
에 복사하여 적용할 수도 있습니다. 

1.  작업 도구에서  칠 속성 복사  도구를 선택합니

다. 

2.  문서에서 칠 속성을 복사할 개체를 선택합니다. 

선택한 개체의 채우기와 테두리의 칠 속성이 작

업 도구의 채우기, 테두리 단추에 복사됩니다. 

 

3.  채우기, 테두리 단추에 복사한 속성은 칠 속성 

적용하기로 다른 개체에 적용할 수 있습니다. 

스타일을 이용한 속성 복사하기 

칠 속성 복사  도구는 개체의 채우기, 테두리에 
적용된 칠 속성만 복사할 수 있습니다. 개체에 적
용한 효과, 테두리 두께까지 복사하려면 스타일을 
이용합니다. 

1.   작업 도구의 선택  도구를 선택합니다. 

2.  복사하려는 속성을 가진 개체를 편집 창에서 누른 

채 끌어 라이브러리 창 스타일 탭의 목록으로 옮

겨서 스타일로 추가합니다. 

 

3.  속성을 적용하려는 개체를 편집 창에서 선택합니다. 

 

4.  라이브러리 창 스타일 탭의 목록에서, 2번에서 

추가한 스타일을 선택하여 적용합니다. 

 

 스타일 편집 
스타일 탭에서 스타일 미리보기를 더블 클릭하면 스타일 
편집 대화 상자에서 스타일을 편집하여 일부 속성만 
적용하도록 할 수도 있습니다. 

[ 채우기/테두리 칠 속성 적용하기 ] 

작업 도구의 채우기와 테두리 단추에 지정되어 있는 
칠 속성을 개체에 바로 적용할 수 있습니다. 칠 속
성 복사하기를 이용하면 개체의 속성을 채우기와 
테두리 단추에 복사할 수 있습니다. 여러 개체에 
동일한 채우기와 테두리 속성을 적용할 때 편리합
니다.  

1.  작업 도구에서 칠 속성  적용  도구를 선택합니다. 

2.  문서에서 칠 속성을 적용할 개체를 선택합니다. 

작업 도구의 채우기와 테두리 단추에 지정되어 있

던 칠 속성이 개체에 적용됩니다. 

 

3.  계속해서 칠 속성을 적용할 개체를 선택합니다. 
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색깔 이용하기

[ 색깔이란? ] 

이미지를 만들고 편집하는 데 있어서 색깔은 가장 
중요한 요소입니다. 웹캔버스는 사용자가 자신에게 
필요한 색깔을 효율적으로 관리하여 사용할 수 있
도록 색깔 라이브러리를 제공합니다. Windows용 
색깔 라이브러리뿐만 아니라 Macintosh용 색깔 라
이브러리, 회색 음영, 웹 세이프 색깔 라이브러리
를 제공하며, 자주 사용하는 색깔을 모아서 자신만
의 색깔 라이브러리로 등록할 수 있도록 라이브러
리 추가 기능을 지원합니다. 

색깔 라이브러리에 있는 색깔을 더블 클릭하면 색
깔 편집 대화 상자가 나타납니다. 색깔 편집 대화 
상자에서는 기존의 색깔을 색깔 스펙트럼을 이용
하여 다른 색깔로 편집할 수 있습니다. 

 

[ 색깔 적용하기 ] 

개체의 채우기 또는 테두리 색깔을 원하는 대로 
선택하여 지정할 수 있습니다. 

작업 도구 이용하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 색깔을 지정할 개체를 선택합니다. 

3.  채우기 단추 또는 테두리 단추의 펼침 목록 단추

를 누른 다음, 색깔 탭에서 원하는 색깔을 선택

합니다. 

 색깔 편집 

채우기 단추 또는 테두리 단추를 더블 클릭하면 색깔 편집 
대화 상자에서 원하는 색깔로 편집할 수 있습니다. 

견본 창 이용하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 색깔을 지정할 개체를 선택합니다. 

3.  견본 창에서 채우기에 적용  단추 또는 테두

리에 적용  단추를 누릅니다. 

4.  색깔 탭에서 원하는 색깔을 선택합니다. 선택한 

색깔이 바로 개체에 적용됩니다. 

 칠 속성 복사 도구 이용 
작업 도구의 칠 속성 복사  도구를 이용하여 다른 개체의 
색깔을 복사해서 적용할 수도 있습니다. 
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[ 색깔 수정하기 ] 

개체에 지정되어 있는 색깔을 원하는 대로 변경할 
수 있습니다. 견본 창 색깔 탭에 있는 색깔이 충분
하지 않은 경우 색깔 편집 대화 상자를 이용하여 
원하는 색깔을 선택할 수 있습니다. 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 편집 창에서 

색깔을 지정할 개체를 선택합니다. 

 

2.  채우기 단추 또는 테두리 단추를 더블 클릭합니다. 

3.  색깔 편집 대화 상자에서 다음 중 한 가지 방법을 

이용하여 원하는 색깔을 선택합니다. 

� 색깔 스펙트럼 또는 색깔 슬라이드를 이용하여 원하
는 색깔을 지정합니다. 

� 색상, 채도, 명도, 빨강, 녹색, 파랑에 직접 숫자를 입
력하여 색깔을 지정합니다. 

� 색깔 지정 을 이용하여 현재 화면에 나타난 색깔 중 
원하는 색깔을 눌러 지정합니다. 

4.  확인 단추를 누릅니다. 선택한 개체에 변경된 색

깔이 적용됩니다. 

예) 채우기 색깔을 수정한 경우 

 

[ 색깔 편집하기 ]  

견본 창 색깔 탭에 있는 색깔을 원하는 대로 바꿀 
수 있습니다. 

1.  견본 창의 색깔 탭에서 편집할 색깔을 선택합니다. 

 

2.  하위 메뉴의 [편집하기]를 선택하거나 바로가기 

메뉴의 [편집하기]를 선택합니다. 

3.  색깔 편집 대화 상자에서 원하는 색깔을 지정한 

뒤 확인 단추를 누릅니다. 

 

4.  선택한 색깔이 변경되어 나타납니다. 

 

 색깔 탭 이용 
색깔 탭에서 색깔을 더블 클릭해서 바로 색깔 편집 대화 
상자를 나타나게 할 수도 있습니다. 
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[ 색깔 추가/삭제하기 ] 

견본 창 색깔 탭의 현재 편집 중인 색깔 라이브러리에 
새로운 색깔을 추가하거나 사용하지 않는 색깔을 
삭제할 수 있습니다. 

색깔 추가하기 

1.  견본 창의 색깔 탭에서 하위 메뉴의 [추가하기]를 

선택합니다. 

2.  색깔 편집 대화 상자에서 원하는 색깔을 지정한 

뒤 확인 단추를 누릅니다. 

3.  현재의 색깔 라이브러리에 선택한 색깔이 추가

되어 나타납니다. 

채우기/테두리에서 색깔 추가하기 

작업 도구의 채우기 또는 테두리 단추에 지정되어 
있는 색깔을 현재 편집 중인 색깔 라이브러리에 
추가할 수 있습니다. 

1.  견본 창의 색깔 탭에서 하위 메뉴의 [채우기에서 

색깔 추가하기] 또는 [테두리에서 색깔 추가하기] 선택

합니다. 

2.  현재 작업 도구의 채우기 또는 테두리 단추에 지

정되어 있는 색깔이 현재 편집 중인 색깔 라이브

러리에 추가됩니다. 

색깔 삭제하기 

1.  견본 창의 색깔 탭에서 지울 색깔을 선택합니다. 

2.  하위 메뉴의 [삭제하기]를 선택하거나 바로가기 

메뉴의 [삭제하기]를 선택합니다. 

3.  선택한 색깔이 삭제됩니다. 
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그라디언트 이용하기

[ 그라디언트란? ] 

그라디언트란 개체에 두 개 이상의 색깔과 투명도
가 점차적으로 변하는 칠하기 형태의 하나입니다. 
그라디언트 라이브러리를 이용하면 현재 목록 창에서 
선택한 그라디언트를 개체의 채우기나 테두리에 
적용할 수 있습니다. 그라디언트 라이브러리는  
견본 창의 그라디언트 탭으로 제공됩니다. 자주  
사용하는 그라디언트 형태를 편집하여 라이브러리에 
등록하거나 새로 추가할 수 있습니다. 

예) 그라디언트를 이용한 개체 칠하기 

 

 

[ 그라디언트 적용하기 ] 

개체의 채우기 또는 테두리에 원하는 그라디언트
를 선택하여 적용할 수 있습니다. 

작업 도구 이용하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 그라디언트를 

적용할 개체를 선택합니다. 

2.  채우기 단추 또는 테두리 단추의 펼침 목록 단추를 

누른 다음, 그라디언트 탭에서 원하는 그라디언트를 

선택합니다. 

견본 창 이용하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 개체를 선택

합니다. 

2.  견본 창을 선택한 뒤 채우기에 적용  단추 또는 

테두리에 적용  단추를 누릅니다. 

3.  그라디언트 탭에서 원하는 그라디언트를 선택합니다. 

선택한 그라디언트가 바로 개체에 적용됩니다. 

예) 채우기에 그라디언트를 적용한 경우 

   

적용 전          적용 후 

 칠 속성 복사 도구 이용 
작업 도구의 칠 속성 복사  도구를 이용하여 다른 개체의 
그라디언트 속성을 복사할 수도 있습니다. 



 

웹캔버스 사용자 안내서 | 71 

[ 그라디언트 수정하기 ] 

개체에 지정되어 있는 그라디언트를 원하는 대로 
변경할 수 있습니다. 견본 창 그라디언트 탭에 있는 
그라디언트의 종류가 충분하지 않은 경우 그라디언
트 편집 대화 상자를 이용하여 그라디언트를 원하
는 대로 바꿀 수 있습니다. 작업 도구의 그라디언트 
벡터 설정 도구를 이용하면 그라디언트의 시작점과 
끝점을 조절하여 방향을 새로 지정할 수도 있습니다. 

그라디언트 모양 수정하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 선택합니다. 

2.  그라디언트가 적용된 개체를 선택합니다. 

 

3.  채우기 단추 또는 테두리 단추를 더블 클릭합니다. 

4.  그라디언트 편집 대화 상자에서 이름, 종류, 방법, 

색깔, 투명도를 변경합니다. 

5.  확인 단추를 누릅니다. 선택한 개체에 변경된 그

라디언트가 적용됩니다. 

 

그라디언트 방향 수정하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 그라디언트가 

적용되어 있는 개체를 선택합니다. 

 

2.  작업 도구의 그라디언트 벡터 설정  도구를 

누릅니다. 

3.  개체에서 그라디언트 시작점이 될 부분을 마우

스로 누른 채 그라디언트 끝점 방향으로 끌어서 

조정합니다. 

 

4.  새로 지정한 그라디언트 방향이 개체에 적용됩니다. 

 

 그라디언트 방향 초기화 
작업 도구의 그라디언트 벡터 설정  도구를 더블 
클릭하면 그라디언트의 방향이 초기값으로 설정됩니다. 

[ 그라디언트 편집하기 ] 

견본 창 그라디언트 탭의 그라디언트를 원하는 대
로 바꿀 수 있습니다. 

1.  견본 창의 그라디언트 탭에서 편집할 그라디언트를 

선택합니다. 

2.  하위 메뉴의 [편집하기]을 선택하거나 바로가기 

메뉴의 [편집하기]을 선택합니다. 
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3.  그라디언트 편집 대화 상자에서 원하는 대로 그

라디언트를 지정한 뒤 확인 단추를 누릅니다. 

 

� 이름 
그라디언트 효과의 이름을 지정합니다. 

� 종류 

선형  
(Linear) 

직선으로 된 그라디언트입니다. 그라디언트 
진행 방향에 따라 직선으로 색깔과  
투명도가 변합니다. 

원형  
(Radial) 

원형으로 된 그라디언트입니다. 그라디언트 
진행 방향에 따라 원형으로 색깔과  
투명도가 변합니다. 

� 방법 

일반 
(Padding) 

기본적인 모양으로 한번의 그라디언트 
효과만을 줍니다. 시작점과 끝점을 
벗어나는 영역은 시작점과 끝점의  
색깔을 따릅니다. 

반복  
(Repeat) 

시작점과 끝점이 개체보다 짧을 경우 
반복적인 그라디언트 효과를 줍니다. 
시작점과 끝점을 벗어나는 영역에도 
반복적으로 적용됩니다. 

반전 
(Reflect) 

시작점과 끝점이 개체보다 짧을 경우 
시작점과 끝점의 위치를 바꾼 상태로 
반복적인 그라디언트 효과를 줍니다. 
시작점과 끝점을 벗어나는 영역에도 
반복적으로 적용됩니다. 

 

� 색깔 위치 
선택한 그라디언트 막대의 색깔이 적용될 위치를  
조절합니다. 0%는 그라디언트의 시작점을, 100%는  
그라디언트의 끝점을 의미합니다. 

� 색깔 
색깔 편집 대화 상자에서 그라디언트 색깔을 지정합
니다. 

� 색깔 슬라이드 
그라디언트의 색상이 변해 가는 정도를 슬라이드 막
대 형태로 나타냅니다. 그라디언트 막대 밑에 있는  
색깔 조절 단추를 끌어서 위치를 마음대로 바꿀 수 
있습니다. 색깔 조절 단추를 선택한 뒤 색깔 편집  
대화 상자에서 원하는 색깔을 선택하고 확인 단추를 
누르면 선택한 색깔이 색깔 조절 단추에 지정됩니다. 
그라디언트 막대의 아래 부분을 마우스로 누르면  
색깔 조절 단추가 추가로 생깁니다. 색깔 조절 단추를 
삭제하려면 삭제하려는 색깔 조절 단추를 누른 채  
그라디언트 막대의 바깥쪽으로 끌어냅니다. 

� 투명도 위치 
선택한 투명도 막대의 투명도가 적용될 위치를 조절합니다. 
0%는 그라디언트의 시작을, 100%는 그라디언트의 끝을  
의미합니다. 

� 불투명도 
그라디언트 효과의 불투명한 정도를 지정합니다. 

� 투명도 슬라이드 
그라디언트의 투명도가 변해 가는 정도를 슬라이드 
막대 형태로 나타냅니다. 투명도 막대 밑에 있는  
투명도 조절 단추를 끌어서 위치를 마음대로 바꿀 수 
있습니다. 투명도 조절 단추를 선택하여 불투명도를 
변경할 수도 있습니다. 또한 투명도 막대의 아래  
부분을 마우스로 누르면 투명도 조절 단추가 추가로 
생깁니다. 투명도 조절 단추를 삭제하려면 삭제하려는 
투명도 조절 단추를 누른 채 투명도 막대의 바깥쪽으로 
끌어냅니다. 

4.  선택한 그라디언트가 변경되어 나타납니다. 
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[ 그라디언트 추가/삭제하기 ] 

사용자가 편집한 그라디언트를 견본 창 그라디언트 
탭의 목록에 추가하거나 불필요한 그라디언트를 
삭제할 수 있습니다. 

그라디언트 추가하기 

1.  견본 창의 그라디언트 탭에서 하위 메뉴의  

[추가하기]를 선택합니다. 

2.  그라디언트 편집 대화 상자에서 속성을 지정한 

뒤 확인 단추를 누릅니다. 

3.  새로운 그라디언트가 목록에 추가됩니다. 

 

 마우스로 그라디언트 추가하기 
그라디언트가 적용된 개체를 편집 창에서 마우스로 끌어 
목록에 놓는 방법으로도 그라디언트를 추가할 수 있습니다. 

그라디언트 삭제하기 

1.  견본 창의 그라디언트 탭에서 삭제할 그라디언트를 

선택합니다. 

2.  하위 메뉴의 [삭제하기]를 선택하거나 바로가기 

메뉴의 [삭제하기]를 선택합니다. 

3.  선택한 그라디언트가 삭제됩니다. 
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패턴 이용하기

[ 패턴 적용하기 ] 

개체의 채우기 또는 테두리에 원하는 패턴을 선택
하여 적용합니다. 

작업 도구 이용하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 개체를 선택

합니다. 

2.  채우기 단추 또는 테두리 단추를 누릅니다. 

3.  견본 창을 선택한 뒤 패턴 탭을 엽니다. 견본 창

이 보이지 않는 경우 메뉴의 [창 > 견본]을 선택

하면 나타납니다. 

4.  원하는 패턴을 선택합니다. 선택한 패턴이 바로 

개체에 적용됩니다. 

견본 창 이용하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 개체를 선택

합니다. 

2.  견본 창을 선택한 뒤 채우기에 적용  단추 또

는 테두리에 적용  단추를 누릅니다. 

3.  패턴 탭에서 원하는 패턴을 선택합니다. 선택한 

패턴이 바로 개체에 적용됩니다. 

예) 채우기에 패턴을 적용한 경우 

    

적용 전          적용 후 

 

[ 패턴 추가/삭제하기 ] 

사용자가 편집한 패턴을 견본 창의 패턴 탭 목록에 
추가하거나 불필요한 패턴을 삭제할 수 있습니다. 

패턴 추가하기 

1.  견본 창의 패턴 탭에서 하위 메뉴의 [추가하기]를 

선택합니다. 

2.  열기 대화 상자에서 원하는 패턴 그림 파일을 선

택한 뒤 열기 단추를 누릅니다. 

3.  지정한 이미지가 새 패턴으로 목록에 추가됩니다. 

 

패턴 삭제하기 

1.  견본 창의 패턴 탭에서 지울 패턴을 선택합니다. 

2.  하위 메뉴의 [삭제하기]를 선택하거나 바로가기 

메뉴의 [삭제하기]를 선택합니다. 

3.  선택한 패턴이 목록에서 삭제됩니다. 
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스타일 이용하기

[ 스타일 적용하기 ] 

채우기, 테두리, 효과, 글꼴 같은 다양한 속성을  
하나의 스타일로 개체에 적용할 수 있습니다. 

개체에 스타일 적용하기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 눌러 스타일을 적

용할 개체를 선택합니다. 

 

2.  라이브러리 창의 스타일 탭을 엽니다. 

3.  원하는 스타일을 선택합니다. 선택한 스타일이 

바로 개체에 적용됩니다. 

 

글자에 스타일 적용하기 

1.  작업 도구의 글자  도구를 눌러 편집 창에  

글자를 입력합니다. 

2.  라이브러리 창의 스타일 탭을 엽니다. 

3.  원하는 스타일을 선택합니다. 선택한 스타일이 

바로 글자에 적용됩니다. 

 

기본 스타일 적용 

  

패턴 적용 테두리 효과 

  

[ 스타일 편집하기 ] 

라이브러리 창 스타일 탭에 등록된 스타일의 속성
을 편집합니다. 개체에 적용할 속성을 선택할 수 
있습니다. 

1.  라이브러리 창의 스타일 탭에서 편집할 스타일을 

선택합니다. 

2.  하위 메뉴 또는 바로가기 메뉴에서 [편집하기]를 

누릅니다. 

3.  스타일 편집 대화 상자에서 개체에 적용할 속성

을 선택한 뒤 확인 단추를 누릅니다. 

 

4.  선택한 스타일이 편집된 상태로 목록에 표시됩

니다.  

 스타일 편집 대화 상자 이용 
스타일 탭에서 스타일 미리보기를 더블 클릭하면 스타일 
편집 대화 상자가 바로 나타납니다. 
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[ 스타일 추가/삭제하기 ] 

라이브러리 창 스타일 탭에서 현재 편집 중인 개체의 
속성을 스타일 라이브러리에 스타일로 추가하여 
등록하거나 불필요한 스타일을 삭제할 수 있습니다. 

스타일 추가하기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  스타일로 추가할 개체를 편집 창에서 선택합니다. 

3.  라이브러리 창 스타일 탭의 하위 메뉴에서 [추가

하기]를 선택하거나 스타일 추가하기  단추를 

누릅니다. 

4.  선택한 개체의 속성이 스타일 목록의 마지막에 

추가됩니다. 

 마우스로 스타일 추가하기 
편집 창에서 개체를 마우스로 누른 채 스타일 목록으로 
끌어다 놓는 방법으로 스타일을 추가할 수도 있습니다. 

 

스타일 삭제하기 

1.  라이브러리 창 스타일 탭에서 삭제할 스타일을 

선택합니다. 

2.  하위 메뉴에서 [삭제하기]를 선택하거나 스타일 

삭제하기  단추를 누릅니다. 

3.  선택한 스타일을 삭제하시겠습니까?라는 메시지

가 나타나면 예 단추를 누릅니다. 

4.  스타일 목록에서 선택한 스타일이 삭제됩니다. 



 

 

 

제 5 장 | 개체 편집하기 

개체 선택하기 

개체 편집하기 

개체 정렬하기 

개체에 효과 주기 
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개체 선택하기

[ 개체 선택하기 ] 

이미지를 구성하는 벡터 도형, 패스, 글자, 글자 패
스, 비트맵 파일 등의 개체의 위치를 이동시키거나 
변형하려면, 먼저 개체를 선택해야 합니다. 개체를 
선택하는 방법은 다음과 같습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 누릅니다. 

2.  편집 창에서 원하는 개체를 선택합니다. 

3.  선택한 개체의 주변에 선택 영역이 표시됩니다. 

예) 패스 개체를 선택했을 때 

 

예) 글자 개체를 선택했을 때 

 

 선택 도구로 바꾸기 
선택  도구를 사용하다가 다른 작업 도구를 선택한 경우, 
<Ctrl>키를 누르면 일시적으로 선택 도구 상태로 바뀝니다. 

 선택 해제 
선택을 해제하려면 편집 창에서 빈 공간을 클릭합니다. 

[ 채우기/테두리 선택하기 ] 

1.  작업 도구에서 선택  도구 또는 직접 선택 

도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 원하는 개체를 선택합니다. 

3.  변경할 칠 속성을 선택합니다. 

� 작업 도구에서 채우기 또는 테두리 단추를 누릅니다. 

� 속성 창 칠 탭에서 채우기 또는 테두리 단추를 누릅니다. 

� 견본 창에서 채우기에 적용  또는 테두리에 적용 
 단추를 누릅니다. 

[ 복수 개체 선택하기 ] 

이미지를 구성하는 개체를 편집하려면, 먼저 개체
를 선택해야 합니다. 한 개 이상의 개체를 선택하
면 한꺼번에 이동시키거나 변형시킬 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구 또는 직접 선택 

도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 원하는 개체를 선택합니다. 

� <Shift>키를 누른 채 계속해서 개체를 선택하면 여러 
개의 개체를 선택할 수 있습니다. 

� 편집 창에서 개체 바깥쪽을 마우스로 누른 채 끌면 
영역 안에 포함된 모든 개체가 선택됩니다. 

 

� 메뉴에서 [편집 > 모두 선택하기]를 선택하거나 
<Ctrl+A>키를 누르면 모든 개체가 선택됩니다. 

� 메뉴에서 [편집 > 선택 반전하기]를 선택하면 선택 
항목을 반전시켜 현재 선택된 개체 이외의 모든 개체
들이 선택됩니다. 

[ 그룹 선택하기 ] 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 그룹으로 만든 개체를 선택합니다. 

3.  그룹에 포함된 개체 전체가 선택됩니다. 이 경우, 

변형을 시키면 그룹 전체가 변형됩니다. 

 

 하위 개체 선택하기 
필요에 따라 그룹 혹은 마스크의 하위 개체 중 하나만을 
선택하여 편집할 수 있으며, 이 경우, 레이어 창에서 
선택해야 합니다. 
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[ 레이어 창에서 선택하기 ] 

이미지를 구성하는 개체를 편집하려면, 먼저 개체를 
선택해야 합니다. 개체는 작업 도구를 이용하여 편집 
창에서 선택하거나, 레이어 창의 목록에서 선택할 
수 있습니다. 특히 레이어 창을 이용할 경우, 그룹 
혹은 마스크의 하위 개체 중 하나만을 선택하여 
편집할 수 있습니다. 

개체 선택하기 

레이어 창의 목록에서 개체를 선택합니다. 

� <Ctrl>키를 누른 채로 개체를 차례로 선택하여 복수
의 개체들을 선택할 수 있습니다. 

� 개체를 선택하고 <Shift>키를 누른 채로 다른 개체를 
선택하면 그 사이의 목록에 들어있는 개체들이 모두 
선택됩니다.  

� 레이어 창의 개체 하나를 선택한 후, <Ctrl+A>키를 
누르면 레이어 창의 모든 개체가 선택됩니다.  

� 레이어 창의 개체 하나를 선택한 후, 메뉴에서 [편집 
> 선택 반전하기]를 선택하면 선택된 항목 이외의 모
든 개체들이 선택됩니다.  

그룹 선택하기 

1.  레이어 창의 목록에서 그룹을 선택합니다. 

 

2.  그룹에 포함된 개체 전체가 선택됩니다. 이 경우, 

변형을 시키면 그룹 전체가 변형됩니다. 

 

 선택 영역 표시 
작업 도구에서 선택  도구 이외의 도구를 선택한 
상태에서 레이어 목록의 개체를 선택했을 경우에는 선택 
영역이 표시되지 않습니다. 

그룹에 포함된 개체 일부만 선택하기 

1.   레이어 창의 목록에서 그룹에 속한 개체 일부만 

선택합니다. 

 

2.  목록에서 선택한 개체만 편집 창에서 선택됩니다. 

이 경우, 선택한 개체만 변형시킬 수 있습니다. 

 

 개체 목록 표시 
레이어 창의 목록에서 그룹 이름 왼쪽의 /  버튼을 
이용하여 그룹에 포함된 개체 목록을 보이게 하거나 감출 수 
있습니다. 

[ 개체 잠그기 ] 

편집을 끝낸 개체는 잠그기 기능을 이용하여 편집
할 수 없도록 만들면, 개체를 실수로 편집하는 것
을 막을 수 있습니다. 

1.  레이어 창의 개체 목록에서 잠그고자 하는 개체의 

왼쪽 사각형 공간을 클릭합니다. 

2.  자물쇠 모양의 아이콘 이 표시됩니다. 

 

3.  잠겨진 개체는 편집 창에는 표시되지만 선택하거나 

편집할 수 없습니다. 

4.  잠금을 해제하려면 자물쇠 모양의 아이콘 을 

눌러서 표시를 없앱니다. 

 레이어 잠그기 
필요에 따라 레이어 잠그기를 실행할 수도 있습니다. 
레이어를 잠그면 레이어에 포함된 모든 개체가 잠금 
설정됩니다. 



 

80 | 제5장 개체 편집하기 

[ 개체 감추기 ] 

개체를 감추면 개체의 편집이 불가능해 집니다. 그
러나 개체 잠그기와는 달리 감추어진 개체를 이동
하거나 편집할 수 있습니다. 

1.  레이어 창의 개체 목록에서 감추고자 하는 개체 

왼쪽의 눈 모양 아이콘 을 클릭합니다. 

2.  눈 모양 아이콘 이 없어지고, 선택한 개체가 

편집 창에 표시되지 않습니다. 

3.  감추기로 설정한 개체는 편집 창에는 표시되지 

않지만 선택하거나 편집할 수 있습니다. 

 

4.  감추기 설정을 해제하려면 눈 모양 아이콘이 있

던 사각형을 클릭합니다. 

[ 개체/그룹 이동하기 ] 

편집 창에 삽입한 개체 또는 그룹의 위치를 이동
시킬 수 있습니다. 개체 또는 그룹을 이동할 때는 
상황선 오른쪽에 표시되는 개체 또는 그룹의 좌표
를 참고하면 편리합니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구 또는 직접 선택 

도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 원하는 개체나 그룹을 선택합니다. 

3.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 개체 또는 그룹을 선택한 채 마우스로 끌어 편집 창의 
원하는 위치로 이동합니다. 

� 메뉴에서 [수정 > 변형 > 이동]을 선택한 뒤 이동  
대화 상자에서 이동 거리 X와 이동 거리 Y 값을  
지정하고 확인 단추를 누릅니다. 

 

� 개체 또는 그룹을 선택한 뒤 키보드의 방향키를 누르면 
상하좌우로 1픽셀씩 이동합니다. <Shift>키를 누른 채 
키보드의 방향키를 누르면 상하좌우로 10픽셀씩 이동
합니다. 

� 속성 창의 변형 탭에서 X와 Y를 변경합니다. 

 선택 도구 이용 
선택  도구를 이용하면, 개체의 선택 뿐만 아니라 개체의 
위치 이동 및 크기 조절도 할 수 있습니다. 

[ 화면 이동하기 ] 

편집하려는 개체가 있는 화면을 편집 창의 원하는 
위치로 옮겨서 쉽게 작업할 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 화면 이동  도구를 선택합니다. 

마우스의 모양이 손 모양( )으로 나타납니다. 

2.  마우스를 누른 채 끌어서 문서를 원하는 위치로 

이동합니다. 

 문서 자동 정렬 
화면 이동  도구를 더블 클릭하면 문서가 자동으로 편집 
창 중앙에 정렬됩니다. 다른 작업 도구를 사용하다가 
스페이스 바를 누르면 일시적으로 화면 이동 도구로 
전환됩니다. 
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개체 편집하기

[ 개체 복사하기 ] 

편집 창에 삽입된 개체를 복사하여 붙여 넣을 수  
있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택한 후, 편집  

창에서 복사할 개체를 선택합니다. 

2.  개체를 복사하기 위해 다음 중 한 가지 방법을 

이용합니다. 

� <Alt>키를 누른 채 복사하려는 개체를 마우스로 끌
어서 옮깁니다. 

 

� 메뉴에서 [편집 > 복사하기]를 선택합니다. 

� 기본 도구 막대에서 복사하기 를 누릅니다. 

� 단축키 <Ctrl+C>를 누릅니다. 

3.  선택한 개체가 클립보드에 복사됩니다. 

 칠 속성 복사하기 
칠 속성 복사  도구와 칠 속성 적용  도구를 
이용하면 개체의 칠 속성을 복사하여 적용할 수 있습니다. 

[ 개체 자르기 ] 

편집 창에 삽입된 개체를 복사하여 붙여 넣을 수  
있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 자를 개체를 선택합니다. 

3.  다음 중 한가지를 선택합니다. 

� 메뉴에서 [편집 > 자르기]를 선택합니다. 

� 기본 도구 막대에서 자르기 를 누릅니다. 

� 단축키 <Ctrl+X>를 누릅니다. 

4.  선택한 개체가 잘려서 클립보드로 옮겨집니다. 

[ 개체 붙이기 ] 

편집 창에 삽입된 개체를 복사하여 붙여 넣을 수  
있습니다. 

1.  복사하거나 잘라서 클립보드에 저장한 개체를 

편집 창에 붙여 넣습니다. 

2.  다음 중 한가지를 선택합니다. 

� 메뉴에서 [편집 > 붙이기]를 선택합니다 

� 기본 도구 막대에서 붙이기 를 누릅니다. 

� 단축키 <Ctrl+V>를 누릅니다. 

[ 모양대로 자르기 ] 

작업 도구의 패스 자르기 도구를 이용하여 패스로 
이루어진 개체를 모양대로 잘라 편집할 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 직접 선택 도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 패스 개체를 선택합니다. 패스 개체

의 조절점이 나타납니다. 

3.  작업 도구에서 패스 자르기  도구를 누릅니다. 

마우스의 모양이 십자가 모양 ( )으로 바뀝니다. 

4.  패스 개체에서 자르려는 부분을 클릭합니다. 

 

 패스 자르기 도구 사용 
패스 개체가 아닌 경우, 패스 자르기 도구를 사용할 수 
없습니다. 원, 사각형과 같은 도형을 자르기 위해서는 먼저 
패스로 변환해야 합니다. 
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[ 기본 선택 영역과 변형 선택 영역 ]  

선택 영역이란 개체를 선택했을 때 나타나는 파란
색 사각형을 말합니다. 선택 영역에는 기본 선택 영
역과 변형 선택 영역이 있습니다. 작업 도구에서 선
택  도구를 선택했을 때 표시되는 도구 옵션에
서 지정할 수 있습니다. 

기본 선택 영역과 변형 선택 영역 

� 기본 선택 영역 : 개체를 선택했을 때 기본값으로 
표시되는 선택 영역입니다.  

� 변형 선택 영역 : 개체를 변형시켰을 때 개체에 
맞게 최소화시켜 표시하는 선택 영역입니다.  

선택 영역 바꾸기 

1.  작업  도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  회전, 기울이기, 크기 조절 등으로 변형시킨  

개체를 편집 창에서 선택합니다. 

3.  선택 영역이 기본값인 기본 선택 영역으로 표시

됩니다. 

 

4.  도구 옵션에서 변형 선택 영역 을 누릅니다. 

선택 영역이 개체에 맞게 최소화됩니다. 

 

선택 영역과 개체 변형 

선택 영역의 네 꼭지점과 네 변의 중간 지점에 표
시되는 조절점을 마우스로 누른 채 끌면 개체의 
크기를 변경시킬 수 있습니다. 선택 영역의 종류에 
따라 아래와 같이 서로 다른 방법으로 개체의 크
기 변경이 가능합니다. 

예) 기본 선택 영역의 경우 

 

예) 변형 선택 영역의 경우 

 

 기본 선택 영역과 변형 선택 영역 
개체를 변형시키지 않았을 경우에는 기본 선택 영역과 변형 
선택 영역이 같습니다. 
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[ 기울이기 ] 

편집 창에 삽입한 개체를 원하는 방향으로 자유롭
게 기울일 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  기울일 개체를 편집 창에서 선택합니다. 

3.  다음 중 한가지 방법을 이용합니다. 

� 작업 도구에서 기울이기  도구를 누른 다음, 마우스 
포인터 모양이 와 같이 변하면, 중심점 주변을 
마우스로 누른 채 끌어서 원하는 방향으로 기울입니다. 

 

� 메뉴에서 [수정 > 변형 > 회전/기울이기]를 선택한 
다음, 회전/기울이기 대화 상자에서 원하는 방향과 
각도를 지정합니다. 

� 속성 창의 변형 탭에서 기울이기 방향과 각도를 지정
합니다. 개체를 X축으로 기울이려면 , Y축으로 
기울이려면 값을 변경합니다. 

[ 회전시키기 ] 

편집 창에 삽입한 개체를 자유자재로 회전시킬 수 
있습니다.  

직접 회전시키기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  회전시킬 개체를 편집 창에서 선택합니다. 

3.  다음 중 한가지 방법을 이용합니다. 

� 작업 도구에서 회전  도구를 선택한 다음, 중심점 
주변을 마우스로 누른 채 끌어 원하는 각도로 회
전시킵니다. <Shift>키를 누른 채 마우스를 움직이면 
45도 간격으로 개체를 회전시킬 수 있습니다. 

� 메뉴에서 [수정 > 변형 > 회전/기울이기]를 선택한 
다음, 회전/기울이기 대화 상자에서 원하는 방향과 
각도를 지정합니다. 

� 속성 창의 변형 탭에서 (회전) 각도를 지정합니다. 
지정한 각도만큼 시계 방향으로 회전합니다. 

정해진 각도로 회전시키기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  회전시킬 개체를 편집 창에서 선택합니다. 

3.  메뉴에서 [수정 > 변형]을 선택하여 원하는 각도를 

지정합니다. 

� 90도로 회전시키려면 [90도 회전]이나 단축키 
<Ctrl+9>를 누릅니다. 

� 180도로 회전시키려면 [180도 회전]이나 단축키 
<Ctrl+8>를 누릅니다. 

� 270도로 회전시키려면 [270도 회전]이나 단축키 
<Ctrl+7>를 누릅니다. 

[좌우/상하 뒤집기] 

개체를 여러 방향으로 손쉽게 뒤집을 수 있습니다. 

좌우 뒤집기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 사용하여 편집 창에서 

좌우 뒤집기를 적용할 개체를 선택합니다. 

2.  다음 중 한가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [수정 > 변형 > 좌우 뒤집기]를 선택합니다. 

� 단축키 <Ctrl+Alt+H>를 누릅니다. 

� 작업 도구에서 뒤집기  도구를 선택한 다음, 중심점 
주변을 마우스로 누른 채 끌어 개체의 좌우가 뒤
집히도록 합니다. 

상하 뒤집기 

1.  작업 도구의 선택  도구를 사용하여 편집 창에서 

좌우 뒤집기를 적용할 개체를 선택합니다. 

2.  다음 중 한가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [수정 > 변형 > 상하 뒤집기]를 선택합니다. 

� 단축키 <Ctrl+Alt+V>를 누릅니다. 

� 작업 도구에서 뒤집기  도구를 선택한 다음, 중심점 
주변을 마우스로 누른 채 끌어 개체의 상하가 뒤
집히도록 합니다. 
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[ 모양 수정하기 ] 

패스로 이루어진 개체는 조절점 위치를 옮겨서 모
양을 수정할 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 직접 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 모양을 수정할 개체에 마우스 포인터를 

가져가면, 조절점 위치에서 마우스 포인터의  

모양이 으로 바뀝니다. 

 

3.  수정할 개체의 조절점을 누르면, 선택한 조절점

이 파란색으로 표시되면서 개체가 선택됩니다. 

 

4.  마우스로 조절점을 누른 채 끌어서 개체의 모양을 

수정합니다. 

 

5.  같은 방법으로 다른 조절점도 마우스로 누른 채 

끌어서 모양을 수정합니다. 

 

 도형을 패스로 바꾸기 
타원, 사각형, 둥근 사각형과 같은 도형은 직접 선택 도구로 
선택해도 조절점이 나타나지 않습니다. 도형을 패스로 
바꾸려면 메뉴에서 [수정 > 패스로 변환하기]를 선택합니다. 

[ 패스 변형값 초기화 ] 

패스 개체를 회전/기울이기 혹은 크기 조절 등으
로 변형시키면 패스 개체의 선택 영역과 좌표값이 
변경됩니다. 패스 변형값 초기화를 이용하면 변경
된 좌표값을 초기화할 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  변형시킨 패스 개체를 편집 창에서 선택합니다. 

 

3.  메뉴에서 [수정 > 변형 > 패스 변형값 초기화]를 

선택합니다. 변형된 패스의 좌표값이 초기화되어 

속성 창 변형 탭의 변형 정보가 기본값으로 바뀝

니다. 

 

[ 크기 바꾸기 ] 

편집 창에 삽입한 개체의 크기를 자유롭게 변경할 
수 있습니다. 

1.  작업  도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 복사할 개체를 선택합니다. 

3.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 작업 도구에서 크기 조절  도구를 선택한 다음, 
마우스 포인터 모양이 와 같이 변하면 개체를  
마우스로 누른 채 끌어서 크기를 조절합니다. 

 

� 개체의 선택 영역 조절점을 누른 채 끌어서 크기를 
변경할 수도 있습니다. 

 

� 메뉴에서 [수정 > 변형 > 크기 조절]를 선택한 다음, 
크기 조절 대화 상자에서 원하는 크기로 지정합니다. 

� 속성 창의 변형 탭에서 W(너비)와 H(높이)를 변경합
니다. 비율로 지정하려면 변형에서 (너비 변경), 

(높이 변경)값을 변경합니다. 
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[ 확대/축소하기 ] 

편집 창에 삽입된 개체를 확대 혹은 축소하면 개체 
편집을 보다 정밀하게 할 수 있습니다. 개체의  
확대/축소는 화면에 보이는 배율만 조정하여 보여 
주는 것으로 실제 개체 크기가 확대되거나 축소되는 
것은 아닙니다. 

확대하기 

1.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [보기 > 확대]를 선택합니다. 

� 작업 도구에서 확대/축소  도구를 선택합니다. 마
우스 포인터의 모양이 와 같이 바뀌면 편집 창을 
클릭합니다. 

� 단축키 <Ctrl++>를 누릅니다. 

� 개체가 캔버스 크기보다 클 때는 작업 도구에서 이동 
도구 를 선택하여 캔버스를 이동하면서 편집할 수 
있습니다. 

2.  개체를 확대하여 보여 줍니다. 작업을 반복할 때

마다 계속해서 정해진 비율로 확대하여 보여 줍

니다. 

 

축소하기 

1.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [보기 > 축소]를 선택합니다. 

� 작업 도구에서 확대/축소  도구를 선택합니다. 마
우스 포인터의 모양이 와 같이 바뀝니다. <Alt> 
키를 누른 채로 마우스 포인터의 모양이 와 같이 
바뀌었을 때 편집 창을 클릭합니다. 

� 단축키 <Ctrl+->를 누릅니다. 

2.  개체를 원래 크기로 보여 줍니다. 

원래 크기로 

1.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [보기 > 원래 크기로]를 선택합니다. 

� 작업 도구에서 확대/축소  도구를 더블 클릭합니다. 

� 단축키 <Ctrl+->를 누릅니다. 

2.  개체를 원래 크기로 보여 줍니다. 

 배율 정보 표시 
편집 중인 문서의 현재 배율 정보는 편집 창 제목 
막대에 %로 표시됩니다. 

[ 테두리 바꾸기 ] 

웹캔버스에서 생성한 모든 개체의 테두리를 속성 
창의 테두리 탭에서 설정할 수 있습니다. 테두리의 
두께 및 모양, 모서리 모양을 바꿔줄 수 있습니다. 

테두리 두께 바꾸기 

개체의 테두리 두께를 원하는 형태로 바꾸어 편집할 
수 있습니다. 

1.  작업  도구에서 선택   도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 테두리 두께를 바꿔 줄 개체를 선택

합니다. 

3.  속성 창의 테두리 탭에서 증감 단추를 누르거나 

수치를 입력하여 테두리 두께를 지정합니다. 

테두리 두께 5   테두리 두께 10 
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테두리 모양 바꾸기 

개체의 테두리 선 모양을 다양한 종류로 바꿀 수 
있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 테두리 모양을 바꿔 줄 개체를  

선택합니다. 

3.  속성 창의 테두리 탭에서 모서리 모양을 선택 

합니다. 패스를 실선 또는 다양한 점선 모양으로 

바꿀 수 있습니다. 

 앤티 앨리어싱 적용 
칠 탭의 앤티 앨리어싱(Anti Aliasing)을 개체에 적용하면, 
가장자리 부분이 부드럽게 보이도록 처리합니다. 

모서리 꾸미기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 모서리 모양을 바꿀 개체를  

선택합니다. 

3.  속성 창의 테두리 탭을 엽니다. 

4.  단면 모양과 모서리 모양을 선택합니다. 

단면 모양 

� 열린 패스의 끝점에서 단면이 끝나게 하려면 접한 
단면 를 선택합니다. 

� 열린 패스의 끝점을 기준으로 두께만큼의 반지름으
로 단면을 동그랗게 처리하려면 둥근 단면 를 
선택합니다. 

� 열린 패스의 끝점을 기준으로 두께만큼 단면을 튀
어나오게 처리하려면 돌출 단면 를 선택합니다. 

모서리 모양 

� 모서리를 뾰족하게 처리하려면 모나게 를 선택
합니다. 모서리 한계는 모나게 를 선택했을 때
만 활성화됩니다. 

� 모서리를 경사지게 처리하려면 모서리 깎기 를 
선택합니다. 

� 모서리를 둥글게 처리하려면 둥글게 를 선택합니다. 

시작점과 끝점 모양 꾸미기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 모서리 모양을 바꿀 개체를 선택 

합니다. 

3.  속성 창의 테두리 탭에서 시작점과 끝점의 모양

과 크기를 선택합니다. 

� 첫 번째 펼침 목록에서 모양을 지정합니다. 

� 두 번째 펼침 목록에서 크기를 선택합니다. 

채우기 위에 테두리 

개체의 테두리 그리는 방법을 속성 창의 칠 탭에서 
설정할 수 있습니다. 

� 칠 탭의 채우기 위에 테두리를 선택하면 개체 외곽의 
경계선을 기준으로, 경계선 안쪽과 바깥쪽에 각각 테
두리 두께의 절반씩 걸쳐 그려집니다. 따라서 채우기 
영역의 크기는 테두리 두께의 절반만큼 줄어듭니다. 

 

� 칠 탭의 채우기 위에 테두리를 선택 해제하면 개체 
외곽의 경계선을 기준으로, 경계선 바깥쪽에만 테두리 
두께의 절반만 그려집니다. 따라서 채우기 영역의 크
기는 변함이 없지만 테두리 두께는 지정한 값의 절반
만큼 표시됩니다. 

 

 SVG 형식으로 저장 
SVG 파일로 저장할 때는 채우기 위에 테두리 선택 여부에 
관계없이 항상 채우기 위에 테두리가 선택된 상태로 
내보내집니다. 
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[ 그룹 만들기/풀기 ] 

여러 개의 개체를 그룹으로 묶어 하나의 개체처럼 
다룰 수 있으며, 묶은 그룹을 풀어 원래의 개체들로 
분리할 수 있습니다. 

그룹 만들기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창 또는 레이어 창의 목록에서 그룹으로  

묶을 개체들을 선택합니다. 

3.  메뉴에서 [수정 > 그룹 만들기]를 실행하거나  

레이아웃 도구 막대에서 그룹 만들기 를  

누릅니다. 

4.  레이어 창의 목록에 '그룹'이라는 새로운 그룹 개

체가 생기고, 개체들이 하나로 묶입니다. 그룹으

로 묶인 개체는 선택이나 크기 조절 등의 동작이 

함께 이루어집니다. 

그룹 풀기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창 또는 레이어 창의 목록에서 그룹 개체를 

선택합니다. 

3.  메뉴에서 [수정 > 그룹 풀기]를 실행하거나 레이

아웃 도구 막대에서 그룹 풀기 를  

누릅니다. 

4.  그룹으로 묶인 개체들이 풀리면서 레이어 목록

에 원래의 개체들이 표시됩니다. 

[ 마스크 만들기/풀기 ] 

마스크는 개체의 불필요한 부분을 가릴 때 사용 
합니다. 위에 놓인 개체는 마스크의 역할을 하고, 
밑에 놓인 개체에는 마스킹이 적용됩니다. 마스크를 
적용하면 그림의 원하는 부분만을 다양한 모양으로 
만들 수 있습니다. 뿐만 아니라, 마스크의 역할을 
하는 개체와 마스킹이 적용될 개체의 색깔 또는 
무늬가 투명하게 겹쳐지도록 표현할 수 있습니다. 

마스크 만들기 

마스크를 적용하여 그림의 원하는 부분만을 다양
한 모양으로 만들 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 마스크를 적용할 개체와 마스크로 

사용할 개체를 선택합니다. 마스크로 사용할 개

체가 마스크를 적용할 개체보다 더 위쪽의 겹치

기 순서를 갖고 있어야 합니다. 

 

3.  메뉴에서 [수정 > 마스크 > 만들기]를 선택합니다. 

레이어 목록에 '마스크 그룹'이라는 새로운 마스크 

그룹 개체가 생깁니다.  

 

 

4.  마스크 그룹으로 묶인 개체는 그룹 개체와 마찬

가지로 선택이나 크기 조절 등의 동작이 함께 이

루어집니다. 

마스크 풀기 

마스크를 적용한 마스크 그룹 개체는 필요에 따라 
언제든지 원래의 개체들로 분리할 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창 또는 레이어 창의 목록에서 마스크 그룹을 

선택합니다. 

3.  메뉴에서 [수정 > 마스크 > 풀기]를 선택합니다. 

마스크가 풀리고 레이어 목록에 원래의 개체들이 

표시됩니다. 
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[ 컴파운드 패스 만들기/풀기 ] 

선택한 개체들이 겹치는 부분을 투명하게 만들려면 
컴파운드 패스 기능을 이용합니다. 

컴파운드 패스 만들기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 컴파운드 개체로 만들 개체들을  

선택합니다. 

 

3.  메뉴에서 [수정 > 컴파운드 패스> 만들기]를 실행

하거나 레이아웃 도구 막대의 컴파운드 패스 만

들기 를 선택합니다. 

4.  레이어 창의 레이어 목록에 새로운 컴파운드 그룹 

개체가 생기고, 선택한 개체들아 겹치는 부분이 

투명하게 만들어집니다. 

 

 컴파운드 패스 선택 및 조절 
컴파운드 패스로 묶인 개체는 그룹 개체와 마찬가지로 
선택이나 크기 조절 등의 동작이 함께 이루어집니다. 

 

컴파운드 패스 풀기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 컴파운드 패스로 묶인 개체를  

선택합니다. 

3.  메뉴에서 [수정 > 컴파운드 패스> 풀기]를 선택 

하거나 레이아웃 도구 막대의 컴파운드 패스 풀기 

를 선택합니다.  

4.  컴파운드 패스로 묶인 개체들이 풀리면서 레이

어 목록에 원래의 개체들이 나타납니다. 

[ 하이퍼링크 만들기 ] 

작성한 이미지를 SVG 파일로 내보낼 경우, 이미지를 
클릭하면 지정한 주소(URL)로 이동하는 하이퍼링크를 
만듭니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 하이퍼링크를 지정할 개체를 선택

합니다. 

3.  메뉴에서 [수정 > 하이퍼링크 > 만들기]를 선택 

하거나 단축키 <F9>를 누릅니다. 

4.  하이퍼링크 만들기 대화 상자에서 개체를 눌렀을 

때 이동할 주소(URL)을 입력합니다.  

5.  하이퍼링크가 적용된 개체는 레이어 창에서 목

록 오른쪽에 하이퍼링크 아이콘이 표시됩니다. 

예) 패스 개체에 하이퍼링크가 적용된 경우 

 

 SVG 미리보기 
메뉴에서 [보기 > 브라우저에서 SVG 미리보기]를 선택하면, 
하이퍼링크가 제대로 작동하는지 확인할 수 있습니다. SVG 
미리보기를 실행하려면 웹 브라우저에 SVG viewer 
플러그인이 설치되어 있어야 합니다. 

[ 하이퍼링크 지우기 ] 

개체에 지정된 하이퍼링크를 지울 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 하이퍼링크를 삭제할 개체를 선택

합니다. 

3.  메뉴에서 [수정 > 하이퍼링크 > 지우기]를 선택하

거나 단축키 <Shift+F9>를 선택합니다. 

4.  개체에 지정된 하이퍼링크가 삭제됩니다. 
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개체 정렬하기

[ 정렬하기 ] 

선택한 여러 개의 개체를 동시에 정렬할 때 사용
합니다. 개체를 정렬할 때는 제일 마지막에 선택한 
개체를 기준으로 정렬됩니다. 편집 창에서 마우스를 
누른 채 끌어 여러 개의 개체를 동시에 선택했을 
때는 레이어 목록에서 가장 아래에 위치한 개체가 
너비를 맞추는 기준이 됩니다.  

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  <Shift>키를 누른 채로 정렬할 개체들을 편집 

창 또는 레이어 목록에서 선택합니다. 정렬시  

기준이 되는 개체(위치가 변경되지 않는 개체)를 

제일 마지막에 선택합니다. 

3.  메뉴에서 [수정 > 정렬]을 선택한 다음 하위  

메뉴에서 정렬 방식을 선택하거나 레이아웃 도구 

막대에서 정렬 방식을 선택합니다. 

� 왼쪽 정렬하려면 레이아웃 도구 막대에서 를 누르
거나 하위 메뉴에서 [왼쪽]을 선택합니다. 

� 가로줄 중앙에 정렬하려면 레이아웃 도구 막대에서 를 
누르거나 하위 메뉴에서 [가운데]를 선택합니다. 

� 오른쪽 정렬하려면 레이아웃 도구 막대에서 를 누
르거나 하위 메뉴에서 [오른쪽]을 선택합니다. 

� 위로 정렬하려면 레이아웃 도구 막대에서 를 누르
거나 하위 메뉴에서 [위쪽]를 선택합니다. 

� 세로줄 중앙에 정렬하려면 레이아웃 도구 막대에서 
를 누르거나 하위 메뉴에서 [중간]을 선택합니다. 

� 아래로 정렬하려면 레이아웃 도구 막대에서 를 누
르거나 하위 메뉴에서 [아래쪽]을 선택합니다. 

4.  여러 개의 개체가 동시에 정렬됩니다. 

[ 크기 맞추기 ] 

선택한 개체들의 너비, 높이를 같게 할 때 사용 
합니다. 제일 마지막 선택한 개체를 기준으로 너비가 
맞춰집니다. 편집 창에서 마우스를 누른 채 끌어 
여러 개의 개체를 동시에 선택했을 때는 레이어 
목록에서 가장 아래에 위치한 개체가 너비를 맞추는 
기준이 됩니다. 

1.  <Shift>키를 누른 채로 크기를 맞출 개체들을 

편집 창 또는 레이어 목록에서 선택합니다. 너비를 

맞추는 기준이 되는 개체(너비가 변경되지 않는 

개체)를 제일 마지막에 선택합니다. 

2.  다음 중 하나를 선택합니다. 

� 너비를 맞추려면 메뉴에서 [수정 > 같은 크기로 > 
너비 맞추기]를 선택하거나 레이아웃 도구 막대에서 
너비 맞추기 를 선택합니다. 

� 높이를 맞추려면 메뉴에서 [수정 > 같은 크기로 > 
높이 맞추기]를 실행하거나 레이아웃 도구 막대에서 
높이 맞추기 를 선택합니다. 

� 너비/높이를 동시에 맞추려면 메뉴에서 [수정 > 같은 
크기로 > 너비/높이 맞추기]를 선택하거나 레이아웃 
도구 막대에서 같은 크기로 맞추기 를 선택합니다. 
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[ 간격 맞추기 ] 

선택한 개체들의 간격을 동일하게 배분하거나 맞출 
때 사용합니다. 

간격 배분하기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  <Shift>키를 누른 상태에서 간격을 배분할 개체

들을 편집 창에서 선택합니다.  

3.  메뉴에서 [수정 > 배분]을 선택한 다음 하위 메

뉴에서 배분 방식을 선택하거나 레이아웃 도구 

막대에서 간격 배분 방식을 선택합니다. 양쪽 끝

에 위치한 개체를 기준으로 간격을 배분합니다. 

� 기준 개체의 왼쪽을 기준으로 간격을 배분하려면, 레
이아웃 도구 막대에서 왼쪽 을 누르거나 메뉴에서 
[왼쪽]을 선택합니다. 

� 기준 개체의 가운데를 기준으로 간격을 배분하려면, 
레이아웃 도구 막대에서 가운데 를 누르거나 메뉴
에서 [가운데]를 선택합니다. 

� 기준 개체의 오른쪽을 기준으로 나머지 개체들의 간
격을 배분하려면, 레이아웃 도구 막대에서 오른쪽 
을 누르거나 메뉴에서 [오른쪽]을 선택합니다. 

� 기준 개체의 위쪽을 기준으로 간격을 배분하려면, 레
이아웃 도구 막대에서 위쪽 을 누르거나 메뉴에서 
[위쪽]를 선택합니다. 

� 기준 개체의 중간을 기준으로 간격을 배분하려면, 레
이아웃 도구 막대에서 중간 을 누르거나 메뉴에서 
[중간]을 선택합니다.  

� 기준 개체의 아래쪽을 기준으로 간격을 배분하려면, 
레이아웃 도구 막대에서 아래쪽 을 누르거나 메뉴
에서 [아래쪽]을 선택합니다. 

간격 맞추기 

선택한 개체들의 간격을 동시에 맞출 수 있습니다. 
양쪽 끝에 위치한 개체를 기준으로 간격이 맞춰집니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  <Shift>키를 누른 상태에서 간격을 맞출 개체들

을 편집 창에서 선택합니다. 

� 수평 간격을 같게 하려면 레이아웃 도구 막대에서 
를 누르거나 하위 메뉴에서 [수평 간격 맞추기]를 
선택합니다.  

� 수직 간격을 같게 하려면 레이아웃 도구 막대에서 
를 누르거나 하위 메뉴에서 [수직 간격 맞추기]를 
선택합니다. 

[ 겹치기 순서 바꾸기 ] 

여러 개의 개체들이 겹쳐 있을 때 겹치기 순서를 
바꿔주면 개체에 다양한 효과를 줄 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 눌러 배치 순서

를 바꿔 줄 개체를 선택합니다. 

2.  메뉴에서 [수정 > 순서 바꾸기]를 선택하거나  

레이아웃 도구 막대에서 배치 방식을 선택합니다. 

� 선택한 개체를 맨 앞으로 가져오려면, 레이아웃 도구 
막대에서 맨 앞으로 가져오기 를 누르거나 메뉴에
서 [맨 앞으로 가져오기]를 선택합니다. 선택한 개체
는 레이어 목록의 제일 위로 이동합니다. 

� 선택한 개체를 한 단계 앞으로 가져오려면, 레이아웃 
도구 막대에서 앞으로 가져오기 를 누르거나 메뉴
에서 [앞으로 가져오기]를 선택합니다. 선택한 개체는 
레이어 목록에서 한 단계 위로 이동합니다. 

� 선택한 개체를 한 단계 뒤로 보내려면, 레이아웃 도
구 막대에서 뒤로 보내기 를 누르거나 메뉴에서  
[뒤로 보내기]를 선택합니다. 선택한 개체는 레이어 
목록에서 한 단계 아래로 이동합니다. 

� 선택한 개체를 맨 뒤로 보내려면, 레이아웃 도구 막
대에서 맨 뒤로 보내기 를 누르거나 메뉴에서  
[맨 뒤로 보내기]를 선택합니다. 선택한 개체는 레이
어 내에서 제일 아래로 이동합니다. 

 마우스로 겹치기 순서 바꾸기 
레이어 창의 레이어 탭에서 목록에 나타난 항목을 마우스로 
끌어서 개체의 겹치기 순서를 바꿀 수도 있습니다. 
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개체에 효과 주기

[ 가우시안 블러 효과 주기 ]  

개체에 가우시안 블러 효과를 적용할 수 있습니다
가우시안 블러 효과란 가장자리로 갈수록 개체의 
윤곽이 흐려지는 효과입니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  가우시안 블러 효과를 적용할 개체를 선택합니다. 

3.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [효과 > 가우시안 블러 효과]를 선택합니다. 

� 속성 창 효과 탭에서 효과 추가하기 를 누릅니다. 

4.  가우시안 블러 효과 대화 상자에서 반지름 X/Y

를 지정합니다. 

5.  확인 단추를 누릅니다. 

원본 가우시안 블러 효과

 

 효과 탭에 표시 
개체에 적용된 효과는 속성 창의 효과 탭에 추가되어 
표시됩니다. 

[ 그림자 효과 주기 ] 

개체에 그림자 효과를 적용할 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  그림자 효과를 적용할 개체를 선택합니다. 

3.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [효과 > 그림자 효과]를 선택합니다. 

� 속성 창 효과 탭에서 효과 추가하기 를 누릅니다. 

4.  그림자 효과 대화 상자에서 종류, 상대 위치 X/Y, 
색깔, 번짐 반경, 불투명도를 지정합니다. 

5.  확인 단추를 누릅니다. 

원본 그림자 효과 

 

[ 베벨 효과 주기 ] 

개체에 베벨 효과를 적용할 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  베벨 효과를 적용할 개체를 선택합니다. 

3.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [효과 > 베벨 효과]를 선택합니다. 

� 속성 창 효과 탭에서 효과 추가하기 를 누릅니다. 

4.  베벨 효과 대화 상자에서 모양, 너비, 깊이, 번짐 

반경, 빛의 각도, 빛의 높이, 색깔을 지정합니다. 

5.  확인 단추를 누릅니다. 

원본 베벨 효과 
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[ 확산 효과 주기 ] 

개체에 확산 효과를 적용할 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  확산 효과를 적용할 개체를 선택합니다. 

3.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [효과 > 확산 효과]를 선택합니다. 

� 속성 창 효과 탭에서 효과 추가하기 를 누릅니다. 

4.  확산 효과 대화 상자에서 종류, 상대 위치, 색깔, 

번짐 반경을 지정합니다. 

5.  확인 단추를 누릅니다. 

원본 바깥쪽 확산 효과 

  

[ 밝기/대비 바꾸기 ] 

개체에 밝기나 대비 효과를 다르게 적용할 수 있
습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  밝기나 대비를 조절할 개체를 선택합니다. 

3.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [효과 > 밝기/대비]를 선택합니다. 

� 속성 창 효과 탭에서 효과 추가하기 를 누릅니다. 

4.  밝기/대비 대화 상자에서 밝기, 대비 속성을 지정

합니다. 

[ 색상/채도 바꾸기 ]  

개체에 색상이나 채도를 다르게 적용할 수 있습니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  색상이나 채도를 조절할 개체를 선택합니다. 

3.  다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

� 메뉴에서 [효과 > 색상/채도]를 선택합니다. 

� 속성 창 효과 탭에서 효과 추가하기 를 누릅니다. 

4.  색상/채도 대화 상자에서 색상 회전, 채도 속성을 

지정합니다. 

[ 효과 편집하기 ]  

개체에 적용되어 있는 효과를 각각 선택하여  
편집하거나 삭제할 수 있습니다. 여러 개의 효과가 
적용된 경우 효과의 순서를 바꾸면 편집 창에  
보이는 개체의 모습이 달라 보일 수 있습니다.  
기본적으로 효과 목록 위에 위치한 효과가 먼저 
적용됩니다. 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

2.  효과가 적용된 개체를 선택합니다. 

3.  속성 창의 효과 탭을 엽니다. 

4.  다음 중 한 가지를 선택합니다. 

� 효과를 편집하려면, 효과 목록에서 효과를 선택한 뒤 
효과 편집하기 을 누르고 해당 효과 대화 상자에
서 효과를 편집합니다. 

� 효과를 삭제하려면, 목록에서 효과를 선택한 뒤 효과 
삭제하기 를 누릅니다. 

� 효과 적용 순서를 바꾸려면, 목록에서 효과를 마우스
로 누른 채 끌거나 위로 , 아래로 를 눌러 순
서를 바꿉니다. 

 효과 적용 순서 
효과 목록에서 위에 있는 효과일수록 우선적으로 적용됩니다. 
효과 탭의 확인 상자를 선택 해제하면 해당 효과를 적용하지 
않았을 때의 형태로 편집 창에 표시됩니다. 효과 적용 전후의 
형태를 비교해가면서 편집할 수 있습니다. 
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레이어 이용하기

[ 레이어란 ]  

개체들은 마치 종이와 같은 가상의 공간 위에 겹
쳐지듯이 만들어집니다. 이러한 공간을 레이어라고 
하며 순차적으로 차곡차곡 놓여진 여러 개체들을 
한데로 묶어서 쉽게 관리하기 위해 사용하는 최상
위 개념의 '그룹' 또는 '폴더'와 같은 역할을 합니다. 
웹캔버스의 레이어는 한 개의 개체가 한 개의 레
이어를 점유하는 것이 아니라, 한 개의 레이어 안
에 한 개 이상의 개체를 포함합니다. 그림 파일을 
구성하는 최소 단위가 개체라면 이 개체들이 모여 
그룹을 이루고, 레이어는 그 그룹을 포괄합니다. 

레이어 창의 레이어 탭을 통해 그림에 사용된 개체
나 그룹의 정보를 확인하고 관리할 수 있습니다. 
여러 개의 개체나 그룹을 하나로 묶어 관리할 수 
있는 기능을 제공하며, 개체나 그룹의 겹치기 순서
를 바꾸거나 보이기를 감출 수 있고 필요에 따라
서는 삭제할 수도 있습니다. 

 

[ 레이어 추가하기 ] 

현재 편집 중인 시트에 레이어를 추가할 수 있습니다. 

1.  레이어 창에서 레이어 탭을 선택합니다. 

2.  레이어 추가하기  단추를 누르거나 하위 메뉴에서 

[추가하기]를 선택합니다.  

3.  새로 추가된 레이어가 레이어 목록의 가장 위에 

나타납니다. 

[ 레이어 삭제하기 ] 

불필요한 레이어를 삭제합니다. 레이어를 삭제하면 
레이어 안에 포함된 개체도 함께 삭제됩니다. 

1.  레이어 창에서 레이어 탭을 선택합니다.  

2.  삭제하려는 레이어를 선택합니다. 

3.  개체 삭제하기  단추를 누르거나 하위 메뉴에서 

[삭제하기]를 선택합니다.  

 레이어 삭제  
웹캔버스에서 작업하는 모든 이미지는 1개 이상의 레이어와 
시트를 필요로 하기 때문에 레이어가 1개 뿐일 때에는 
레이어를 삭제할 수 없습니다. 

[ 레이어 복사하기 ] 

선택한 레이어를 복사할 수 있습니다. 

1.  레이어 창에서 레이어 탭을 선택합니다. 

2.  레이어 목록에서 복사할 레이어를 선택합니다. 

3.  하위 메뉴에서 [복사하기]를 선택합니다. 

4.  복사된 레이어가 목록에 표시됩니다. 
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[ 레이어/개체 이름 바꾸기 ] 

레이어 또는 레이어에 포함된 개체의 이름을 원하는 
대로 바꿀 수 있습니다.  

1.  레이어 창에서 레이어 탭을 선택합니다. 

2.  레이어 목록에서 이름을 바꿀 레이어, 그룹,  

개체를 더블 클릭하거나, 하위 메뉴에서 [이름 

바꾸기] 또는 [개체 이름 바꾸기]를 선택합니다. 

3.  이름 바꾸기 대화 상자의 이름에 원하는 이름을 

입력한 뒤 확인 단추를 누릅니다. 

 

4.  바뀐 이름이 레이어 목록에 나타납니다. 

 레이어 접기/펼치기 

레이어 왼쪽의 /  표시는 레이어가 닫히거나 펼쳐진 
상태를 의미합니다. 레이어가 닫혀진  표시일 때는 
레이어에 포함된 개체가 보이지 않습니다.  표시를  
누르면 레이어가 펼쳐지며  표시로 바뀌고 레이어에 
포함된 개체가 목록에 나타납니다. 

[ 레이어/개체 순서 바꾸기 ]  

레이어와 개체의 순서를 바꿀 수 있습니다. 레이어 
목록에서 위쪽에 있는 개체는 실제 문서 상에서 
위에, 목록에서 아래쪽에 있는 개체는 겹치기  
순서가 밑에 있는 것을 의미합니다. 

1.  레이어 창에서 레이어 탭을 선택합니다. 

2.  레이어 목록에서 순서를 바꿀 레이어 또는 개체를 

마우스로 누른 채 끌어서 원하는 위치로 옮깁니다. 

3.  원하는 위치에서 마우스를 놓습니다. 

 개체 이동/복사 
개체를 다른 레이어 하위로 옮길 때도 마찬가지로 마우스로 
누른 뒤 끌어서 옮깁니다. 개체를 복사할 때는 <Alt>키를 
누른 상태에서 개체를 눌러서 끕니다. 

[ 혼합 모드 지정하기 ]  

개체의 혼합 모드를 지정합니다. "혼합 모드"란 현재 
편집 중인 개체의 픽셀을 하위 개체와 결합하는 
방법입니다. 개체가 실제로 섞여지는 것이 아니라 
보이기 형식만 바뀌는 것입니다. 

1.  레이어 창에서 레이어 탭을 선택합니다. 

2.  혼합 모드를 지정할 개체를 레이어 목록에서 선

택합니다. 

3.  혼합 모드에서 원하는 혼합 모드를 선택합니다. 

기본 개체에 아무 효과도 적용시키지 않습니다. 

곱하기 현재 선택한 개체와 그 아래 개체의 색상 값을 
합해서 보여줍니다. 흰색과 합성되면 아무 변화
가 없으나 검은색과 합성되면 검은색이 됩니다.

스크린 현재 선택한 개체와 그 아래 개체를 합하였을 
때 밝은 값을 보여줍니다. 곱하기와는 반대로 
검은색과 합성되면 아무 변화가 없으나 흰색과 
합성되면 흰색이 됩니다. 

어둡게 합성되는 두 개체에서 어두운 값을 보여줍니다. 
흰색은 변화가 없습니다. 

밝게 합성되는 두 개에서 밝은 값을 보여줍니다. 검은
색은 변화가 없습니다. 

4.  두 개의 개체가 선택한 혼합 모드에 따라 편집 

창에 나타납니다. 

기본       곱하기      스크린 

 

어둡게        밝게 

 

 혼합 모드 적용 

두 개 이상의 중첩된 개체에서 혼합 모드를 사용할 수 
있습니다. 혼합 모드는 개체 뿐만 아니라 그룹에도 똑같이 
적용됩니다. 
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불투명도 지정하기 

불투명도 증감 단추를 눌러 개체, 그룹의 불투명도
를 지정합니다. 값이 낮아질수록 더 투명해집니다. 

1.  레이어 창에서 레이어 탭을 선택합니다. 

2.  불투명도를 지정할 개체를 레이어 목록에서 선

택합니다. 

3.  불투명도를 지정합니다. 0 ~100%사이에서 선택

할 수 있습니다. 0%는 완전히 투명, 100%는  

완전히 불투명한 상태입니다. 

불투명도 100%     50%         0% 

 

[ 레이어/개체 잠그기 ] 

작업이 이미 끝났거나 작업하는 데 방해가 되는 
레이어나 개체는 잠그기 기능을 이용하여 편집할 
수 없는 상태로 만들 수 있습니다.  

1.  레이어 창에서 레이어 탭을 선택합니다. 

2.  레이어 목록에서 감출 레이어를 선택합니다. 

3.  왼쪽 두 번째 사각형 빈 공간을 눌러 자물쇠  

표시 가 나타나게 합니다.  

4.  해당 레이어 또는 개체가 잠금 상태로 설정됩니다. 

레이어 또는 개체가 잠겼을 때는 편집 창에는  

나타나지만 선택하거나 편집할 수는 없습니다. 

 레이어 잠그기 
레이어를 잠그면 레이어에 포함된 모든 개체도 모두 
잠깁니다. 잠금을 해제하려면 자물쇠 표시 를 누릅니다. 

[ 레이어/개체 감추기 ] 

작업 중인 레이어나 개체를 일시적으로 안 보이도
록 감출 수 있습니다. 감추기로 설정한 개체는 편
집 창에 표시되지는 않지만 선택하거나 편집할 수 
있습니다. 

1.  레이어 창에서 레이어 탭을 선택합니다. 

2.  레이어 목록에서 감출 레이어를 선택합니다. 

3.  왼쪽에 있는 눈 모양 을 눌러 눈 모양이 없어

지게 합니다. 해당 개체가 편집 창에서 보이지 

않게 설정됩니다. 

 레이어 감추기 
레이어를 감췄을 때 레이어에 포함되어 있는 개체도 함께 
감추어 집니다. 감춤 상태를 해제하려면 비활성화된 눈 모양 
아이콘을 눌러 눈 모양 이 표시되도록 합니다. 

[ 레이어 미리보기 설정하기 ]  

레이어 목록 창에 표시되는 레이어 미리보기의 
크기를 설정할 수 있습니다. 

1.  레이어 창에서 레이어 탭을 선택합니다. 

2.  하위 메뉴에서 [미리보기 설정]를 선택합니다. 

3.  미리보기 설정 대화 상자에서 원하는 크기를 선

택한 다음 확인 단추를 누릅니다. 

 

4.  레이어 목록에 새로 설정된 크기의 레이어 미리

보기가 나타납니다. 

 미리보기 없애기 
미리보기 설정 대화 상자에서 미리보기 없음을 선택하면 
레이어 목록에서 미리보기가 없어지고 이름만 나타납니다. 
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시트 이용하기

[ 시트란 ]  

레이어가 여러 개체를 하나로 묶는 역할을 한다면 

시트는 레이어와 개체를 하나로 묶는 상위 개념이자 

파일의 하위 개념에 해당합니다. 한 장면을 구성하
고 있는 여러 레이어들을 함께 관리하는 개념으로 
주로 롤오버 버튼에서 Normal/Rollover/Highlight의 
각각 다른 버튼 모양을 별도로 만들 때 사용합니
다. 하나의 파일에는 여러 개의 시트가 존재할 수 
있으며, 시트를 전환하면 편집 창에 나타나는 그림
도 해당 시트의 상태로 바뀝니다. 

레이어 창의 시트 탭에서는 문서에 포함된 모든 시
트 목록을 확인하고 시트를 추가/복사/삭제하거나 
시트의 이름을 수정할 수 있습니다. 

 

[ 시트 추가하기 ]  

시트를 추가하여 편집할 수 있습니다. 

1.  레이어 창에서 시트 탭을 선택합니다. 

2.  아래의 시트 추가하기  단추를 누르거나  

하위 메뉴에서 [추가하기]를 선택합니다.  

3.  새로 추가된 시트가 시트 목록의 가장 아래에 나

타납니다. 

[ 시트 삭제하기 ]  

불필요한 시트는 삭제할 수 있습니다. 시트를 삭제하면 
시트 안에 포함된 레이어와 개체가 모두 삭제됩니다. 

1.  레이어 창에서 시트 탭을 선택합니다. 

2.  삭제할 시트를 선택합니다. 

3.  시트 삭제하기  단추를 누르거나 하위 메뉴에서  

[삭제하기]를 선택합니다. 
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[ 시트 복사하기 ]  

이미 만들어 놓은 시트를 선택하여 복사할 수  
있습니다. 특히 롤오버 버튼을 만들기 위해 기존 
버튼을 복사하여 수정할 때 유용합니다. 

1.  레이어 창에서 시트 탭을 선택합니다. 

2.  시트 목록에서 복사할 시트를 선택합니다. 

3.  하위 메뉴에서 [복사하기]를 선택하거나 시트 복

사하기  단추를 누릅니다. 

4.  선택한 시트의 아래에 복사된 시트가 목록에 나

타납니다. 

[ 시트 이름 바꾸기 ]  

시트의 이름을 원하는 대로 바꿀 수 있습니다. 

1.  레이어 창에서 시트 탭을 선택합니다. 

2.  시트 목록에서 이름을 바꿀 시트를 더블 클릭 

하거나 시트를 선택한 후 하위 메뉴에서 [이름 

바꾸기]를 선택합니다. 

3.  이름 바꾸기 대화 상자의 이름에 원하는 이름을 

입력한 뒤 확인 단추를 누릅니다. 

4.  바뀐 이름이 나타납니다. 

 롤오버 스마트 버튼 만들기 
롤오버 스마트 버튼을 만들 때는 반드시 각 시트의 이름을 
Normal/Rollover/Highlight로 지정해 주어야 합니다. 
대소문자는 구분하지 않아도 됩니다. 

 



 

 

 

제 7 장 | 저장 및 인쇄하기 

내보내기 영역 설정하기 

저장하기 

내보내기 

인쇄하기 
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내보내기 영역 설정하기

[ 내보내기 영역이란 ]  

내보내기 영역은 문서에서 저장하거나 내보내기 
할 부분입니다. 웹캔버스에서는 내보내기 영역으로 
지정된 영역만을 TNG 파일 또는 비트맵 파일로 
내보낼 수 있습니다. 

1. 내보내기 영역 지정 후  

TNG 파일로 저장 

2. 내보내기 영역으로  

지정된 부분만 저장됨 

  

 파일 형식에 따른 내보내기 영역 
내보내기 영역은 작업한 이미지를 웹캔버스 고유 파일 
형식( *.tng)으로 저장할 때 사용됩니다. 비트맵 파일로 
내보낼 때는 내보내기 영역대로 저장할 것이지 여부를 
선택할 수 있으며, SVG 파일로 내보낼 경우에는 내보내기 
영역과 관계없이 문서 전체가 내보내집니다. 

[ 내보내기 영역 지정하기 ] 

내보내기 영역을 지정하면 편집한 개체의 특정  
부분만을 저장할 수 있으며, 내보내기 영역을 다른 
파일 형식으로도 내보낼 수 있습니다. 

내보내기 영역 그리기 

1.  작업 도구의 내보내기 영역  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 개체를 포함하는 크기로 마우스를 

누른 채 끌어 내보내기 영역을 그립니다. 개체의 

내보내기 영역이 점선으로 표시됩니다. 

 

 최소 영역으로 내보내기 
메뉴에서 [보기 > 내보내기 영역 > 자동 설정]을 선택하거나 
내보내기 영역  도구를 더블 클릭하면 개체들을 
포함하는 최소 영역으로 내보내기 영역이 자동 설정됩니다. 

수치 입력해서 내보내기 영역 지정하기 

1.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다 

2.  내보내기 영역을 지정할 개체를 선택합니다. 

3.  메뉴에서 [보기 > 내보내기 영역 > 설정]을 선택합니다. 

4.  표시 영역 대화 상자에서 표시 영역의 크기와 위

치를 지정합니다. 

 지정한 영역만 내보내기 
개체의 표시 영역을 지정한 뒤 메뉴에서 [파일 > 
저장/내보내기]를 선택하면 지정한 영역만을 여러 파일 
형식으로 저장할 수 있습니다. 
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[ 내보내기 영역 변경하기 ] 

지정한 내보내기 영역의 크기와 위치를 조절할 수 
있습니다. 

1.  작업 도구의 내보내기 영역  도구를 선택합니다. 

2.  내보내기 영역에 조절점이 나타납니다. 다음 중 

하나를 선택합니다. 

� 내보내기 영역 조절점을 마우스로 끌어 크기를 조절
하거나 내보내기 영역 내부를 선택한 채 마우스로 끌
어 위치를 조절합니다. 

 

� 메뉴에서 [보기 > 내보내기 영역 > 설정]을 선택한 
뒤 내보내기 영역 대화 상자에서 표시 영역의 크기와 
위치를 변경합니다. 

3.  내보내기 영역의 바깥 영역을 선택하면 내보내

기 영역을 다시 그릴 수 있습니다. 

 내보내기 영역 다시 그리기 
내보내기 영역을 변경한 뒤에도 메뉴에서 [보기 > 내보내기 
영역 > 자동 설정]을 실행하면 개체의 크기에 맞게 내보내기 
영역이 자동으로 다시 지정됩니다. 

[ 내보내기 영역 지우기 ] 

지정한 내보내기 영역을 지울 수 있습니다. . 

1.  메뉴에서 [보기 > 내보내기 영역 > 지우기]를 선

택합니다. 

2.  편집 창에서 지정했던 내보내기 영역이 지워집

니다. 

 내보내기 영역 보이기 
내보내기 영역이 보이지 않을 경우, 메뉴에서 [보기 > 
내보내기 영역 > 보이기]를 선택합니다. 
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저장하기

[ 저장하기 ] 

편집한 개체를 웹캔버스의 고유 파일 포맷인 
*.TNG 파일이나 *.SVG 혹은 비트맵 파일로 저장할 
수 있습니다. 저장한 TNG 파일은 나모 웹에디터의 
스마트 버튼으로 불러올 수 있으며, 다시 편집하거나 
저장이 가능합니다. 개체를 처음 저장할 때는  
웹캔버스가 임시로 붙인 이름(문서1.tng, 문서2.tng...)을 
변경하기 위해 다른 이름으로 저장 대화 상자가  
나타납니다. 

1.  저장할 개체가 있는 문서를 선택합니다.  

2.  기본 도구 막대에서 저장하기 를 누르거나  

메뉴에서 [파일 > 저장하기]를 선택합니다. 

3.  다른 이름으로 저장 대화 상자에서 파일 이름과 

파일 형식(TNG)을 지정한 뒤에 저장 단추를  

누릅니다. 

4.  개체가 저장되고 문서의 제목 막대에 새로  

지정한 파일 이름이 표시됩니다. 

[ 다른 이름으로 저장하기 ] 

편집한 개체를 다른 이름 또는 다른 파일 형식으
로 저장할 수 있습니다.  

1.  메뉴에서 [파일 > 다른 이름으로 저장하기]를  

선택합니다.  

2.  다른 이름으로 저장 대화 상자에서 파일 이름과 

파일 형식을 지정한 뒤 저장 단추를  

누릅니다. 

3.  문서 제목 막대에 바뀐 파일 이름이 표시됩니다. 

[ 복사본 저장하기 ] 

편집한 문서의 복사본을 다른 이름으로 저장할 수 
있습니다. 이때 저장되는 복사본은 웹캔버스의  
고유 파일 형식(*.tng)으로만 저장할 수 있습니다. 

1.  메뉴에서 [파일 > 복사본 저장하기]를 선택합니다. 

2.  복사본 저장하기 대화 상자에서 파일 이름을  

지정한 후 저장 단추를 누릅니다. 

 복사본 저장 후 문서 편집  
[파일 > 복사본 저장하기]를 선택하면 복사본은 지정된 
위치에 저장이 되고 현재 편집 중인 문서가 편집 창에 남아 
있습니다. 
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내보내기

[ SVG 파일로 내보내기 ] 

웹캔버스에서 작업한 파일을 SVG 파일로 내보낼 
수 있습니다. 

1.  메뉴에서 [파일 > 내보내기 > SVG 파일]을 선택 

합니다. 

2.  내보내기 대화 상자에서 파일 이름을 지정하고, 

파일 형식에 'SVG 파일(*.svg)'이나 'SVG 압축 

파일(*.svgz)'을 선택합니다. 저장 단추를 누릅니다. 

3.  SVG 설정대화 상자에서 세부 옵션을 지정한 뒤 

확인 단추를 누릅니다. 

� 글자 출력 방식 
SVG 파일의 글자 출력 방식을 그대로 내보내기와  
패스로 변환하기 중에서 선택합니다. 지정한 글꼴이 
없는 환경에서는 지정한 글꼴이 무시되고 운영 체제의 
기본 글꼴로 표시됩니다. 또한 지정한 글꼴이 있더라도 
글꼴의 종류에 따라 제대로 표시되지 않을 수 있습니다. 
어떠한 환경에서도 동일한 결과를 얻으려면 글꼴 출력 
방식을 '패스로 변환하기'로 설정합니다. 

 

� 인코딩 
SVG 파일의 인코딩 방식을 UTF-8 또는 로컬 인코딩 
중에서 선택합니다. 영어, 독일어, 스페인어, 이탈리아어 
등 웨스턴 유럽 언어가 사용되었을 경우 로컬 인코딩을 
선택할 수 있습니다. 그러나 한국어, 중국어, 일본어, 
히브리어 등 로컬 인코딩 문자셋으로 표기할 수 없는 
언어를 사용하였을 경우에는 유니코드인 UTF-8을  
선택해야 합니다. 

� 소수 자릿수 
SVG 파일의 좌표값의 소수 자릿수를 지정합니다.  
예) 소수 자릿수를 기본값인 3으로 지정했을 경우, 
100픽셀은 SVG 소스에서 100.000과 같이 표시됩니다. 

4.  Windows 탐색기를 열어 선택한 개체가 지정한 

파일 이름과 SVG 형식으로 저장되었는지 확인

합니다. 

 UTF-8 
UTF-8은 한 문자를 위해 2바이트를 사용하되, 널리 
사용되는 문자(ASCII의 0부터 127까지)는 1바이트만 
사용하도록 한 유니코드의 버전입니다. 

 SVG 미리보기 
메뉴에서 [보기 > 브라우저에서 SVG 미리보기]나 <F11>을 
실행하면 현재 편집 중인 개체가 SVG 형태로 브라우저에서 
보이는 모습을 미리 확인할 수 있습니다. 
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[ 비트맵 파일로 내보내기 ] 

웹캔버스에서 작업한 파일을 비트맵 파일로 내보
낼 수 있습니다. 비트맵 파일은 고유의 색상을 가
진 점(화소)들이 모여 하나의 그림을 완성하는 방
식으로, 그림을 그리기 쉽고 다양한 효과를 줄 수 
있습니다. 웹 문서에 많이 쓰이는 GIF, JPEG 파일
이 비트맵 방식에 해당됩니다. 

1.  비트맵으로 내보낼 개체를 지정합니다. 

2.  메뉴에서 [파일 > 내보내기 > 비트맵 파일]을 선

택합니다. 

3.  내보내기 대화 상자가 나타나면 파일 이름과 파

일 형식을 선택합니다. 

� BMP 파일로 내보내려면 '비트맵 파일(*.bmp)'을 선택
한 뒤 저장 단추를 누릅니다. 비트맵 파일 내보내기 
옵션 대화 상자에서 세부 옵션을 지정한 뒤 확인  
단추를 누릅니다. 

� JPEG 파일로 내보내려면 'JPEG 파일(*.jpg ; *.jpeg)'을 
선택한 뒤 저장 단추를 누릅니다. JPG 파일 내보내기 
옵션 대화 상자에서 세부 옵션을 지정한 뒤 확인  
단추를 누릅니다. 

� PNG 파일로 내보내려면 'PNG 파일(*.png)'을 선택한 
뒤 저장 단추를 누릅니다. PNG 파일 내보내기 옵션 
대화 상자에서 세부 옵션을 지정한 뒤 확인 단추를 
누릅니다. 

� GIF 파일로 내보내려면 'GIF 파일(*.gif)'을 선택한 뒤 
저장 단추를 누릅니다. GIF 파일 내보내기 옵션 대화 
상자에서 세부 옵션을 지정한 뒤 확인 단추를 누릅니다. 

4.  Windows 탐색기를 열어 선택한 개체를 지정한 

파일 이름과 형식으로 저장되었는지 확인합니다. 

[ 브라우저에서 SVG 미리보기 ]  

편집 중인 개체가 SVG 파일 형태로 브라우저에서 
보이는 모습을 미리 확인할 수 있습니다. 

1.  메뉴에서 [보기 > 브라우저에서 SVG 미리보기]를 

선택하거나 단축키 <F11>를 누릅니다. 

2.  웹 브라우저가 열리면서 편집 중인 개체를 SVG로 

내보냈을 때의 형태를 미리 보여줍니다. 

 SVG 미리보기 설정 
프로그램 설정 대화 상자의 SVG 미리보기 탭에서 경로를 
지정해주지 않으면 경고 메시지를 보여주고, SVG 미리보기 
탭에서 경로를 직접 입력할 수 있도록 대화 상자가 뜹니다.
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인쇄하기

[ 인쇄 설정하기 ]  

인쇄할 용지의 크기 및 종류, 인쇄 방향을 설정할 
수 있습니다. 인쇄 설정 대화 상자에서 설정한 내
용은 모든 작업 문서에 적용됩니다. 따라서 문서를 
인쇄하기 전에 먼저 인쇄 설정 내용을 확인합니다. 

1.  메뉴에서 [파일 > 인쇄 설정]을 선택합니다. 

2.  인쇄 설정 대화 상자에서 용지의 크기와 공급, 

인쇄 방향을 가로나 세로로 설정하고 확인 단추

를 누릅니다. 

 인쇄 옵션 설정 
좀 더 자세한 인쇄 옵션은 등록 정보 대화 상자의 각 탭에서 
선택할 수 있습니다. 

[ 인쇄하기 ] 

현재 문서를 프린터로 출력할 수 있습니다. 문서에 
배경 색깔이 지정되어 있을 경우에는 배경 색깔도 
같이 인쇄됩니다. 개체의 출력은 1:1 배율에서 가
장 깨끗하게 표시됩니다. 

1.  메뉴에서 [파일 > 인쇄하기]를 선택합니다. 

2.  인쇄 대화 상자에서 인쇄할 범위와 매수를 지정

하고 확인 단추를 누릅니다. 
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파일 메뉴 

편집/보기 메뉴 

수정 메뉴 

효과/창 메뉴 

도움말 메뉴 
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파일 메뉴
[파일] 메뉴는 파일을 새로 만들거나 열고, 저장하고, 인쇄하는 작업과 관련된 메뉴들로 구성되어 있습니다. 

새 문서 
새 문서를 엽니다. 만들어진 문서의 이름은 순서에 따라 '문서 1, 문서 2, 문서 3...'과 같이 

자동으로 설정됩니다. 

열기 
이미 만들어서 저장해 두었던 문서를 엽니다. 열기 기능으로 열 수 있는 문서는 웹캔버스의 

고유 파일 형식인 *.tng 파일입니다. 다른 파일 형식을 불러오려면 가져오기를 이용합니다. 

닫기 현재 편집 중인 문서를 닫습니다. 

모두 닫기 현재 열려 있는 모든 문서를 닫습니다. 

저장하기 편집한 개체를 웹캔버스의 고유 파일 형식인 *.tng 파일로 저장합니다. 

다른 이름으로 저장하기 편집한 문서를 다른 이름으로 저장합니다. 

복사본 저장하기 현재 문서의 복사본을 저장합니다. 현재 문서는 편집 중인 채로 남아 있게 됩니다. 

가져오기 
일반 비트맵 파일(*.bmp,*.gif, *.jpg, *.jpeg, *.png) 혹은 일러스트레이터 파일(*.ai)을 웹캔버스로 

가져옵니다. 불러온 파일에 다양한 효과를 적용할 수 있습니다. 

내보내기 

SVG 파일 

웹캔버스에서 작업한 파일을 SVG(Scalable Vector Graphics) 파일로 내보냅니다. 

비트맵 파일 

웹캔버스에서 작업한 파일을 비트맵 파일로 내보냅니다. 웹 문서에 많이 쓰이는 GIF, JPG, PNG 

파일이 비트맵 파일에 해당됩니다. 

인쇄하기 현재 문서를 인쇄합니다. 

인쇄 미리보기 현재 문서를 인쇄했을 때의 형태를 미리 보여줍니다. 

인쇄 설정 인쇄할 용지의 크기 및 종류, 인쇄 방향을 설정합니다. 

문서 정보 
문서 정보 대화 상자에서 문서의 제목과 간단한 설명을 입력합니다. 이 정보는 개체를 SVG로 

저장했을 경우 소스에 <title>, <desc> 요소로 나타납니다. 

프로그램 설정 웹캔버스에 대한 프로그램 옵션을 설정합니다. 

최근 작업 문서 최근 작업했던 문서가 4개까지 나타납니다. 

끝 편집 작업을 마치고 웹캔버스를 끝냅니다. 
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편집/보기 메뉴 
[편집] 메뉴는 자르기, 복사하기, 붙이기, 선택하기 등 기본 편집과 관련된 메뉴들로 구성되어 있습니다.  

돌이킴 
문서를 가장 최근 작업 이전 상태로 되돌립니다. 반복해서 선택하면 최근에 편집한 작업이 차례로 

취소됩니다. 

되돌이킴 돌이킨 내용을 원래대로 복구합니다. 반복해서 선택하면 최근에 돌이킨 작업이 차례로 취소됩니다.

자르기 선택한 개체를 잘라내어 클립보드에 저장합니다. 

복사하기 선택한 개체를 복사하여 클립보드에 저장합니다. 

붙이기 자르거나 복사한 개체를 문서에 붙여 넣습니다. 

같은 자리에 붙이기 선택한 개체를 복사하여 같은 자리에 붙여 넣습니다. 

지우기 선택한 개체를 삭제합니다. 

모두 선택하기 현재 문서 상의 모든 개체를 선택합니다. 

선택 해제하기 개체 선택 상태를 취소합니다. 

선택 반전하기 현재 문서 상에 선택된 개체 이외의 모든 개체를 선택합니다. 

 

[보기] 메뉴는 도구 막대, 눈금자, 그리드/가이드 등 편집 창 설정과 관련된 메뉴들로 구성되어 있습니다. 

도구 막대 

기본 도구 

기본 도구 막대는 문서 열기, 저장, 복사, 인쇄 등 파일과 관련된 기본 작업을 수행하는 도구 단추를 

모아놓은 것입니다. 

레이아웃 도구 

여러 개의 개체의 크기와 위치를 변경하여 레이아웃을 정리하는 데 사용되는 도구 단추를 모아 놓은 

것입니다. 

상황선 

상황선은 편집 창 하단에 현재 작업과 관련된 간단한 설명을 보여줍니다. 

도구 옵션 

도구 옵션을 보이게 하거나 감춥니다. 도구 옵션은 작업 도구에 대한 세부 항목을 표시합니다. 

눈금자 

모두 보이기 

편집 창에 눈금자를 보이거나 보이지 않게 합니다. 눈금자를 이용하면 개체 편집 작업을 보다 

세밀하고 정확하게 할 수 있습니다. 

수평 눈금자 보이기 

편집 창에 수평 눈금자를 보이거나 보이지 않게 합니다. 

수직 눈금자 보이기 

편집 창에 수직 눈금자를 보이거나 보이지 않게 합니다. 
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그리드 

보이기 

편집 창에 그리드를 보이거나 보이지 않게 합니다. 항목을 선택하면 그리드가 편집 창에 나타납니다. 

그리드를 보이지 않게 하려면 선택을 해제합니다. 

끌어당김 

끌어당김은 문서에 삽입된 개체의 위치나 크기를 정확하게 조절할 때 사용합니다. 끌어당김을 

선택하면, 그리드 근처에서 개체의 위치나 크기를 바꾸면 그리드가 개체를 끌어당깁니다. 

설정 

그리드의 색깔, 모양, 간격 등의 속성을 설정합니다. 

가이드 

보이기 

편집 창에 가이드를 보이거나 보이지 않게 합니다. 

끌어당김 

끌어당김은 문서에 삽입된 개체의 위치나 크기를 정확하게 조절할 때 사용합니다. 끌어당김을 

선택하면, 가이드 근처에서 개체의 위치나 크기를 바꾸면 가이드가 개체를 끌어당깁니다. 

설정 

가이드의 색깔, 모양 등의 속성을 설정합니다. 

모두 지우기 

현재 편집 창에 있는 가이드를 모두 제거합니다. 

잠그기 

현재 편집 창에 있는 가이드를 이동하거나 삭제할 수 없게 만듭니다. 

매끄럽게 보이기 개체와 글자에 앤티 앨리어싱(Anti Aliasing)을 적용하여 가장자리를 매끄럽게 보여줍니다. 

확대 현재 문서의 내용을 확대해서 보여줍니다. 반복해서 적용할 수 있습니다. 

축소 현재 문서의 내용을 축소해서 보여줍니다. 반복해서 적용할 수 있습니다. 

원래 크기로 현재 문서의 내용을 원래 크기로 보여줍니다. 

내보내기 영역 

보이기 

내보내기 영역을 점선으로 표시합니다. 내보내기 영역으로 지정한 부분만이 저장하기 또는 내보내기로 

만들어진 파일에 포함됩니다. 

설정 

내보내기 영역 대화 상자에서 내보내기 영역의 크기와 위치를 지정합니다. 

자동 설정 

개체의 크기를 포함하는 최소 영역으로 내보내기 영역이 자동 설정됩니다. 

지우기 

작업 창에 설정된 개체의 내보내기 영역을 지웁니다. 

브라우저에서 
SVG 미리보기 

현재 문서의 미리보기를 Adobe SVG Viewer 를 이용하여 보여줍니다. SVG 파일을 웹 브라우저로 

확인하려면, 웹 브라우저에 SVG 파일을 그려서 보여줄 수 있는 플러그인을 설치해야 합니다. SVG 

Viewer 는 Adobe 웹사이트에서 내려 받으실 수 있습니다. 
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수정 메뉴 
[수정] 메뉴는 개체를 변형시키거나 정렬, 배분하는 등 개체 편집과 관련된 메뉴들로 구성되어 있습니다. 

변형 변형 반복하기 

마지막에 개체에 실행한 변형을 반복합니다. 

이동 

선택한 개체를 이동시킵니다. 복사본을 만들어 이동시킬 수 있습니다. 

크기 조절 

상하/좌우 비율을 지정하여 개체를 확대하거나 축소합니다. 복사본을 만들어 크기를 조절할 수 

있습니다. 

회전/기울이기 

특정한 각도로 개체를 회전시키거나 기울입니다. 기울이기의 X/Y 값이 동일할 경우, 해당 값만큼의 

회전시켰을 때와 동일한 효과를 갖습니다. 

뒤집기 

X 축이나 Y축 또는 기준 축의 각도를 조절해서 개체를 뒤집습니다. 축의 각도를 조절하면 개체의 

방향이나 각도를 다르게 하여 뒤집을 수 있습니다. 

순서 바꾸기 맨 앞으로 가져오기 

선택한 개체를 맨 앞으로 가져옵니다. 이동한 개체는 레이어 목록의 제일 위로 이동합니다. 

앞으로 가져오기 

선택한 개체를 한 단계 앞으로 가져옵니다. 이동한 개체는 레이어 목록에서 한 단계 위로 이동합니다.

뒤로 보내기 

선택한 개체를 한 단계 뒤로 보냅니다. 이동한 개체는 레이어 목록에서 한 단계 아래로 이동합니다. 

맨 뒤로 보내기 

선택한 개체를 맨 뒤로 보냅니다. 이동한 개체는 해당 레이어 목록에서 제일 아래로 이동합니다. 

왼쪽   : 선택한 개체들을 마지막 선택한 개체의 왼쪽에 맞추어 정렬합니다. 

가운데 : 선택한 개체들을 마지막 선택한 개체의 가운데에 맞추어 정렬합니다. 

오른쪽 : 선택한 개체들을 마지막 선택한 개체의 오른쪽에 맞추어 정렬합니다. 

정렬 

위쪽   : 선택한 개체들을 마지막 선택한 개체의 위쪽에 맞추어 정렬합니다. 

중간   : 선택한 개체들을 마지막 선택한 개체의 중간에 맞추어 정렬합니다. 

아래쪽 : 선택한 개체들을 마지막 선택한 개체의 아래쪽에 맞추어 정렬합니다. 

배분 왼쪽   : 양쪽 끝 개체의 왼쪽을 기준으로 나머지 개체들의 간격을 배분합니다. 

가운데 : 양쪽 끝 개체의 가운데를 기준으로 나머지 개체들의 간격을 배분합니다. 

오른쪽 : 양쪽 끝 개체의 오른쪽을 기준으로 나머지 개체들의 간격을 배분합니다. 
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위쪽   : 양쪽 끝 개체의 위쪽을 기준으로 나머지 개체들의 간격을 배분합니다. 

중간   : 양쪽 끝 개체의 중간을 기준으로 나머지 개체들의 간격을 배분합니다. 

아래쪽 : 양쪽 끝 개체의 아래쪽을 기준으로 나머지 개체들의 간격을 배분합니다.  

수평 간격 맞추기 : 양쪽 끝 개체를 기준으로 개체간의 수평 간격을 맞춥니다. 

수직 간격 맞추기 : 양쪽 끝 개체를 기준으로 개체간의 수직 간격을 맞춥니다. 

같은 크기로 너비 맞추기 

선택한 개체들의 너비를 같게 합니다. 마지막으로 선택한 개체를 기준으로 너비가 맞춰집니다. 

높이 맞추기 

선택한 개체들의 높이를 같게 합니다. 마지막으로 선택한 개체를 기준으로 너비가 맞춰집니다. 

너비/높이 맞추기 

선택한 개체들의 너비와 높이 모두를 같게 합니다. 마지막으로 선택한 개체를 기준으로 크기가 

맞춰집니다. 

그룹 만들기 선택한 여러 개의 개체를 그룹으로 묶습니다. 그룹화된 개체들은 하나의 개체처럼 행동합니다. 하나 

이상의 개체 또는 그룹을 선택한 경우에만 활성화됩니다. 

그룹 풀기 묶은 그룹을 풀어 원래의 개체들로 분리합니다. 그룹을 풀면 각각의 개체는 개별적으로 행동합니다. 

그룹을 선택했을 경우에만 활성화됩니다. 

패스로 변환하기 글자와 도형과 같은 개체를 패스로 변환합니다. 개체를 패스로 변환하기하면 다양한 편집이 

가능합니다. 

패스 방향 바꾸기 : 패스나 글자 패스의 순서와 방향을 바꿉니다. 

연결하기 : 패스를 연결합니다. 

닫기 : 패스를 닫습니다. 

마스크 만들기 : 선택한 개체의 교집합 부분을 마스크로 만듭니다. 

풀기 : 선택한 마스크를 원래의 개체들로 분리합니다.  

컴파운드 패스 만들기 : 선택된 개체를 하나의 컴파운드 패스로 만듭니다. 선택된 개체들의 교집합 부분을 투명하게 

됩니다. 

풀기 : 선택된 컴파운드 패스를 원래의 개체들로 분리합니다. 

하이퍼링크 만들기 : 선택한 개체에 하이퍼링크를 적용합니다. 하이퍼링크는 SVG 파일로 내보냈을 때만 

작동합니다. 

지우기 : 적용된 하이퍼링크를 삭제합니다. 

문서 속성 문서 속성 대화 상자에서 문서의 너비, 높이, 배경색을 지정합니다. 
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효과/창 메뉴 
[효과] 메뉴는 개체에 적용할 수 있는 효과와 관련된 메뉴들로 구성되어 있습니다. 

가우시안 블러 효과 선택한 개체에 가우시안 블러 효과를 적용하여 부드럽게 표현합니다. 

그림자 효과 선택한 개체에 그림자 효과를 적용하여 입체적으로 보이게 합니다. 

베벨 효과 개체에 베벨 효과를 적용하여 튀어 나와 보이게 합니다. 

확산 효과 
선택한 개체에 확산 효과를 적용합니다. 안쪽 확산 효과와 바깥쪽 확산 효과 중에서 선택할 수 

있습니다. 

밝기/대비 선택한 개체의 밝기(Brightness)와 대비(Contrast)를 조절합니다.  

색상/채도 선택한 개체의 색상(Hue)과 채도(Saturation)를 조절합니다. 

 

[창] 메뉴는 웹캔버스의 작업 창 설정과 관련된 메뉴들로 구성되어 있습니다.  

작업 도구 
작업 도구를 보이게 하거나 감춥니다. 작업 도구는 이미지를 편집하는 데 자주 사용되는 기능들을

도구 단추 형태로 모아놓은 것입니다. 

속성 칠하기, 테두리, 변형, 효과, 글자 속성을 설정할 수 있는 속성 창을 보이게 하거나 감춥니다. 

견본 색깔, 그라디언트, 패턴을 설정할 수 있는 견본 창을 보이게 하거나 감춥니다. 

레이어 레이어와 시트 정보를 보여주는 레이어 창을 보이게 하거나 감춥니다. 

라이브러리 스타일과 모양을 보여주는 라이브러리 창을 보이게 하거나 감춥니다. 

도킹 허용 
속성 창, 견본 창, 레이어 창, 라이브러리 창을 고정시킬 수 있게 할 것인지 지정합니다. 전체 창의

좌/우측에 각 작업 창을 고정시킬 수 있습니다. 

계단식 배열 현재 열려있는 문서들을 계단식으로 배열합니다. 

가로로 배열 현재 열려있는 문서들을 가로로 배열합니다. 

세로로 배열 현재 열려있는 문서들을 세로로 배열합니다. 

최소창 정렬 최소화된 문서 아이콘을 편집 창 아래쪽에 일렬로 정렬합니다. 

기타 창 열린 문서의 목록을 보여줍니다. 10개 이상의 문서가 열렸을 때만 생기는 메뉴입니다. 
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도움말 메뉴 

[도움말] 메뉴는 도움말과 웹캔버스 정보를 보여주는 하위 메뉴로 구성되어 있습니다. 

웹캔버스 도움말 웹캔버스 도움말을 실행합니다. 

웹캔버스 정보 웹캔버스에 대한 정보를 보여줍니다. 

 도움말 보기 
웹캔버스 사용 중에 도움말을 확인하려면 다음 중 한 가지 방법을 이용합니다. 

- 메뉴에서 [도움말 > 웹캔버스 도움말]을 선택합니다. 
- 도움말 단축키 <F1>키를 누릅니다. 
- 대화 상자가 열린 상태에서 <F1>키를 누르면 해당 도움말을 볼 수 있습니다.
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기본 버튼 

롤오버 버튼 

배너와 내비게이션  
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기본 버튼

 [1] 버튼 만들기 

새 문서 만들기 

1.  메뉴에서 [파일 > 새 문서]를 선택합니다. 

2.  새 문서 대화 상자에서 이름에 'simple_button'

이라고 입력하고 너비, 높이, 배경색을 지정한 다

음, 확인 단추를 누릅니다. 

 

3.  새 편집 창이 열립니다. 

버튼 형태 만들기 

1.  작업 도구에서 타원  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창을 마우스로 누른 채 끌어서 원을 그립니

다. 

 

3.  작업 도구에서 채우기 단추를 누른 다음, 기본 그

라디언트 적용  단추를 누릅니다. 개체의 채

우기(안쪽) 영역이 그라디언트 형태로 칠해집니

다. 

 

4.  작업 도구에서 채우기 단추를 더블 클릭한 다음, 

그라디언트 편집 대화 상자에서 색깔을 밝은 회

색으로 아래와 같이 지정합니다. 

 

 

[그라디언트 편집 방법]  

색깔 

� 색깔 조절 단추를 선택하면 삼각형 부분이 검은색
으로 표시됩니다.( ) 

� 색깔 조절 단추를 선택한 다음, 색깔 단추를 누르면  
색깔 편집 대화 상자에서 색깔을 변경할 수 있습니다. 

� 색깔 조절 단추를 더블 클릭하면 바로 색깔 편집 
대화 상자에서 색깔을 변경할 수 있습니다. 

� 색깔 조절 단추를 그라디언트 막대 좌우로 움직여
서 위치를 변경할 수 있습니다. 

� 그라디언트 막대의 아래쪽을 클릭하면 색깔 조절 
단추가 추가됩니다. 

 

� 색깔 조절 단추를 없애려면, 그라디언트 막대의 왼
쪽(또는 오른쪽)으로 끝까지 끌어당깁니다. 

투명도 

� 투명도 조절 단추를 선택하면 삼각형 부분이 검은
색으로 표시됩니다.  

� 투명도 조절 단추를 선택한 다음, 투명도 막대 좌우
로 움직여서 위치를 변경하고 해당 위치의 불투명
도를 지정할 수 있습니다. 
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5.  개체에 적용된 그라디언트의 색깔이 다음과 같이 

변경됩니다. 

 

6.  작업 도구에서 테두리 단추를 누른 다음, 칠 속성 

없애기  단추를 누릅니다. 개체의 테두리가  

투명하게 되어 보이지 않습니다. 

 

7.  메뉴에서 [효과 > 베벨 효과]를 선택합니다. 

8.  베벨 효과 대화 상자에서 모양은 '사인 곡선', 너

비 '10', 깊이 '60' 번짐 반경을 '2'로 지정합니다. 

 

9.  작업 도구에서 선택  도구를 선택한 다음, 

<Alt>키를 누른 채로 개체를 마우스로 끌어서 

복사합니다. 

 

10.  복사하여 추가한 개체의 크기 조절점을 마우스로 

누른 채 끌어 크기를 줄입니다. 

 

11.  크기를 줄인 개체를 아래와 같이 큰 타원 안쪽에 

놓습니다. 

 

12.  작업 도구에서 테두리 펼침 단추를 누른 다음, 

색깔 탭에서 검정색을 선택합니다.  

13.  속성 창 테두리 탭에서 두께를 '2'로 지정합니다. 

 

버튼 내용 입력하기 

1.  작업 도구에서 글자  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 글자를 입력할 위치를 클릭합니다. 

3.  글자 대화 상자에서 글꼴은 'Arial Black', 내용

은 '?'를 입력하고 원하는 크기와 모양을 지정한 

다음, 확인 단추를 누릅니다. 

 

4.  작업 도구에서 채우기 펼침 단추를 누른 다음,  

색깔 탭 하위 메뉴에서 [회색 음영]을 선택합니다. 

 

5.  회색 음영으로 바뀐 색깔 탭에서 짙은 회색을  

선택합니다. 

 

6.  작업 도구에서 테두리 단추를 누른 다음, 칠 속성 

없애기 단추를 눌러 물음표의 테두리를 없앱니다. 

 

7.  물음표 개체가 선택된 상태에서, 메뉴에서 [효과 

> 그림자 효과]를 선택합니다. 
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8.  그림자 효과 대화 상자에서 종류는 '안쪽 그림자', 

상대 위치 X, Y를 '2', 번짐 반경을 '1', 불투명도

를 '50'으로 지정합니다. 

 

하이라이트 표시하기 (Optional) 

 

버튼의 입체감을 살리기 위해 패스로 버튼의 하이
라이트를 표시하는 단계입니다. 패스 사용에 익숙
하지 않은 초급 사용자는 이 단계를 생략해도 됩
니다. 

1.  작업 도구에서 펜  도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 패스 시작점을 클릭한 다음, 계속해서 

조절점을 클릭하여 패스를 그립니다. 

 

A. ①번(시작점)을 클릭하고, ②번을 클릭한 채

로 ③번 위치까지 끌어 당깁니다. 

 

B. <Alt>키를 누른 채로 ①번(핸들)을 클릭한 

다음, ②번(조절점) 위치까지 끌어 당깁니다. 

 

C. 아래 그림과 같이 오른쪽 핸들이 삭제됩니

다. 

 

D. ①번(핸들)을 클릭한 다음, ②번 위치까지 

끌어 당깁니다. 

 

E. 아래와 같은 패스가 완성됩니다. 

 

 패스 작성  
패스 작성과 관련된 보다 자세한 설명은 웹캔버스 도움말을 
참고하시기 바랍니다. 

3.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

4.  크기 조절점을 누른 채 끌어서 크기를 줄입니다. 

 

5.  4번에서 크기를 조절한 개체를 마우스로 끌어서 

하이라이트로 표시할 위치에 놓습니다. 

 

6.  작업 도구에서 채우기 단추를 누른 다음, 기본색 

적용  단추를 누릅니다.  

7.  작업 도구에서 테두리 단추를 누른 다음, 칠 속성 

없애기  단추를 누릅니다. 
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8.  레이어 창 레이어 탭에서 패스 개체의 불투명도

를 '50%'로 지정합니다. 

 

9.  아래와 같은 버튼이 완성됩니다. 

 

 
저장하기 

1.  메뉴에서 [파일 > 저장하기]를 선택합니다. 

2.  다른 이름으로 저장 대화 상자에서 파일 이름에 

'simple_button.tng'가 입력되어 나타납니다. 저

장 단추를 누릅니다. 

[2] 변형본 만들기 

딩뱃 폰트를 이용하거나 웹캔버스가 제공하는 라
이브러리를 이용하면, 버튼의 내용을 다양하게 입
력할 수 있습니다. 앞에서 만든 버튼을 그룹으로 묶고 
버튼의 내용을 바꿔 변형본을 만들어 보도록 하겠
습니다. 

그룹 만들기 

1.  <Ctrl+A>키를 눌러 편집 창에 만든 개체를 모

두 선택합니다. 

 

2.  메뉴에서 [수정 > 그룹 만들기]를 선택합니다. 

3.  레이어 목록에서 아래와 같이 개체가 그룹으로 

묶여 표시됩니다. 

 

 
개체 복사하기 

1.  <Alt>키를 누른 채로 편집 창에서 그룹 개체를 

마우스로 누른 채 끌어서 복사합니다. 

 

2.  그룹 개체가 복사되어 레이어 목록 위에 표시됩

니다. 

 

 
버튼 내용 바꾸기 

<딩뱃 폰트 이용하기> 

1.  레이어 창에서 그룹 개체 목록을 펼친 다음, 글

자 개체를 선택합니다. 
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2.  속성 창의 글자 탭에서 글꼴은 'Webdings', 내용

은 'V'로 변경합니다. 

 

3.  편집 창에 아래와 같이 스피커 모양의 그림 문자

가 표시됩니다. 

 

4.  편집 창에서 글자 개체의 위치를 버튼 중앙으로 

옮깁니다. 

 

 

<라이브러리 이용하기> 

1.  <Alt>키를 누른 채로 편집 창에서 그룹 개체를 

마우스로 누른 채 끌어서 복사합니다. 

 

2.  레이어 창에서 복사된 그룹 개체 목록을 펼친 다

음, 글자 개체를 선택합니다. 

 

3.  <Del>키를 눌러서 글자 개체를 삭제합니다. 

 

4.  라이브러리 창 모양 탭에서 하위 메뉴 단추를 

누르고 [그림 문자 라이브러리]를 선택합니다. 

(라이브러리 창이 보이지 않을 때는 메뉴에서  

 [창 > 라이브러리]를 선택하시기 바랍니다.) 

5.  아래와 같이 그림 문자 라이브러리가 열립니다. 

전화기 모양의 그림 문자를 선택한 다음, 편집 

창으로 끌어다 놓습니다. 

 

6.  크기 조절점을 누른 채 끌어서 크기를 줄입니다. 

 

7.  그림 문자를 버튼 중앙에 놓습니다. 

 

8.  그림 문자의 채우기, 테두리 단추를 더블 클릭하

여 원하는 색깔로 변경합니다. 

9.  메뉴에서 [효과 > 그림자 효과]를 선택한 뒤에 안

쪽 그림자'를 적용하여 완성합니다. 
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[3] 나모 웹에디터로 가져오기 

복사해서 붙이기 

웹캔버스에서 만든 버튼은 복사하여 붙이기로 손
쉽게 나모 웹에디터 편집 창으로 가져올 수 있습
니다. 

1.  웹캔버스 작업 도구에서 선택   도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 복사할 개체를 선택한 다음, 

<Ctrl+C>키를 누릅니다. 버튼의 일부 개체만 선

택할 수도 있습니다. 

 

3.  나모 웹에디터 편집 창에서 <Ctrl+V>키를 누릅

니다. 버튼이 삽입됩니다. 

 

Drag & Drop으로 끌어다 놓기 

웹캔버스와 나모 웹에디터는 Drag & Drop 방식을 
지원하여, 두 프로그램의 편집 창 사이로 그림을 
끌어다 놓을 수 있습니다. 

1.  웹캔버스 작업 도구에서 선택   도구를 선택합니다. 

2.  편집 창에서 복사할 개체를 선택한 다음, 마우스

로 누른 채 끌어서 나모 웹에디터 편집 창에 가

져다 놓습니다. 웹에디터 편집 창에 버튼이 삽입

됩니다. 

 

[참고] 스마트 버튼의 편집 

� 웹캔버스에서 제작한 버튼은 벡터 방식으로 처리되어, 
나모 웹에디터 편집 창에서 크기를 변경해도 그림이 
깨지지 않습니다. 

 

� 나모 웹에디터 편집 창에 삽입한 스마트 버튼을 더블 
클릭하면 웹캔버스가 자동 실행되어 버튼을 편집할 
수 있습니다. 
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롤오버 버튼

[1] 롤오버 버튼이란? 

롤오버 효과 

롤오버(Rollover)란 마우스 포인터를 올려놓았을 때 
버튼의 모양이 바뀌는 효과를 말합니다. 일반적으
로 롤오버 버튼을 만들기 위해서는 두 개의 그림, 
즉 원본 그림과 롤오버 시켰을 때 보여줄 그림이 
필요합니다.  

 +  

원본 그림     롤오버 그림 

롤오버 스마트 버튼 

웹캔버스에서의 "롤오버 스마트 버튼"은 일반 롤오
버 버튼과는 구별되는 특징이 있습니다. 롤오버 스
마트 버튼은 웹 사이트의 내비게이션 바에 사용하
기 위한 것으로서, 아래와 같이 3개의 버튼셋으로 
구성됩니다. 

 + +  

보통(Normal)  롤오버(Rollover)  강조(Highlight) 

� 보통(Normal) 버튼 : 보통 상태에서 표시할 그림 

� 오버(Rollover) 버튼 : 마우스 포인터를 올려 놓았을 
때 표시할 그림 

� 강조(Highlight) 버튼 : 내비게이션 바에서 현재 문서
를 표시할 그림 

 

 

[내비게이션 바에 적용한 형태] 

 

롤오버 스마트 버튼을 사용하려면 나모 웹에디터
의 '내비게이션 바'에 대한 이해가 필요합니다. 내
비게이션 바는 나모 웹에디터에서 사이트 관리자
를 이용하여 만든 웹 사이트에 삽입할 수 있는 사
이트 구성 요소입니다. 자세한 사용법은 내비게이
션 바에 적용하기를 참고하시기 바랍니다. 

[2] 롤오버 스마트 버튼 만들기 

새 문서 만들기 

1.  메뉴에서 [파일 > 새 문서]를 선택합니다. 

2.  새 문서 대화 상자에서 이름에 'rollover_button'

이라고 입력하고 너비, 높이, 배경색을 지정한 다

음, 확인 단추를 누릅니다. 

 

3.  새 편집 창이 열립니다. 
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버튼 형태 만들기 

1.  작업 도구에서 둥근 사각형  도구를 선택합니

다. 

 

2.  도구 옵션에서 호 X를 '20'%, 호 Y를 '30'%로 

지정합니다. 

(도구 옵션이 보이지 않을 때는 메뉴에서 [보기 >    

도구 막대 > 도구 옵션]을 선택하십시오.) 

 

3.  편집 창을 마우스로 누른 채 끌어서 둥근 사각형

을 그립니다. 

 

4.  작업 도구에서 채우기 단추를 누른 다음, 기본 그

라디언트 적용 단추를 누릅니다. 개체의 채우

기(안쪽) 영역이 그라디언트 형태로 칠해집니다. 

 

5.  작업 도구에서 채우기 단추를 더블 클릭한 다음, 

그라디언트 편집 대화 상자에서 색깔을 파란색 

계열로 변경하고, 투명도를 아래와 같이 지정합

니다. 

 

6.  개체에 적용된 그라디언트의 색깔이 다음과 같

이 변경됩니다. 

 

7.  작업 도구에서 그라디언트 벡터 설정  도구를 

선택합니다. 

8.  개체에서 그라디언트 시작점이 될 아래 부분을 

마우스로 누른 채 위쪽 방향으로 끌어서 조정합

니다. 

 

9.  개체에 적용된 그라디언트의 방향이 다음과 같

이 변경됩니다. 

 

10.  작업 도구에서 테두리 단추를 누른 다음, 칠 속

성 없애기  단추를 누릅니다. 개체의 테두리

가 투명하게 되어 보이지 않습니다. 

 

11.  메뉴에서 [효과 > 그림자 효과]를 선택합니다. 

12.  그림자 효과 대화 상자에서 종류는 '바깥쪽 그

림자', 상대 위치 X, Y는 '7', 색깔은 'black', 번

짐 반경은 '4', 불투명도는 '50'으로 지정합니다. 

 

13.  레이어 창의 레이어 탭에서 개체의 불투명도를 

50%로 지정합니다. 

 

14.  버튼 형태가 아래와 같이 완성됩니다. 
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하이라이트 표시하기 

 

버튼의 입체감을 살리고 투명한 느낌을 살리기 패
스로 버튼의 하이라이트를 표시하는 단계입니다. 

 

<위쪽 하이라이트> 

1.  작업 도구에서 둥근 사각형  도구를 선택합니

다. 

2.  편집 창을 마우스로 누른 채 끌어서 둥근 사각형

을 그립니다. 

 

3.  패스 자르기  도구를 선택합니다. 

4.  ①번을 클릭한 다음, ②번을 클릭하여 아래와 

같이 패스를 자릅니다. 

 

5.  작업 도구에서 그라디언트 벡터 설정  도구를 

선택합니다. 

6.  그라디언트 시작점이 될 위쪽 부분을 마우스로 

누른 채 아래쪽 방향으로 끌어서 조정합니다. 

 

7.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

8.  잘라낸 패스의 위쪽 부분의 크기 조절점을 조절

하여 크기를 줄입니다. 

 

9.  크기를 조절한 개체를 앞에서 만든 아쿠아 버튼

의 윗부분에 놓습니다. 

 

10.  아래와 같이 위쪽 하이라이트가 완성됩니다. 

 

 

<아래쪽 하이라이트> 

1.  4번에서 잘라낸 패스의 아래쪽 부분을 선택합니다. 

 

2.  작업 도구에서 펜  도구를 선택합니다. 

3.  패스 시작점을 클릭한 다음, 계속해서 조절점을 

클릭하여 패스를 그립니다. 

 

A. 패스 시작점을 클릭합니다. 

 

B. ②번을 클릭한 다음, ③번 방향으로 핸들이 

일직선이 되도록 마우스로 누른 채 끕니다. 

 

C. <Shift>키를 누른 채로 ④번 조절점을 클릭

합니다. 

 

D. ⑤번 위치에서 마우스 포인터의 모양이 

와 같이 변했을 때 클릭한 다음, ⑥번 방향

으로 누른 채 끕니다. 
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E. 아래와 같이 패스가 완성됩니다. 

 

4.  작업 도구에서 선택  도구를 선택합니다. 

5.  크기 조절점을 누른 채 끌어서 크기를 줄입니다. 

 

6.  크기를 조절한 개체를 앞에서 만든 아쿠아 버튼

의 아래쪽에 놓습니다. 

 

7.  메뉴에서 [효과 > 가우시안 블러 효과]를 선택합

니다. 

8.  가우시안 블러 효과 대화 상자에서 반지름 X, Y

를 '3'픽셀로 지정하고 확인 단추를 누릅니다. 

 

9.  하이라이트 효과가 아래와 같이 완성됩니다. 

 

 
글자 넣기 

1.  작업 도구에서 글자  도구를 선택합니다.  

2.  편집 창에서 글자를 입력할 위치를 클릭합니다. 

 

3.  글자 대화 상자에서 글꼴은 'Verdana', 내용은 

'Click', 기준점은 '중간'으로 지정한 다음, 확인 

단추를 누릅니다. 

 

4.  작업 도구에서 채우기 펼침 단추를 누른 다음, 색

깔 탭에서 짙은 파란색을 선택합니다. 

 

5.  메뉴에서 [효과 > 그림자 효과]를 선택합니다. 

6.  그림자 효과 대화 상자에서 종류는 '바깥쪽 그림

자', 상대 위치 X, Y를 '3', 색깔은 파란색, 번짐 

반경을 '3', 불투명도를 '60'으로 지정하고 확인 

단추를 누릅니다. 

 

7.  아래와 같이 글자 개체에 그림자 효과가 적용됩

니다. 

 

8.  <Ctrl+A>키를 눌러 편집 창에서 모든 개체를 

선택합니다. 

 

9.  메뉴에서 [수정 > 그룹 만들기]를 선택합니다.  

10.   레이어 목록에서 개체가 그룹으로 묶여 표시됩니다. 
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롤오버 스마트 버튼 만들기 

완성된 버튼을 이용하여 롤오버 스마트 버튼을 만
들려면 시트를 복사하여, Normal/Rollover/Highlight
라는 이름의 3개의 시트를 만들어야 합니다. 각각
의 시트는 보통/롤오버/강조 버튼에 해당됩니다. 
아래와 같은 형태로 롤오버 스마트 버튼을 만들어 
보도록 하겠습니다. 

현재 편집한 상태의 버튼을 보통 버튼(Normal)으로 
사용하고, 이것을 변형시켜 롤오버 버튼(Rollover)과 
강조 버튼(Highlight)을 만듭니다.  

<보통 버튼(Normal) 만들기> 

1.  레이어 창에서 시트 탭에서 '시트 1'을 더블 클릭

합니다. 

 

2.  이름 바꾸기 대화 상자에서 이름에 'Normal'이라고 

입력하고, 확인 단추를 누릅니다. 

3.  시트의 이름이 'Normal'로 바뀌어 표시됩니다. 

 

<롤오버 버튼(Rollover) 만들기> 

1.  레이어 창 시트 탭에서 시트 복사하기  단추

를 누릅니다. 

2.  'Normal' 시트가 복사되어 '시트 1'이 목록 아래 

생깁니다. 

 

3.  '시트 1'을 더블 클릭한 다음, 이름 바꾸기 대화 

상자에서 이름을 'Rollover'라고 입력하고, 확인 

단추를 누릅니다. 

 

4.  시트의 이름이 아래와 같이 'Rollover'로 변경 

됩니다. 

 

5.  레이어 탭을 열고 목록에서 글자 개체를 선택 

합니다. 

 

6.  글자 개체에 적용된 효과를 편집하기 위해 속성 

창의 효과 탭의 목록에서 '그림자 효과'를 더블 

클릭합니다. 

 

7.  그림자 효과 대화 상자에서 상대 위치 X, Y를 

'5', 번짐 반경을 '2'로 변경하고 확인 단추를  

누릅니다. 
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8.  레이어 탭에서 그룹 개체를 선택합니다. 

 

9.  메뉴에서 [효과 > 밝기/대비]를 선택합니다. 

10.  밝기/대비 대화 상자에서 밝기는 '-30', 대비는 

'30'픽셀로 지정하고 확인 단추를 누릅니다. 

 

11.   롤오버 버튼이 아래와 같이 완성됩니다. 

 

 

<강조 버튼(Highlight) 만들기> 

레이어에 포함된 개체들을 그룹으로 묶으면 하나
의 개체처럼 다룰 수 있습니다. 그룹으로 묶인 개
체는 선택이나 크기 조절 등의 동작이 함께 이루
어지므로 관리와 편집이 수월해집니다. 강조 버튼
으로 사용될 레이어에 포함된 개체들을 그룹으로 
묶고 그 그룹에 효과를 적용해 보도록 하겠습니다. 

1.  레이어 창 시트 탭에서 'Normal' 버튼을 선택합

니다. 

 

2.  시트 복사하기 단추를 누릅니다. 

3.  'Normal' 시트가 복사되어 '시트 1'이 목록 아래 

생깁니다. 

4.  '시트 1'을 더블 클릭한 다음, 이름 바꾸기 대화 

상자에서 이름을 'Highlight'라고 입력하고, 확인 

단추를 누릅니다. 

5.  Highlight' 시트를 끌어서 목록의 제일 아래쪽에 

놓습니다. 

 

6.  레이어 탭에서 그룹 개체를 선택합니다. 

 

7.  메뉴에서 [효과 > 색상/채도]를 선택합니다. 

8.  색상/채도 대화 상자에서 색상 회전에는 '30', 채

도에는 '50'을 입력하고 확인 단추를 누릅니다. 

 

9.  강조 버튼이 아래와 같이 완성됩니다. 

 

저장하기 

1.  메뉴에서 [파일 > 저장하기]를 선택합니다. 

2.  다른 이름으로 저장 대화 상자에서 파일 이름에 

'rollover_button.tng'가 입력되어 나타납니다. 저

장 단추를 누릅니다. 
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[3] 내비게이션 바란? 

웹 사이트와 내비게이션 

웹 사이트 제작에 있어서 내비게이션 바는 필수적
인 요소입니다. 내비게이션 바란 방문객들이 웹 사
이트 내의 문서들을 쉽게 둘러볼 수 있도록 각 문
서로의 하이퍼링크를 모아 놓은 것을 말합니다. 대
부분의 웹 사이트는 사이트 구조를 알 수 있도록 
화면 상단이나 좌측에 글자 또는 그림으로 된 내
비게이션 바를 제공합니다. 

나모 웹에디터의 내비게이션 바 

나모 웹에디터는 내비게이션 바를 자동으로 생성하
고 업데이트하는 기능을 제공합니다. 웹캔버스에서 
만든 롤오버 스마트 버튼은 나모 웹에디터에서 삽
입한 내비게이션 바에 적용하기 위한 것입니다. 

나모 웹에디터의 내비게이션 바 기능을 이해하는 
가장 빠른 방법은 사이트 마법사를 이용하는 것입
니다. 사이트 마법사를 이용하면 내비게이션 바가 
삽입된 문서를 자동으로 만들 수 있습니다. 

 

[참고] 사이트 마법사 이용하기 

1.  나모 웹에디터의 메뉴에서 [파일 > 사이트 > 사

이트 마법사]를 선택합니다. 

2.  사이트 마법사 - 템플릿 탭에서 '개인 사이트 1'

를 선택합니다. 

 

3.  사이트 마법사 - 구조 탭에서 아래와 같이 항목

의 이름을 변경합니다. 

 

4.  사이트 마법사 - 테마 탭에서 '해변' 테마를 선택

합니다. 

 

5 .  사이트 마법사 - 정보 탭에서 사이트 정보를 입

력합니다. 
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6.  사이트 마법사 - 출판하기 탭에서 출판 정보를 

입력합니다. 출판 정보는 나중에 입력해도 됩니

다. 출판할 웹 서버를 결정하지 않았을 때는 바

로 완료 단추를 누릅니다. 

 

7.  지정한 폴더가 없을 경우 새로 만들 것인지 묻는 

대화 상자가 나타납니다. 예 단추를 누릅니다. 

8.  사이트가 만들어지고 사이트 관리자 창이 나타납

니다. '바다 여행'을 더블 클릭합니다. 

 

9.  나모 웹에디터 편집 창에 해당 문서가 열립니다. 

아래와 같이 내비게이션 바가 삽입되어 있습니다. 

 

[4] 내비게이션 바에 적용하기 

롤오버 스마트 버튼을 리소스 관리자에 
추가하기 

웹캔버스에서 제작한 스마트 버튼을 내비게이션 
바에 적용하려면, 먼저 나모 웹에디터의 리소스 관
리자에 버튼을 추가해야 합니다. 

1.  나모 웹에디터 메뉴에서 [창 > 리소스 관리자]를 

선택합니다. 

2.  리소스 관리자 창에서 스마트 버튼 탭을 열고, 왼

쪽 폴더 목록에서 '내 리소스' 그룹을 선택합니다. 

3.  메뉴 단추를 누른 다음, [가져오기]를 선택합니다. 

4.  열기 대화 상자에서 앞에서 저장한 

'rollover_button.tng'파일을 선택하고 열기 단

추를 누릅니다. 

5.  버튼이 '내 리소스' 그룹에 추가되어 오른쪽 미리

보기 창에 나타납니다. 
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내비게이션 바에 적용하기 

새로 만든 롤오버 스마트 버튼을 내비게이션 바에 
적용하려면 내비게이션 바가 삽입된 문서를 열어
야 합니다. 미리 만들어 놓은 문서가 없을 경우에
는 사이트 마법사 이용하기를 참고하여 만드시기 
바랍니다. 

1.  내비게이션 바가 삽입된 문서를 편집 창에 엽니다. 

 

2.  문서에 삽입된 내비게이션 바를 더블 클릭합니다. 

3.  내비게이션 바 속성 대화 상자에서 스마트 버튼 

옆의  단추를 누릅니다. 

 

4.  리소스 관리자의 스마트 버튼 탭이 나타납니다. 

 

5.  왼쪽 폴더 목록에서 '내 리소스' 그룹에 추가한 

롤오버 스마트 버튼을 선택하고 확인 단추를 누

릅니다. 

 

6.  내비게이션 바 속성 대화 상자에서 확인 단추를 

누릅니다. 

7.  선택한 버튼이 사이트의 내비게이션 바에 적용

되어 편집 창에 나타납니다. 
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배너와 내비게이션

[1] 배너란? 

배너란? 

배너란 웹 문서에서 특정 문구를 강조하기 위해서 
그림으로 만들어 삽입한 것을 말합니다. 주로 문서 
제목이나 홍보 문구 등을 배너로 만들어 삽입하며, 
내비게이션과 더불어 중요한 사이트 구성 요소 중
의 하나입니다. 나모 웹에디터는 사이트 구조와 동적
으로 연결된 배너 삽입 기능을 제공합니다. 

나모 웹에디터의 배너와 내비게이션 바 기능을 이
해하는 가장 빠른 방법은 사이트 마법사를 이용하
는 것입니다. 사이트 마법사를 이용하면 배너와 내
비게이션 바가 삽입된 문서를 자동으로 만들 수 있습
니다. 

배너와 내비게이션 

사이트 마법사를 이용하여 만든 웹 문서에는 위  
그림과 같이 배너와 내비게이션 바가 세트를 이루
어 삽입되어 있습니다. 배너, 내비게이션 바는 테
마를 구성하는 요소입니다. 배너와 내비게이션 버
튼을  
웹캔버스로 제작하여 적용하면 홈페이지의 모양을 
다양하게 꾸밀 수 있습니다. 

배너 - 일반 스마트 버튼으로 제작 
  기본 버튼(116쪽) 

내비게이션 - 롤오버 스마트 버튼으로 제작 
 롤오버 버튼(122쪽) 

[2] 배너 만들기 

새 문서 만들기 

1.  메뉴에서 [파일 > 새 문서]를 선택합니다. 

 

2.  새 문서 대화 상자에서 이름에 'set_banner'라고 

입력하고 너비, 높이, 배경색을 지정한 다음, 확

인 단추를 누릅니다.  

3.  새 편집 창이 열립니다. 

버튼 끝모양 만들기 

<1> 기본 사각형 만들기 

1.  작업 도구에서 사각형  도구를 선택합니다.  

2.  편집 창을 마우스로 누른 채 끌어 직사각형을 그

립니다. 

 

3.  작업 도구에서 채우기 단추를 누른 다음, 기본 그

라디언트 적용 단추를 누릅니다. 

 

4.  메뉴에서 [수정 > 변형 > 90도 회전]을 선택합니

다. 그림이 아래와 같이 변경됩니다. 

 

5.  작업 도구에서 채우기 단추를 더블 클릭한 다음, 

그라디언트 편집 대화 상자에서 색깔을 아래와 

같이 변경합니다. 
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6.  작업 도구에서 테두리 펼침 단추를 누른 다음, 색

깔 탭에서 회색을 지정합니다. 

 

 

<2> 입체감 표현하기 

1.  레이어 창에서 하위 메뉴  단추를 누르고 

 [개체 복사하기]를 선택합니다. 

2.  작업 도구에서 선택  도구를 선택한 다음, 크기 

조절점을 마우스로 끌어서 크기를 줄입니다. 

 

3.  작업 도구에서 채우기 단추를 누른 다음, 기본  

그라디언트 적용  단추를 누릅니다. 

 

4.  작업 도구에서 테두리 단추를 누른 다음, 칠 속성 

없애기  단추를 누릅니다. 

 

5.  메뉴에서 [수정 > 변형 > 180도 회전]을 선택 

합니다. 

 

6.  레이어 창에서 하위 메뉴  단추를 누르고 

[개체 복사하기]를 선택합니다. 

7.  크기 조절점을 마우스로 끌어서 크기를 줄입니다. 

 

8.  작업 도구에서 채우기 단추를 누른 다음, 기본색 

적용  단추를 누릅니다. 

 

9.  메뉴에서 [효과 > 가우시안 블러 효과]를 선택 

합니다. 

10.   가우시안 블러 효과 대화 상자에서 반지름 X,  

 Y를 '1'로 지정하고 확인 단추를 누릅니다. 

 

11.   <Alt>키를 누른 채로 가우시안 블러 효과를 적용한               

개체를 편집 창에서 마우스로 끌어서 복사합니다. 
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<3> 그룹 만들기 

1.  <Ctrl+A>키를 눌러 편집 창에 만든 개체를 모

두 선택한 다음, 크기 조절점을 조절하여 크기를 

줄입니다. 

 

2.  <Alt>키를 누른 채로 개체를 마우스로 끌어서 

복사합니다. 

 

3.  복사한 개체의 크기 조절점을 조절하여 크기를 

줄입니다. 

 

4.  크기를 줄인 개체를 아래와 같은 모양이 되도록 

위치를 변경합니다. 

 

5.  <Ctrl+A>키를 눌러 편집 창에 만든 개체를  

모두 선택합니다. 

 

6.  메뉴에서 [수정 > 그룹 만들기]를 선택합니다. 

7.  레이어 목록에서 아래와 같이 개체가 그룹으로 

묶여 표시됩니다. 

 

<4> 좌우 뒤집기 

1.  <Alt>키를 누른 채로 편집 창에서 개체를 마우스로 

끌어서 복사합니다. 

 

2.  메뉴에서 [수정 > 변형 > 좌우 뒤집기]를 선택 

합니다. 

 

버튼 중심부 만들기 

<1> 기본 사각형 만들기 

1.  작업 도구에서 사각형  도구를 선택합니다.  

2.  편집 창을 마우스로 누른 채 끌어 직사각형을  

그립니다. 

 

3.  작업 도구에서 채우기 단추를 누른 다음, 그라디

언트 탭에서 연두색 그라디언트를 선택합니다. 

 

4.  작업 도구에서 채우기 단추를 더블 클릭한 다음, 

그라디언트 편집 대화 상자에서 색깔을 아래와 

같이 변경합니다. 
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5.  작업 도구에서 그라디언트 벡터 설정  도구를 

선택합니다. 

6.  사각형 아래쪽에서 위쪽 방향으로 마우스를 끌어 

그라디언트 적용선이 아래 그림과 같이 되도록 

합니다. 

 

 

<2> 하이라이트 표시하기 

1.  작업 도구에서 사각형  도구를 선택합니다. 

2 .  편집 창을 마우스로 누른 채 끌어 직사각형을  

그립니다. 

 

3.  작업 도구에서 채우기 단추를 누른 다음, 기본색 

적용  단추를 누릅니다. 

 

4.  메뉴에서 [효과 > 가우시안 블러 효과]를 선택합

니다. 

5.  가우시안 블러 효과 대화 상자에서 반지름 X, Y

를 '1'로 지정하고 확인 단추를 누릅니다. 

 

 
 

버튼 끝모양과 중심부 합치기 

<1> 그룹 만들기 

1.  앞에서 만든 버튼 끝모양을 중심부 양쪽에  

아래와 같이 놓습니다. 

 

2.  <Ctrl+A>키를 눌러 편집 창에 만든 개체를  

모두 선택합니다. 

 

3.  메뉴에서 [수정 > 그룹 만들기]를 선택합니다.  

레이어 목록에서 개체가 그룹으로 묶여 표시 

됩니다. 

 

 

<2> 그림자 효과 주기 

1.  메뉴에서 [효과 > 그림자 효과]를 선택합니다. 

2.  그림자 효과 대화 상자에서 종류는 '바깥쪽 그림

자', 상대 위치 X, Y를 '6', 번짐 반경을 '5', 색깔

은 회색, 불투명도는 '50'으로 지정합니다. 

 

3.  형광등 모양의 개체에 그림자가 표시되어 입체

감이 살아납니다. 
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글자 넣기 

1.  작업 도구에서 글자  도구를 선택합니다.  

2.  편집 창에서 글자를 입력할 위치를 클릭합니다. 

3.  글자 대화 상자에서 글꼴은 'Verdana', '15', 내용

은 'Favorites', 기준점은 '중간'으로 지정하고, 확

인 단추를 누릅니다. 

 

4.  작업 도구에서 선택  도구를 선택한 다음, 글

자 개체를 형광등 모양의 그룹 개체 가운데 놓습

니다. 

 

5.  메뉴에서 [효과 > 확산 효과]를 선택합니다. 

6.  확산 효과 대화 상자에서 종류는 '바깥쪽 확산 효

과', 상대 위치는 '5', 색깔은 연두색, 번짐 반경은 

'6'으로 지정합니다. 

 

7.  글자 개체에 확산 효과가 적용되어 아래와 같이 

버튼이 완성됩니다. 

 

 
 

저장하기 

1.  메뉴에서 [파일 > 저장하기]를 선택합니다. 

2.  다른 이름으로 저장 대화 상자에서 파일 이름에 

'set_banner.tng'가 입력되어 나타납니다. 저장 

단추를 누릅니다. 
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[3] 내비게이션 버튼 만들기 

앞에서 만든 배너를 이용하여 서로 한 세트를 이
루는 내비게이션 버튼을 만들어 보도록 하겠습니
다. 배너의 크기를 줄이고 롤오버 효과를 추가하여 
'롤오버 스마트 버튼'으로 만들면 내비게이션 버튼
이 완성됩니다. 

문서 열기 

1.  메뉴에서 [파일 > 열기]를 선택합니다. 

2.  열기 대화 상자에서 파일 이름을 앞에서 편집한 

배너인 'set_banner.tng'라고 입력하고, 열기 단

추를 누릅니다.  

3.  형광등 모양의 배너가 편집 창에 열립니다. 

크기 조절하기 

1.  <Ctrl+A>키를 눌러 편집 창에 만든 개체를 모

두 선택합니다. 

 

2.  크기 조절점을 조절하여 내비게이션 버튼으로 

사용하기 적당한 크기로 줄입니다. 

 

3.  글자 개체를 선택한 다음, 크기 조절점을 조절하

여 적당한 크기로 늘립니다. 

 

4.  글자 개체에 적용된 확산 효과를 편집합니다. 속성 

창 효과 탭에서 '확산 효과'를 더블 클릭합니다. 

 

5.  확산 효과 대화 상자에서 상대 위치를 '3', 번짐 

반경을 '4'로 조절합니다.  

6.  아래와 같이 버튼의 모양이 완성됩니다. 

 

롤오버 스마트 버튼으로 만들기 

<1> 롤오버 버튼 만들기 

1.  <Ctrl+A>키를 눌러 편집 창에 만든 개체를  

모두 선택합니다. 

 

2.  메뉴에서 [수정 > 그룹 만들기]를 선택합니다.  

개체가 그룹으로 묶여 레이어 목록에 표시됩니다. 

 

3.  레이어 창 시트 탭에서 '시트 1'을 더블 클릭합니다. 

 

4.  이름 바꾸기 대화 상자에서 이름에 'Rollover'라

고 입력하고, 확인 단추를 누릅니다. 

 

<2> 강조 버튼 만들기 

1.  레이어 창 시트 탭에서 시트 복사하기  단추를 

누릅니다. 

2.  'Rollover' 시트가 복사되어 '시트 1'이 목록 아래 

생깁니다. 

 

3.  '시트 1'을 더블 클릭한 다음, 이름 바꾸기 대화 

상자에서 이름에 'Highlight'라고 입력하고, 확인 

단추를 누릅니다. 
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<3> 보통 버튼 만들기 

1.  레이어 창 시트 탭에서 시트 복사하기  단추를 

누릅니다. 

2.  '시트 1'이 목록 아래 생깁니다. 

 

3.  '시트 1'을 더블 클릭한 다음, 이름 바꾸기 대화 

상자에서 이름에 'Normal'이라고 입력하고, 확인 

단추를 누릅니다. 

4.  'Normal' 시트를 누른 채 끌어서 목록의 제일 위

로 옮깁니다. 

 

5.  레이어 탭을 열고 그룹을 선택합니다. 

 

6.  메뉴에서 [효과 > 색상/채도]를 선택합니다. 

7.  색상/채도 대화 상자에서 채도를 '0'으로 지정하

고, 확인 단추를 누릅니다. 

 

8.  버튼 모양이 아래와 같이 변경됩니다. 

 

다른 이름으로 저장하기 

1.  메뉴에서 [파일 > 다른 이름으로 저장하기]를 선

택합니다. 

2.  다른 이름으로 저장 대화 상자에서 파일 이름에 

'set_nav.tng'라고 입력하고, 저장 단추를 누릅니다. 

[4] 사이트에 적용하기 

스마트 버튼을 리소스 관리자에 추가하기 

웹캔버스에서 제작한 스마트 버튼을 내비게이션 
바에 적용하려면, 먼저 나모 웹에디터의 리소스 관

리자에 버튼을 추가해야 합니다. 

 롤오버 스마트 버튼을 리소스 관리자에 추가하기
(129쪽) 

앞에서 제작한 배너와 같이 시트 하나로 구성된 
버튼은 웹캔버스에서 나모 웹에디터의 리소스 관리
자로 Drag & Drop 방식을 이용하여 편리하게 추가
할 수 있습니다. 

1.  나모 웹에디터 메뉴에서 [창 > 리소스 관리자]를 

선택합니다. 

2.  리소스 관리자 창에서 스마트 버튼 탭을 엽니다. 

3.  왼쪽 폴더 목록에서 '내 리소스'를 선택합니다. 

직접 만든 버튼은 '내 리소스' 그룹 하위에 저장

하여 관리하는 것이 좋습니다. 

4.  웹캔버스에서 버튼을 선택한 다음, 리소스 관리

자 창으로 끌어다 놓습니다. 선택한 버튼이 리소

스 관리자에 추가됩니다. 
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배너에 적용하기 

1.  배너와 내비게이션 바가 삽입된 문서를 편집 창

에 엽니다. 

 

2.  편집 창에 삽입된 배너를 더블 클릭합니다. 

3.  배너 속성 대화 상자에서 스마트 버튼 옆의 

단추를 누릅니다. 

4.  리소스 관리자의 스마트 버튼 탭이 나타납니다. 

5.  내 리소스 폴더를 선택한 다음, 앞에서 추가한 

형광등 모양의 버튼을 선택하고 확인 단추를 누

릅니다. 

 

6.  선택한 버튼이 배너에 적용되어 편집 창에 나타

납니다. 

 

내비게이션 바에 적용하기 

1.  문서에 삽입된 내비게이션 바를 더블 클릭합니

다. 

2.  내비게이션 바 속성 대화 상자에서 스마트 버튼 

옆의  단추를 누릅니다. 

3.  리소스 관리자의 스마트 버튼 탭에서 내 리소스 

폴더에 추가한 형광등 모양의 내비게이션 버튼을 

선택하고 확인 단추를 누릅니다. 

4.  내비게이션 바 속성 대화 상자에서 확인 단추를 

누릅니다. 

5.  선택한 버튼이 내비게이션 바에 적용되어 편집 

창에 나타납니다. 



 

 

 

부록 | 단축키 목록
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단축키 목록

[ 파일 메뉴 ] 

기능 단축키 메뉴 경로 설명 

새 문서 Ctrl+N 파일 > 새 문서   새 문서를 엽니다. 

열기 Ctrl+O 파일 > 열기 하드 디스크에 저장되어 있는 문서를 엽니다. 

닫기 Ctrl+F4 파일 > 닫기 작업 중인 문서를 닫습니다. 

저장하기 Ctrl+S 파일 > 저장하기 작업 문서를 저장합니다. 

가져오기 Ctrl+R 파일 > 가져오기 파일을 현재 문서로 가져옵니다. 

인쇄하기 Ctrlf+P 파일 > 인쇄하기 작업 문서를 인쇄합니다. 

끝 Alt+F4 파일 > 끝 웹캔버스를 끝냅니다. 

[ 편집 메뉴 ] 

기능 단축키 메뉴 경로 설명 

돌이킴 Ctrl+Z 편집 > 돌이킴 마지막에 수행한 작업을 작업 이전 상태로  

돌이킵니다. 

되돌이킴 Alt+Z 편집 > 되돌이킴 돌이킴 작업을 다시 되돌립니다. 

자르기 Ctrl+X 편집 > 자르기 선택한 영역을 잘라냅니다. 

복사하기 Ctrl+C 편집 > 복사하기 선택한 영역을 복사합니다. 

붙이기 Ctrl+V 편집 > 붙이기 복사하거나 잘라낸 내용을 붙입니다. 

같은 자리에  

붙이기 

Ctrl+Shift+V 편집 > 같은 자리에 

붙이기 

선택한 개체를 복사하여 같은 자리에 삽입합니다. 

지우기 Del 편집 > 지우기 선택한 영역을 지웁니다. 

모두 선택하기 Ctrl+A 편집 > 모두 선택하기 작업 문서의 전체 내용을 선택합니다. 

선택 해제하기 Ctrl+Shirt+A 편집 > 선택 해제하기 개체를 모두 선택하지 않습니다. 
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[ 보기 메뉴 ] 

기능 단축키 메뉴 경로 설명 

모두 보이기 Alt+Shift+R 보기 > 눈금자 > 모두 보이기 눈금자를 보이게 하거나 감춥니다. 

그리드 보이기 Alt+Shift+I 보기 > 그리드 > 보이기 그리드를 보이게 하거나 감춥니다. 

그리드 끌어당김 Ctrl+Alt+I 보기 > 그리드 > 끌어당김 그리드의 끌어당김 기능을 켜거나 끕니다.

가이드 보이기 Alt+Shift+E 보기 > 가이드 > 보이기 가이드를 보이게 하거나 감춥니다. 

가이드 끌어당김 Ctrl+Alt+E 보기 > 가이드 > 끌어당김 가이드의 끌어당김 기능을 켜거나 끕니다.

확대 Ctrl++ 보기 > 확대 문서를 확대해서 표시합니다. 

축소 Ctrl+- 보기 > 축소 문서를 축소해서 표시합니다. 

원래 크기로 Ctrl+0 보기 > 원래 크기로 문서를 원래 크기로 표시합니다. 

내보내기 영역  

보이기 

Alt+Shift+X 보기 > 내보내기 영역 >  

보이기 

내보내기 영역을 보이게 하거나 감춥니다.

브라우저에서 

SVG 미리보기 

F11 보기 > 브라우저에서 SVG  

미리보기 

SVG 파일을 브라우저로 미리 보여줍니다.

[ 수정 메뉴 ] 

기능 단축키 메뉴 경로 설명 

변형 반복하기 Ctrl+D 수정 > 변형 > 변형 반복하기 마지막으로 적용한 변형값을 개체에 반복 

적용합니다. 

이동 Ctrl+Alt+M 수정 > 변형 > 이동 개체를 이동시킵니다. 

크기 조절 Ctrl+Alt+S 수정 > 변형 > 크기 조절 개체의 크기를 변형합니다. 

회전/기울이기 Ctrl+Alt+R 수정 > 변형 > 회전/기울이기 개체를 회전시키거나 기울입니다. 

뒤집기 Ctrl+Alt+R 수정 > 변형 > 뒤집기 축을 기준으로 개체를 뒤집습니다. 

90도 회전 Ctrl+9 수정 > 변형 > 90도 회전 개체를 90도 회전시킵니다. 

180도 회전 Ctrl+8 수정 > 변형 > 180도 회전 개체를 180도 회전시킵니다. 

270도 회전 Ctrl+7 수정 > 변형 > 270도 회전 개체를 270도 회전시킵니다. 

좌우 뒤집기 Ctrl+Alt+H 수정 > 변형 > 좌우 뒤집기 개체를 좌우로 뒤집습니다. 

상하 뒤집기 Ctrl+Alt+V 수정 > 변형 > 상하 뒤집기 개체를 상하로 뒤집습니다. 
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[ 수정 메뉴 - 계속 ] 

기능 단축키 메뉴 경로 설명 

맨 앞으로 가져

오기 

Ctrl+Shift+PageUp 수정 > 순서 바꾸기 >  

맨 앞으로 가져오기 

선택한 개체를 맨 앞으로 가져옵니다. 

앞으로 가져오기 Ctrl+PageUp 수정 > 순서 바꾸기 >  

앞으로 가져오기 

개체를 한 단계 앞으로 가져옵니다. 

뒤로 보내기 Ctrl+Shift+PageDn 수정 > 순서 바꾸기 >  

뒤로 보내기 

개체를 맨 뒤로 보냅니다. 

맨 뒤로 보내기 Ctrl+PageDn 수정 > 순서 바꾸기 >  

맨 뒤로 보내기 

개체를 한 단계 뒤로 보냅니다. 

왼쪽 정렬 Ctrl+Alt+1 수정 > 정렬 > 왼쪽  개체를 왼쪽으로 정렬합니다. 

가운데 정렬 Ctrl+Alt+2 수정 > 정렬 > 가운데  개체를 가운데로 정렬합니다. 

오른쪽 정렬 Ctrl+Alt+3 수정 > 정렬 > 오른쪽  개체를 오른쪽으로 정렬합니다. 

위쪽 정렬 Ctrl+Alt+4 수정 > 정렬 > 위쪽  개체를 위쪽으로 정렬합니다. 

중간 정렬 Ctrl+Alt+5 수정 > 정렬 > 중간  개체를 중간에 맞춰 정렬합니다. 

아래쪽 정렬 Ctrl+Alt+6 수정 > 정렬 > 아래쪽  개체를 아래쪽으로 정렬합니다. 

왼쪽 배분 Ctrl+Shift+1 수정 > 배분 > 왼쪽 개체를 왼쪽 기준으로 배분합니다. 

가운데 배분 Ctrl+Shift+2 수정 > 배분 > 가운데 개체를 가운데 기준으로 배분합니다. 

오른쪽 배분 Ctrl+Shift+3 수정 > 배분 > 오른쪽 개체를 오른쪽 기준으로 배분합니다. 

위쪽 배분 Ctrl+Shift+4 수정 > 배분 > 위쪽 개체를 위쪽 기준으로 배분합니다. 

중간 배분 Ctrl+Shift+5 수정 > 배분 > 중간 개체를 중간 기준으로 배분합니다. 

아래쪽 배분 Ctrl+Shift+6 수정 > 배분 > 아래쪽 개체를 아래쪽 기준으로 배분합니다. 

수평 간격  

맞추기 

Ctrl+Shift+7 수정 > 배분 > 수평 간격  

맞추기 

개체의 수평 간격을 맞춥니다. 

수직 간격  

맞추기 

Ctrl+Shift+8 수정 > 배분 > 수직 간격  

맞추기 

개체의 수직 간격을 맞춥니다. 

너비 맞추기 Ctrl+Alt+7 수정 > 같은 크기로 >  

너비 맞추기 

개체의 너비를 동일하게 맞춥니다. 

높이 맞추기 Ctrl+Alt+8 수정 > 같은 크기로 >  

높이 맞추기 

개체의 높이를 동일하게 맞춥니다. 
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[ 수정 메뉴 - 계속 ] 

기능 단축키 메뉴 경로 설명 

너비/높이 맞추기 Ctrl+Alt+9 수정 > 같은 크기로 >  

너비/높이 맞추기 

개체의 너비와 높이를 동일하게 맞춥니다. 

그룹 만들기 Ctrl+G 수정 > 그룹 만들기 개체를 그룹으로 만듭니다. 

그룹 풀기 Ctrl+Shift+G 수정 > 그룹 풀기 그룹 지정을 해제합니다. 

패스로 변환하기 Ctrl+Shift+O 수정 > 패스로 변환하기 개체를 패스로 변환합니다. 

패스로 연결하기 Ctrl+J 수정 > 패스 > 연결하기 패스를 연결합니다. 

마스크 만들기 Ctrl+M 수정 > 마스크 > 만들기 개체를 마스크로 만듭니다. 

마스크 풀기 Ctrl+Shift+M 수정 > 마스크 > 풀기 개체에 지정한 마스크를 해제합니다. 

컴파운드 패스 

만들기 

Ctrl+U 수정 > 컴파운드 패스 >  

만들기 

컴파운드 패스를 만듭니다. 

컴파운드 패스 

풀기 

Ctrl+Shift+U 수정 > 컴파운드 패스 >  

풀기 

컴파운드 패스 지정을 해제합니다. 

하이퍼링크  

만들기 

F9 수정 > 하이퍼링크 >  

만들기 

하이퍼링크를 만듭니다. 

하이퍼링크  

지우기 

Shift+F9 수정 > 하이퍼링크 >  

지우기 

이미 만든 하이퍼링크를 지웁니다. 
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[ 창 메뉴 ] 

기능 단축키 메뉴 경로 설명 

작업 도구 Alt+1 창 > 작업 도구 작업 도구를 보이게 하거나 감춥니다. 

속성 Alt+2 창 > 속성 속성 창을 보이게 하거나 감춥니다. 

견본 Alt+3 창 > 견본 견본 창을 보이게 하거나 감춥니다. 

레이어 Alt+4 창 > 레이어 레이어 창을 보이게 하거나 감춥니다. 

라이브러리 Alt+5 창 > 라이브러리 라이브러리 창을 보이게 하거나 감춥니다. 

[ 도움말 메뉴 ] 

기능 단축키 메뉴 경로 설명 

웹캔버스 도움말  F1 도움말 > 웹캔버스 도움말 도움말을 엽니다. 
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