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Copyright-Hinweis
Bevor Sie das Programm installieren, lesen Sie den vorliegenden Vertrag sorgfaltig

durch. Durch Installation des Programmes erkennen Sie alle Rechte und Pflichten
aus diesem Vertrag an und verpflichten sich, sie ausnahmslos wahrzunehmen.

1. Vertragsgegenstand

Die Tewi Verlag GmbH (»Tewi«) gewahrt dem Kunden eine nicht ausschliefliche,
nicht Gbertragbare Lizenz zur Nutzung des gekauftenmibatiner Serianummer
versehenen Computerprogrammes (»Produkt«). Die Lizenz berechtigt den Kunden,
das Produkt in maschinenlesbarer Form auf einem PC und die zu seinem Gebrauch
erforderlichen Unterlagen zu nutzen. Der Kunde ist verpflichtet, die Registrierungs-
karte innerhalb eines Monats nach Kauf vollstéandig ausgefillt an Tewi zu senden.

2. Schutz der Software

Der Kunde ist zur Erstellung einer Sicherheitskopie berechtigt; die Weitergabe der
Sicherungskopie an bre oder die gleich-zeitige Nuing des Originals sowie der
Sicherheitskopie sind unzuléssig. Handlungen im Sinne des 869 c UrhG bedurfen
ausnahmslos der Zustinumg von Tewi. Alle Techniken, Algorithmen und Verfah-

ren, die im Produkt enthalten sind, sowie alle Unterlagen, die der Kunde von Tewi
erhalt, sind Geschéftsgeheimnisse von Tewi und dirfétteBrnur insoweit zu-
ganglich gemacht werden, als dies zur Nutzung des Produkts erforderlich ist. Der
Kunde darf keine Urheberrechtsvermerke oder sonstige Hinweise auf die Rechte von
Tewi, die auf dem Produkt angebracht sind, entfernen.

3. Lizenzgebuhr

Der Kaufpreis enthélt zugleich die Lizenzgebuhr fir die Nutzung des Produkts auf
einem PC. Der Kunde ist namit Zustimmung von Tewi und gegen eine im Einzel-

fall zu vereinbarende Lizenzgeblhr berechtigt, das Programm zeitgleich auf einer
Mehrplatzanlage oder in einem Netzwerk zu nutzen.

4. Gewahrleistung

Tewi Ubernimmt die Gewahrleigtg fir die Lauffahigkeit des Programms in der
korrekten Systemumgebung und bei korrekter Handhabung fur einen Zeitraum von 6
Monaten nach dem Erwerb des Produktes. Ferner wird gewahrleistet, daf? das Pro-
gramm unter Beachtung anerkannter Progreéerregeln erstellt worden ist. Uber

die Angaben in der zum Programm gehdrenden Dokumentation hinaus werden keine
Zusicherungen fir technische Einzelheiten oder eine Eignung des Programms fir
bestimmte Zwecke abgegeben. Die Verpflictg von Tewi im Rahmen des verein-
barten Gewahrleistungszeitraums beschrankt sich darauf, ein etwa fehlerhaftes Pro-
gramm durch eine Ersatzlieferung auszu auszutauschen oder nach Wahl von Tewi
eine Nachbesserung zu versuchen. Tewi wird dem Kunden unverziglich nach einer
Fehlermeldung Fehlerkorrekturen zur Verfiigung stellen. Die Kosten einer Nachbes-
serung tragt Tewi. Solange Tewi Mangel durch Nachbesserung oder Austausch mit
fehlerfreier Software beseitigt, kann deurile weder eine Herabsetzung der Ver-
gltung noch die Riickgédngigmachung des Vertrages verlangen, es sei denn, es liegt
ein endgitiges Fehlschlagen der Nachbessgy vor. Die Gewahrleistung ist ausge-



schlossen fur Mangel, die darauf zuriickzufiihren sind, dafl der Kunde die Software
entgegen den Bestimmungen dieses Vertrages verandert.

5. Haftung

Tewi haftet auf Schadensersatz bei grobem Verschulden und Vorsatz, beim Fehlen
zugesicherter Eigenschaften und bei grob fahrlassiger oder vorsatzlicher Verletzung
vertraglicher Hauptpflichten. Dies gilt auch fir seine Eufigsgehilfen. Auch in
diesen Féllen haftet Tewi nicht fur bei normalem oder nach dem Vertrag vorgesehe-
nen Gebrauch nicht vorhersehbarer Folgeschaden. Tewi haftet dem Kunden nicht,
wenn ein Anspruch wegen einer Schutzrechtsverletzung auf die Benutzung einer
anderen als der neuesten Version des lizenzierten Produkts zuriickgeht, sofern sich
die Schutzrechtsverletzung durch Benutzen der neuesten Version hatte vermeiden
lassen und diese dem Kunden zur Verfligung gestellt wurde.

6. Beendigung des Lizenzvertrages

Versto3t der Kunde gegen eine wetiehe Bestimnung dieses Vertrages, insbeson-
dere durch Fertigung von Raubkopien, so kann Tewi diesen Vertrag nach Kennt-
niserlangung fristlos kiindigen. Diait diesem Vertrag eingerdumten Rechte ent-
fallen mit der Kindigung. Der Kunde ist dann zur Nutzung des Produkts nicht mehr
berechtigt.

7. SchluZbestimmung

Sollte eine Bestimung dieses Vertrages ganz oder teilweise unwirksam sein oder
werden oder sollte eine auffulgsbedirftige Regelungsliicke auftreten, so berihrt
dies nicht die Wirksamkeit der Ubrigen Bestionmgen dieses Vertrages. Die etwa
unwirksame Bestimomg dlt als durch eine Bestimung ersetzt, die dem reth

chen und wirtschalichen Gehalt der etwa unwirksamen Bestiomg am nachsten
kommt. Dies gilt im Falle einer Vertragsliicke entsprechend.

Warenzeichenhinweise

PhotoFinish ist ein eingetragenes Warenzeichen der SoftKey International Inc.
Schriften © 1996, 1997 Southern Software Inc. Alle verwendeten Schriftartnamen
sind Warenzeichen der Southern Software Inc. Fotos © 1996, 1997 Media Graphics
International. Alle anderen in diesem Handbuch erwéahnten Produktbezeichnungen
kdnnen Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Inhabe
sein.

PhotoFinish 4.0 © 1996, 1997 SoftKey International Inc. und Tewi Verlag GmbH.
Alle Rechte vorbehalten.



Lizenzfreie Verwendung von Fotos und Schriften

Fotos :

Unter Beriicksichtigung der nachfolgend erlauterten Einschréankungen dirfen Sie die
im Lieferumfang von PhotoFinish 4.0 enthaltenen Bilder und Fotos in gedruckter
Form wiederveraufern und Kopien der Bilder anfertigen, um diese in Werbemate-
rialien, offentlichen oder privaten Prasentationen, innerbetrieblichen Unterlagen und
Multimedia-Prasentationen oder fir &hnliche Zwecke zu verwenden. Beispielsweise
dirfen Sie - unter Berlcksichtigung der folgenden Einschréankungen - die Bilder
verwenden, um beispielsweise Plakate, GruRkarten, Einladungen, Kalender, Berichte
oder Kataloge zu erstellen

Folgende Einschrankungen gelten:

0] Sie dirfen die Bilder und Fotascht in irgendeiner elektronischen
Form weiterverkaufen, Unterlizenzen daflr vergeben oder auf sonsti-
ge Weise verbreiten. Dies gilt auch fiir sdmtliche Online-Dienste und
das Internet. Beispielsweise dirfen Sie die Bildmht in andere
Softwareprodukte einbinden, die zum Verkauftimesit sind oder
die Bilder Uber Online-Mailboxen verbreiten.

(i) Sie durfenkeine Bilder von identifizierbaren Personen, Handelsna-
men oder Warenzeichen in irgendwelchen Produkten verwenden, die
zum Verkauf, zur 6ffentlichen Verbreitg oder zur tffefichen Pra-
sentation bestimmt sind. Beispielsweise diirfen Sie BitderPerso-
nen in privaten Prasentationen verwenden, nicht jedoch in Zeitun-
gen/Zeitschriften, Werbematerialien oder offentlichen Prasentatio-
nen.

(iii) Sie durfenkeine Bilder von Personen oder identifizierbaren Sachen
in einer Art und Weise verwenden, die den Eindruck erwecken
konnte, dal’ eine il gung eines beéinmten Podukts oder einer
Dienstleistung gegeben ist oder gar ein direkter Zusammenhang be-
steht. Gleiches gilt fir paographische oder als unmoralisch anzuse-
hende Materialien. Beispielsweise durfen Sie in einer Anzeige das
Foto eines nicht-menschlichen Objekts wie beispielsweise einer Bil-
lardkugel verwenden, nicht jedoch das Bild einer Person.

(iv) Sie dirfen die Fotos und Bildericht in andere Sammlungen und
Bildarchive ibernehmen, um diese wiederzuverkaufen oder auf ande-
re Weise zu verbreiten.

(v) Nutzer der Fotos und Bilder missen in geeigneter Weise darauf hin-
weisen, dafl das Copyright an den Fotos und Bildern bei SoftKey
liegt (siehe nachfolgenden Copyright-Hinweis).



Schriften:

Sie durfen die Schriften in Materialien wie Blcher, Zeitungen/Zeitschriften und
anderen Publikationen verwenden, die zum Verkauf bestimmt sind. Sie dirfen je-
dochkeine der Schriftendateien in andere zum Verkauf bestimmte Softwatekte
einbinden. die Schriftendateien weiterverkaufen oder in irgendeiner elektronischen
Form verteilen. Dies gilt auch fir Online-Dienste (z.B. MaX-Systeme), Anbieter
elektronischer Informationen und das Internet. Nutzer der Schriften miissen in ge-
eigneter Weise darauf hinweisen, dal3 das Copyright an den Schriften bei Softkey
liegt (siehe Copyright-Hinweis im nachfolgenden Punkt).

Copyright-Hinweis:

Endanwender, die Fotos oder Schriften wie oben beschrieben einsetzen, missen in
der Publikation auf SoftKey als Copyright-Inhaber wie folgt hinweisen:

»(c) 1996 SoftKey International Inc. und dessen Lizenzgeber.«
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EinfUhrung

Willkommen bei PhotoFinish!

PhotoFinish stellt Ihnen alle notwendigen Werkzeuge zur Verfiigung, die Sie zur
schnellen und einfachen Bearbeitung von Bildern auf Ihrem Computer benotigen
Somit ist PhotoFinish sowohl fur Profis als auch fir Anfanger bestens geeignet.

Mit der Version 4.0 haben Sie nun gegeniber der Vorgéngerversion Zugriff auf
eine Vielzahl neuer, faszinierender Funktionen wie beispielsweise:

Neue Auswahlfunktionen

Sobald Sie uber eines der Auswahlwerkzeuge einen Bereich markiert haben,
kénnen Sie weitere Ausschnitt hinzufligen, unerwiinschte Ausschnitte wieder
entfernen oder einen Ausschnitt auf Basis einer bestimmten Farbe vergré3ern
oder verkleinern.

Zusatzlich a3t sich Uber das Werkzeug »Lasso« ein unregelmé&flig geformter
Bereich markieren, den Sie Uber PhotoFinish beispielsweise auf Grundlage der
darin enthaltenen Farben weiter optimieren oder nachbearbeiten kénnen.

Maskierungshefehle

Nachdem Sie in einem Bild einen bestimmten Ausschnitt, den Sie bearbeiten
mdchten, markiert haben, wird der auf3erhalb dieses Ausschnitts liegende Bereic
maskiert bzw. vor einer unerwiinschten oder versehentlichen Bearbeitung ge-
schitzt. Masken werden beispielsweise bei der herkémmlichen Fotoretusche
verwendet, um bestimmte Bildbereiche abzudecken, so dal3 sich der Retuschier
vorgang darauf nicht auswirkt. Auf diese Weise kdnnen sowohl Anfanger als auc
erfahrene Grafikprofis perfekte Bilder produzieren.

Uber die Maskierungsbefehle von PhotoFinish 4.0 kénnen Sie den markierten
Bereich anpassen und die Uberblendung eines Ausschnitts mit den darunterlie-
genden Bild kontrollieren. AuRerdem laf3t sich die aktuelle Maske als sogenannt
Filmfarbe anzeigen, wobei Sie die verwendete Farbe selbst bestimmten kénnen,

Maskierungsmodus bei Werkzeugen zum Malen und Zeichnen

Sobald Sie einen Ausschnitt definiert haben, kénnen Sie kleinere Detailbereiche
innerhalb dieses Ausschnitts vor einer eventuellen Bearbeitung schitzen.

1



Einfuhrung

Neue Filter und Abstimmungshbefehle

Sie kdnnen durch Verwendung des Filters »Antik« oder des Abstimmungsbefehls
»Solarisieren« die Wirkung lhrer Bild ganz wesentlich beeinflussen. Beispiels-
weise vermitteln Ihre Bilder nach der Zuweisung des »Antik«-Filters den Ein-
druck, als wirde es sich um alte Fotografien handeln. Uber den Abstimmungsbe-
fehl »Solarisieren« laf3t sich ein Effekt erzielen, als wére das Bild tberbelichtet
worden.

Neues Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte«

Nachdem Sie in PhotoFinish 4.0 einen Filter, Spezialeffekt oder Abstimmungsbe-
fehl ausgewahlt haben, wird das Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« gedffnet. Hier
kénnen Sie mehrere Effekte zuweisen oder unterschiedliche Effekte in ihrer Wir-
kung auf das Bild ausprobieren, ohne jedesmal das-Benu 6ffnen und den
gewilnschten Befehl erneut aufrufen zu miissen.

Neue Einfligebefehle

PhotoFinish 4.0 macht es Ihnen einfach, Giber die BefesdeNDER EINFUGEN

und BNFUGE-OPTIONEN Bildcollagen zu gestalten. Beispielsweise kdnnen Sie
einen Ausschnitt hinter einem gewahlten Bereich in ein Bild einfiigen und dabei
die Uberblendung zwischen Einfiigung und darunterliegendem Bild beeinflussen.

Verbesserte Riicknahmeoptionen

Uber den Befehl BcKGANGIG in PhotoFinish 4.0 kdnnen Sie die letzte von Ihnen
durchgefuhrte Aktion zuricknehmen, anschliel3end die vorletzte Aktion usw. Die
Anzahl der Aktion, die rickgéngig gemacht werden kdénnen, hangt davon ab, wie-
viel Computerspeicher Ihnen zur Verfigung steht.

Wenn Sie nach Aufruf desURKGANGIG-Befehls Ihre Meinung geéndert haben,
kénnen Sie Uber den MbERHERSTELLENBefehl die letzte Aktion wieder zu-
rickholen.

Zur Benutzung dieses Handbuchs

DiesesBenutzerhandbucist als Ergdnzung zum Online-Hilfesystem von Photo-
Finish gedacht. Es ist aufgabenorientiert aufgebaut und enthélt eine Vielzahl von
Hinweisen auf detaillierte Informationen und Schritt-fr-Schritt-Anleitungen in
der Online-Hilfe. Das Handbuch soll Sie in die Arbeit mit PhotoFinish einfuhren,

2



PhotoFinish-Benutzerhandbuchg.h

wahrend das Online-Hilfesystem Antworten auf spezielle Fragen wahrend der
Benutzung von PhotoFinish gibt.

Dieses Handbuch setzt voraus, dal3 Ihnen der Umgang mit Microsoft Windows
zusammen mit einem Zeigegerat (z.B. einer Maus) vertraut ist. Hinweise zur
Bedienung von PhotoFinish Uber ein Digitalisiertablett finden Sie auf Seite 8.

* Die haufig am Rand erscheinenden Hilfe-Symbole sind
@ dazu bestimmt, Sie auf die entsprechenden Themen der

Online-Hilfe aufmerksam zu machen. Die PhotoFinish-
Online-Hilfe enthalt weitergehende Informationen, die
nicht in diesem Handbuch abgedruckt sind, sowie die
Arbeitsschritte fur alle Aktionen, selbst die komplexe-
sten. Um sich eines der genannten Hilfethemen anzeigen
zu lassen, verwenden Sie entweder die Suchfunktion des
Hilfeprogramms oder schlagen in der »Alphabetischen
Liste der Verfahren« der PhotoFinish-Online-Hilfe nach.

» Hilfreiche Tips sind Gber das gesamte Handbuch ver-
@ teilt. Sie enthalten nutzliche Informationen, mit denen
Sie lhre Produktivitdt und die Qualitat lhrer Arbeit er-

hoéhen kénnen.

setup.exe e« Die Worter und Zeichen, die Sie so eingeben missen,
wie sie im Handbuch stehen, sind fett gedruckt. Driicken
Sie am Ende eines Befehls {ig])-Taste.

@aj+HH0 « Tastennamen werden so angezeigt, wie sie auch auf
Ihrer Tastatur vorhanden sind. Wenn Sie die erste Taste
gedruckt halten mussen, wahrend Sie die zweite drik-
ken, werden beide Tasten durch ein Pluszeichen (+)
verbunden. Miissen beide Tasten hintereinander ge-
driickt werden, sind sie durch ein Komma getrennt.

C:\PFINISH

Dateinamen und DOS-Befehle sind komplett grol3 ge-
schrieben. Sie kdnnen diese jedoch in Grofl3- oder Klein-
schreibweise eingeben.
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Zum Gebrauch der Online-Hilfe

Rufen Sie im kLFE-Menl von PhotoFinish den BefehilEe-THEMEN, um das
Online-Hilfesystem zu 6ffnen. In der Online-Hilfe werden unter anderem die
Arbeitsschritte aller in diesem Handbuch aufgefiihrten Verfahren beschrieben.
Nachfolgend wird die Arbeit mit dem Online-Hilfesystem detailliert erlautert:

Tip

Klicken Sie auf das
Schltsselsymbol,
das am Anfang

jedes Hilfethemas
steht.

Um die Arbeitsschritte fir ein Verfahren einzublenden,
klicken Sie auf die Schaltflache »Hilfe« im jeweiligen
Dialogfeld.

Rufen Sie im KHL.Fe-MenU den Befehl HFE-THEMEN
auf oder driicken Sie d{g])-Taste. Wahlen Sie an-
schlieRend das gewiinschte Thema aus.

Aktivieren Sie in der Online-Hilfe das Register »Su-
chen«, um bestimmte Suchbegriffe nachzuschlagen.

Die Statusleiste am unteren Rand der PhotoFinish-Ar-
beitsflache zeigt sténdig eine kontextabh&ngige Hilfe
und andere momentan relevante Informationen an. Um
die Statusleiste ein- oder auszublenden, wahlen Sie im
ANSICHT-MenU den Befehl BDSCHIRMLAYOUT [ STA-
TUSLEISTE Wenn die Statusleiste angezeigt wird, ist der
Befehl durch ein Hakchen gekennzeichnet.

Beachten Sie bei Anwendung der Hilfe:

Virtueller Speicher «

24-Bit-Farbe .

Durchgéngig unterstrichene Begriffe bedeuten Sprung-
marken, durch deren Anklicken Sie zum jeweiligen
Thema wechseln kdnnen.

Durch Anklicken der unterstrichelten Begriffe erhalten
Sie eine Definition des jeweiligen Begriffs.

Um ein Popup-Fenster mit Zusatzinformationen einzu-
blenden, klicken Sie auf das Symbol mit dem nach un-
ten weisenden Pfeil.

Um zu einem verwandten Thema oder einem Thema
mit weitergehenden Informationen zu wechseln, klicken
Sie auf dieses Symbol.
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* Hinweise Uber den Gebrauch der Hilfe erhalten Sie
aulRerdem, indem Sie das Symbol mit dem Schlussel

anklicken.

+ Die Inhaltstibersicht der Online-Hilfe erhalten Sie, in-
dem Sie die Schaltflache »Inhalt« am oberen Rand des
Hilfefensters anklicken.

e Mit der Schaltflache »Zuriick« wechseln Sie zum zu-
letzt eingeblendeten Thema.

* Mit den Doppelpfeil-Schaltflachen blattern Sie schnell
durch verschiedene miteinander verwandte Themen.

* Um ein Hilfethema auszudrucken, wahlen Sie im
OPTIONEN-MenU die Option THEMA DRUCKEN.

Systemanforderungen

Fur PhotoFinish bendtigen Sie die folgenden Hardware- und Software-
Ressourcen:

Microsoft Windows 3.1 oder héher bzw. Windows 95
IBM-kompatibler Computer mit 486-Prozessor oder besser.
8 Mbyte Arbeitsspeicher.

Mindestens 10 Mbyte freien Festplattenspeicher.

Uber das Setup-Programm von PhotoFinish kénnen Sie festlegen, welche
Programmgruppen auf lhre Festplatte kopiert werden sollen. Ist Ihr Festplat-
tenspeicher nur in begrenztem Umfang verfigbar, kénnen Sie festlegen, nur
jene fur die Ausfihrung des Programms unbedingt notwendigen Dateien zu
kopieren. Zusatzliche Dateien lassen sich nachtraglich installieren, indem Si
das Setup-Programm erneut aufrufen.

SVGA-Grafikkarte oder besser und entsprechender Monitor.
Eine Windows-kompatible Maus oder ein anderes Zeigegerét.

Ein CD-ROM-Laufwerk (doppelte Geschwindigkeit oder besser).
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Optionale Systemkomponenten:

» Ein von PhotoFinish unterstitzten Scanner.
» Ein drucksensitives Digitalisiertablett.

*  Ein Windows-kompatibler Drucker.

Hinweis: Einige Drucker- und Grafikkartentreiber sind mit grafikintensiven Anwendungen
wie PhotoFinish nicht kompatibel. Wenn Probleme auftreten, verwenden Sie die
Standard-Windows-Treiber (beispielsweise den Standard-VGA-Treiber). Sind
die Probleme dann immer noch nicht behoben, setzen Sie sich bitte mit dem
Hersteller in Verbindung, von dem Sie den Gerétetreiber bezogen haben, und
fragen Sie nach einem neueren Treiber.

PhotoFinish installieren

Die folgenden Schritte setzen voraus, daf3 Sie Windows installiert haben und mit
den grundlegenden Windows-Begriffen vertraut sind. Falls Windows noch neu fir
Sie ist, sollten Sie sich zunéchst mit dem Handbuch zu Windows beschéftigen.

AnschlieBend kdnnen Sie PhotoFinish installieren und aufrufen.
Windows-95-Anwender

Um PhotoFinish zu installieren:

1. Legen Sie die CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Klicken Sie in der Task-Leiste auf die »Start«-Schaltflache, und wéahlen
Sie den Befehl AUSFUHREN.

3. Tippen Sie im Dialogfeld »Ausfihren« ein: x\SETUP (wobei »x« durch
den Buchstaben Ihres CD-ROM-Laufwerks zu ersetzen ist), und klicken
Sie auf OK bzw. driicken Sie (2], um mit der Installation zu beginnen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache »Weiter«, um die Installation fortzu-
setzen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache »Ja«, um die Lizenzvereinbarung zu
akzeptieren.
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Klicken Sie auf die Schaltflache »Weiter«, um den Zielordner fur das
Programm zu tibernehmen, oder klicken Sie auf »Durchsuchen«, um
einen anderen Ordner festzulegen.

Wenn Sie auf »Weiter« klicken, wird der Standardordner »SoftKey«
Ubernommen. Sie kdnnen auf Wunsch einen neuen Ordnernamen ein-
tippen und anschlie3end Uber die »Weiter«-Schaltflache bestatigen.

Ist die Installation von PhotoFinish abgeschlossen, werden Sie gefragt,
ob Sie die mit dem Programm gelieferten Schriften installieren méch-
ten. Klicken Sie auf »Weiter«, wenn die Schriften installiert werden
sollen, oder wéhlen Sie »Abbrechen«, um die Schrifteninstallation zu
Uberspringen. Falls Sie sich gegen die Installation der Schriften ent-
schieden haben, kdnnen Sie dies zu einem spéteren Zeitpunkt nach-
holen, indem Sie das PhotoFinish-Setup-Programm erneut aufrufen.

Klicken Sie auf »Ende«, um die Installation abzuschliel3en.

Windows-3.1-Anwender

Um PhotoFinish zu installieren:

1.

Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 3.1 und den Pro-
gramm-Manager.

Legen Sie die CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.

Waéhlen Sie im DATEI-Menl des Programm-Managers den Befehl Aus-
FUHREN.

Tippen Sie im Textfeld »Befehlszeile« ein: x\SETUP (wobei »x« durch
den Buchstaben Ihres CD-ROM-Laufwerks zu ersetzen ist), und klicken
Sie auf OK bzw. driicken Sie (2], um mit der Installation zu beginnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache »Weiter«, um die Installation fortzu-
setzen.

Klicken Sie auf die Schaltflache »Ja«, um die Lizenzvereinbarung zu
akzeptieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache »Weiter«, um den Zielordner fiir das
Programm zu Ubernehmen, oder klicken Sie auf »Durchsuchen«, um
einen anderen Ordner festzulegen.



Einfuhrung

Wenn Sie auf »Weiter« klicken, wird der Standardordner »SoftKey«
Ubernommen. Sie kdnnen auf Wunsch einen neuen Ordnernamen ein-
tippen und anschlieRend Uber die »Weiter«-Schaltflache bestatigen.

Ist die Installation von PhotoFinish abgeschlossen, werden Sie gefragt,
ob Sie die mit dem Programm gelieferten Schriften installieren méch-
ten. Klicken Sie auf »Weiter«, wenn die Schriften installiert werden
sollen, oder wéhlen Sie »Abbrechen«, um die Schrifteninstallation zu
Uberspringen. Falls Sie sich gegen die Installation der Schriften ent-
schieden haben, kdnnen Sie dies zu einem spéteren Zeitpunkt nach-
holen, indem Sie das PhotoFinish-Setup-Programm erneut aufrufen.

10. Klicken Sie auf »Ende«, um die Installation abzuschliel3en.

Hinweis fur Windows-3.1-Anwender:

Das Setup-Programm von PhotoFinish installiert automatisch Win32s-DLL-Dateien auf lhr
System. Diese DLLs werden bendétigt, um PhotoFinish unter Windows 3.1 ausfilhren zu
kénnen. Sie missen daher nach AbschluR der Installation Ihr System auf jeden Fall neu
starten.

Grafiktablett

PhotoFinish unterstitzt die meisten Windows-kompatiblen Grafiktabletts, auch
die drucksensitiven. Beim Einsatz eines Grafiktabletts sollten Sie jedoch folgen-
des beachten:

Ist Ihr Tablett drucksensitiv, kbnnen Sie bei den meisten nattrlichen Mal-
werkzeugen den Farbauftrag mittels Druck auf die Tablettoberflache variie-
ren.

Wenn der Stift Ihres Grafiktabletts nur eine Taste hat, kdnnen Sie die rechte
Maustaste simulieren, indem Sie @ieg)-Taste gedriickt halten, wahrend Sie
mit der(¢t_)-Taste »klicken.

Das Zeichnen von strahlenférmigen Linien oder Kurven ist bei Stiften mit
lediglich einer Taste nicht mdglich.
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PhotoLibrary verwenden

Die PhotoFinish-CD beinhaltet mit der PhotoLibrary eine
Sammlung von rund 1.500 Bildern, die Sie in Ilhren Doku-

Hilfe menten und Geschéftsprasentationen lizenzfrei verwenden
Grundlagen zu durfen. Sie kénnen die PhotoLibrary-Bilder unverandert
Dateiformaten Ubernehmen oder tber die Optimierungs- und Malfunktio-

nen von PhotoFinish verdndern. Beispielsweise konnten Sie
Uber das »Vervielfaltigen«-Werkzeug Elemente zweier

@ Bilder verbinden oder lber einen der »Filter«- oder
»Spezialeffekte«-Befehle den visuellen Eindruck eines Bil-
Tip des verstarken.

Nutzen Sie die Bil-  PhotoLibrary-Bilder sind im TIFF-Format mit 256 Farben
der der PhotoLibra- und in einer Grof3e von etwa 640 x 480 Pixel gespeichert.
ry zur Aufwertung  Um mit den Bildern zu arbeiten, sollten Sie diese von der
lhrer Dokumente, ~ PhotoFinish-CD auf Ihre Festplatte kopieren.

wenn Sie keinen

Scanner besitzen.



Einfuhrung

Technischer Support

Y

Tip

Viele technische
Probleme werden
durch Hardware-
konflikte hervorge-
rufen, etwa wenn
ein neues Gerat
(z.B. eine Maus
oder ein Scanner)
installiert wird. Dies
resultiert meist
daraus, dai zwei
Gerate denselben
Hardware-Interrupt
(IRQ) belegen.
Lesen Sie vor dem
Anruf des Techni-
schen Supports die
Dokumentation zu
Ihrer Hardware
durch. Wahrschein-
lich ersparen Sie
sich dadurch einen
Telefonanruf.
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Falls Sie PhotoFinish nicht korrekt auf lhrem Computer in-
stallieren kdnnen oder Probleme mit dem Programm auftre-
ten, die Sie weder durch Lesen des Benutzerhandbuchs oder
des entsprechenden Themas in der Online-Hilfe I6sen kon-
nen, so setzen Sie sich bitte mit unserem Technischen Sup-
port in Verbindung.

Sie kdnnen den Technischen Support entweder telefonisch
oder schriftlich erreichen.

Falls Ihr Scanner nicht korrekt funktioniert, lesen Sie bitte in
der Dokumentation zu lhrem Scanner nach.

Wenn Sie sich mit dem Technischen Support in Verbindung
setzen, sollten Sie folgende Informationen parat haben:

+ Hersteller und Modell Ihres Rechners und der verwen-
deten Peripheriegeréate.

e Umfang des im Rechner installierten Speichers.

e Die Versionsnummer lhres PhotoFinish-Programms. Sie
erfahren diese, indem Sie imLEE-Menii den Befehl
INFO UBERPHOTOFINISH wéhlen.

+ Die verwendete Microsoft-Windows-Version.

Telefon-Support: (089) 14312-666
(Montag-Freitag, 9-12 Uhr)

Fax-Support: (089) 14312-670
Anschrift: TLC Tewi Verlag GmbH
— Technischer Support —
Postfach 50 06 47
80976 Munchen
Internet: http://www.tewi.de
CompuServe: GO TEWI
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Erste Schritte

In diesem Kapitel méchten wir Sie mit den Grundlagen des Programms vertraut
machen. Sie erfahren hier, wie PhotoFinish gestartet wird, wie die zahlreichen
Elemente der PhotoFinish-Arbeitsflache verwendet werden, und wie Sie nach
getaner Arbeit das Programm beenden. Falls Sie bereits friiher mit PhotoFinish
gearbeitet haben, sollten Sie den Abschnitt »Die PhotoFinish-Arbeitsflache« le-
sen, um sich mit dem neuen Aussehen der Version 4.0 vertraut zu machen.

Bilder in PhotoFinish laden

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, um Bilder in PhotoFinish zu laden. Sie kdn-
nen Bilder von kommerziellen Photo-CDs kopieren, Giber einen TWAIN-kompa-
tiblen Scanner Bilder einscannen oder Bilder Giber ein PhotoShop-kompatibles
Plug-In-Programm importieren. Selbstverstandlich kdnnen Sie auch ein neues,
leeres Bild anlegen und die Mal- und Zeichenwerkzeuge verwenden, um ein
»QOriginal« zu erschaffen.

PhotoFinish starten

Falls Sie PhotoFinish 4.0 noch nicht installiert haben, lesen Sie bitte den Ab-
schnitt zur Installation im Kapitel »Einfihrung« durch.

Unter Windows 95

Durch das Setup-Programm wurde im Memd&RAMME ein Untermeni & T1-

KEY und darin der Aufruf fir PhotoFinish eingefiigt. Um PhotoFinish aufzurufen,
waéhlen Sie $ART PROGRAMMEL SOFTKEY und anschlielend das PhotoFinish-
Symbol.

Unter Windows 3.1

Durch das Setup-Programm wurde in lhrem Programm-Manager eine Programm
gruppe namens »PhotoFinish« angelegt, in der das Symbol fir PhotoFinish ent-
halten ist.

Um PhotoFinish zu starten, doppelklicken Sie in der Gruppe »PhotoFinish« auf
das Programmsymbol.

11
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Das PhotoFinish-Hauptfenster

Nach Anklicken des PhotoFinish-Symbols wird fir wenige Augenblicke das
Sanduhr-Symbol und anschlief3end das Hauptfenster von PhotoFinish angezeigt:

8 PhotoFinish® 4
Dotei Beabeien Maske Bid Ansicht Dpfionen Fenster Hilfe

Dl 8] & [ule] | Wl O altmEse

QT ¢l 21224l AIO )=

sl 1) 21 | 2 1= 5]

Zihen Sie, um die Auswahl 2u ndemn (538.1) [ 4

Sollte das Programmfenster nicht gedffnet oder eine Fehlermeldung angezeigt
werden, sehen Sie bitte im Kapitel »Referenz« bei den PhotoFinish-Meldungen
nach. Sie kénnen auch versuchen, das Setup-Programm erneut auszufiihren.

12
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Die PhotoFinish-Arbeitsflache

Die unterschiedlichen Bestandteile der PhotoFinish-Arbeitsflache bei einem odel
mehreren zum Bearbeiten geéffneten Bildern sind nachfolgend beschrieben. Ub
die Befehle im Menl AsICHTO BILDSCHIRMLAYOUT kdnnen Sie die Arbeitsfla-

che entsprechend lhren Anforderungen anpassen.

en Maske Bid Ansichi Oplionen Fenster Hille

8| sl oo Wl B s se

aJTiel s/ 247 AlO| o) &

Auswat
e A e 2 M e
B B|

“Wahlzr Sie F1 fil Hille [(1918) REBA42.142742) [
Titelleiste Zeigt den Programmnamen an.
Mendleiste Enthalt die Namen der PhotoFinish-Meniis. Um ein Menii zu

6ffnen und die darin enthaltenen Befehle anzuzeigen, klicken Sie
den gewiinschten Meniinamen an.

Auto-Leiste Enthalt Symbole fiir die am haufigsten verwendeten Befehle so-
wie fir Funktionen zur automatischen Optimierung.

Werkzeugleiste  Enthalt die PhotoFinish-Werkzeuge. (Einige Werkzeuge enthal-
ten in der rechten unteren Ecke ein kleines Dreieck. Wenn Sie
mit der Maus auf eines dieser Werkzeuge zeigen und die Maus-
taste gedriickt halten, werden weitere Werkzeuge angezeigt.

13
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Optionsleiste Enthalt Optionen und Einstellungen fur das aktuelle Werkzeug.
Die im oberen Teil der Leiste befindliche Beschriftungszeile
enthélt die Namen der Werkzeugoptionen, die Sie anpassen

kénnen.

Bildfenster Teil der Arbeitsflache, der ein Bild enthélt. Die Titelleiste des
aktiven Bildes ist hervorgehoben.

Palette Enthalt den Farbsatz des Bildes.

Statusleiste Zeigt kontextsensitive Hilfe, Hinweise zum Werkzeugstatus und

weitere Informationen an.

Die Verfugbarkeit von Werkzeugen und Befehlen hangt vom Farbmodus des
aktiven Bildes ab. Im Kapitel »Referenz« dieses Benutzerhandbuchs finden Sie
Hinweise, welches Werkzeug bzw. welcher Befehl bei bestimmten Farbmodi
nicht verfugbar ist.

Verwendung der Auto-Leiste
D<@ & 3[%[@] o« [wE| B =2

@ Die Auto-Leiste stellt eine schnelle und einfache Mdoglich-
keit dar, um die am haufigsten bendétigten PhotoFinish-Be-

Hilfe fehle auszufiihren. Klicken Sie dazu einfach das entspre-

Die Auto-Leiste chende Symbol an.

verwenden Jeder dieser Befehle kann auch tber das Menlisystem akti-

Ein- oder Aushlen-  viert werden. So hat beispielsweise das Ruckgangig-Symbol
den der Auto-Leiste  dieselbe Funktion wie die OptionJRKGANGIG des Meniis
BEARBEITEN.

Zusatzlich finden Sie in der Auto-Leiste Symbole fir Funk-
tionen zur automatischen Optimierung wie Automatisch be-
gradigen, Automatisch beschneiden, Automatische Hellig-
keit/Kontrast, Automatische Sattigung, Automatische
Moiré-Beseitigung und Automatisch scharfzeichnen.

14
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Neu Einfligen Automatisches
D IE ‘-é' Begradigen
2u| Offnen Rickgangig Automatisches
K7 )
L= 'FI- Beschneiden
Speichern ~w Wiederher- '%D Au_tom. Hellig-
stellen keit & Kontrast
% Drucken ‘ Alle Ebenen @4 Automatische
=4 Sattigung
Aus- Maske bearbei- Autom. Moiré
':IH:' schneiden ten @ entfernen
Kopieren |:| Automatisch g Automatisches
optimieren == Scharf-
zeichnen

Weitere Informationen zu den einzelnen Funktionen der Auto-Leiste finden Sie
bei den jeweiligen Befehlsbeschreibungen in diesem Handbuch.

Um die Auto-Leiste ein- oder auszublenden, wahlen SieNsichT-Menil den
Befehl BLDSCHIRMLAYOUT O AUTO-LEISTE

Sie kénnen die Auto-Leiste neu positionieren, indem Sie sie an eine beliebige
Stelle im Hauptfenster ziehen und dort ablegen (klicken Sie in einen freien Be-
reich der Leiste zwischen den Symbolen). Wenn Sie die Auto-Leiste in eine der
Ecken des Hauptfensters ziehen, wird aus der dicken grauen Umrandung eine
dunne schwarze Umrandung. Dies ist ein Hinweis darauf, dal3 hach dem Loslas-
sen der Maustaste die Auto-Leiste an der entsprechenden Ecke ausgerichtet wir
Die Ausrichtung erfolgt in vertikaler Richtung, wenn Sie die Leiste in die linke
oder rechte Ecke des Hauptfensters ziehen. Wird die Auto-Leiste an eine Stelle
gezogen, die auRerhalb des Hauptfensters liegt, erhalt sie am oberen Rand eine
Titelleiste.
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Verwendung der Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste enthélt Werkzeuge zum Anzeigen, Auswéhlen, Korrigieren,
Malen, Zeichnen, Retuschieren und Vervielféltigen.

QJi &) 2|/ 214 T AlC D)

Befindet sich in der unteren rechten Ecke eines Werkzeugsymbols ein kleines
schwarzes Dreieck, so weist dies darauf hin, dal3 in einer Werkzeugfamilie meh-
rere Werkzeuge zusammengefal3t sind. Um die zuséatzlichen Werkzeuge anzuzei-
gen, klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Symbol mit dem Dreieck, und halten
Sie die Maustaste gedruickt:

RSl 28] 2 Al O

Um ein Werkzeug in der Werkzeugleiste auszuwahlen, klicken Sie einfach auf
das gewtlinschte Werkzeug. Es wird daraufhin »eingedriickt« dargestellt und weist
so darauf hin, dal3 es aktiviert ist. Die Optionen in der Optionsleiste &ndern sich
entsprechend.

Haben Sie ein Werkzeug ausgewahlt und den Mauszeiger Uber das Bild bewegt,
kdnnen Sie durch Driicken der rechten Maustaste ein Meni 6ffnen, in dem sich
Befehle zum Bearbeiten und Auswahlen befinden.

@ Uber den Befehl BDSCHIRMLAYOUT [ WERKZEUGE im

Meni ANsicHT kdnnen Sie die Werkzeugleiste ein- oder
Hilfe ausblenden. Sie kénnen die Werkzeugleiste neu positionie-
PhotoFinish- ren, indem Sie sie an eine beliebige Stelle im Hauptfenster
Werkzeuge ziehen und dort ablegen (klicken Sie in einen freien Bereich

Ein- oder Ausblen- €T Leiste zwischen den Symbolen). Wenn Sie die Werk-

den der Werkzeu-  2€Udleiste in eine der Ecken des Hauptfensters ziehen, wird

gleiste aus der dicken grauen Umrandung eine diinne schwarze
Umrandung. Dies ist ein Hinweis darauf, daf3 nach dem
Loslassen der Maustaste die Werkzeugleiste an der entspre-
chenden Ecke ausgerichtet wird. Die Ausrichtung erfolgt in
vertikaler Richtung, wenn Sie die Leiste in die linke oder
rechte Ecke des Hauptfensters ziehen.
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Verwendung der Optionsleiste

Mit der Optionsleiste kdnnen Sie die Werkzeugoptionen auf einfache Weise ein-
stellen. Wenn Sie ein Werkzeug auswéhlen, &ndern sich die in der Optionsleiste
angezeigten Optionen entsprechend. Wenn Sie beispielsweise das Farbverlauf-
Werkzeug aktivieren, werden die folgenden Optionen angezeigt:

Breite  Twp Stil Werlaufswinkel

5 =5 [StandardRahmen =] E Start Ende HE

Uber BLDSCHIRMLAYOUT O OPTIONSLEISTEIM Meni ANSICHT kénnen Sie die
Optionsleiste ein- oder ausblenden. Wenn Sie mit der Optionsleiste ndher vertra
sind, kénnen Sie durch das Ausblenden der Optionsleisten-Beschriftungen mehr
Platz fur das Bildfenster freigeben. Wahlen Sie irTIONEN-Meni den Befehl
EINSTELLUNGEND OPTIONSLEISTENBESCHRIFTUNG um diese ein- oder auszublen-
den.

@ Sie kdnnen die Optionsleiste neu positionieren, indem Sie
sie an eine beliebige Stelle im Hauptfenster ziehen und dort
Hilfe ablegen (klicken Sie in einen freien Bereich der Leiste zwi-

schen den Symbolen). Wenn Sie die Optionsleiste an den
oberen oder unteren Rand des Hauptfensters ziehen, wird

: aus der dicken grauen Umrandung eine diinne schwarze
Ein- oder Ausblen- O . . .
den der Optionslei- Umrandung. Dies ist ein Hinweis darauf, daf3 nach dem
ste Loslassen der Maustaste die Optionsleiste am entsprechen-
den Rand ausgerichtet wird.

Die Optionsleiste
verwenden

Werkzeugoptionen
festlegen

Verwendung der Mini-Bildlaufleisten

20 = Die Optionsleiste und die Dialogfelder kdnnen Mini-
Bildlaufleisten enthalten, liber die Sie mit Hilfe der Maus
numerische Werte einstellen kdnnen.

Klicken Sie auf den nach oben oder unten zeigenden Pfeil, um den Wert schritt-
weise zu erhéhen oder zu verringern. Halten Sie zum schnellen Andern die Mau
taste gedriickt. Doppelklicken Sie in das Textfeld, um den neuen Wert manuell
einzugeben.

17
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Verwendung der Palette

2

Hilfe

Werkzeugfarben
festlegen

Ein- oder Ausblen-

den der Palette

Mit Hilfe der Palette wahlen Sie die Vordergrund- und Hin-
tergrundfarben fiur den Gebrauch mit Malwerkzeugen und
bestimmten Befehlen aus. Fur haufig verwendete Farbkom-
binationen kdnnen Sie eigene Farbpaletten erstellen und
speichern. Einige spezielle Paletten wurden bei der Pro-
gramminstallation im Ordner \PALETTES gespeichert. Bitte
beachten Sie, daR sich durch Andern der Palette eines 256-
Farbenbildes das Aussehen des Bildes verdndern kann.

Um die Palette ein- oder auszublenden, rufen Sie im
ANSICHT-Meni den Befehl BDSCHIRMLAYOUT PALETTE

auf. Durch Ziehen der Titelleiste kdnnen Sie die Palette an
eine beliebige Bildschirmposition verschieben.

Palette

ﬁi%

Vordergrundfarbe

H|ntergrundfarbe

Farbauswahlfelder

Der Inhalt der Palette kann je nach Farbmodus des Bildes variieren:

Y

Tip

Wenn Sie eine
Farbe auswahlen
wollen, die bereits
in Ihrem Bild vor-
handen ist, so
verwenden Sie
dazu die Pipette.

18

e Bei einem Schwarzweil3bild wird ein Farbsatz ange-
zeigt, der aus einer Reihe von Schwarzweil3mustern be-
steht.

* Bei einem Graustufenbild werden in der Palette 256
Graustufen angezeigt.

* Bei einem 256-Farbenbild enthélt die Palette alle im
Bild verwendeten Farben.

e Bei einem 24-Bit-Farbbild (RGB) wird nur ein Teil der
16,7 Millionen verfiigbaren Farben angezeigt.
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Wenn Sie mit 256-Farbenbildern oder 24-Bit-Farbbildern arbeiten, kénnen Sie
mit Hilfe der Befehle im UntermentABETTE (MenU CQPTIONEN) die in der Palette
angezeigten Farben anpassen.

Wenn Sie eine Farbe in einer 256-Farben-Palette andern, pal3t PhotoFinish autc
matisch diese Farbe auch im entsprechenden Bild an. Das Andern einer Farbe i
einer 24-Bit-Farbpalette hat auf das entsprechende Bild keinen Einfluf3.

Durch doppeltes Anklicken eines Farbfeldes in der Palette 6ffnen Sie das Dia-
logfeld »Einzelfarben«, Gber das Sie bestimmte Farben bearbeiten kdnnen.

Verwendung der Statusleiste

@ Um die Statusleiste am unteren Rand der PhotoFinish-
Arbeitsflache ein- oder auszublenden, wéhlen Sie im
Hilfe ANSICHT-Meni den Befehl BDSCHIRMLAYOUT O STA-

Ein- oder Ausblen-  TUSLEISTE
den der Statusleiste  Die in der Statusleiste angezeigten Informationen wechseln
je nach lhrer augenblicklichen Aktivitat. Wenn sich der
@ Mauszeiger Gber einem Menlbefehl oder einem Werkzeug
befindet, wird in der Statusleiste eine kurze Beschreibung
3 des Befehls angezeigt. Beim Einsatz eines Werkzeuges
Uber Stra)+(F) enthalt die Statuszeile kurze Anweisungen, wie das Werk-

koénnen Sie den .
zeug zu verwenden ist.
Vollbildmodus ein- 9

oder ausschalten.

Tip

Unterschiedliche Bildbereiche anzeigen

Uber die Bildlaufleisten oder das Hand-Werkzeug kénnen Sie Bildbereiche an-
zeigen, die auBerhalb des tatséchlichen Bildfensters liegen.

@ Das Hand-Werkzeug befindet sich in der Werkzeuggruppe
»Ansicht«.

Um den sichtbaren Bereich eines Bildes im Bildfenster zu
O\ @ @ verschieben, wahlen Sie in der Werkzeugleiste das Hand-
Werkzeug aus und ziehen das Bild in die gewtinschte Rich-
tung. Sie kdnnen bei aktiviertem Hand-Werkzeug auch auf
eines der Positionierungssymbole in der Optionsleiste klik-
ken, um schnell zu einem anderen Bildbereich zu gelangen.

19



Erste Schritte

Verwenden Sie die Bildlaufleisten, um das Bild horizontal oder vertikal zu ver-
schieben. Ziehen Sie dazu entweder am Bildlauffeld, klicken Sie innerhalb der
Bildlaufleiste, oder klicken Sie auf einen der Richtungspfeile.

Mehrere Bilder anordnen

@ Uber die Befehle im ENSTERMenii konnen Sie festlegen,
wie mehrere Bilder angezeigt werden sollen. Der Befehl
Hilfe UBEREINANDER ordnet die Bilder so an, daR alle Titelleisten

sichtbar sind. Nach Anwahl voneElRENEINANDER Werden

o gleich grofR3e Ausschnitte aller Bilder angezeigt. Weitere

Ein Bildfenster Hinweise zu diesen Befehlen finden Sie in lhrem Windows-
aktivieren Handbuch.

Um die GroR3e eines Bildfensters zu andern, ziehen Sie am
Rahmen des Bildfensters.

Um das Bildfenster am Bildschirm zu verschieben, ziehen
Sie es an der Titelleiste zur gewiinschten Position.

Das Fenster-Meni

Ansichtsbereich maximieren

@ Um den maximalen Bereich der Arbeitsflache fur Ihr Bild
zu nutzen, wahlen Sie imN&IcHT-MenU den Befehl WLL-
Hilfe BILD. Wenn dabei die Werkzeugleiste und die Palette einge-

Bearbeitung eines blendet sind, bleiben diese eingeblendet; die Ments kénnen

Bildesinder voi-  Sie 6ffnen, indem Sie d{@lt)-Taste und den jeweils unter-

bilddarstellung strichenen Buchstaben des Menilinamens driicken. Um zwi-
schen dem Normal- und Vollbild-Modus umzuschalten,

Anzeige eines kénnen Sie auch die Tastenkombina{f)+(F) driicken.

Bildes ohne Bear-
beitungsmaglichkeit

Wenn Sie mehrere Bilder getffnet haben, kénnen Sie jene Bilder, die Sie gegen-
wartig nicht bearbeiten, durch Anklicken des Minimieren-Symbols in der Titellei-
ste des jeweiligen Bildes verkleinern. Das Bildfenster wird auf seine Titelleiste
reduziert und am unteren Rand der PhotoFinish-Arbeitsflache abgelegt. Um die
urspringliche Grol3e und Position des Bildfenster wiederherzustellen, doppelklik-
ken Sie auf die Titelleiste des Bildes, klicken Sie auf das Wiederherstellen-Sym-
bol, oder wéhlen Sie den Bildnamen iENSTERMen( aus. Mdchten Sie die
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Titelleisten der Bilder in einer Reihe anordnen lassen, wahlen SieNBTER
Meni den Befehl 8¥BOLE ANORDNEN.

Um einzelne Elemente der Arbeitsflache ein- oder auszublenden, verwenden Sie
die Optionen des Untermeniig BSCHIRMLAYOUT im MeniU ANSICHT. Auf diese
Weise kdnnen Auto-Leiste, Optionsleiste, Palette, Werkzeugleiste und Statuslei-
ste ausgeblendet werden, um mehr Platz zum Bearbeiten der Bilder zu schaffen
Um die Palette und die Werkzeugleiste gleichzeitig ein- oder auszublenden,
waéhlen Sie im AisicHT-Men( den Befehl BDSCHIRMLAY-

ouTO PALETTE/WERKZEUGE AUSBLENDEN

Ein Bildfenster oder das PhotoFinish-Hauptfenster kdnnen Sie entweder Uber die
Symbole in der rechten oberen Ecke des Fensters oder durch Ziehen an der Fer
sterumrandung vergréRern oder verkleinern.

Hinweis: Um ausschlieRlich das aktive Bild auf der Arbeitsflache anzuzeigen, wahlen Sie
im ANsICHT-Men( den Befehl NUR BILD ANZEIGEN. Eine Bearbeitung des
Bildes ist in diesem Modus nicht mdglich. Um in den normalen Modus zuriick-
zukehren, driicken Sie die Taste (Esc).

Zoomebene andern

Um einen Bildausschnitt zu vergréRern oder zu verkleinern, kénnen Sie entwede
das Zoom-Werkzeug oder imn&ICHT-Meni die Optionen des Untermenis
Zoowm verwenden.

q Das Zoom-Werkzeug finden Sie in der »Ansicht«-
Werkzeuggruppe.

Durch Erhéhen des Zoom-Faktors kénnen Sie einen kleinen Bereich eines Bilde:
besser bearbeiten. Durch Verringern des Zoom-Faktors kénnen Sie einen grof3e:
ren Teil des Bildes auf dem Bildschirm anzeigen. Bei jedem Zoom-Faktor steher
Ihnen sdmtliche PhotoFinish-Werkzeuge zur Verfigung. Zur besseren Untersche
dung der einzelnen Pixel wird bei einem Zoom-Faktor von 800% und héher ein
Raster angezeigt.

Um einen Bildausschnitt zu vergrof3ern, klicken Sie bei aktivem Zoom-Werkzeug
in das Bild. Halten Sie beim Klicken dig)-Taste gedriickt, um den Bildaus-
schnitt zu verkleinern. Der Punkt, an dem das Bild angeklickt wurde, bildet den
neuen Mittelpunkt des angezeigten Bildausschnitts. Ist das Zoom-Werkzeug akti
viert, kdnnen Sie auch mit dem entsprechenden Listenfeld in der Optionsleiste
einen Zoom-Faktor festlegen.
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Auf Arbeitsflache zoomen

Soll das ganze Bild im Bildfenster angezeigt werden, klicken Sie bei aktiviertem
Zoom-Werkzeug in der Optionsleiste auf die Schaltflache »Auf Arbeitsflache
zoomen. Sie kdnnen auch den gleichnamigen Befehl im M&siCAT aufru-

fen. PhotoFinish skaliert das Bildfenster entsprechend den Ausmal3en der Arbeits-
flache und pafl3t den Zoom-Faktor an.

Zurtick zur Originalgrofe (100%)

Um zur Normaldarstellung zurtickzukehren, klicken Sie bei aktiviertem Zoom-
Werkzeug auf die Schaltflache »100%« oder wéhlen wai@d1-Meni den Be-
fehl 200% (KEIN ZOOM).

Anderungen wahrend der Arbeit anzeigen

@ Um ein Bild mit dem aktuellen Zoom-Faktor in ein anderes
Bildfenster zu kopieren, wéhlen Sie im MergéNBTERdenN
Hilfe Befehl DupLIZIEREN. Dies eignet sich vor allem dazu, die

Anzeige eines Anderungen, die Sie in einem stark vergroRerten Ausschnitt
Bildes in verschie-  vornehmen, in inren Auswirkungen auf das Gesamtbild zu
denen Ansichten ~ beobachten.
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Tip

Es ist haufig sehr
niitzlich, ein Bild zu
duplizieren, bevor
Sie einen kleinen
Bereich zur Bear-
beitung vergrofiern.
Waéhrend Sie den
Ausschnitt bear- Die Reihenfolge, in der ein Bild gedffnet und dupliziert
beiten, konnen Sie  wurde, ist sowohl in der Titelleiste als auch in der Bilder-

im Duplikat beob- - |iste im FENSTERMenii angegeben.
achten, wie sich die

Anderungen auf

das gesamte Bild

auswirken.

@ Um denselben Bereich in allen duplizierten Bildern anzu-
zeigen, wahlen Sie das Sucher-Werkzeug in der »Ansicht«-
Werkzeuggruppe und klicken den gewiinschten Bereich an.

Um schnell zu einem anderen Bildbereich zu wechseln, kén-
nen Sie bei aktivem Sucher-Werkzeug eine der Positions-
schaltflachen in der Optionsleiste anklicken.

Bildinformationen anzeigen

m Um sich Informationen zum aktiven Bild wie Name, Datei-
typ, Farbtiefe, Auflésung und Grol3e anzeigen zu lassen,
Hilfe wahlen Sie im BD-Meni den BefehINFo oder driicken die
Tastenkombinatio(sirg)+(1].

Anzeige von Bil-

dinformationen Um die Bildaufldsung anzuzeigen und ggf. zu verandern,
wéhlen Sie im BD-Menl den Befehl AFLOSUNG Die
Auflésung legt fest, wie detailliert der Bildinhalt angezeigt
wird.
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Inhalt des Bildfensters I6schen

Um den Inhalt eines Bildfensters komplett zu I6schen, wahlen Sie zunéchst das
gesamte Bild aus (BefehlLAes AUSWAHLEN im MASKE-Men) und rufen an-
schlieBend im BARBEITEN-MenU den Befehl iscHENauf. Der Inhalt des Bildes
wird durch die aktuelle Hintergrundfarbe ersetzt.

Uber die Palette oder das Pipetten-Werkzeug konnen Sie die Hintergrundfarbe
andern.

Fehler korrigieren

K Um alle Anderungen seit der letzten Aktivierung eines
Werkzeugs oder dem Ldschen eines Bildbereichs zurlick-
zunehmen, klicken Sie entweder auf das Rickgéngig-
Symbol in der Optionsleiste oder wéhlen Sie ignB
BEITEN-MenU den Befehl BCKGANGIG.

Anderungen in kleinen Bereichen zuriicknehmen

;'] Um die Anderungen in einem begrenzten Bereich riick-

_ gangig zu machen, wobei nicht verédnderte Bereiche im
Originalbild erhalten bleiben, verwenden Sie das Werkzeug
»Lokale Ricknahme«. Ziehen Sie das Werkzeug Uber jene
Bildbereiche, die Sie wiederherstellen wollen.

Dieses Werkzeug dient vor allem dazu, die Anderungen in einem begrenzten
Bereich nach Anwendung eines Filters, eines Spezialeffekts oder einer Fein-
einstellung zurickzunehmen. So kdénnen Sie beispielsweise das gesamte Gesicht
einer Person weichzeichnen, anschlielend jedoch das Original im Augen- und
Mundbereich wiederherstellen.

Zur zuletzt gespeicherten Version zurtickkehren

Um alle Anderungen, die seit dem letzten Speichern des Bildes vorgenommen
wurden, wieder zuriickzunehmen, rufen Sie inTE-Menl den Befehl W
DERRUFENauf. Wahlen Sie »Ja«, um zum vorher gespeicherten Bild zuriick-
zukehren, oder »Abbrechen«, um den Befehl abzubrechen und die Anderungen
beizubehalten.
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PhotoFinish beenden

Um PhotoFinish zu beenden, gibt es verschiedene Mdglichkeiten. Sie kdnnen
entweder im [ATEI-Menl den Befehl BENDEN wahlen, die Tastenkombination
(al)+F4) driicken, auf dem Systemmentifeld von PhotoFinish einen Doppelklick
ausfuhren oder in der Titelleiste des Programms das Schlie3en-Symbol anklicke
Sind Bilder gedffnet, die noch nicht gespeichert wurden, so werden Sie bei jeder
einzelnen Bild gefragt, ob Sie es speichern wollen.
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PhotoFinish anpassen

@ Nachdem Sie PhotoFinish erfolgreich installiert haben und
mit den Grundlagen vertraut sind, kénnen Sie nun das Pro-
Hilfe gramm auf Ihre personlichen Anforderungen anpassen. In

diesem Kapitel erfahren Sie, wie sich irrT@NEN-Menl

die Befehle des UntermenUsSNETELLUNGEN verwenden
lassen, um den virtuellen Speicher zu verwalten, die Stan-
dard-Mal3einheit festzulegen, den Plug-In-Ordner zu be-
stimmen und die Optionsleisten-Beschriftung ein- oder aus-
zublenden.

Programmeinstel-
lungen festlegen

Speicheroptionen festlegen

Die Grof3e und Anzahl der gleichzeitig in PhotoFinish zu 6ffnenden Bilder h&ngt
vom verfugbaren Hauptspeicher in lhrem Computer ab. Stellen Sie sich dazu de
Hauptspeicher einfach als Schreibtischflache vor — je grof3er der Schreibtisch,
desto mehr und desto gréRere Bilder haben darauf Platz.

Grundlagen des virtuellen Speichers

Wenn Sie mit gro3en Bilddateien arbeiten, kann dabei sehr leicht die Kapazitét
des vom Windows-Speichermanager verwalteten Hauptspeichers tberschritten
werden. Schlief3lich verschlingt ein ganzseitiges 24-Bit-Farbbild mit 300 dpi
mehr als 50 Mbyte Ihrer Systemressourcen (Festplattenspeicher und Hauptspei-
cher).

Zum Glick ist jedoch die GroRRe der Bilder, die Sie 6ffnen kdnnen, nicht auf die
Grole des in Inrem Rechner installierten Hauptspeichers (RAM) beschrankt. Mit
dem sogenannten virtuellen Speicher nutzt Windows einen Teil der Festplatte, u
Daten vom Hauptspeicher darauf auszulagern. Folglich ist die GroR3e des fur
Windows verfligbaren Speichers gleich dem Hauptspeicher plus dem als virtuel-
len Speicher reservierten Festplattenspeicher. Informationen zu den Einstellungs
optionen fir virtuellen Speicher unter Windows finden Sie in Ihrer Windows-
Dokumentation.

Trotzdem kommt es ab und zu vor (beispielsweise beim Konvertieren grof3er
Bilder in 24-Bit-Farben), daf3 die Hauptspeicherkapazitat an Grenzen stéf3t oder
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diese gar Uberschreitet. Ist dies der Fall, wiirde PhotoFinish vermutlich nur sehr
langsam arbeiten oder gar nicht mehr funktionieren. Um solche Falle zu vermei-
den, verwendet PhotoFinish das angegebene priméare Laufwerk und stellt tiber
virtuellen Speicher zusatzlichen Speicherplatz zur Verfligung. Wenn Sie ein
zweites Laufwerk als virtuellen Speicher einrichten, verwendet PhotoFinish die-
ses nur, wenn auf der ersten Festplatte die Grenze des Reservespeichers erreicht
wird.

Virtuellen Speicher einrichten

Rufen Sie im ®TIoNEN-Meni den Befehl ISTELLUNGENO SPEICHERauf, um
das Dialogfeld »Virtuellen Speicher einrichten« zu 6ffnen.

Virtuellen Speicher einrichten
Systemzpeicherbelegung -
0K
tdinimum K _
Magimum:  [25170 | K jacoicshion
Hilfe:
Belegung 1. Laufwerl:

[wfafB-95]) ] dit

: -

o

[-d] j Minimurm: — |1024 K
Beserve:  [2096 K

Belegung 2. Laubwerk
[~ Zweites Laufwerk benutzen

-

j Minirnnn: K
Reserve: K

Bitte beachten Sie die folgenden Punkte, wenn Sie die Einstellungen fir die Sy-
stemspeicherbelegung &ndern:

« Stellen Sie fest, Uber wieviel physikalischen Hauptspeicher Ihr Computer vor
der Anpassung der PhotoFinish-Systemspeicherbelegung verfligt (6ffnen Sie
dazu unter Windows 95 die Systemsteuerung, unter Windows 3.1 wéhlen Sie
im HiLFe-Men( den BefehINFo). Um die Ablaufgeschwindigkeit von Pho-
toFinish zu optimieren, geben Sie im Rahmenfeld »Systemspeicherbelegung«
unter »Maximum« den hdchstméglichen Wert an. Dieser Wert hangt davon
ab, ob wahrend der Verwendung von PhotoFinish noch weitere Anwendun-
gen ausgefuhrt werden.
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Der »Maximum«-Wert kann sich auf die Ablaufgeschwindigkeit von Photo-
Finish in Bezug auf andere Anwendungen auswirken. Falls alle Anwendun-
gen sehr langsam ablaufen, geben Sie unter »Maximum« einen kleineren
Wert an. Ist die Ablaufgeschwindigkeit von PhotoFinish auch weiterhin sehr
gering, erhhen Sie den »Maximum«-Wert schrittweise, bis sich die Ablauf-
geschwindigkeit verbessert.

Bei der Auswahl des priméren oder sekundéaren Laufwerks fur den virtuellen
Speicher sollten Sie folgendes beachten:

Geben Sie kein Laufwerk an, das ber ein Programm zur Festplattenverdop-
pelung komprimiert wurde (z.B. Stacker, DoubleSpace oder DriveSpace).
RAM-Drives sind in der Regel zu klein und daher ebenfalls nicht empfeh-
lenswert. Auch Diskettenlaufwerke eignen sich nicht, da sie zu langsam sind

Falls Sie Uber eine zweite Festplatte (oder ein partitioniertes Laufwerk) ver-
fugen und PhotoFinish zusatzliche Speicherkapazitat zur Verfiigung stellen
wollen, kdnnen Sie ein sekundéares Laufwerk fiir virtuellen Speicher einrich-
ten. Standardmafig wird als priméares Laufwerk fir virtuellen Speicher lhr
Startlaufwerk und der PhotoFinish-Ordner verwendet.

Falls Sie ein sekundares Laufwerk fir virtuellen Speicher verwenden, so
achten Sie bitte darauf, daR Sie fir das priméare Laufwerk die schnellere der
beiden Festplatten verwenden.

Legen Sie auf dem primaren Laufwerk die Mindestspeicherkapazitat fest, die
PhotoFinish benutzen soll, und wieviel Speicherplatz als Reserve verbleiben
muf. Sollten Sie zuséatzlich ein sekundares Laufwerk einrichten, wird dieses
von PhotoFinish erst dann benutzt, wenn die Grenze des Reservespeichers
Uberschritten wird.

Um Systemressourcen freizugeben, schliel3en Sie andere Windows-Anwendung
und alle Bildfenster in PhotoFinish, die Sie fur lhre Arbeit nicht bendétigen. Sie
kénnen auch nicht mehr bendtigte Dateien von lhrer Festplatte [6schen, um so
freien Speicherplatz zu schaffen, der von Windows und PhotoFinish als virtuellet
Speicher benutzt werden kann.

Bitte denken Sie daran, PhotoFinish neu zu starten, damit sich die neuen Spei-
chereinstellungen auswirken kénnen.
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Standard-MaReinheit festlegen

Unter PhotoFinish kdnnen Sie als Standard-MalReinheit zwischen Zentimeter,
Zoll, Punkt, Pica oder Pixel wahlen. Wenn Sie in einem Dialogfeld auf ein Aus-
wabhllistenfeld mit der Bezeichnung »Einheit« oder »Mal3einheit« stof3en (z.B. im
Dialogfeld »Neu«), haben Sie die Mdglichkeit, die Standardvorgabe durch Aus-
wahl einer anderen Mal3einheit zu Uberschreiben.

Um die Standard-MafReinheit festzulegen, wahlen Sierma®eEN-Menil den
Befehl BENSTELLUNGENO MASSEINHEIT. Im daraufhin geéffneten Untermeni ist
die aktuelle Maf3einheit durch ein Hakchen markiert. Klicken Sie auf den ent-
sprechenden Eintrag, um eine andere Mal3einheit auszuwéhlen.

Plug-In-Ordner auswahlen

Méchten Sie in PhotoFinish Bilder tber PhotoShop-kompatible Plug-In-Filter im-
portieren, missen Sie zunachst angeben, in welchem Verzeichnis sich die Plug-
Ins befinden. Bevor diese Einstellung vom Programm bertcksichtigt wird, mis-
sen Sie PhotoFinish neu starten.

Rufen Sie im ®@TIONEN-Meni den Befehl BSTELLUNGENO PLUG-IN-ORDNER
auf. Das Dialogfeld »Plug-In-Ordner wahlen« wird angezeigt.

Legen Sie fest, auf welchem Laufwerk und in welchem Verzeichnis sich die Plug-
Ins befinden, und klicken Sie auf OK. Ein Meldungsfeld teilt Ihnen mit, dafl3 sich
die Einstellung erst nach dem nachsten Aufruf von PhotoFinish auswirkt.

Bestétigen Sie tUber OK.

Optionsleisten-Beschriftung ein-/ausblenden

Wenn Sie mit den Optionen in der Optionsleiste ausreichend vertraut sind, kén-
nen Sie die Beschriftung ausblenden, um so zusétzlichen Platz auf der Arbeitsfla-
che zu schaffen.

Um die Beschriftung der PhotoFinish-Optionsleiste ein- oder auszublenden,
wéhlen Sie im ®TIONEN-Meni den Befehl lSTELLUNGENLC] OPTIONSLEISTEN
BESCHRIFTUNG Ein Hakchen neben dem Befehl zeigt an, dal3 die Funktion akti-
viert ist, die Beschriftung also eingeblendet wird.
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Mit Bildern arbeiten

PhotoFinish macht es Ihnen sehr einfach, neue Bilder zu erstellen und diese auf
einer Festplatte zu speichern. Uber das Bildarchiv von PhotoFinish ist es kein
Problem, ein Bild wiederzufinden und zu 6ffnen. Das Bildarchiv verwaltet in
einem visuellen Katalog sdmtliche Bilder, die sich auf einer Photo-CD oder in
einem Festplattenverzeichnis befinden.

In diesem Kapitel erfahren sie, wie Sie Bilddateien erstellen, speichern und 6ff-
nen. Ferner wird das Bildarchiv beschrieben, mit dem Sie lhre Bilder visuell
verwalten kénnen.

Neues Bild erstellen

D Um ein neues Bild anzulegen, klicken Sie entweder auf das
»Neu«-Symbol in der Auto-Leiste oder wahlen imrB -
Menu den Befehl Bu. Im daraufhin gedffneten Dialogfeld
legen Sie die Breite und Hohe, die Auflosung, den Typ
(Farbe, Graustufen oder Schwarzweif3) und die Maf3einheit
fur das Bild fest.

@ PhotoFinish kann Bilder in vier verschiedenen Farbmodi

anlegen — Schwarzweil3, Graustufen, 256 Farben oder 24-
Hilfe Bit-Farbe. Jeder Farbmodus wird fiir verschiedene Zwecke
Anlegen eines verwendet, wobei S_ie ein I%ild jederzeit in einen anderen
neuen Bildes Farbmodus konvertieren kdnnen.

Das neue Bild erscheint auf der PhotoFinish-Arbeitsflache in einem separaten
Bildfenster, dem automatisch der Titel »BILDn« zugewiesen wird. Dabei ent-
spricht »n« einer fortlaufenden Nummer. Beispielsweise erhalt das erste in der
aktuellen Sitzung angelegte neue Bild den Namen »BILD1«, das zweite Bild der
Namen »BILD2« und so fort. Um das Bild erstmals oder unter einem anderen
Namen zu speichern, verwenden Sie iaTB-Meni den Befehl SEICHERN

UNTER.

Hintergrundfarbe &ndern

Die Hintergrundfarbe eines neuen Bildes ist immer weil3. Wenn Sie eine andere
Hintergrundfarbe wiinschen, wéhlen Sie diese zunachst in der Palette tUber das
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Pipetten-Werkzeug aus, rufen danach imskkE-Mentu den Befehl ALES
AUSWAHLEN auf und schliefRlich im BARBEITEN-Men( den Befehl SCHEN

Inhalt der Zwischenablage laden

Mdchten Sie den Inhalt der Zwischenablage in ein neues Bildfenster laden, rufen
Sie im BEARBEITEN-Meni den Befehl RFUGEN auf. Ist die Zwischenablage leer
oder kann PhotoFinish das Format des Zwischenablageinhalts nicht erkennen, ist
der ENFUGEN-Befehl nicht verfiigbar.

Bestehendes Bild 6ffnen

~a

=4

2

Hilfe

Offnen eines ge-
speicherten Bildes

Y

Tip

Sie kdnnen eines
der vier zuletzt
bearbeiteten Bilder

schnell 6ffnen,
indem Sie auf den

betreffenden Datei-

namen am Ende
des DATEI-Meniis
klicken.
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Um die Kopie eines Bildes von der Festplatte zu 6ffnen,
klicken Sie entweder auf das »Offnen«-Symbol in der Auto-
Leiste oder wahlen im Arei-Menii den Befehl €FNEN. Sie
kénnen auch das Bildarchiv verwenden

(DATEIO BILDARCHIV), um eine oder mehrere Dateien zu
offnen.

Sie kdnnen Schwarzweil3-, Graustufen-, 256-Farben- und
24-Bit-Farbbilder laden. Wenn Sie ein Bild mit weniger als
256 Farben 6ffnen, wird dieses in ein 256-Farbenbild kon-
vertiert. Ein 32-Bit-Farbbild wird in ein 24-Bit-Farbbild
umgewandelt.

Bilder Uber ein Bildarchiv-Fenster 6ffnen

Ein Bildarchiv-Fenster enthélt verkleinerte Darstellungen
samtlicher Bilder, die sich auf einer Photo-CD oder in einem
Festplattenverzeichnis befinden. Uber ein Bildarchiv-
Fenster kdnnen Sie auf einfache Weise mehrere Bilder
gleichzeitig 6ffnen.
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Uber die Bildlaufleiste konnen Sie die verfiigbaren Bilder durchblattern.

Um ein Bildarchiv-Fenster zu 6ffnen, rufen Sie imTBI-Meni den Befehl BD-
ARCHIV auf, legen die Dateiquelle fest und wahlen anschliel3end die Photo-CD
oder das Verzeichnis aus.

Méchten Sie ein einzelnes Bild 6ffnen, doppelklicken Sie auf das Miniaturbild

Um mehrere Bilder gleichzeitig zu 6ffnen, halten Sie(lig-Taste gedrickt,
wahrend Sie die entsprechenden Miniaturbilder anklicken. Doppelklicken Sie
abschliel3end auf eines der ausgewahlten Miniaturbilder.

Sollen samtliche im Bildarchiv-Fenster angezeigten Bilder getffnet werden, wah
len Sie im Mhske-Meni den Befehl ALES AUSWAHLEN, und doppelklicken Sie
anschlieBend auf eines der ausgewéhlten Minaturbilder.

Um die Auswahl eines Miniaturbildes wieder aufzuheben, halten Sié die
Taste gedrickt, wahrend Sie das entsprechende Bild anklicken.

Mochten Sie die Auswahl samtlicher Bilder in einem Bildarchiv-Fenster aufhe-
ben, wahlen Sie im WsKeE-Meni den Befehl ASWAHL AUFHEBEN.

Um die im Bildarchiv-Fenster ausgewahlten Bilder zu 6ffnen, kdnnen Sie auch
im DATEI-Men( den Befehl €FNEN aufrufen.
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Bild schlieRen

Um das aktive Bildfenster zu schlieRen, wahlen Sie AmneEDMeni den Befehl
ScHLIESSEN Falls Anderungen an dem Bild bisher noch nicht gespeichert wurden,
so weist Sie PhotoFinish darauf hin, dies nachzuholen.

Um alle in PhotoFinish gedffneten Fenster zu schliel3en, rufen SiENBTER
Meni den Befehl ALE scHLIESSENauf. Wurden Anderungen in einem Bildfen-
ster bisher noch nicht gespeichert, fordert PhotoFinish Sie auf, dies nachzuholen.

Hinweis: Wenn mehrere Bildkopien gedffnet sind, und Sie méchten lediglich ein einzel-

nen Bild schlieRen, die Bildduplikate jedoch gedffnet lassen, wéhlen Sie im Sy-
stemmend des Bildfenster den Befehl SCHLIESSEN

Bilder speichern

@ Wenn Sie ein Bild erstellen oder 6ffnen, behalt PhotoFinish
eine Kopie des Bildes im Speicher des Computers. lhre
Hilfe Anderungen an dem Bild wirken sich zun&chst nur auf diese
»temporare« Kopie aus. Diese gehen jedoch verloren, wenn

Speichern eines . . .
Bildes der Computer oder Windows aus irgendwelchen Griinden

»abstirzen« sollte, bevor Sie |hr Bild sicher auf Ihre Fest-

Speichemeines  yatte gespeichert haben.
Bildes unter neuem

Namen

Grundlagen zu
Dateiformaten

Neues Bild speichern

Um ein neues Bild oder ein bestehendes Bild unter einem anderen Namen zu
speichern, wahlen Sie imaDel-Meni den Befehl 8EICHERUNTER. Sie werden
aufgefordert, das Laufwerk und Verzeichnis sowie den Dateinamen fiir das Bild
anzugeben.

Um das Bild unter einem anderen Dateiformat zu speichern, wahlen Sie eines im
Listenfeld »Dateityp« aus.

Zusatzlich kénnen Sie die Bildtiefe &ndern, indem Sie im entsprechenden Listen-
feld eine andere Tiefe auswahlen.
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Bestehendes Bild speichern

T Um Anderungen an einem bereits gespeicherten Bild zu
. sichern, klicken Sie auf das »Speichern«-Symbol in der
Auto-Leiste oder wahlen Sie imaDei-Menl den Befehl
SPEICHERN PhotoFinish Uberschreibt die bestehende Datei
automatisch mit der neuen Version. Wahrend der Arbeit an
einem Bild sollten Sie dieses in regelméafigen Abstanden
speichern.

Bild unter anderem Format oder Namen speichern

Uber den Befehl 8EICHERNUNTER im DATEI-Meni kénnen Sie lhr Bild unter

einem anderen Dateiformat speichern. Detailliertere Hinweise zu den unterstitz-
ten Dateiformaten finden Sie in der Online-Hilfe zu PhotoFinish.

Sie kdnnen den BefehP8BICHERNUNTER auch verwenden, um das Bild unter
einem anderen Namen, auf ein anderes Laufwerk oder in ein anderes Verzeichn
zu speichern.

Hinweis: Wahrend Sie mit einem eingebetteten Bild arbeiten, wird der Meniibefehl

SPEICHERNUNTER durch KOPIE SPEICHERNUNTER ersetzt und der Men(i-
befehl SPEICHERNduUrch AKTUALISIEREN.

Bilder mit dem Bildarchiv verwalten

@ Bei gedffnetem Bildarchiv-Fenster konnen Sie die Befehle
im Untermenl ATEIVERWALTUNG des DATEI-MenUs ver-
Hilfe wenden, um die auf Ihrer Festplatte gespeicherten Bilddatei-

en zu verwalten. Sie haben die Mdéglichkeit, Dateien zu
kopieren, zu verschieben, umzubenennen und zu léschen,
ohne PhotoFinish verlassen zu missen.

Anzeige von Mi-
niaturbildern

» Der KoriErRENBefehl legt Kopien der ausgewdhlten Bilder in einem anderen
Verzeichnis an.

» Der VERSCHIEBENBefehl entfernt die ausgewahlten Bilder aus dem aktuellen
Verzeichnis und legt sie in einem anderen Verzeichnis ab.
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»  Uber den WBENENNEN-Befehl kdnnen Sie dem ausgewahlten Bild einen
neuen Namen zuweisen. Das Bild verbleibt im aktuellen Verzeichnis. Haben
Sie mehrere Bilder ausgewahlt, steht deBENENNEN-Befehl nicht zur Ver-
fugung.

« Der LoscHENBefehl entfernt die ausgewéahlten Bilder von der Festplatte.
Mdochten Sie ein einzelnes Bild auszuwahlen, klicken Sie auf das Miniaturbild
Um mehrere Bilder gleichzeitig auszuwahlen, halten SiéidipTaste gedriickt,
wahrend Sie die entsprechenden Miniaturbilder anklicken.

Sollen samtliche im Bildarchiv-Fenster angezeigten Bilder ausgewahlt werden,
wéhlen Sie im Mske-Meni den Befehl ALES AUSWAHLEN.

Um die Auswahl eines Miniaturbildes wieder aufzuheben, halten Sié die

Taste gedrickt, wahrend Sie das entsprechende Bild anklicken.

Mochten Sie die Auswahl samtlicher Bilder in einem Bildarchiv-Fenster aufhe-
ben, wahlen Sie im WsKeE-Meni den Befehl ASWAHL AUFHEBEN.

Hinweis: Sie kdnnen auch den Befehl SPEICHERNUNTER im DATEI-Menii verwenden,

um ein Bild unter einem neuen Namen oder in ein anderes Verzeichnis zu spei-
chern.

Druckvorbereitung

@ Mit PhotoFinish erstellte Bilder kdnnen mit einer Vielzahl
von Druckern ausgegeben werden, vom tragbaren Tinten-

Hilfe strahler bis hin zum hochaufldsenden Belichter. Dazu muf3
Drucken eines der Drucker lediglich grafikféahig sein und von Microsoft
Bildes Windows unterstitzt werden. Die Druckausgabe hangt in

_ starkem Mal3e von den in PhotoFinish eingestellten Druck-
Einstellen der und Bildoptionen ab.
Druckeroptionen

Anpassen der
Bildauflésung
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Drucker auswéhlen und Druckoptionen festlegen

Um einen Drucker auszuwahlen und dessen Druckoptionen festzulegen, wahlen
Sie im DaTEI-Meni den Befehl RUCKER EINRICHTEN.

Wenn Sie nicht den Standarddrucker verwenden wollen, 6ffnen Sie das Listenfel
»Name« und wahlen einen anderen Drucker aus. In der Liste sind nur diejeniger
Drucker aufgeftuihrt, die aktuell in Windows installiert sind. Weitere Informatio-
nen Uber die Druckerinstallation finden Sie in Ihrer Windows-Dokumentation.

Legen Sie zunéchst die Papiergrof3e und die -zufuhr fest, und wahlen Sie an-
schlielBend das Format. Beachten Sie bitte, daf3 je nach den Méglichkeiten des
benutzten Druckers einige oder alle der hier erwé&hnten Optionen nicht verflgbatr
sein kénnen.

Um die druckerspezifischen Optionen festzulegen, klicken Sie auf die Schaltfla-
che »Eigenschaften« (Windows 95) oder »Optionen« (Windows 3.1). Welche
Optionen dabei verfiigbar sind, h&ngt von den Mdglichkeiten des benutzten Druk
kers ab.

Hinweis: Nehmen Sie die Druckerauswahl vor, bevor Sie mit einem neuen Bild beginnen,
da die Standardbildauflésung und die Auswahl der Schriftarten je nach ge-
wahltem Drucker unterschiedlich ist.

Bildaufldsung festlegen

Um die Auflésung des aktiven Bildes zu andern, wahlen Sielim-Bleni den
Befehl AUFLOSUNG. Meist entspricht die Bildauflosung dem aktuell gewahlten
Windows-Drucker. Wenn Sie jedoch das Bild in ein DTP-Programm exportieren
oder an einen externen Drucker oder Belichter schicken wollen, sollte die Bild-
aufldsung mit der des endgtiltigen Ausgabegerats Ubereinstimmen. Die Auflo-
sungsinformation ist in der Bilddatei gespeichert.

Wenn die Druckgrof3e des Bildes mit der Grof3e am Bildschirm Ubereinstimmen
soll, muR3 die Bildauflosung dieselbe sein wie die Ihres Bildschirms. Zusatzlich
muf3 beim Ausdruck des Bildes im Dialogfeld »Drucken« die Option »Tatsach-
liche GroRRe« aktiviert sein.
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Y

Tip

Wenn das ausge-
druckte Bild we-
sentlich kleiner ist
als Sie erwartet
haben, ist wahr-
scheinlich die
Option »1 zu 1«
aktiviert. Verwen-
den Sie statt des-
sen die Optionen

Die Einstellungen fur die vertikale und horizontale Aufl6-
sung wirken sich auf das Seitenverhéltnis des Bildes aus.
Stimmen die Werte nicht tGiberein, hat dies eine Verzerrung
des Bildes zur Folge. Dies macht sich vor allem beim Aus-
druck von Kreisen oder Quadraten bemerkbar, die dann als
Ellipsen oder Rechtecke erscheinen. Wenn Ihr Drucker mit
ungleichen Werten fur die horizontale und vertikale Aufl6-
sung arbeitet, sollten Sie das Bild bearbeiten und ihm identi-
sche Werte zuweisen, z.B. 100x100. Andern Sie anschlie-
Bend die Auflésung erneut, damit diese — bevor Sie mit dem
Ausdruck beginnen — mit der Druckerauflosung tberein-
stimmt.

»Tatséchliche
GroRe« oder »In
Seite einpassenc.

Bilder drucken

Um das aktive Bild zu drucken, klicken Sie entweder auf das »Drucken«-Symbol
in der Auto-Leiste oder wahlen imabel-Meni den Befehl RUCKEN. Legen Sie
im Dialogfeld »Drucken« das Format und die Anzahl der Kopien fest.

Moéchten Sie mehr als eine Kopie des aktiven Bildes ausdrucken, tragen Sie im
Feld »Anzahl der Exemplare« den gewiinschten Wert ein.

Um die GroRe des auszudruckenden Bildes zu andern, aktivieren Sie im Rahmen-
feld »Druckformat« eine der Optionen:

Druckformat-  Beschreibung
Option
lzul Ein Bildschirmpixel wird genau durch ein Druckerpixel

dargestellt. Die Gréf3e des Ausdrucks héngt somit von
der Druckeraufldsung ab. Beispielsweise wirde ein Bild
mit 300 x 300 Pixel auf einem 300-dpi-Drucker als
Quadrat mit einer Kantenlange von einem Zoll ausge-
geben, auf einem 150-dpi-Drucker jedoch als Quadrat
mit doppelter Kantenlénge.
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Grole

In Seite ein-
passen

Skalieren

Grolke glatten

Poster
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Das Bild wird in der aktuellen GroRe gedruckt, wobei
die BildgréRe und die Bildauflésung miteinander ver-
glichen werden. Falls die Bildauflsung (einstellbar mit
BiLDOJ AUFLOSUNG) mit der Druckerauflosung tiberein-
stimmt, wird das Bild in jener Grol3er gedruckt, die Sie
beim Anlegen des Bildes gewahlt haben. Die Male des
Bildes lassen sich tber BILD[J INFO anzeigen.

Das Bild wird so angepaft, dal? es eine ganze Seite
einnimmt.

Der Ausdruck erfolgt in frei wahlbarer GroRe. Wenn die
GrolRe uber das aktuelle Papierformat hinausgeht,
sollten Sie die Option »Poster« aktivieren.

Vermeidet Blockrasterungen (Treppeneffekte), die bei
sehr starker VergroRerung auftreten kdnnen. Dieses
Kontrollfeld ist wahlbar, wenn entweder die Option »In
Seite einpassen« oder die Option »Skalieren« aktiviert
ist.

Hierdurch wird das Bild iber mehrere Seiten gedruckt,
wenn es das aktuelle Seitenformat tiberschreitet. Jede
Seite wird auf ein eigenes Blatt gedruckt, die zu einem
Poster zusammengeklebt werden kdnnen. Dieses
Kontrollfeld ist wahlbar, wenn die Option »Skalieren«
aktiviert ist.
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Mit Farben arbeiten

PhotoFinish-Bilder setzen sich aus winzigen Punkten zusammen, sog. Pixeln.
Jedes Pixel besteht aus einer bestimmten Farbe. Die verfugbaren Farben werde
durch den Farbmodus bestimmt und kénnen aus der Palette ausgewéahlt werden
Beispielsweise kann in einem 256-Farbenbild jedem Pixel eine von 256 Farben
zugewiesen werden. Jede der Farben ist in der Palette abgebildet. Bei einem 24
Bit-Farbbild wird eine Auswahl von 256 Farben aus tber 16,7 Millionen Farben
angezeigt.

Bilder in PhotoFinish kdnnen zwischen zwei (schwarz und weil3) und etwa 16,7
Millionen Farben (24-Bit-Farben) enthalten. Die Wahl eines Farbmodus fiir ein
Bild hangt von verschiedenen Faktoren ab (z.B. dem verfiigbaren Hauptspeichel
und von dem Zweck, fur den das Bild bestimmt ist.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie den Farbmodus festlegen, wie ein Bild in
einen anderen Farbmodus konvertiert wird, wie sich die Palette einsetzen &Rt ul
wie eigene Farben gemischt werden.

Grundlagen der Farbmodi

Sie kdnnen Bilder in jedem der vier unterstitzten Farbmodi erstellen und spei-
chern. Sie sollten sich jedogbrhertiberlegen, fir welches Ausgabegerat das
Bild bestimmt ist.

Schwarzweifl  Besteht lediglich aus zwei Farben (schwarz und weif). Grauténe
werden durch einzelne schwarze Punkte unterschiedlicher GroRe,
sog. Halbténe, simuliert. Da die Palette nur zwei Farben enthalt,
kénnen Sie diese nicht &ndern. Dieser Farbmodus erfordert den ge-
ringsten Speicherplatz. Verwenden Sie ihn fiir Strichzeichnungen oder
wenn schwarze und wei3e Halbtone erforderlich sind, beispielsweise
um ein Bild per Faxgerat zu verschicken. Bitte beachten Sie, daR im
SchwarzweilBmodus einige Werkzeuge nicht verfiigbar sind.

Graustufen Enthalt 256 verschiedene Grautone. Die Palette kann bei einem
Graustufenbild nicht geandert werden. Dieser Modus erfordert weni-
ger Speicherplatz als der 24-Bit-Modus. Verwenden Sie ihn, wenn das
Bild auf einem Schwarzweil3- oder Graustufendrucker ausgegeben
werden soll.
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256 Farben

24-Bit-Farben

PhotoFinish ist gerateunabhéngig. Das bedeutet, Sie kdnnen ein Bild 6ffnen, das
mehr Farben enthalt, als von lhrer Grafikkarte unterstutzt wird. So kénnen Sie
beispielsweise ein 256-Farbenbild 6ffnen, auch wenn auf Ihrem Bildschirm nur
16 Farben angezeigt werden kdnnen. Falls Sie Uber einen Bildschirmtreiber ver-
fugen, der mehr als 16 Farben anzeigen kann, so sollten Sie diesen verwenden.

Enthalt 256 Farben, die alle in der Palette angezeigt werden. Durch
Andern einer Farbe in der Palette werden alle Pixel dieser Farbe im
Bild gedndert. Wenn Sie z.B. die Farbe Rot gegen eine andere Farbe
austauschen, erhalten alle zuvor roten Stellen des Bildes diese neue
Farbe. Dieser Modus erfordert weniger Speicherplatz als der 24-Bit-
Modus. Verwenden Sie ihn, wenn der Platz auf der Festplatte knapp
wird oder wenn das Bild auf einen 256-Farben-Monitor angezeigt
werden soll. Bitte beachten Sie, dal? im 256-Farben-Modus einige
Werkzeuge nicht verfigbar sind.

Enthalt 256 Schattierungen pro Farbkanal (Rot, Blau und Griin).
Dadurch ergeben sich ca. 16,7 Millionen Farben, die Sie in lhren
Bildern verwenden kdnnen. Dies ist der empfohlene Modus fir das
Retuschieren oder den Austausch von Grafiken innerhalb von Bildern
mit unterschiedlichen Paletten. Da es keine Méglichkeit gibt, alle
Farben in der Palette anzuzeigen, wird eine willkiirliche Auswahl von
256 Farben angezeigt. das Andern einer Farbe in der Palette wirkt
sich nicht auf das Bild aus. Dieser Modus belegt im Vergleich zu den
anderen Farbmodi den meisten Speicherplatz.

Bild in einen anderen Farbmodus konvertieren

2

Hilfe

Andern des Farb-
formats

42

Um den Farbmodus (Bildtiefe) des aktiven Bildes zu &ndern,

rufen Sie im B.D-MenU einen der Befehle im Untermenu
KONVERTIEREN auf.

Viele der PhotoFinish-Programmfunktionen arbeiten je nach

Farbmodus unterschiedlich. So funktionieren die Filter,
Spezialeffekte und Abstimmungsbefehle sowie die Werk-
zeuge zum natdrlichen Malen und zum Retuschieren am
besten bei 24-Bit-Farbbildern und bei Graustufenbildern.
Manchmal ist es von Nutzen, ein Bild voribergehend in
einen anderen Farbmodus zu konvertieren.
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Hinweis: Beim Konvertieren eines Bildes in einen niedrigeren Farbmodus (beispielsweise
von 256 Farben nach Graustufen) gehen unvermeidlich einige Details verloren.
Konvertieren Sie deshalb immer das Originalbild, wenn die Konvertierung in
mehrere unterschiedliche Farbmodi erfolgen soll, und verwenden Sie dazu kei-
ne bereits konvertierte Kopie.

Wenn Sie einen derd\VvERTIEREN-Befehle irrtimlich aufgerufen oder Ihre Mei-
nung geandert haben, kdnnen Sie die Konvertierung entweder tUber das
»Ruckgangig«-Symbol in der Auto-Leiste oder durch Aufruf des Befehls
RUCKGANGIG im BEARBEITEN-Menu zuricknehmen.

Hinweis: Méchten Sie die Bildtiefe andern, das Originalbild jedoch unverandert lassen,
wéhlen Sie im DATEI-Menii den Befehl SPEICHERNUNTER, und weisen Sie
dem Bild einen neuen Dateinamen zu, bevor Sie einen der KONVERTIEREN
Befehle verwenden.
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Bild in Schwarzweilfmodus konvertieren

F
|

Um ein Bild nach Schwarzweif3 umzuwandeln, rufen Sie im
BiLD-Meni den Befehl KNVERTIEREN] SCHWARZWEISS

auf. Wahlen Sie im daraufhin gedffneten Untermeni eine
der Halbton-Optionen aus. In der folgenden Tabelle sind
diese Optionen beschrieben:

Halbton-Option ~ Auswirkung

Strichzeichnung Konvertiert nach Schwarzweil3, ohne einen
Halbton zu verwenden. Alle helleren Farben
werden in weif3, alle dunkleren in schwarz
umgewandelt, so daf ein Bild mit extremem
Kontrast entsteht. Verwenden Sie diese
Option bei Strichzeichnungen, bei Text oder
bei Bildern, die bereits Halbténe beinhalten.

Druckerhalbton Konvertiert nach Schwarzweif3, wobei ein
grober Halbton &hnlich einem Zeitungsfoto
verwendet wird. Die groben Bildpunkte, die
diesen Halbtontyp ausmachen, erzielen
gute Ergebnisse auf Laserdruckern und
werden auch auf dem Kopierer gut wieder-
gegeben.

Bildschirmhalbton ~ Konvertiert nach Schwarzweil, wobei ein
diffuser Halbton verwendet wird. Dieser
Halbtontyp sieht gut auf dem Bildschirm
aus, wenn Ihr Bild aus vielen Farben be-
steht. Verwenden Sie diesen Halbton nicht,
wenn sich das Bild hauptséchlich nur aus
einer Farbe zusammensetzt oder das Bild
fotokopiert werden soll.
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Bild in Graustufenmodus konvertieren

Y

Tip

Beim Konvertieren
eines Bildes in
einen anderen
Farbmodus gehen
unvermeidlich
einige Details
verloren. Falls Sie
ein Bild in ver-
schiedene Farbmo-
di konvertieren
mochten, sollten

Um das aktive Bild in 256 Graustufen umzuwandeln, rufen
Sie im BLb-Meni den Befehl KNVERTIERENT] GRAUSTU-
FEN auf.

Der Graustufenmodus dient dazu, Bilder zu bearbeiten, die
keine Farben sondern lediglich Grauténe enthalten. Die
Werkzeuge zum natirlichen Malen und zum Retuschieren
sowie die Filter, Spezialeffekte und Abstimmungsbefehle
funktionieren in diesem Modus sehr gut und insbesondere
schnell. Wenn Sie einem Graustufenbild Farben hinzufugen
wollen, konvertieren Sie es in den 24-Bit-Modus, und stellen
Sie mit den RLETTE-Befehlen im Menu ©TIONEN die ge-
winschten Farben zusammen.

Sie dazuimmer das Hinweis: Sie konnen zwar »manuell« Farben hinzufigen, das

Originalbild und
keine konvertierte
Kopie verwenden.

Bild wird jedoch nicht automatisch »koloriert«.

Bild in 256-Farben-Modus konvertieren

Um das aktive Bild in 256 Farben umzuwandeln, rufen Sielim-Blenii den
Befehl KONVERTIERENT 256 FARBEN auf.

Beim Konvertieren in 256 Farben wird fur Ihr Bild automatisch eine optimierte

Palette erstellt. Wenn auch mit diesem Farbmodus Haupt- und Festplattenspeict
gespart werden kann, so sind doch einige Retuschier-Werkzeuge und Befehle in

BiLD-Menu nicht verfugbar oder funktionieren sehr langsam. So bietet es sich

meist an, das Bild zunéchst im 24-Bit-Modus zu bearbeiten und erst vor dem enc

gultigen Speichern in den 256-Farben-Modus zu konvertieren.
Wenn Sie ein Graustufenbild in ein 256-Farbenbild konvertieren, werden der

Palette verschiedene Farben hinzugefiigt. Um diese neuen Farben zu &ndern oc

weitere Farben oder Graustufen hinzuzufuigen, verwenden SielgieTP-Be-

fehle im QpTIONEN-MenU. Wenn Sie alle 256 Graustufen behalten und zusétzlich

Farben hinzufiigen mdchten, konvertieren Sie das Bild in den 24-Bit-Modus.
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Bild in 24-Bit-Modus konvertieren

Um das aktive Bild in den 24-Bit-Modus umzuwandeln, rufen Sie lim-B®leni
den Befehl KONVERTIEREND 24-BIT-FARBE auf.

Im 24-Bit-Modus haben Sie Zugriff auf mehr als 16,7 Millionen verschiedene
Farben. Allerdings verdreifacht sich bei 24-Bit-Farbbildern der Speicherplatz
(Haupt- und Festplattenspeicher) gegeniber einem 256-Farben- oder Graustufen-
bild.

Trotzdem wird dieser Modus fiir das Retuschieren oder Optimieren eines Bildes
dringend empfohlen. Beim Konvertieren eines Bildes in den 24-Bit-Modus oder
beim Einflgen eines anderen Bildes in ein 24-Bit-Farbbild bleiben die Original-
farben des Bildes erhalten.

Es empfiehlt sich, ein Bild im 24-Bit-Modus zu bearbeiten und es vor dem Spei-
chern in den 256-Farben-Modus zu konvertieren, um so Speicherplatz zu sparen.

Vordergrund- und Hintergrundfarben wahlen

@ Beim Malen, Fullen eines Bildes oder Hinzufligen von Text
verwendet PhotoFinish die Vordergrundfarbe. Die Hinter-
Hilfe grundfarbe ist jene Farbe, die im Hintergrund des Bildes

liegt. Wirden Sie beispielsweise einen bestimmten Bereich
eines Bildes l6schen, wirde dieser geléschte Bereich mit der
Hintergrundfarbe gefiillt.

Sie kdnnen die Vorder- und Hintergrundfarbe entweder Gber die Pipette aus dem
Bild selbst auswahlen oder Uber die Farbfelder in der Palette.
Palette (=]

aEEE

Sobald Sie die Vordergrund- oder Hintergrundfarbe andern, aktualisiert PhotoFi-
nish die entsprechenden Felder mit den aktuellen Farben in der Palette. Um die
Hintergrundfarbe auszuwahlen, halten Sie(@lig-Taste gedriickt, wahrend Sie

mit der Maus auf das gewiinschte Farbfeld in der Palette klicken.

Anpassen einzelner
Farben
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Uber die Pipette

/,p Die direkte Aufnahme einer Farbe aus einem Bild tber die
Pipette eignet sich insbesondere dann, wenn Sie in lhrem
Bild mit exakt derselben Farbe malen mdchten, die bereits
in dem Bild vorkommt. Wenn Sie mit der Pipette auf eine
bestimmte Stelle im Bild klicken, wird die dort vorhandene
Farbe zur aktuellen Vordergrundfarbe. Mdchten Sie die
Hintergrundfarbe festlegen, halten Sie bei aktivierter Pipette
die(Sirg)-Taste gedriickt.

Je nach aktivem Mustertyp in der Optionsleiste kann auch die Durchschnittsfarbs
eines Bereichs von 3x3 oder 5x5 Pixel ausgewahlt werden. Wenn Sie einen
Durchschnittsbereich in einem Schwarzweil3bild anklicken, verwendet PhotoFi-
nish ein geeignetes Halbtonmuster.

Uber die Palette

@ Die Vordergrund- und Hintergrundfarbe laRt sich auf einfa-
che Weise Uber die Palette festlegen. Sollte die Palette nicht

Hilfe angezeigt sein, wahlen Sie im MenlsicHT den Befehl

RGB-Farben mi- BILDSCHIRMLAYOUT [J PALETTE.

schen Um die Vordergrundfarbe zu &ndern, klicken Sie mit einem

Dieses Themain  Peliebigen Malwerkzeug auf das gewiinschte Farbfeld.

der Online-Hilfe Um die Hintergrundfarbe zu dndern, halten Sigxtg-

enthdlteine Liste  Taste gedriickt, wahrend Sie auf ein Farbfeld klicken.
gebréuchlicher

Farben und deren

RGB-Werte.

Anpassen der Palette

Mit den Befehlen im Meni @rioNEN kbnnen Sie eine Palette &ndern und eigene
Paletten erstellen, speichern und 6ffnen. Beim Andern einer Palette ist folgende:
zu beachten:

* Wenn Sie eine Farbe in einem 256-Farbenbild &ndern, &ndern sich gleichze
tig alle Vorkommen dieser Farbe im Bild, so daf3 sich das Aussehen des Bil-
des stark verandert.
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Mit Hilfe des Werkzeugs »Farbradierer« kénnen Sie den Anderungsaufwand
erheblich reduzieren, da sich dadurch jegliches Vorkommen einer bestimm-
ten Farbe durch eine andere oder &hnliche Farbe &ndern laft.

Es ist auch méglich, das Bild in 24-Bit-Farben zu konvertieren, die Palette zu
andern oder eine neue zu laden und schlief3lich das Bild in 256 Farben zu-
riickzukonvertieren. Durch die Anderung der Palette im 24-Bit-Farbmodus
kdnnen Sie eine Farbe an einer ganz bestimmten Stelle im Bild &ndern, an-
statt das gesamte Auftreten dieser Farbe im gesamten Bild zu verandern.
Beim Zuruickkonvertieren in den 256-Farbenmodus erstellt PhotoFinish eine
optimierte Palette auf Basis der von lhnen vorgenommenen Anderungen. Als
Ergebnis werden Sie in Ihrem Bild leichte Farbunterschiede feststellen.

Die Palette eines 24-Bit-Farbbildes kdnnen Sie so é&ndern, dald sie nur dieje-
nigen Farben enthalt, die Sie fir lhr Bild brauchen. Standardmafig wird bei
einem solchen Bild eine Palette mit 256 willkiirlich ausgewahlten Farben von
Uber 16,7 Millionen eingeblendet. Die Farben in einem 24-Bit-Farbbild sind
durch die Anderung der Palette nicht betroffen.

Die Palette eines Schwarzweil3- oder Graustufenbildes kann nicht gedndert
werden. Wenn Sie neue Farben in ein Bild einbringen wollen, das in einem
dieser Farbmodi vorliegt, konvertieren Sie es zuerst mit[B KONVERTIE-

REN in den 256-Farben- oder 24-Bit-Farbmodus.

@ Bei Verwendung des BefehlSNZELFARBEN oder FARBAUS-
WAHL legen Sie zuné&chst das gewlinschte Farbmodell fest.
Hilfe Bei einem Farbmodell wird versucht, alle sichtbaren Farben

Samtliche Farben in
der Palette &ndern

als Werte in melRbarer Form wiederzugeben. Die drei von
PhotoFinish unterstiitzten Farbmodelle sind RGB, HLS und
CMY. Sie kdnnen zwischen den Modellen umschalten, um

Erzeugen eines die jeweils darin enthaltenen Farbwerte anzupassen. Bei-
Farbenbereichs — gpielsweise sind die RGB-Werte fir die Farbe Rot 255, 0
Erzeugen einer und 0, wahrend im HLS-Modell dieser Farbe die Werte 0,
neuen Farbe 100 und 100 entsprechen. Die Kenntnis der numerischen

Speichern einer

Werte einer bestimmten Farbe ist insbesondere dann nitz-

Palette lich, wenn Sie spater eine geanderte Farbe wieder zurtick-

setzen mochten.

Laden einer Palette
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RGB-Farbmodell

@ Diese Abkirzung steht fur die Hauptfarben Rot, Griin und
Blau. Das weil3e Licht der Sonne oder einer kinstlichen

Hilfe Lichtquelle wird aus einer Kombination dieser drei Haupt-

RGB-Farben mi- farben gebildet. Samtliche Farben des Spektrums lassen sich

schen auf die drei Farben Rot, Griin und Blau »herunterbrechen«.

, _ Beim RGB-Farbmodell handelt es sich um ein »additives«
Dieses Themain £ hmodell, weil die Addition dieser drei Farben die Farbe
gﬁtrhgﬂlgﬁ::'_'if;e Weil} ergibt. Der Wertebereich liegt zwischen 0 und 255,

wobei der Wert 0 der Farbe Schwarz und der Wert 255 der

gebréuchlicher . .
Farbenund deren  Farbe Weild entspricht.

RGB-Werte.

HLS-Farbmodell
Diese Abkirzung steht fur Hue (Farbton), Lightness (Helligkeit) und Saturation

(Sattigung). Bei diesem Farbmodell werden séamtliche Farben durch die folgende

drei grundlegenden Charakteristiken beschrieben:

* »Hue« ist die Farbgruppe oder der Farbenname, durch die/den wir uns auf
eine bestimmte Farbe beziehen (z.B. Griin oder Rot).

* »Lightness« bezieht sich auf die Reinheit oder Leuchtkraft der Farbe (z.B.
ein kraftiges Rot). Sie kdnnen sich dies auch so vorstellen: Wieviel oder wie
wenig Weil ist in einem Bild vorhanden? Mehr Weil3 bedeutet, dal3 das Bild

weniger gesattigt ist, wahrend weniger Weil3 zu einer starkeren Sattigung im

Bild fiihrt.

e »Saturation« sagt etwas dariiber aus, wie hell oder dunkel eine Farbe darge
stellt wird. Sie kénnen sich dies auch so vorstellen: Wieviel Grau ist in einen

Bild vorhanden?

Der Wertebereich fiir »Hue« liegt zwischen 0 und 360 Grad, der Wertebereich fi

»Lightness« und »Saturation« zwischen 0 und 100 Prozent.

Das HLS-Farbmodell ist deshalb so verbreitet, weil es genau dem entspricht, wie
wir Menschen uns Farben vorstellen. Deshalb wird es auch als Grundlage fur die

Darstellung von Farben iber die Pipette benutzt. Durch die Pipette kénnen Sie
Uber »Zeigen&Klicken« exakt die gewlinschte Farbe auswahlen
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CMY-Farbmodell

Diese Abkirzung steht fur »Cyan« (Zyan oder Hellblau), »Magenta« (Dunkelrot)
und »Yellow« (Gelb). Diese drei Farben werden verwendet, um die verschiede-
nen Farben beim Ausdruck darzustellen. Cyan, Magenta und Yellow werden
durch Subtraktion einer der RGB-Hauptfarben erzeugt. Beispielsweise wird Rot
und Blau zu Magenta, Griin und Blau zu Cyan sowie Rot und Griin zu Yellow.

Einzelne Palettenfarbe andern

Sie kdnnen eine einzelne Farbe in der Palette andern, indem SirionEN-

Menl den Befehl R.ETTEO EINZELFARBEN aufrufen. Das Dialogfeld »Einzelfar-
ben« lat sich auRerdem o6ffnen, indem Sie mit der Maus auf ein Farbfeld in der
Palette doppelklicken.

Wabhlen Sie ein Farbmodell, und verschieben Sie die drei Farbregler so lange, bis
die gewiinschte Farbe angezeigt wird. Wenn Sie die Werte der drei Kanéle aus-
wendig kennen, kdnnen Sie diese direkt in die entsprechenden Felder neben den
Schiebereglern eintippen.

Wenn Sie eine Farbe in einem 256-Farbenbild &ndern, &ndern sich gleichzeitig
alle Vorkommen dieser Farbe im Bild, so daf3 sich das Aussehen des Bildes stark
verandert. Um einen Eindruck zu gewinnen, wie sich die Anderung in einem 256-
Farbenbild auswirken, wahlen Sie die Schaltflaiche »Vorschau«. Um die Ande-
rungen der Palette zu Gbernehmen, klicken Sie auf OK.

Farbe &ndern Uber die Farbauswahl

Um eine Farbe Uber die Farbauswahl anzupassen, rufen Serionen-Mend

den Befehl RLETTE(] FARBAUSWAHL auf, wahlen ein Farbmodell und verschie-

ben den vertikalen Regler, um den gewahlten Farbkanal anzupassen. Sie kénnen
auch auf die gewinschte Farbe im Farbauswahlfeld klicken oder das Fadenkreuz
zur jeweiligen Farbe ziehen.

Wird das RGB-Farbmodell verwendet, entspricht der untere Bereich des Schiebe-
reglers keiner Farbe (Schwarz), der obere Bereich der Maximumfarbe. Beim
CMY-Farbmodell entspricht der untere Bereich des Schiebereglers keiner Farbe
(Weil3). Der obere Bereich stellt die Maximalfarbe dar.

Wurde das HLS-Farbmodell festgelegt und ist »Farbton« als Kanal ausgewabhilt,
mussen Sie sich die mdglichen Farben in der Schiebereglerleiste so vorstellen, als
waren sie in einem Farbrad angeordnet. Die von unten nach oben méglichen
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Farbtone reichen von 0 bis 360, wobei O der Farbe Rot entspricht, 60 der Farbe
Gelb, 120 der Farbe Grin, 180 der Farbe Zyan, 240 der Farbe Blau, 300 der Fal
Magenta und 360 wiederum Rot. Ist als Kanal »Sattigung« oder »Helligkeit«
festgelegt, so stellt der untere Bereich des Schiebereglers den Wert 0 (Minimum
dar. Der obere Bereich entspricht 1 (Maximum).

Palettenfarbe auf den Drucker abstimmen

@ Gelegentlich muR eine Farbe in einer Palette so angepaf3t
werden, dal3 sie mit jener im Ausdruck verwendeten Farbe
Hilfe Ubereinstimmt. Rufen Sie dazu inPf@ONEN-Meni den

Erzeugen einer Befehl RLETTEO EINZELFARBEN auf.

neuen Farbe

Wabhlen Sie das HLS-Farbmodell. Ziehen Sie den Helligkeitsregler auf eine mitt-
lere Position (50%) und den Sattigungsregler auf ein Maximum (100%).

Halten Sie bei gutem Licht die gedruckte Farbe neben die Farbe auf dem Bild-
schirm. Ziehen Sie am Farbtonregler, bis beide Farbténe moglichst weitgehend
Ubereinstimmen. Stellen Sie anschlie3end die optimale Helligkeit und Sattigung
ein.

Farbenbereich in der Palette &ndern

Um einen bestimmten Farbenbereich im Farbsatz einer Palette zu andern, rufen
Sie im QpTIONEN-Menl den Befehl RLETTEQ] FARBENBEREICH auf.

Diese Funktion kann zu folgenden Zwecken verwendet werden:

« Um einen Farbenbereich in einem 256-Farbenbild zu verandern. Enthalt
beispielsweise Ihr Bild eine rote Rose vor einem Hintergrund mit griinen
Blattern, so kdnnen Sie die Rotschattierungen durch Gelbschattierungen er-
setzen. Auf diese Weise wirde die Farbe der Rose geandert, nicht jedoch di
der Blatter.

* Um aus einem Graustufenbild ein Bild mit zwei Farbtonen zu erstellen. Kon-
vertieren Sie das Bild zuné&chst in ein 256-Farbenbild. Bilden Sie dann zwei
Farbenbereich gleicher Lange, einen fur das dunkle Ende des Farbsatzes, e
nen fir das helle. Verwenden Sie fiir jede der beiden Halften einen anderen
Farbtonbereich, ohne die Helligkeitswerte der Original-Graustufenpalette zu
verandern. Sie kdnnen auch einen einzelnen Bereich bilden, der die gesamt
Palette abdeckt, um ein vorheriges Graustufenbild zu kolorieren.
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« Um in einer 24-Bit-Palette nur jene Farben anzuzeigen, die Sie tatsachlich
bendtigen. StandardméaRig wird bei einem solchen Bild eine Palette mit 256
willkdirlich ausgewéhlten Farben von tber 16,7 Millionen eingeblendet. Auf
diese Weise vereinfachen Sie die Auswahl einer Farbe in der Palette.

Klicken Sie im Dialogfeld »Farbenbereich« den Anfang des gewinschten Far-
benbereichs mit der linken Maustaste an und das Ende mit der rechten. Passen Sie
die Anfangs- und die Endfarbe an, bis sie die gewiinschten Werte aufweisen. Um
einen Eindruck zu gewinnen, wie sich die Anderungen in einem 256-Farbenbild
auswirken, klicken Sie auf die Schaltflache »Vorschau«. Um die Anderungen an
der Palette zu ibernehmen, klicken Sie auf OK.

Alle Palettenfarben andern

Um den kompletten Farbsatz einer Palette zu &ndern, wahlen SkeTioNeN-
Meni den Befehl REETTEL] ALLE FARBEN. Der Einsatz dieses Befehls bei einem
256-Farbenbild entspricht in etwa der Farbeinstellung bei einem Fernseher.

Der Befehl kann beispielsweise angewandt werden, um ein 256-Farbenbild, das
Sie aus dem Graustufenmodus konvertiert haben, zu kolorieren.

Ziehen Sie den Regler »Wert« auf den gewilnschten Wert, und passen Sie an-
schlieBend die Helligkeit, den Kontrast und den Farbton an. Die Musterpalette im
Dialogfeld zeigt an, wie sich der Farbsatz andert.

Um die Originalfarben der Palette wiederherzustellen, klicken Sie auf die Schalt-
flache »Ricknahme«.

Um einen Eindruck zu gewinnen, wie sich die Anderungen in einem 256-Farben-
bild auswirken, klicken Sie auf die Schaltflache »Vorschau«. Um die Anderungen
an der Palette zu tbernehmen, wéhlen Sie OK.

Eigene Palette speichern

Um eine selbstdefinierte Palette zur spateren Wiederverwendung zu speichern,
wéahlen Sie im GTIONEN-Menl den Befehl RLETTEQ PALETTE SPEICHERN
UNTER.

Legen Sie im Dialogfeld »Speichern unter« das Laufwerk, den Ordner und den
Dateinamen zum Speichern der Palette fest. Wenn Sie den Ordner PALETTES
wébhlen, befindet sich die Palette im selben Ordner wie die mit PhotoFinish gelie-
ferten Paletten. Die Paletten werden mit der Dateierweiterung .PAL gespeichert.
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Eigene Palette 6ffnen

Um eine selbst erstellte und gespeicherte Palette wieder zu 6ffnen, rufen Sie im
OpTIONEN-MenUl den Befehl RETTE(] PALETTE OFFNENaUf.

Legen Sie im Dialogfeld »Speichern unter« das Laufwerk, den Ordner und den
Dateinamen zum Offnen der Palette fest.

Farben im gesamten Bild ersetzen

q Wie in den vorhergehenden Abschnitten beschrieben wurde,
kénnen Sie in einem 256-Farbenbild eine Farbe generell

durch eine andere ersetzen, indem Sie die Palette &ndern.
Ausgenommen im Schwarzweif3modus ist in allen anderen
Farbmodi folgendes moglich:

Mit dem Werkzeug »Farbradierer« kdnnen Sie durch Anklicken der Schalt-
flache »Alles ersetzen« in der Optionsleiste generell die Vordergrundfarbe
durch die Hintergrundfarbe ersetzen. Hiervon ist jedoch nur der Teil des Bil-
des betroffen, der momentan im Bildfenster angezeigt wird. Soll sich die Ak-
tion auf das ganze Bild beziehen, wahlen Sie isi@HT-Meni den Befehl

AUF ARBEITSFLACHE ZOOMEN.

Uber den Befehl ATOMATIK 0 SATTIGUNG im BILD-Menii werden alle Far-

ben automatisch angepal3t. Um diesen Vorgang prazise zu steuern, wahlen
Sie im BLbD-Meni den Befehl ASTIMMUNGE] TONUNG UND SATTIGUNG.

Diese Funktion ist nur bei 24-Bit-Farbbildern verfugbar.

Uber den Befehl AsTIMMUNG NEGATIV im BILD-Menii lassen sich die Far-
ben im Bild umkehren. Dies dient dazu, das Bild wie ein Fotonegativ er-
scheinen zu lassen oder ein Negativ in ein Bild mit normalen, positiven Far-
ben umzuwandelin.

Farben in einem Bildbereich andern

q Durch Ziehen des Farbradierers Giber einen beliebigen Be-
reich eines Bildes wird nur in diesem Bereich die Vorder-

grundfarbe durch die Hintergrundfarbe ersetzt.
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Farbtoleranz einstellen (Farbiibereinstimmung)

m Um einen Farbenbereich festzulegen, der mit dem Farbroller
gefullt, durch den Farbradierer ersetzt oder durch den Zau-
Hilfe berstab ausgewahlt werden kann, verwenden Sie die Option

»Farbibereinstimmung« in der Optionsleiste oder wahlen
den Befehl BRRBTOLERANZ im OPTIONEN-Men(i. Dieser Be-
fehl ist insbesondere hilfreiche, wenn Sie mit Graustufen-
@ oder 24-Bit-Farbbildern arbeiten, die aus unterschiedlichen
Farbpunkten mit ahnlichen Farbténen bestehen.

Der betroffene Bereich ist um so grol3er, je naher der Schie-
Mit Hilfe des Zau-  beregler unter »Farbubereinstimmung« in Richtung »Alle«
berstabs knnen liegt oder je hoher der Wert der Farbtoleranz ist. Ein Wert 0
Sie einen Teil des —(,, Fy akt« bei »Farbiibereinstimmung«) bedeutet, daR nur
\?\;giz ?r:grilizfriﬁhe eine einzelne Farbe betroffen ist, wfihrend bei einem Wert

' von 255 das gesamte Bild von der Anderung erfaf3t wird. Im

wie z.B. den Him- . ; . e
melin einem Land-  @llgemeinen ist der Wert 30 ein verninftiger Ausgangswert.

schaftsbild. Uber
den Regler »Farb-
Ubereinstimmung«
in der Optionsleiste
legen Sie fest, wie
grof3 dieser Bereich
werden soll.

Grundlagen der
Farbtoleranz

Tip

Original Farbtoleranz: 70 Farbtoleranz: 110

Wenn Sie im ®TIONEN-Menl den Befehl keRBTOLERANZ aufrufen, haben Sie
zusatzlich die Moglichkeit, getrennte Bereiche fir die Rot-, Griin- und Blauwerte
festzulegen. Sie kdnnen aber auch die Option »Gleiche Werte« aktivieren, um
alle Farbbereiche gleich zu behandeln

Hinweis: Die Farbtoleranz hat bei Schwarzweil3bildern keinerlei Auswirkung.
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Ausschnitte und Masken

Mit den Auswahl- und Maskierungswerkzeugen von PhotoFinish lassen sich Bil-
der ohne das ubliche Cutter-Messer und Klebstoff beschneiden oder Bildteile in
andere Bilder einfiigen. Dabei kénnen Sie rechteckige, elliptische, freihdndige
oder polygonale Formen festlegen, aber auch beispielsweise einen Bereich aus-
wébhlen, der aus &hnlichen Farben besteht. Der definierte Bereich (Ausschnitt)
wird von einer blinkenden, gestrichelten Linie umgeben, der Auswahlrahmen
genannt wird.

a0 5;'.3 RN
R PR

Wenn Sie einen Bereich auswahlen, legt PhotoFinish automatisch eine Maske a

die den Bereich auRRerhalb des Ausschnitts vor Anderungen schiitzt. Masken we

den bei der herkdmmlichen Fotoretusche verwendet, um einen Teil des Bildes a

zudecken und vor dem Retuschiervorgang zu schitzen. Auf &hnliche Weise er-

moglicht Ihnen eine PhotoFinish-Maske die Anderung eines ausgewahlten Bild-
bereiches, wahrend andere Bereich von der Anderung nicht beriihrt werden.

Eine Maske erscheint als ein dunkler oder getonter, durchsichtiger »Uberleger«
Ihres Bildes. Die Transparenz der Maske ermdglicht Ihnen, Einzelheiten Ihres
Bildes zu erkennen, wéhrend Sie an ihm arbeiten. Sie kénnen die Farbe der Ma:
ke &ndern, so dal? mehr Bilddetails sichtbar sind. Bei angezeigter Maske kénner
Sie die Malwerkzeuge verwenden, um dem geschiitzten Maskenbereich weitere
detaillierte Bereich hinzuzufiigen.

Sobald Sie mit einem Auswahlwerkzeug einen Ausschnitt markiert haben, kénne
Sie diesen folgendermalRen bearbeiten:

i |
S|

e Den Ausschnitt durch Ziehen mit der Maus, durch Verwendung der Symbole
in der Auto-Leiste oder Uiber Befehle ineARBEITEN-Meni an eine andere
Position verschieben oder kopieren.

¢ Den Ausschnitt I6schen.

« Den Ausschnitt durch Anklicken des entsprechenden Symbols in der Options
leiste oder Uber den BefehEBCHNEIDENIM BEARBEITEN-MenU beschnei-
den. Dabei wird der den Ausschnitt umgebenden Bereich entfernt.

55



Ausschnitte und Masken

» Den Ausschnitt ausfransen, skalieren (vergrof3ern oder verkleinern), hinzufi-
gen oder entfernen durch Anwahl des entsprechenden Symbols in der Opti-
onsleiste oder Aufruf eines Befehls inabke-Meni. Sie kénnen einige der
Befehl auch nach Klicken mit der rechten Maustaste im Kontextmenu aus-
wébhlen.

*  Dem Ausschnitt durch Befehle imB-Meni einen Filter oder Spezialeffekt
zuweisen.

* Den Ausschnitt Gber Befehle imB-Meni optimieren und umformen.

* Den Ausschnitt auf Festplatte speichern und so eine Sammlung von Cliparts
und Kachelmustern anzulegen.

Hinweis: Ist kein Bereich festgelegt, wirken sich samtliche Befehle im BiLD-Meni auf das
gesamte Bild aus.

Ausschnitt festlegen

Um einen Ausschnitt festzulegen, kdnnen Sie entweder das gesamte Bild oder
einen bestimmten Bildbereich wahlen.

Wenn Sie ein nicht-rechteckiges Auswahlwerkzeug verwenden und die Rander
des Ausschnitts automatisch glatten mdchten, aktivieren Sie vorher den Befehl
ANTI-ALIAS im MAsSKe-Menu. Ein Hakchen neben dem Befehl weist darauf hin,
daf sich die Auswahlwerkzeuge im Anti-Alias-Modus befinden.

Ganzes Bild markieren

Die Auswahl des gesamten Bildes ist dann niitzlich, wenn Sie es (Uber den
KopriErReNBefehl) in die Zwischenablage kopieren méchten.

Um das ganze Bild auszuwéhlen, klicken Sie in der Optionsleiste auf die Schalt-
flache »Alles« oder rufen im Mke-Menl den Befehl ALES AUSWAHLEN auf.
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Rechteckigen oder elliptischen Ausschnitt markieren

| e Uber das Werkzeug »Rahmen-Auswahl« kdnnen Sie einen
e rechteckigen Bereich festlegen und mit dem Werkzeug

»Elliptische Auswahl« einen elliptischen Bereich.

Um einen Bildbereich zu beschneiden, missen Sie diesen zunachst mit dem
Werkzeug »Rahmen-Auswahl« markieren.

Ziehen Sie bei gedrickter linker Maustaste den Auswahlrahmen so auf, daf3 er
den gewiinschten Bereich umgibt. Um ein Quadrat oder einen Kreis zu markiere
halten Sie zusatzlich di¢_J-Taste gedriickt. Sobald Sie die Maustaste loslassen,
wird der Ausschnitt von dem Auswahlrahmen umgeben.

Polygonalen Ausschnitt markieren

¢ Uber das Werkzeug »Polygon-Auswahl« kénnen Sie einen

e unregelmafig geformten Bereich auswéahlen, der aus gera-
den Linien besteht (z.B. einen Stern oder ein Dreieck).

Zeigen Sie mit der Maus auf den Rand des Objekts, das Sie definieren méchten
Klicken Sie auf den Punkt, an dem der Ausschnitt beginnen soll. Durch jedes
weitere Klicken wird die jeweils ndchste Polygonecke festgelegt. Alternativ kon-
nen die Polygonseiten auch durch Ziehen erstellt werden. Um horizontale, verti-
kale oder 45° schrage Polygonseiten zu erzwingen, halten ${e {iEaste ge-
drickt.

Legen Sie alle Eckpunkte des Polygonausschnitts fest. Schlie3en Sie ihn durch
Doppelklick. Der Ausschnitt wird durch einen Auswahlrahmen gekennzeichnet.

Bereich mit &hnlichen Farben markieren

s\ Um einen Bereich zu markieren, der aus &hnlichen Farben
besteht, steht Ihnen das »Zauberstab«-Werkzeug zur Verfu-

gung.

Wahlen Sie in der Werkzeugleiste den »Zauberstab«, und passen Sie anschlie-

3end mit dem Schieberegler »Farbuibereinstimmung« in der Optionsleiste den

Farbenbereich fest, der mit dem »Zauberstab« ausgewahlt werden soll.

Um eine einzelne Farbe auszuwéhlen, positionieren Sie den Zeiger Uber die ge-
wiinschte Farbe im Bild, und klicken Sie mit der linken Maustaste.
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Um mehrere Farben festzulegen, halten Sie — wahrend Sie mit dem Mauszeiger
Uber die gewtinschten Farben ziehen — die linke Maustaste gedrickt.

Der »Zauberstab« legt automatisch einen Auswahlrahmen um jenen Bereich, der
Ubereinstimmende Farben enthélt. Sie kdnnen die Auswahl abandern, indem Sie
auf eine leicht unterschiedliche Farbe klicken oder den Mauszeiger Giber einen
anderen Bereich ziehen. Sie kénnen auch den Schieberegler »Farbubereinstim-
mung« benutzen, um den Farbenbereich zu kontrollieren, der vom »Zauberstab«
bertcksichtigt werden soll.

UnregelmaRigen Bereich markieren

5;_') Um einen unregelmaRigen Bereich zu markieren (z.B. eine
Blume oder eine Wolke), verwenden Sie das Werkzeug
»Lasso«.

Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie den Auswahlrahmen um
den gewiinschten Bereich ziehen. Durch Festhaltef@dpTaste zwingen Sie

das Werkzeug in eine vertikale oder horizontale Richtung. Sobald Sie die Maus-
taste loslassen, wird der Ausschnitt durch einen Auswahlrahmen gekennzeichnet.

Mehrere Ausschnitte erstellen

Sie kénnen gleichzeitig mehrere Ausschnitte in einem Bild bestimmen. Bei-
spielsweise lassen sich zwei Bereiche definieren, denen Sie einen Spezialeffekt
zuweisen oder die Sie I6schen, um die verbleibenden Stellen mit der Hintergrund-
farbe zu fillen.

Um zusétzliche Ausschnitte zu definieren, klicken Sie auf die Schaltflache »Hin-
zufiigen-Modus« (das Pluszeichen) in der Optionsleiste oder wahlen$reM

Meni den Befehl HizurUGEN. AnschlieRend kénnen Sie wie gewohnt die Aus-
wahl-Werkzeuge zur Definition der Ausschnitte verwenden.

Uber die Schaltflache oder den Befehl lassen sich auch die Grenzen eines beste-
henden Ausschnitts erweitern.

Begrenzung eines Ausschnitts dndern

Sie kénnen einen bestehenden Ausschnitt vergro3ern, indem Sie dessen Begren-
zung erweitern. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache »Hinzufligen-Modus« (das
Pluszeichen) in der Optionsleiste oder wahlen Sie isKé-Menl den Befehl
HiNzUFUGEN. Positionieren Sie anschlieRend den Mauszeiger auf jene Begren-
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zung, die Sie erweitern mochten. Ziehen Sie Uber den zusatzlichen Bereich, der
Sie hinzufiigen mdchten, und geben Sie abschlieRend die Maustaste wieder frei

Im Gegensatz dazu kdnnen Sie bei einem definierten Ausschnitt dessen Begren
zungen wieder reduzieren. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache »Entfernen-Mo
dus« (das Minuszeichen) in der Optionsleiste oder wéhlen SieagrevMeni

den Befehl RTFERNEN Positionieren Sie anschliel3end den Mauszeiger auf jene
Begrenzung, die Sie reduzieren méchten, und ziehen Sie in den existierenden B
reich hinein (in Richtung Mittelpunkt des Ausschnitts). Geben Sie abschlielend
die Maustaste wieder frei.

Ausschnitt auf Farbbasis vergroRern oder verkleinern

Ist ein Ausschnitt definiert, kdnnen Sie diesen auf angrenzende Bereich mit &hnl
cher Farbe erweitern. Dies ist insbesondere dann nitzlich, wenn Sie einen unre-
gelmaRig geformten Bereich festlegen méchten, der aus &hnlichen Farben beste

Um einen Ausschnitt auf angrenzende Bereiche mit &hnlichen Farben zu erwei-
tern, wahlen Sie im Wske-Meni den Befehl ¥RGROSSERN

Méchten Sie den Ausschnitt auf &hnliche Farben im gesamten Bild ausdehnen,
rufen Sie im Mske-Menii den Befehl ANLICH auf.

Sie kénnen auRerdem einen bestehenden Ausschnitt so verkleinern, daf dieser
aus ahnlichen Farben besteht. Wenn Ihr Bild beispielsweise einen Hintergrund
mit einer Volltonfarbe besitzt, und Sie mdchten einen unregelmafiig geformten
Bereich festlegen, konnen Sie einen Ausschnitt definieren, der etwas auf3erhalb
des Bereichs liegt, und anschlie3end den BefeRKVEINERN im MASKE-Mentli
wahlen.

Mit Masken arbeiten

Bevor Sie einen Ausschnitt manipulieren, sollten Sie mit der diesen umgebender
Maske arbeiten, um sich die Ausschnittbearbeitung etwas bequemer zu machen
Die entsprechenden Funktionen finden Sie im Meni$ié.

Uber die Befehle im Mske-Menii konnen Sie eine Maske invertieren, die Maske
ein- und ausblenden, die Maskenfarbe (den Film) &ndern, alle drei Bildebenen
(Rot, Griin und Blau) oder eine bestimmte Ebene anzeigen und bis zu drei Eben
speichern, um diese spater wieder zu benutzen.
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Maske invertieren

Uber das Invertieren der Maske kénnen Sie schnell die exakten Bereiche, die
aktuell ausgewahlt sind, maskieren oder Bereiche auswéhlen, die momentan mas-
kiert sind. Die maskierten und ausgewahlten Bereiche sind jeweils umgekehrt
dargestellt, so daR Sie Anderungen an einem maskierten Bereich durchfiihren
kdnnen, ohne dabei einen ausgewdahlten Bereich aufgeben zu missen. Sie kénnen
auch die Maske invertieren, wenn Sie beispielsweise eine Farbe im maskierten
Bereich auswéhlen mdchten.

Diese Funktion ist insbesondere dann nitzlich, wenn sich die von Ihnen verwen-
deten Retuschiertechniken auch auf maskierte Bereiche auswirken sollen. Wenn
Sie beispielsweise den gewahlten Bereich um einen bestimmten Grad aufgehellt
haben, kénnen Sie anschlieRend Uber den BefaBkMINVERTIEREN alle mas-

kierten Bereiche auswahlen, um anschlie3end den Rest des Bildes um denselben
Grad aufzuhellen.

Um eine Maske zu invertieren, wahlen Sie imdWe-MenU den Befehl MSKE
INVERTIEREN.

Maske ein- und ausblenden

Um die aktuelle Maske anzuzeigen, die den Ausschnitt um-
gibt, wahlen Sie im Mske-Meni den Befehl MSKENFILM
ANZEIGEN. Ein Hakchen neben dem Befehl weist darauf hin,
dafR dieser aktiviert ist.

Sie kdnnen die Maske jederzeit ausblenden, um Farbténe, Schattierungen und
Bilddetails mit dem von lIhnen retuschierten Bereich zu vergleichen. Der mas-
kierte Bereich bleibt weiterhin geschiitzt und Anderungen am Bild bei ausgeblen-
deter Maske beziehen sich nur auf den ausgewahlten Bereich. Sie kdnnen die
Maske auch ausblenden, wenn Sie eine Farbe im maskierten Bereich auswahlen
mdochten.

Um die Maske auszublenden, wéahlen Sie den BefelsiklENFILM ANZEIGEN im
MAsKE-Meni erneut an. Das Hakchen neben dem Befehl wird daraufhin entfernt.

Maskenfarbe andern

Um den Kontrast zum gewéabhlten Bereich zu erh6hen oder um mehr Bilddetails
durch die Maske zu erkennen, kénnen Sie die Farbe der Maske &ndern. Wenn
beispielsweise Ihr Bild hauptsachlich aus Rottdnen besteht, wéhlen Sie fur die
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Maske eine von Rot unterschiedliche Farbe, um so Bilddetails klarer erkennen zi
kénnen.

Waéhlen Sie im Mske-Meni den Befehl EMFARBE, und legen Sie im daraufhin
gedffneten Untermeni die gewilinschte Farbe fest.

Malwerkzeuge im Maskenmodus verwenden

Sobald die Maske als Filmfarbe angezeigt ist, kbnnen Sie die verschiedenen
Malwerkzeuge verwenden, um dem schiitzenden Maskenbereich detaillierte Be-
reiche hinzuzufigen.

Ebenen und Masken anzeigen

Wenn Sie normalerweise ein Bild betrachten, so sehen Sie eine Kombination au
roten, grinen und blauen Ebenen. Wenn Sie den Rot-, Griin- oder Blauanteil in
einem Bild bestimmen wollen, kénnen Sie sich Uber den BefgNE im
Maske-Men die einzelnen Farbebenen anzeigen lassen.

Haben Sie im BENEN-Untermeni eine der Farbebenen ausgewahlt, werden jene
Bildteile in Graustufen dargestellt, die mit der gewéhlten Farbe bereinstimmen.

‘ Um alle Bildebenen wieder zuriickzusetzen, klicken Sie in
der Auto-Leiste auf die Schaltflache »Alle Ebenen« oder
rufen im BBENEN-Untermeni den BefehllAE BILDEBENEN
auf.

AulRerdem erméglicht Ihnen das#eEN-Men, frither gespeicherte Masken
(MASKeENEBENE 1, 2 und 3), nur den Maskenfilm oder den Maskenfilm zusammen
mit dem Bild anzuzeigen.

Masken speichern und laden

PhotoFinish erméglicht Ihnen, bis zu drei unterschiedliche Masken zu speichern,
die Sie zu einem spéteren Zeitpunkt wiederverwenden (laden) kénnen. Diese
Funktion ist vor allem dann nutzlich, wenn Sie &hnliche Bilder mit Gibereinstim-
menden Bereichen vorliegen haben, die Sie vor Anderungen schiitzen mochten.

Um eine Maske zu speichern, legen Sie zun&chst mit einem Auswahlwerkzeug
einen Ausschnitt fest. Rufen Sie anschlie3end instd-Meni den Befehl

MASKE SPEICHERN NAcHauf, um die aktuelle Maske alsaBKENEBENE 1, 2 oder

3 zu speichern.
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Um eine frilher gespeicherte Maske wiederzuverwenden, wahlen SiasreM
Meni den Befehl Mske OFFNEN voNund im anschlieRenden Unterment einen
der Befehle MSKENEBENE 1, 2 oder 3.

Ausschnitt bearbeiten

Sobald Sie einen Ausschnitt festgelegt haben, kénnen Sie diesen verschieben,
I6schen, kopieren, einfiigen, beschneiden, ausfransen, hinzufigen, entfernen und
Uber seine Begrenzungen oder auf Basis ahnlicher Farben vergrol3ern oder ver-
kleinern.

Hinweise zum Zuweisen von Filtern und Spezialeffekten sowie zur Optimierung
eines Ausschnitts finden Sie in den Kapiteln »Optimieren und retuschieren« und
»Malen und zeichnen«.

Ausschnitt in die Zwischenablage ausschneiden

J‘E Um einen Ausschnitt aus dem Bild zu entfernen und diesen
in die Windows-Zwischenablage zu tbernehmen, klicken
Sie in der Auto-Leiste auf die Schaltflache »Ausschneiden«
oder wahlen im BARBEITEN-Meni den Befehl As-
SCHNEIDEN Der ausgeschnittene Bereich wird mit der aktu-
ellen Hintergrundfarbe gefillt.

Mdchten Sie einen grof3eren Bildbereich ausschneiden, als momentan im Bildfen-
ster angezeigt wird, sollten Sie vor dem Festlegen des Ausschnitts das Bild tber
die Zoom-Funktion (ANSICHT-Meni) verkleinern.

Ausschnitt I6schen

Um einen Ausschnitt zu lI6schen, driicken Sig@ig-Taste oder wéahlen im
BEARBEITEN-Menu den Befehl &scHEN Der gelschte Bereich wird mit der
Hintergrundfarbe gefllt und nicht in die Zwischenablage kopiert.

Md6chten Sie einen gréReren Bildbereich 16schen, als momentan im Bildfenster
angezeigt wird, sollten Sie vor dem Festlegen des Bereichs das Bild tber die
Zoowm-Funktion (ANSICHT-Menu) verkleinern. Um den Ausschnitt zu Idschen und
ihn in die Zwischenablage zu Ubernehmen, wéhlen SiednrEB=ITEN-Menl den
Befehl AUSSCHNEIDEN

62



PhotoFinish-Benutzerhandbuchg.h

Ausschnitt in die Zwischenablage kopieren

Um einen Ausschnitt in die Zwischenablage zu kopieren,
legen Sie diesen zunéchst tber ein Auswahlwerkzeug fest.
Klicken Sie anschlie3end auf die Schaltflache »Kopieren« in
der Auto-Leiste oder wahlen imeBRBEITEN-Menl den
Befehl KoPIEREN

Sobald der Ausschnitt in die Zwischenablage kopiert ist, kdnnen Sie diesen Uber
die Schaltflache »Einfugen« in der Auto-Leiste oder Uiber den gleichnamigen
Befehl im BEARBEITEN-MenU an einer beliebigen Stelle im selben Bild, in ein
anderes Bild oder sogar in eine andere Windows-Anwendung einfligen.

Ausschnitt als Datei speichern

Um einen Ausschnitt als eigene Datei auf einem Datentrager zu speichern, legel
Sie diesen zunéachst Gber ein Auswahlwerkzeug fest. Wéhlen Sie anschlieRend i
BEARBEITEN-Menu den Befehl KPIERENNACH. Geben Sie im daraufhin geoff-
neten Dialogfeld das Laufwerk, den Ordner und den Dateinamen an, und bestéati
gen Sie Uber OK.

Ausschnitt aus der Zwischenablage einfligen

@ Um ein Bild aus der Zwischenablage in das aktive Bild
einzufugen, klicken Sie entweder in der Auto-Leiste auf die
Schaltflache »Einfigen« oder wéhlen den BefekkF&GEN
im BEARBEITEN-Mendl.

Wenn Sie in einem 256-Farbenbild einen Ausschnitt einfiigen, dessen Farben in
der Palette nicht enthalten sind, werden die Farben des Ausschnitts geandert. U
unerwartete Ergebnisse zu vermeiden, sollten Sie das Bild zuerst in den 24-Bit-
Farbmodus konvertieren.

Beim Einflgen einer Grafik aus der Zwischenablage wird diese zunéchst als Aus
schnitt angezeigt, der von einem Auswahlrahmen umgeben ist. Bevor Sie den
Ausschnitt dauerhaft ibernehmen, kénnen Sie diesen beliebig plazieren oder
vergréRern bzw. verkleinern.

Um den Ausschnitt dauerhaft in das Bild einzufugen, klicken Sie auf3erhalb des
Auswahlrahmens.

Sobald sich der Ausschnitt in einem Bildfenster befindet, kdnnen Sie ihn mit den
Optionen der Menis®B\RBEITEN und BLD weiterbearbeiten.
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Ausschnitt hinter einen gewahlten Bereich einfiigen

Um ein ganzes Bild oder einen Bildteil hinter einem Bereich einzuftigen, den Sie
Uber eines der Auswahlwerkzeuge definiert haben, rufen SieeAREBITEN-

Meni den Befehl BHINTER EINFUGEN auf. Sie kénnen diesen Befehl verwenden,
um beispielsweise realistisch wirkende Bildcollagen anzufertigen.

Um einen Ausschnitt hinter einem gewahlten Bereich einzufiigen:

1. Kopieren Sie ein Bild ganz oder teilweise in die Zwischenablage bzw.
schneiden Sie es aus.

2. Legen Sie Uber eines der Auswahlwerkzeuge den Bereich fest, in den
Sie den Ausschnitt ibernehmen wollen. Sie kdnnen den Bereich im sel-
ben Bild wie den Ausschnitt definieren oder in einem anderen Bild.

3. Waéhlen Sie im BEARBEITEN-Menii den Befehl DAHINTER EINFUGEN. Der
Ausschnitt wird hinter dem von einem Auswahlrahmen umgebenen Be-
reich eingefugt.

4. Falls notwendig, kdnnen Sie den eingefiigten Ausschnitt verschieben
oder in das Bild einblenden, indem Sie im BEARBEITEN-Meni den Befehl
EINFUGE-OPTIONEN Wahlen.

5. Um den Ausschnitt dauerhaft in das Bild zu Glbernehmen, wahlen Sie
ein Werkzeug, klicken Sie auf3erhalb des Auswahlrahmens oder rufen
Sie im Maske-MenU den Befehl AuswaAHL AUFHEBEN auf.

Verwendung der Einflige-Optionen

Bevor Sie einen eingefligten Ausschnitt dauerhaft in das Bild bernehmen, kén-
nen Sie Uber den BefehINEUGE-OPTIONEN die Transparenz des Ausschnitts
anpassen oder ihn aufhellen bzw. abdunkeln.

Zusatzlich kénnen Sie — falls Sie nicht den gesamten Ausschnitt einfligen méch-
ten — Uber die »Bereichskontrolle« unter »Verschiebbarer Bildbereich« festlegen,
welche Farben (oder Graustufen) in das Bild ibernommen werden sollen.

Soll das darunterliegende Bild teilweise durch den eingefuigten Ausschnitt durch-
scheinen, kénnen Sie Uber die »Bereichskontrolle« unter »Darunterliegender
Bildbereich« jene Farben (oder Graustufen) festlegen, die geschiitzt werden sol-
len.
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Die Bereichskontrollen lassen sich hervorragend dazu verwenden, um einzigarti-
ge Effekte bei der Arbeit mit Bildcollagen zu erzielen. Da Sie jede Anderung
schnell und einfach wieder zuriicknehmen kénnen, lassen sich problemlos belie-
bige Experimente mit den Bereichskontrollen durchfiihren und vor der endgulti-
gen Ubernahme die Auswirkungen prifen.

Um die Transparenz und Helligkeit eines eingefiigten Ausschnitts zu
kontrollieren:

1. Wahlen Sie im BEARBEITEN-Menii den Befehl EINFUGE-OPTIONEN.

2. Um die Auswirkungen lhrer Anderungen besser kontrollieren zu kénnen,
verschieben Sie das Dialogfeld »Einfligen-Optionen« so, dalR das aktive
Bild sichtbar ist.

3. Um die Transparenz des eingefiigten Ausschnitts anzupassen, ziehen
Sie den Schieberegler auf die gewtiinschte Einstellung. Beim Wert 0 ist
der Ausschnitt durchsichtig (unsichtbar), wahrend beim Wert 100 der
Ausschnitt vollstandig sichtbar ist.

4. Um die Helligkeit des eingefiigten Ausschnitts anzupassen, wahlen Sie
in der Dropdown-Liste den gewtinschten Effekt aus (bei »Normal« wird
wieder die Originalhelligkeit des Ausschnitts verwendet).

Um festzulegen, was im darunterliegenden Bild eingefligt und was
geschitzt werden soll:

1. Klicken Sie im Dialogfeld »Einfiigen-Optionen« auf die Schaltflache
»Bereichskontrolle«.

Hinweis: Die angezeigte Anzahl der Schieberegler hangt vom jeweiligen
Farbmodus des Bildes ab. Bei Schwarzweil3- oder Graustufenbilder ist
ein einziger Schieberegler vorhanden, wahrend es bei Farbbilder drei
Schieberegler (Rot, Grin und Blau) sind.

2. Wenn Sie an einem Farbbild arbeiten und alle drei Farbkanéle gleich-
zeitig anpassen mochten, aktivieren Sie das Kontrollfeld »Alle Farben
anpassenc.

3. Um Teile des Ausschnitts vor dem Einfligen zu bewahren, geben Sie
den Bereich der Pixelwerte an, die Sie einflligen mdchten. Ziehen Sie
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dazu die Schieberegler unter »Verschiebbarer Bildbereich« auf die ge-
winschten Werte.

Alle Pixel im Ausschnitt, die auf3erhalb des Bereichs liegen, werden
nicht in das darunterliegende Bild eingefligt. Wenn Sie beispielsweise
einen Bereich zwischen 20 und 255 angeben, werden jene Pixel nicht
eingefligt, deren Werte zwischen 1 und 19 liegen. Bei einem Bereich
von 0 bis 255 wird der gesamte Bereich eingefligt, wahrend bei einem
einzelnen Wert von 255 der gesamte Ausschnitt von der Einfligung
ausgeschlossen ist.

4. Um Teile des darunterliegenden Bildes von dem Einfigen zu schitzen,
geben Sie den Bereich der Pixelwerte an, die Gberlagert werden durfen.
Ziehen Sie dazu die Schieberegler unter »Darunterliegender Bildbe-
reich« auf die gewilinschten Werte.

Alle Pixel im darunterliegenden Bild, die nicht innerhalb dieses Berei-
ches liegen, werden von dem Ausschnitt nicht tGberlagert und bleiben
sichtbar. Wenn Sie beispielsweise einen Bereich zwischen 41 und 255
angeben, werden jene Pixel im darunterliegenden Bild geschitzt, deren
Werte zwischen 1 und 40 liegen. Ein Bereich zwischen 0 und 255 er-
laubt die Uberlagerung des gesamten darunterliegenden Bildes, wéh-
rend ein einzelner Wert von 255 samtliche Pixel geschiitzt werden. Der
gesamte Ausschnitt ist damit von der Einflgung ausgeschlossen.

5. Um die Einstellungen der Bereichskontrollen dem Bild zuzuweisen,
klicken Sie auf OK.

6. Um den Ausschnitt dauerhaft zu Gbernehmen, wahlen Sie ein Werk-
zeug, klicken Sie aufRerhalb des Auswahlrahmens oder wéahlen Sie im
MAskKE-Meni den Befehl AUSWAHL AUFHEBEN.

Ausschnitt von Festplatte einfligen

Uber den BefehEINFUGEN VON im BEARBEITEN-Menii fiigen Sie eine Bilddatei

von der Festplatte in Ihr aktives Bild ein. Wahlen Sie Laufwerk, Ordner und Na-
me der einzufiigenden Bilddatei aus. Wenn Sie ein Bild aus einer Datei einfligen,
wird dieses zunéchst in der oberen linken Ecke des aktiven Bildes angezeigt und
von einem Auswahlrahmen umgeben. Wenn das eingefligte Bild das aktive Bild
vollstéandig tberlagert, verkleinern Sie es, damit Sie zum dauerhaften Einfigen
aul3erhalb des Auswahlrahmens klicken kénnen.
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Bild beschneiden

_F|. Durch das Beschneiden kénnen Sie Teile eines Bildes ent-
fernen, die auRBerhalb eines ge wahlten Bereichs liegen.
Bevor Sie ein Bild beschneiden kénnen, missen Sie zu-
nachst tber das Werkzeug »Rahmen-Auswahl« einen Be-
reich auswahlen. Anschliel3end kénnen Sie entweder in der
Optionsleiste auf die Schaltflache »Beschneiden« klicken
oder imBEARBEITEN-Meni den BefehBESCHNEIDEN auf-

rufen.

=101x|| B =8|

Réander eines Ausschnitts ausfransen

In PhotoFinish kénnen Sie die Rander eines Ausschnitts »ausfransen, so daf3 s
dieser ohne harte Ubergénge in ein anderes Bild einfiigen 14Rt. Dadurch ist die
Einfigung im neuen Bild nicht mehr so eindeutig erkennbar. Durch das Ausfran-
sen werden jenen Pixeln, die direkt an den Ausschnittrandern liegen, bestimmte
Grauwerte hinzugefiigt und die Rander dadurch geglattet.

Um die Rander eines Ausschnitts auszufransen, klicken Sie entweder in der Opt
onsleiste auf die Schaltflache »Ausfransen« oder rufen AskEMenu den

Befehl AusFraNSENauf. Geben Sie im Feld »Umfang« einen Wert zwischen 1
und 100 ein (je hoher der Wert ist, desto starker ist der Grad der Weichzeich-
nung).

Hinweis: Die Ausfransen-Effekt ist sichtbar, wenn Sie die Maske wieder aufheben.
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Freihandig skalieren

@ Um einen definierten Bereich frei vergré3ern oder verklei-
nern, indem Sie entweder in der Optionsleiste auf die
Hilfe Schaltflache »Skalieren« klicken oder im®-Menu den

Vergroern oder Befehl UMFORMENDO FREI SKALIEREN wahlen. Ein Hakchen
Verkleinem eines ~ Neben dem Befehl zeigt an, dal dieser aktiviert ist.

Bildes An den Ecken des Auswahlrahmens erscheinen Markie-
Freies VergroRern ~ 'ungspunkte, an denen Sie ziehen kénnen, um den Bereich
oder Verkleinern zu vergroéRern oder zu verkleinern. Um eine proportionale
eines Bildes Skalierung zu erzwingen, halten Sie wahrend des Ziehens
die(ft_J-Taste gedriickt. Um den Vorgang abzuschlieRen
und den Ausschnitt in das Bild zu Gbernehmen, klicken Sie
in der Optionsleiste auf die Schaltflache »Nichts« oder
wahlen im Maske-Menl den Befehl ASwAHL AUFHEBEN.

BildgroRe in einem bestimmten Umfang andern

Um das ganze Bild oder den definierten Bereich in einem bestimmten Umfang zu
vergroRern oder zu verkleinern, wéahlen Sie impEMenl den Befehl M-
FORMENL] SKALIEREN.

Legen Sie im Feld »Einheit« die gewlinschte Mal3einheit fest.

Geben Sie in den Feldern »Breite« und »Hbhe« die Werte ein, um die Sie das
Bild oder den definierten Bereich vergrol3ern oder verkleinern méchten. Wenn
Sie das Kontrollfeld »Seitenverhdltnis beibehalten« aktivieren, wird durch Veran-
dern des Wertes fir die Hohe der fiir die Breite automatisch angepaf3t und umge-
kehrt.

Hinweis: Wenn Sie ein 256-Farbenbild skalieren, erscheint dieses héufig ein wenig klo-

big. Sie sollten es deshalb vorher in den 24-Bit- oder Graustufenmodus konver-
tieren.
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Ausschnitt spiegeln und drehen

Original Drehenum 22,5°  Horizontal spiegeln Vertikal spiegeln

Um ein Bild oder Ausschnitt an der horizontalen oder vertikalen Achse zu spie-
geln, wahlen Sie im iBD-Menl entweder MFORMEN HORIZONTAL SPIEGELN
oder UIMFORMENL] VERTIKAL SPIEGELN

Mochten Sie ein Bild oder einen Ausschnitt in einem bestimmten Winkel drehen,
rufen Sie im B.D-Menl den Befehl MFORMENC] DREHEN auf. Legen Sie die
gewtinschte Skalierungsoption fest, und definieren Sie anschlie3end einen be-
stimmten Winkel oder wéhlen Sie einen der vordefinierten Winkel »90 Grad«
oder »180 Grad«. Geben Sie abschliel3end noch an, ob das Bild oder der Aus-
schnitt im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn gedreht werden soll.

Auswahl eines Ausschnitts aufheben

Wenn Sie mit den Anderungen, die Sie an einem Ausschnitt vorgenommen ha-
ben, zufrieden sind, kdnnen Sie die Auswahl des Ausschnitts aufheben und an
einem anderen Bildbereich weiterarbeiten. Durch das Aufheben der Aus-
schnittsauswahl wird au3erdem die Maske entfernt.

Mit dem Aufheben der Ausschnittsauswahl verschwindet der Auswahlrahmen un
der Ausschnitt sowie samtliche daran vorgenommenen Anderungen werden in d.
Bild eingeflgt.

Um die Auswahl eines Ausschnitts aufzuheben, klicken Sie entweder in der Opti
onsleiste auf die Schaltflache »Nichts« oder wahlen im Maske-Meni den Befehl
Auswahl aufheben. Sie kdnnen auch — solange ein beliebiges Auswahlwerkzeug
aktiviert ist — auBerhalb des Auswahlrahmens klicken, um den Ausschnitt in das
Bild zu Gbernehmen.
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Hinweis: Wenn Sie im BEARBEITEN-Menii den Befehl EINFUGEN wahlen, wird die Maske
automatisch entfernt, so daf? Sie den Ausschnitt an eine beliebige Stelle im Bild
einfugen konnen.
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Optimieren und retuschie-
ren

Uber die PhotoFinish-Werkzeuge zum Optimieren und Retuschieren kénnen Sie
die Darstellung eines Bildes oder Ausschnitts entweder automatisch oder von
eigener Hand wesentlich verbessern.

Uber die Schaltflache »Automatisch optimieren«kénnen Sie die Arbeit Photo-
Finish Gberlassen. Mit einem einfachen Mausklick a3t sich beispielsweise ein
Foto minderer Qualitat, bei dessen Entstehung die Entfernung falsch eingestellt
war, so verbessern, dal3 der Mangel nicht mehr sichtbar ist. Zusatzlich kénnen S
im BiLb-Meni die Befehle des Untermenlis®MATIK dazu verwenden, um

einen bestimmten Bildbereich zu verschonern.

Folgende Mdglichkeiten bieten sich mit den Optimierungs- und Retuschierbefeh-
len an:

e Um Intensitat oder Ténung zu erhéhen oder zu vermindern, Bildfehler zu
verstecken oder versteckte Details hervorzuheben, weisen Sie einen oder
mehrere Filter zu.

e Um lhr Bild auf einen Schlag aufzuwerten, verwenden Sie die Spezialeffekte

e« Um die Farbe, die Helligkeit und den Kontrast zu verbessern, verwenden Sie
die Befehle im UntermenUsSTIMMUNG.

e Um kleinere Bildbereiche zu verschdnern, ohne gleich das ganze Bild zu ver
andern, verwenden Sie die Retuschierwerkzeuge in der Werkzeugleiste. Bei
spielsweise kdnnen Sie in einem Bild scharfe Kanten glatten.

|| eo | @] & |27

Diese Funktionen lernen Sie am besten durch Experimentieren kennen. Haufig
kénnen Sie die Auswirkung einer Optimierung anhand eines Vorschaufeldes im
jeweiligen Dialogfeld priufen, bevor Sie diese dem Bild endgultig zuweisen. Au-
Berdem steht Ihnen in der Regel déICRGANGIG-Befehl zur Verfiigung, falls Sie
mit dem Ergebnis eines Werkzeugs oder Befehls nicht zufrieden sein sollten.

71



Optimieren und retuschieren

Wie ein Bild optimiert und retuschiert wird

In folgenden werden einige Tips beschrieben, mit deren Hilfe Sie die Funktionen
und Werkzeuge bestimmen kdnnen, die Sie — in der jeweiligen Reihenfolge — zur
Retusche oder Optimierung eines Bildes anwenden. Je nach Bild missen Sie alle,
einige oder gar keine dieser Werkzeuge anwenden. Samtliche Befehle, die Sie
hierzu bendétigen, finden Sie imuB-Men(, die entsprechenden Werkzeuge in

der Werkzeugleiste. Jedes der Werkzeuge wird weiter hinten in diesem Kapitel
naher beschrieben.

Hinweis: Wenn lhr Bild im Schwarzweil3- oder 256-Farbenmodus vorliegt, sollten Sie es
vorher in den 24-Bit- oder Graustufenmodus konvertieren, um bei der Optimie-
rung bessere Ergebnisse zu erzielen. Hinterher konnen Sie es wieder in den ur-
spriinglichen Farbmodus zuriickkonvertieren.

Um ein Bild zu optimieren:

1. Versuchen Sie es zuerst mit der Schaltflache »Automatisch optimieren«
in der Auto-Leiste. Wenn Sie die automatischen Optimierungen in der
voreingestellten Form nicht Gbernehmen wollen, kénnen Sie im Dialog-
feld »Automatik-Optionen« bestimmte Optionen deaktivieren. Wenn Sie
nur bestimmte Optionen verwenden wollen, um das Bild anzupassen,
wahlen Sie einen der nachfolgend beschriebenen Befehle bzw. eines
der Werkzeuge.

2. Begradigen und beschneiden Sie das Bild mit den Befehlen AuTto-
MATIKJ BEGRADIGEN und AUTOMATIKJ BESCHNEIDEN.

Hinweis: Es ist sehr wichtig, dal Sie ein Bild beschneiden, bevor Sie die automatischen
Optimierungsfunktionen anwenden, damit PhotoFinish keine unerwiinschten
Bereich in die Bildanalyse mit einbezieht. Sie kénnen dadurch die Qualitat der
Ergebnisse wesentlich verbessern.

3. Mit dem Befehl ABSTIMMUNGL] ANGLEICHEN kénnen Sie den Farbenbe-
reich und den Kontrast lhres Bildes beeinflussen. Die Ausfiihrung die-
ses Befehls unter Verwendung der Voreinstellungen reicht in vielen
Fallen schon, um ein Bild auf befriedigende Weise zu optimieren.
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. Wenn lhr Bild zu hell, zu dunkel oder zu wenig kontrastreich ist, rufen
Sie den Befehl AUTOMATIKO HELLIGKEIT/KONTRAST auf oder wéahlen Sie
den Befehl ABSTIMMUNGO HELLIGKEIT/KONTRAST, wenn Sie zusétzliche
Méoglichkeiten der EinfluBnahme benétigen.

. Wenn Sie nur die helleren oder dunkleren Bereiche im Bild anpassen
wollen, ohne die anderen Bereiche des Bildes zu verandern, wahlen Sie
den Befehl ABSTIMMUNG FARB-/GRAUWERTEVERTEILUNG.

. Wenn das Bild verwaschen aussieht oder Details nicht sichtbar sind,
verwenden Sie den Befehl AUTOMATIKL] SCHARFZEICHNEN. Zusatzliche

Maglichkeiten der EinfluBnahme bietet Ihnen der Befehl FILTERD
SCHARFZEICHNEN.

. Um unerwiinschte Moiré-Effekte bei Fotos zu entfernen, die aus Zeitun-
gen oder Zeitschriften stammen, wahlen Sie den Befehl AUTOMATIKO
MOIRE ENTFERNEN. Zusatzliche Mdglichkeiten der EinfluRnahme bietet
lhnen der Befehl FILTERD MOIRE ENTFERNEN,

. Méchten Sie unerwiinschte Flecken im Bild entfernen, rufen Sie den
Befehl FILTERO FLECKEN ENTFERNEN auf. Bei Schwarzweil3bildern erzie-
len Sie mit diesem Filter die besten Ergebnisse.

. Wenn Sie bestimmte Details in einem Bild reduzieren wollen, um bei-
spielsweise ein zu grobkdrniges Foto zu glatten, wéhlen Sie den Befehl
FILTERO WEICHZEICHNEN,

10.Soll die Farbintensitat in einem Bild angepal3t werden, rufen Sie den

Befehl AuTOMATIKO SATTIGUNG auf. Weitere Moglichkeiten der EinfluR3-
nahme bietet Thnen der Befehl ABSTIMMUNG TONUNG UND SATTIGUNG.

11.Wenn Sie ein Problem des Farbgleichgewichts beheben wollen, wéhlen

Sie den Befehl ABSTIMMUNGL] TONUNG UND SATTIGUNG, und stellen Sie
die Sattigungswerte ein.

12.Durch Verwendung der Befehle im Untermeni SPEZIALEFFEKTE kdnnen

Sie Ihr Bild »auf einen Schlag« ein vollig anderes Aussehen geben.

73



Optimieren und retuschieren

Um einen Bildbereich zu retuschieren:
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1.

Verwenden Sie die Werkzeuge »Kontrast« und
»Aufhellen«, um einzelne Stellen aufzuhellen oder
Schatten zu verstarken.

Mit dem Werkzeug »Weichzeichnen« glatten Sie
grobkornige Stellen, mildern zu scharfe Kanten ab
oder machen Uberscharfe Stellen weicher.

Mit dem Werkzeug »Verwischen« vermindern Sie
Flecken, verstecken Unvollkommenheiten und er-
zeugen Spezialeffekte.

Mit dem Werkzeug »Vervielféltigen« tiberdecken
Sie Schwachstellen in Pixeln aus einem anderen
Bildbereich. So kénnen Sie Spezialeffekte erzeu-
gen, Flecken Gbermalen oder beispielsweise einen
Knopf an einem Kleidungssttick duplizieren.

Mit dem Werkzeug »Scharfzeichnen« heben Sie
Details hervor und machen verwaschen wirkende
Stellen sichtbar.



PhotoFinish-Benutzerhandbuch%_h

Bild automatisch optimieren

Um das aktive Bild automatisch zu optimieren, klicken Sie in der Auto-Leiste die
Schaltflache »Automatisch optimieren« an oder wahleniim-Rlenl den Be-

fehl AuToMATISCH OPTIMIEREN PhotoFinish kann das Bild selbsténdig begradi-
gen, beschneiden, scharfzeichnen, Moirémuster entfernen sowie Helligkeit, Kon
trast und Sattigung anpassen.

m Aktivieren Sie im Dialogfeld »Automatik-Optionen« die
Optionen, die auf das aktive Bild angewandt werden sollen.
Hilfe Bitte beachten Sie, daf? die automatische Anpassung der

Verbessern der Sattigung nur bei 24-Bit-Farbbildern moglich ist.

Bildqualitat

Wabhlen Sie die Schaltflache »Beginnen«, um die automatische Optimierung zu
starten. Der Fortschritt der Bearbeitung wird in einem Statusfenster angezeigt.
Klicken Sie anschlieRend auf OK, um die Anderungen zu tibernehmen, oder auf
»Abbrechen«, wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind.
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Bild begradigen und beschneiden

Ein Bild zu begradigen und zu beschneiden, ist nur der erste Schritt. Auf den néch-
sten Seiten werden Sie sehen, wie extrem sich das obige Foto verandert, wenn Sie
die Abstimmungs-, Filter- und Retuschierwerkzeuge von PhotoFinish anwenden.

Bild begradigen

m Um das aktive Bild automatisch gerade auszurichten, rufen
Sie im BLD-Men( den Befehl ATOMATIK [0 BEGRADIGEN
Hilfe auf.

Automatisches Bevor Sie ein Bild beschneiden, sollten Sie es immer be-
Begradigeneines  schneiden, da sich dadurch die Rander andern.

Bildes PhotoFinish kann ein Bild nicht automatisch begradigen,
Automatisches falls die Rahmenfarbe der Hintergrundfarbe des Bildes sehr
Beschneiden ahnlich ist.
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Bild beschneiden

Y

Tip

Falls der Befehl Au-
TOMATIKL] BEGRA-
DIGEN hicht das ge-
wilnschte Ergebnis
bringt, probieren
Sie folgendes: Zie-
hen Sie mit dem
Werkzeug »Linie«
den oberen Rand
des Bildes nach,
und notieren Sie
sich den in der Sta-
tusleiste angezeig-
ten Winkel. Neh-
men Sie Uber den
RuckGANGIG-Befehl
die Linie zurlick,
und rufen Sie an-
schliefend im BiLD-
Menii den Befehl
UMFORMENL] DRE-
HEN auf. Tragen Sie
im Dialogfeld den
entsprechenden
Winkel ein.

Um leere Rander von einem Bild automatisch zu entfernen,
wahlen Sie im BD-Meni den Befehl AToMATIK [0 BE-
SCHNEIDEN PhotoFinish kann ein Bild nicht automatisch
beschneiden, falls die Rahmenfarbe der Hintergrundfarbe
des Bildes sehr ahnlich ist.

Sie kdnnen den zu beschneidenden Bereich auch selbst defi-
nieren. Verwenden Sie dazu das Werkzeug »Rahmen-Aus-
wabhl«, und klicken Sie anschlie3end in der Optionsleiste auf
die Schaltflache »Beschneiden« oder wahlen SieHARB
BEITEN-Meni den Befehl BscHNEIDEN Die aufRerhalb des
Ausschnitts liegenden Bereiche werden entfernt.

Es ist sehr wichtig, daf3 Sie das Bild vor weiteren automati-
schen Optimierungen beschneiden, so dal3 die unerwiinsch-
ten Bereiche nicht in die Optimierungsberechnungen mit
einbezogen werden. Auf diese Weise verbessern Sie die Er-
gebnisse ganz erheblich.

Die Befehle AuTomMATIK O BEGRADIGEN UNd Au-
TOMATIK O BESCHNEIDENKSNNen tiber die RUCK-
GANGIG-Funktion im BEARBEITEN-Mend nicht zurtick-
genommen werden. Speichern Sie deshalb Ihr Bild, be-
vor Sie diese Befehle anwenden. Sind Sie mit dem Er-
gebnis nicht zufrieden, wéhlen Sie im DATEI-Men(i den
Befehl WIDERRUFEN

Hinweis:
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Auswabhl eines Filter-, Spezialeffekt- oder Abstim-
mungsbefehls

In der Regel wird nach Anwahl eines Filter-, Spezialeffekt- oder Abstimmungsbe-
fehls das Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« angezeigt.
Bl

®
&
2
¢
<

j | Trict et |

wiahlen Sie das Muster, das dem gewiinzchten Effekt am nachsten kammt. ‘

Klicken Sie dann auf “"Ubermehmen’ zur Yorschau im AKTUELL-Fenster.

ok | Abbrechen | Riicksetzen | Hite |

Im Dialogfeld finden Sie einen Hinweis auf den gewahlten Befehl und Beispiele
angezeigt, wie sich der Effekt in unterschiedlichen Intensitaten auf einen be-
stimmten Bildbereich auswirkt.

Sie kdnnen dem Bild den aktuellen Effekt zuweisen und anschlie3end einen ande-
ren Filter-, Spezialeffekt- oder Abstimmungsbefehl auswahlen, indem Sie auf
eines der Symbole in der linken Spalte klicken (Uber die vertikale Bildlaufleiste
kdnnen Sie auf weitere Symbole zugreifen).

Unter Umstanden wird das Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« nicht angezeigt. In
diesem Fall weist PhotoFinish den Filter oder Spezialeffekt automatisch zu.
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Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« verwenden

Uber das Dialogfeld »PhotoFinish«-Effekte konnen Sie auf einfache Weise ein
Bild oder einen Ausschnitt optimieren und die Auswirkungen begutachten, bevor
Sie die Funktion endglltig zuweisen. Sie sehen hier beispielhaft angezeigt, wie
ein Filter, Spezialeffekt oder Abstimmungsbefehl das aktive Bild verédndert.

Wenn Sie vor dem Aufruf eines Filter-, Spezialeffekt- oder
Abstimmungsbefehls einen Ausschnitt definieren, wird in
den Musterfeldern des Dialogfeldes »PhotoFinish-Effekte«
der gewahlte Bereich angezeigt.

Folgende Elemente sind im Dialogfeld »PhotoFinish-
Effekte« enthalten:

Y

Tip

Viele der Filter,
Spezialeffekte und
Abstimmungsbefeh-
le sind nur im Grau-
stufen- oder 24-Bit-
Modus verfighar.
Konvertieren Sie im
Bedarfsfall Ihr Bild
in einen dieser Mo-
di. Sie kdnnen das
Bild anschlieRend
in den urspriingli-
chen Modus zu-
riickkonvertieren.

Eine verkleinerte Darstellung des Originalbildes. Dieses
andert sich auch nach Zuweisung eines Effektes nicht.
Sie haben hierdurch die Méglichkeit, einen »Vorher/
Nachher-Vergleich« anzustellen.

Eine verkleinerte Darstellung des aktiven Bildes nach
Zuweisung eines Effektes. Sie kénnen hierdurch die
Auswirkung eines Effekts priifen, bevor Sie diesen dem
aktuellen Bild endgiiltig zuweisen.

Effektmuster in verschiedenen Intensitaten (unter Um-
stéanden wird hier nur ein Muster angezeigt). Das aktuell
ausgewahlte Muster wird — wie bei Schaltflachen —
»eingedriickt« dargestellt.

Hinweis: Wenn Sie vor Anwahl eines Filter-, Spezialeffekt- oder

Abstimmungsbefehls einen Ausschnitt definiert haben,
andert sich nach dem Neupositionieren des blauen
Quadrats nur die Darstellung in den Musterfeldern. Der
Effekt wirkt sich trotzdem auf den gesamten gewahlten
Ausschnitt aus.

Ein blaues Quadrat im aktuellen Bild weist darauf hin, welcher Bereich des Bil-
des in den Musterfeldern gezeigt wird. Wenn Sie vor dem Aufruf des Dialogfel-
des »PhotoFinish-Effekte« einen Ausschnitt festlegen, entspricht das blaue Qua-
drat genau diesem Ausschnitt. Sie kdnnen das Quadrat vergréRern bzw. verklei-
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nern oder dessen Position andern einen neuen (ziehen Sie einfach mit der Maus
einen neuen Rahmen auf).

Uber die Schaltflachen »Grober« und »Feiner« kénnen Sie die Intensitatsun-
terschiede zwischen den Musterfeldern erhéhen oder verringern. Die W&hl-
barkeit dieser Schaltflachen h&ngt davon ab, ob noch zusétzliche Muster an-
gezeigt werden kdnnen.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche »Ubernehmenc, um vorab zu priifen, wie
sich der gewahlte Effekt auf das unter »Aktuell« angezeigte Bild auswirkt.
Sie kénnen dem aktuellen Bild auch ein Muster zuweisen, indem Sie auf das
entsprechende Feld doppelklicken. Wenn Sie ein Muster zuweisen, werden
die Intensitaten der verbleibenden Muster an das vorher zugewiesene Muster
angepal3t.

Uber die Schaltflache »Riicksetzen« lassen sich samtliche Muster, die Sie
dem aktuellen Bild zugewiesen haben, wieder entfernen. Die im aktuellen
Bild angezeigten Effekte werden erst dann auf das tatsachliche Bild tbertra-
gen, wenn Sie dies uber die Schaltflache OK bestatigen.

In einigen Fallen stehen Ihnen zusatzliche effektspezifische Schaltflachen
und/oder Kontrollfelder zur Verfiigung. Wenn Sie beispielsweise den Spe-
zialeffekt-Befehl RPIER zuwEISENWAhIen, finden Sie im Dialogfeld die zu-
satzliche Schaltflaiche »Papier« angezeigt, Uber die Sie auf das Dialogfeld
»Papiereinstellungen &ndern« zugreifen kdnnen. Wenn Sie den Spezialeffekt-
Befehl TEXTUR HINZUFUGEN wéhlen, haben Sie im Dialogfeld »Offnen« die
Mdglichkeit, eine bestimmte Textur auszuwdahlen.

Musterbild auswahlen und zuweisen

1.

80

Wenn Sie die Intensitatsunterschiede zwischen den Musterbildern erho-
hen oder verringern méchten, wéhlen Sie eine der Schaltflichen »Gro-
ber« oder »Feiner«.

Um ein Muster dem »Aktuell«-Bild zuzuweisen, klicken Sie auf das ent-
sprechende Musterfeld, um es auszuwahlen. Wahlen Sie anschlief3end
die Schaltflache »Ubernehmen« oder doppelklicken Sie auf das Mu-
sterbild.

Mochten Sie ein anderes Muster des aktuellen Effekts zuweisen, wie-
derholen Sie Schritt 2.
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4. Um einen anderen Effekt zuzuweisen, wahlen Sie das entsprechende
Symbol in der &ulerst linken Spalte aus, und wiederholen Sie anschlie-
Bend Schritt 2.

5. Um wieder den Originalzustand des »Aktuell«-Bildes herzustellen, klik-
ken Sie auf »Rlcksetzen«.

6. Um dem tatsachlichen Bild die im »Aktuell«-Bild angezeigten Effekte
zuzuweisen, bestatigen Sie tUber OK.

Falls notwendig, kénnen Sie Uber detdRGANGIG-Befehl die Effekte nach de-
ren endgultiger Zuweisung wieder zuriicknehmen.

Farben im Bild angleichen

m Die Angleichung wird verwendet, um automatisch die »Be-

lichtung« eines Bildes optimal einzustellen. Hierbei wird die
Hilfe dunkelste Farbe auf Schwarz und die hellste Farbe auf Weil
Andem von Schat-  @ngeglichen. Alle ubrigen Farben werden dazwischen ange-
ten und Schlag- legt. Die Funktion eignet sich vor allem zum Verbessern
lichtern triiber, kontrastarmer Bilder.

Hinweis: Wenn Sie diese Funktion auf das ganze Bild anwenden, sollten Sie das Bild
vorher beschneiden, um unerwiinschte Bereiche zu entfernen.

Rufen Sie im B.b-Meni den Befehl AsTiIMMUNG ANGLEICHEN auf, um das
Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« mit den entsprechenden Musterbildern zu o6ff-
nen.
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Helligkeit und Kontrast eines Bildes einstellen

Durch das Einstellen der Helligkeit hellen Sie Farben in einem Bild auf oder
dunkeln diese ab. Mit dem Kontrast regeln Sie den Unterschied zwischen hellen
und dunklen Bereichen.

@ Um automatisch die Helligkeit und den Kontrast des aktiven
Bildes einzustellen, rufen Sie im Bild-Men( den Befehl A
Hilfe TOMATIK [0 HELLIGKEIT/KONTRAST auf.

Automatisches An-  Wenn Sie dem aktiven Bild oder einem Ausschnitt Gber das
passen von Hellig-  Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« vorberechnete Muster zur
keit und Kontrast  Einstellung der Helligkeit und des Kontrast zuweisen moch-
Freihandiges Auf-  ten, wahlen Sie im IBD-Menl den Befehl BsTIMMUNG]

hellen HELLIGKEIT/KONTRAST.

Freihéndiges An-

dern des Kontra-

stes

Helligkeit und Kontrast eines kleinen Bereichs &ndern

_N{j_ "C" Wenn Sie die Helligkeit und den Kontrast nur in einem
T kleineren Bereich eines Bildes &ndern mdchten, verwenden
Sie die Werkzeuge »Aufhellen« und »Kontrast«.

Wahlen Sie dazu das gewilinschte Werkzeug, nehmen Sie eventuell erforderliche
Einstellungen Uber die Optionsleiste vor, und ziehen Sie bei gedrtickter linker

82



PhotoFinish-Benutzerhandbuchg.h

Maustaste Uber die entsprechende Stelle. Beim ersten Ziehen wird der Bereich
geandert. Wahlen Sie einen anderen Wert oder wechseln Sie das Werkzeug, un
die Anderungen in Kraft zu setzen. Wiederholen Sie den Vorgang, um den Effek

zu verstarken.

Farb- und Grauwerteverteilung anpassen

Im linken Bild wurde der Bereich mit dem Zauberstab markiert (der Hintergrund).
Nur dieser Bereich ist von den Anderungen der Farb-/Grauwerteverteilung betroffen.

Y

Tip

Wie gezeigt, kon-
nen Sie Teile des
Bildes anpassen,
ohne gleich das
ganze Bild zu &n-
dern. Hier wurde
der kontrastarme
Hintergrund mit
dem Zauberstab
markiert. Der mar-
kierte Bereich wur-
de dann tber die
Farb-/Grauwerte-
verteilung abgedun-
kelt.

Sie kénnen die Farb-/Grauwerteverteilung bearbeiten, um
die Helligkeit, den Kontrast oder die Farbinformationen
ganzer Farbtonbereiche zu andern. Wenn beispielsweise die
hellen Farben in einem Bild zu hell erscheinen, die dunklen
jedoch richtig sind, kdnnen Sie die hellen Farben separat
andern, ohne dabei die dunklen Farben zu beeinflussen.
Zusatzlich kdnnen Sie jeden Farbkanal (Rot, Griin oder
Blau) separat anpassen.

Um dem aktiven Bild Gber das Dialogfeld »PhotoFinish-
Effekte« Farb-/Grauwerte-Muster zuzuweisen, wahlen Sie

im BiLD-Menl den Befehl AsTIMMUNG FARB-/GRAU-
WERTEVERTEILUNG
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Bild scharfzeichnen, um Details herauszuarbeiten

2

Hilfe

Freihandiges
Scharfzeichnen

Automatisches
Scharfzeichnen
eines Bildes

Durch das Scharfzeichnen eines Bildes werden versteckte
Details sichtbar gemacht und Bilder mit falscher Entfer-
nungseinstellung verbessert.

Um die Details des aktives Bildes automatisch scharfzu-
zeichnen, rufen Sie imiB-Menl den Befehl AToma-

TIK 0 SCHARFZEICHNEN auf.

Um dem aktiven Bild Gber das Dialogfeld »PhotoFinish-
Effekte« Scharfzeichnen-Muster zuzuweisen, wahlen Sie im
BiLD-Meni den Befehl IETERO SCHARFZEICHNEN

Kleinen Bildbereich scharfzeichnen

i

Um einen kleinen Bereich in einem Bild scharfzuzeichnen,
verwenden Sie das Werkzeug »Scharfzeichnen«. Um dies
interaktiv durchzufiihren, nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen in der Optionsleiste vor, und ziehen Sie mit
gedrickter linker Maustaste Uber den gewlinschten Bereich.

Ziehen Sie das Werkzeug nicht zu oft Giber Ihr Bild, sonst wird es leicht »Ubers-

charf«.

Durch Festhalten déf )-Taste wahrend des Ziehens zwingen Sie das »Scharf-
zeichnen«-Werkzeug in eine vertikale oder horizontale Richtung. Driicken Sie die
(___J-Taste, um die jeweilige Richtung zu andern.
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Bild weichzeichnen

Der Weichzeichnen-Filter oder das entsprechende Werkzeug (hier dargestellt) kann
zum Retuschieren nicht ganz makelloser Stellen verwendet werden.

Durch das Weichzeichnen eines Bildes lassen sich weiche Farblibergange erzet
gen und Texturen oder scharfe Kanten glatten. Um dem aktiven Bild Gber das
Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« Weichzeichnen-Muster zuzuweisen, wahlen
Sie im BLb-Meni den Befehl IETER( WEICHZEICHNEN.

Kleinen Bildbereich weichzeichnen

t: Um einen kleinen Bereich weichzuzeichnen, verwenden Sie
3 das Werkzeug »Weichzeichnen«. Um dies interaktiv durch-
zufiihren, nehmen Sie in der Optionsleiste die gewiinschten
Einstellungen vor, und ziehen Sie mit gedruckter linker
Maustaste Uber die gewilinschte Stelle.

Dabei ist es meist am gilinstigsten, die Konturen entlangzufahren, die Sie weich-
zeichnen mochten. Es ist jedoch auch mdglich, das Werkzeug durch Festhalten
der(ft_J-Taste in eine vertikale oder horizontale Richtung zu zwingen. Driicken
Sie die___J-Taste, um die jeweilige Richtung zu andern.
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Flecken und Moirémuster aus gescanntem Bild ent-
fernen

m Ein Moirémuster entsteht haufig, wenn Sie ein Foto aus
einer Zeitung oder einer Zeitschrift einscannen oder wenn
Hilfe Sie ein Bild aus dem 256-Farben-Modus in den 24-Bit-

Modus konvertieren. Das Entfernen von Moirémustern gibt

eingescannten Halbtonbildern ein glatteres, weicheres Aus-

_ sehen. Flecken kdnnen durch schlechte Qualitat des Origi-

E'ifdc';‘art‘f:r‘r‘; ﬁ'”em nals oder durch Staub auf der Glasabdeckung des Scanners
verursacht werden.

Wenn Sie dem aktiven Bild oder einem Ausschnitt tiber das Dialogfeld »Photo-

Finish-Effekte« vorberechnete Muster zum Entfernen von Flecken oder Moirému-

stern zuweisen mdchten, wahlen Sie inbBMeni entweder den Befehl

FILTERO FLECKEN ENTFERNENOder den Befehl IETER[] MOIRE ENTFERNEN

Um automatisch die Moirémuster aus dem ganzen aktiven Bild zu entfernen,
wéhlen Sie im Bb-Meni den Befehl ATOMATIK [0 MOIRE ENTFERNEN

Entfernen von
Moirémustern
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Tonung und Sattigung andern

2

Hilfe

Anpassen von
Tonung und Sétti-

gung

Um die Intensitat der im aktiven Bild vorhandenen Farben
automatisch anzupassen, rufen Sie iobBVien den Be-
fehl AUTOMATIK [0 SATTIGUNG auf.

Wenn Sie dem aktiven Bild oder einem Ausschnitt Uber das
Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« vorberechnete Muster zur
Anpassung der Farbséttigung zuweisen mochten, wahlen Sie
im BiLD-MenU den Befehl ASTIMMUNGL] TONUNG UND
SATTIGUNG.

Scharfe Kanten glatten und Mangel entfernen

2

Hilfe

Ersetzen eines
Bereichs durch
einen anderen

Freih&ndiges
Schmieren

Freih&ndiges
Weichzeichnen

PhotoFinish enthalt verschiedene Werkzeuge, mit denen
sich kleine Unschénheiten reparieren lassen, die beim Scan-
nen eines Bildes auftreten kénnen. Dabei kdnnen Sie jedes
einzelne Werkzeug individuell oder alle gemeinsam ver-
wenden. So kénnen Sie beispielsweise mit dem Werkzeug
»Vervielfaltigen« einen kleinen Schonheitsfehler durch die
Pixel aus einem anderen Bildbereich reparieren und an-
schlielend mit den Werkzeugen »Verwischen« und
»Weichzeichnen« weiterarbeiten, um eventuell entstandene
Farb- und Ténungsunterschiede wieder zu entfernen.

Hinweis: Halten Sie beim Ziehen eines Retuschierwerkzeugs die (ft_J-Taste gedriickt,
um es in eine vertikale oder horizontale Richtung zu zwingen. Driicken Sie die
(___J-Taste, um die jeweilige Richtung zu andern.

Anwendung des »Verwischen«-Werkzeugs

A

Dieses Werkzeug wird verwendet, um Farben und Farbténe
in einem begrenzten Bildbereich zu verwischen. Nehmen
Sie in der Optionsleiste die gewiinschten Einstellungen vor,
und ziehen Sie mit gedriickter Maustaste Uber die ge-
wunschte Stelle.
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Verwenden Sie den Werkzeugtyp »Koérnig«, um Bereich zu strukturieren, die
etwas zu stark weichgezeichnet sind. Uber den Werkzeugtyp »Schmieren« kon-
nen Sie kleinere Unschénheiten beseitigen und rauhe Kanten glatten.

Anwendung des »Weichzeichnen«-Werkzeugs

Mit dem Werkzeug »Weichzeichnen« kdnnen Sie Struktu-
ren, Farblibergange und scharfe Kanten glétten. Nehmen Sie
in der Optionsleiste die gewinschten Einstellungen vor, und
ziehen Sie mit gedriickter Maustaste Uber die gewlinschte
Stelle. Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind,
wahlen Sie im BARBEITEN-Men( den Befehl BCKGANGIG,

und versuchen Sie es erneut.

Anwendung des »Vervielféaltigen«-Werkzeugs

In diesen Bildern wurde das »Vervielféltigen«-Werkzeug dazu verwendet, die Stromleitungen und -
masten durch Teile von Geb&ude und Himmel zu Gbermalen.

piois
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Mit dem »Vervielféltigen«-Werkzeug kdnnen Sie Unzu-
langlichkeiten Uberdecken, indem Sie Pixel aus einem ande-
ren Bildbereich bernehmen. Nehmen Sie in der Optionslei-



PhotoFinish-Benutzerhandbuchg.h

ste die gewiinschten Einstellungen vor, und halten Sie an-
schlieRend digirg)-Taste gedriickt, wahrend Sie in den zu
duplizierenden Bereich klicken. Ziehen Sie anschlieRend bei
gedriickter linker Maustaste Uber die auszubessernde Stelle.

Bilder optisch aufwerten

@ Mit PhotoFinish kénnen Sie ein Bild komplett a&ndern, ein
neues Bild kreieren oder einem Bild neue interessante Ef-

Hilfe fekte hinzufligen.

Filter, Spezialef- ~ Mit den Filtern und Spezialeffekten deg B-Meniis werden

fekte und Abstim-  einzelne Aspekte Ihres Bildes hervorgehoben und Uberstei-

mungsbefehle gert, wodurch ungewdhnliche Effekte erzielt werden. So

verwenden beispielsweise durch Vergrol3ern und Reduzieren des Farb-

und Farbtonbereichs sowie durch das Manipulieren von
Pixeln und Pixelgruppen.

Dies ist der Teil der Bildbearbeitung, der wirklich Spall macht. Experimentieren

Sie

einfach mal mit den zahlreichen Filtern und Spezialeffekten. Kombinieren Si

diese miteinander oder wéhlen Sie extreme Werte bei deren Einstellung. lhrer
Phantasie sind keine Grenzen gesetzt.

Beim Anwenden von Filtern und Spezialeffekten sollten Sie folgendes beachten:

Filter, Spezialeffekte und Abstimmungsbefehle kdnne auf das ganze Bild
oder auf einen markierten Ausschnitt angewandt werden.

Die besten Ergebnisse erzielen Sie, indem Sie das Bild vorher in den
Graustufen- oder 24-Bit-Modus konvertieren. Die meisten Filter und Spezia-
leffekte funktionieren in diesen Farbmodi besser und schneller.

Der Spezialeffekt »Umri3zeichnung« funktioniert am besten bei Schwarz-
weil3- oder farbreduzierten Bildern (Filter »Farbreduktion«).

Wahlen Sie im Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« die Schaltflache
»Ricksetzen«, um wieder den Originalzustand des »Aktuell«-Bildes herzu-
stellen.

Wenn Sie dem aktiven Bild einen Effekt zugewiesen haben und diesen zu-
ricknehmen mochten, wahlen Sie imABBEITEN-Menii den Befehl
RUCKGANGIG.
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Filter-Referenz

Weichzeichnen Unscharf machen Zerstreuen

Maximum Minimum Farbreduktion

Scharfzeichnen Original Moiré entfernen
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Original Flecken entfernen

Filter anwenden

Im Meni BLbO FILTER kdénnen Sie einen Filter auswéahlen und ihn auf das aktive
Bild oder einen Bildausschnitt anwenden. Nach Anwahl eines Filterbefehls wird

das Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« angezeigt, in dem Sie unter vordefinierten
Muster auswéhlen und sich die entsprechenden Auswirkungen auf lhr Bild anzei

gen lassen kdnnen.

Um einen Filter anzuwenden:

1.

Offnen Sie das Untermenii BiLDO FILTER, und wahlen Sie den ge-
wunschten Filterbefehl. Das Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« wird ge-
offnet.

Wenn Sie die Intensitatsunterschiede zwischen den Mustern erhéhen
oder verringern wollen, wahlen Sie eine der Schaltflachen »Grdber«
oder »Feiner«.

Um dem Vorschau-Bild (»Aktuell«) ein Muster zuzuweisen, klicken Sie
auf das entsprechende Musterbild, und wéhlen Sie die Schaltflaiche
»Ubernehmenc. Alternativ konnen Sie auch einen Doppelklick auf dem
Musterbild durchfuihren.

Um ein anderes Muster desselben Effekts auszuprobieren, wiederholen
Sie Schritt 3.

Mochten Sie einen vollig anderen Effekt zuweisen, wahlen Sie das ent-
sprechende Symbol in der linken Spalte, und wiederholen Sie Schritt 3.

Um wieder den Originalzustand des »Aktuell«-Bildes herzustellen,
wahlen Sie die Schaltflaiche »Ricksetzen.
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7. Um die dem »Aktuell«-Bild zugewiesenen Effekte auf Ihr tatsachliches
Bild zu Gbertragen, wahlen Sie die Schaltflache OK.

Falls notwendig, kénnen Sie die dem tatsachlichen Bild zugewiesenen Effekte
Uber den Befehl RcKGANGIG (BEARBEITEN-Men) wieder zuriicknehmen.

Im folgenden werden die einzelnen Filter naher beschrieben:
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Rauschen hinzufiigen

Mit diesem Filter erzielen Sie den Effekt eines
grobkoérnigen Fotos. Die Zuweisung eines Fil-
termusters mit hoher Intensitat fuhrt zu einem
granitahnlichen Effekt. Der Filter ist insbeson-
dere nitzlich, wenn Sie einem flachen, zu stark
weichgezeichneten Bereich ein wenig Struktur
geben wollen. Verwenden Sie ein Auswahl-
werkzeug, um einen Bereich zu definieren, und
»verrauschen« Sie diesen soweit, dald er mit
dem umliegenden Bereich Ubereinstimmt. Die-
ser Filter ist nur bei Graustufen- und 24-Bit-
Farbbildern verfiigbar.

Antik

Mit diesem Filter erzielen Sie einen Sepia-
Effekt, indem das Bild mit einer transparenten
dunkelbraunen Farbe tberlagert wird. Der Ef-
fekt entspricht jenem, wie er bei alten Fotogra-
fien auftritt. Dieser Filter ist nur bei 24-Bit-
Farbbildern verfiigbar.

Weichzeichnen

Mit diesem Filter werden Farbiibergéange und
Strukturen geglattet. Er dient vor allem dazu,
storende Hintergrunddetails aus dem Bild zu
entfernen. Dieser Filter ist nur bei Graustufen-
und 24-Bit-Farbbildern verfigbar.
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Unscharf machen

Mit diesem Filter erzielen Sie den Effekt eines
Fotos, bei dem wahrend der Aufnahme die Ent-
fernung nicht richtig eingestellt war. Der Effekt
ist ahnlich dem des Weichzeichnen-Filters.
Durch Zuweisung eines Filtermusters mit hoher
Intensitat konnen Sie die lllusion schneller Be-
wegung des Gegenstands im Bild hervorrufen.
Dieser Filter ist nur bei Graustufen- und 24-Bit-
Farbbildern verfugbar.

Hinweis: Mit dem Spezialeffekt »Bewegungsun-
scharfe« kdnnen Sie ebenfalls Bewegung
im Bild simulieren.

Zerstreuen

Mit diesem Filter werden die Pixel im Bild
verstreut. Durch Zuweisung eines Filtermusters
mit hoher Intensitat wirkt das Bild, als wirde
man es durch strukturiertes Glas betrachten.
Dieser Filter ist nur bei Graustufen- und 24-Bit-
Farbbildern verfiigbar.
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Maximum

Bei Verwendung dieses Filters erscheint das
Bild wie ein impressionistisches Gemalde — die
Farben sind aufgehellt, und feine Details wer-
den unterdruckt. Der Filter dient vor allem da-
zu, einen stérenden Hintergrund aufzuhellen
und zu glatten. Durch Zuweisung eines Filter-
musters mit hoher Intensitat wirkt das Bild wie
mit wenigen Farben und einem dicken Pinsel
gemalt. Dieser Filter ist nur bei Graustufen- und
24-Bit-Farbbildern verfugbar.

Hinweis: Einen ahnlichen Effekt erzielen Sie mit
dem Filter »Minimum« oder den Spezial-
effekten »Kristallisieren« und »Facetten«.

Minimum

Bei Verwendung dieses Filters erscheint das
Bild wie ein impressionistisches Gemalde — die
Farben sind abgedunkelt, und feine Details wer-
den unterdruckt. Der Filter dient vor allem da-
zu, einen stérenden Hintergrund abzudunkeln
und zu glatten. Durch Zuweisung eines Filter-
musters mit hoher Intensitat wirkt das Bild wie
mit wenigen Farben und einem dicken Pinsel
gemalt. Dieser Filter ist nur bei Graustufen- und
24-Bit-Farbbildern verfugbar.

Hinweis: Einen ahnlichen Effekt erzielen Sie mit
dem Filter »Maximum« oder den Spezial-
effekten »Kristallisieren« und »Facetten«.
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Farbreduktion

Mit diesem Filter reduzieren Sie die Farben in
Ihrem Bild. Der Farbmodus bleibt jedoch unver-
andert. Je niedriger die Intensitat des gewéhlten
Filtermusters ist, desto kinstlicher wirkt das
Bild. Die Farbiibergange werden verstarkt und
der Kontrast auf einen maximalen Wert gesetzt.
Wenn Sie noch andere Filter anwenden wollen,
verwenden Sie diesen Filter immer zuerst. Ei-
nen interessanten Effekt erzielen Sie beispiels-
weise, indem Sie zuerst »Farbreduktion« und
dann den »Kontureffekt« anwenden. Dieser
Filter ist nur bei Graustufen- und 24-Bit-
Farbbildern verfiigbar.

Moiré entfernen

Mit diesem Filter entfernen Sie stérende Mu-
ster, die haufig beim Einscannen von Zeitungs-
und Zeitschriftenfotos oder Bildern aus anderen
gedruckten Vorlagen auftreten. Sehr nitzlich ist
der Filter auch bei Bildern, die vom 256-
Farben-Modus in den 24-Bit-Modus konvertiert
wurden. Dieser Filter ist nur bei Graustufen-
und 24-Bit-Farbbildern verfugbar.
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96

Flecken entfernen

Mit diesem Filter entfernen Sie unerwinschte
Punkte, Flecken oder Staubspuren von lhrem
Bild. Dieser Filter ist nur bei Graustufen- und
24-Bit-Farbbildern verfligbar.

Scharfzeichnen

Mit diesem Filter kbnnen Sie Details hervorhe-
ben und Bilder mit »falscher Entfernungsein-
stellung« reparieren. Durch Zuweisung eines
Filtermusters wird die Kantenscharfe noch wei-
ter verstarkt. Dieser Filter ist nur bei Graustu-
fen- und 24-Bit-Farbbildern verfugbar.
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Referenz der Spezialeffekte

Original

,‘E;

Zerknittern Kristallisieren Kontureffekt
I

Prégen Facetten Fischaugenlinse

Mosaik Bewegungsunschérfe UmrilRzeichnung
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Aufrastern Textur hinzuftigen Verdrehen

Spezialeffekt anwenden

Im Meni BLb O SpeziaLEFFEKTEKGNNnen Sie einen bestimmten Effekt auswéhlen
und ihn auf das aktive Bild oder einen Bildausschnitt anwenden. Nach Anwabhl
eines Spezialeffektbefehls wird das Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte« angezeigt,
in dem Sie unter vordefinierten Muster auswahlen und sich die entsprechenden
Auswirkungen auf Ihr Bild anzeigen lassen kdnnen.

Um einen Spezialeffekt anzuwenden:

1. Offnen Sie das Untermenii BILDO SPEZIALEFFEKTE, und wéhlen Sie den
gewunschten Spezialeffektbefehl. Das Dialogfeld »PhotoFinish-Effekte«
wird geoffnet.

2. Wenn Sie die Intensitatsunterschiede zwischen den Mustern erhéhen
oder verringern wollen, wahlen Sie eine der Schaltflachen »Grdber«
oder »Feiner«.

3. Um dem Vorschau-Bild (»Aktuell«) ein Muster zuzuweisen, klicken Sie
auf das entsprechende Musterbild, und wéhlen Sie die Schaltflaiche
»Ubernehmen«. Alternativ kénnen Sie auch einen Doppelklick auf dem
Musterbild durchfuihren.

4. Um ein anderes Muster desselben Effekts auszuprobieren, wiederholen
Sie Schritt 3.

5. Mochten Sie einen vollig anderen Effekt zuweisen, wahlen Sie das ent-
sprechende Symbol in der linken Spalte, und wiederholen Sie Schritt 3.

6. Um wieder den Originalzustand des »Aktuell«-Bildes herzustellen, wah-
len Sie die Schaltflache »Ricksetzen«.
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7. Um die dem »Aktuell«-Bild zugewiesenen Effekte auf Ihr tatsachliches
Bild zu Ubertragen, wahlen Sie die Schaltflache OK.

Falls notwendig, kénnen Sie die dem tatsachlichen Bild zugewiesenen Effekte
Uber den Befehl RcKGANGIG (BEARBEITEN-Meni) wieder zuriicknehmen.

Im folgenden werden die einzelnen Spezialeffekte naher beschrieben:

Papier zuweisen

Mit diesem Spezialeffekt erweckt Ihr Bild oder
der aktuelle Ausschnitt den Eindruck, auf einer
bestimmten Papiersorte gedruckt oder gemalt zu
sein.

Um einen bestimmten Papiertyp im Ordner
PAPERS auszuwahlen, klicken Sie im Dialog-
feld »PhotoFinish-Effekte« auf die Schaltflache
»Papier«. Wahlen Sie eine Oberflachenstruktur
sowie die Richtung des Papierstrichs. Mit »In-
vertieren« wird der Strich des Papiers umge-
kehrt. Diesen Spezialeffekt sollten Sie immer
erst zum AbschluR der gesamten Bildbearbei-
tung verwenden. Er ist nur bei Graustufen- und
24-Bit-Farbbilder verfugbar.

Trichtereffekt

Mit diesem Spezialeffekt lassen Sie Ihr Bild

oder einen Ausschnitt wie die Reflexion in ei-
nem Konkav-Spiegel erscheinen, als wirde es in
der Mitte angesaugt.

Die besten Ergebnisse erzielen Sie bei einem
Graustufen- oder 24-Bit-Farbbild, indem Sie das
Bild zun&chst Uber den BefehMBORMENL]
SKALIEREN im BILD-MenU auf 200% vergro-
Bern. Verkleinern Sie das Bild nach Zuweisung
des Effekts mit demselben Befehl wieder um
50%. Dieser Spezialeffekt ist nur bei Graustu-
fen- und 24-Bit-Farbbildern verfugbar.
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Wegen der komplizierten Berechnungen dauert
der Prozel} recht lange. Ein mathematischer Ko-
prozessor verkirzt die Dauer erheblich.

Hinweis: Den gegenteiligen Effekt erzielen Sie mit
»Fischaugenlinse.

Zerknittern

Mit diesem Spezialeffekt erscheint Ihr Bild wie
auf einem zerknitterten Blatt Papier. Die besten
Ergebnisse erzielen Sie, indem Sie ein neues
Bild beginnen, das 25% grof3er als das zu zer-
knitternde ist. Fiigen Sie dann das Original in
die Mitte des neuen Bildfensters ein. Wenden
Sie den »Zerknittern«-Effekt auf das neue Bild
an, und beschneiden Sie das Bild. Der Effekt ist
bei Schwarzweil3bildern nicht wahlbar.

Kristallisieren

Mit diesem Spezialeffekt geben Sie Ihrem Bild
das Aussehen eines impressionistischen Olge-
maldes. Bei Zuweisung eines Effektmusters mit
hoher Intensitat wirkt das Bild, als wiirde man
es durch strukturiertes Glas betrachten. Der
Effekt ist bei Schwarzweil3bildern nicht wahl-
bar.

Hinweis: Einen ahnlichen Effekt erzielen Sie mit
den Filtern »Minimum« oder »Maximume
sowie dem Spezialeffekt »Facetten.
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Kontureffekt

Verwenden Sie diesen Spezialeffekt zum Nach-
zeichnen von Farbibergéngen.

Wenn lhr Bild winzige Details enthélt, wenden

Sie zuerst den Filter »Weichzeichnen« an. Der
Effekt ist nur bei Graustufen- und 24-Bit-Farb-

bildern verfugbar.

Prégen

Mit diesem Spezialeffekt simulieren Sie ein in
Papier oder Metall gepréagtes Relief. Wenn Sie
ein Effektmuster mit niedriger Intensitét zuwei-
sen, sieht das Bild eher wie in Papier gepragt
aus, bei einem Effektmuster hoher Intensitat wie
in Metall. Dieser Effekt ist nur bei Graustufen-
und 24-Bit-Farbbildern verfigbar.

Facetten

Mit diesem Spezialeffekt geben Sie Ihrem Bild
das Aussehen eines impressionistischen Olge-
maldes. Bei Zuweisung eines Effektmusters mit
hoher Intensitat entsteht der Eindruck, das Bild
enthalte weniger Farben und sei mit einem dik-
ken Pinsel gemalt. Dieser Effekt ist nur bei
Graustufen- und 24-Bit-Farbbildern verfiigbar.

Hinweis: Einen ahnlichen Effekt erzielen Sie mit
den Filtern »Minimum« oder »Maximume
sowie dem Spezialeffekt »Kristallisieren«.
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Fischaugenlinse

Mit diesem Spezialeffekt lassen Sie Ihr Bild
oder einen Ausschnitt wie die Reflexion in ei-
nem Konvex-Spiegel erscheinen, als wirde es
nach auf3en gezogen.

Die besten Ergebnisse erzielen Sie bei einem
Graustufen- oder 24-Bit-Farbbild, indem Sie das
Bild zun&chst Uber den BefehMBORMENL]
SKALIEREN im BILD-MenU auf 200% vergro-
Bern. Verkleinern Sie das Bild nach Zuweisung
des Effekts mit demselben Befehl wieder um
50%. Dieser Spezialeffekt ist nur bei Graustu-
fen- und 24-Bit-Farbbildern verfugbar.

Wegen der komplizierten Berechnungen dauert
der Prozel3 recht lange. Ein mathematischer Ko-
prozessor verkirzt die Dauer erheblich.

Hinweis: Den gegenteiligen Effekt erzielen Sie mit
»Trichtereffekt«.

[ _ Mosaik

Mit diesem Spezialeffekt erweckt das Bild den
Eindruck, als bestliinde es aus Mosaiksteinchen.
Winschen Sie andere Strukturen, verwenden
Sie den Spezialeffekt »Textur hinzufiigen«. Der
Effekt ist nur bei Graustufen- und 24-Bit-Farb-
bildern wahlbar.
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Bewegungsunscharfe

Mit diesem Spezialeffekt simulieren Sie eine
Art »schnelle Bewegung« in Ihrem Bild, &hn-
lich jenem, wie er bei Fotos von sich schnell
bewegenden Objekten auftritt. Weisen Sie ein
Effektmuster mit hoher Intensitat zu, um die
Illusion einer schnellen Bewegung in lhrem
Bild zu erzeugen. Dieser Effekt ist nur bei
Graustufen- und 24-Bit-Farbbildern wéhlbar.

Umriizeichnung

Mit diesem Spezialeffekt wird eine diinne Linie
um Bereiche mit unterschiedlichen Farben ge-
zeichnet. Wahlen Sie bitter der Anwendung
dieses Spezialeffekts eine Hintergrundfarbe.

Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn Sie
vorher den Filter »Farbreduktion« auf das Bild
anwenden oder es in eine Schwarzweil3-Strich-
zeichnung konvertieren.

Aufrastern

Hiermit erzielen Sie einen Effekt, der bei-
spielsweise im Fernsehen dazu verwendet wird,
Gesichter unkenntlich zu machen.

Je hoher die Intensitat des zugewiesenen Ef-
fektmusters ist, desto starker wirkt der Effekt
und desto weniger Details sind erkennbar. Die-
ser Effekt ist bei Schwarzweil3bilder nicht
wahlbar.
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Textur hinzufligen

Mit diesem Spezialeffekt kdnnen Sie lhrem Bild
eine bestimmte Textur hinzufigen. PhotoFinish
beinhaltet eine ganze Reihe interessanter Textu-
ren, die wahrend der Programminstallation in
den Ordner TEXTURES kopiert wurden. Das
aktive Bild kann mit jedem beliebigen Graustu-
fen- oder 24-Bit-Farbbild als Textur hinterlegt
werden. Dieser Effekt ist nur bei Graustufen-
und 24-Bit-Farbbildern wahlbar.

Mochten Sie eine andere Textur 6ffnen, klicken
Sie auf die Schaltflache »Laden«. Um die
Farbwerte der Textur bei der Zuweisung umzu-
kehren, aktivieren Sie das Kontrollfeld »Textur
invertieren«,

Verdrehen

Mit diesem Spezialeffekt drehen Sie Blécke von
Pixeln, so dal Ihr Bild zerbrochen wirkt. Dieser
Effekt ist bei Schwarzweil3bildern nicht wahl-
bar.
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Malen und zeichnen

Mit der Fulle an natirlichen Malwerkzeugen, die Ihnen PhotoFinish bietet, kén-
nen Sie Originalkunstwerke erschaffen, bei denen niemand glauben wirde, dald
sie am Computer erstellt wurden. Unabhéangig von Ihren kinstlerischen Fahig-
keiten kénnen Sie die Mal- und Zeichenwerkzeuge von PhotoFinish einsetzen,
um eindrucksvolle Kunstwerke, aber auch Logos, Diagramme und andere Ge-
schaftsgrafiken zu erstellen.

Neben den Mal- und Zeichenwerkzeugen bietet Ihnen PhotoFinish Werkzeuge z
Farb- und Farbverlaufsfullung, zum Vervielfaltigen, zum Ersetzen von Farben,
zum Radieren und vieles mehr. Samtliche Werkzeuge sind tber die Werkzeugle
ste von PhotoFinish auswéhlbar.

Korrektur Malen Fillen Text Vervielfaltigen

QT ¢ 2| 21212 AlO| o)
/

|:| D O A 6 \ 2-’ Zeichnen

Ist in der rechten unteren Ecke eines Werkzeugs ein schwarzes Dreieck enthalte
so weist dies darauf hin, daf3 hier zuséatzliche Werkzeuge in einer Werkzeuggruy
pe zusammengefaldt sind. Um ein anderes Werkzeug innerhalb einer Gruppe au
zuwahlen, klicken Sie auf eine beliebige Stelle im aktuell angezeigten Werkzeuc
symbol. Nachdem die verfligbaren Werkzeuge angezeigt werden, ziehen Sie be
gedriickter linker Maustaste auf das gewtinschte Werkzeug und geben die Maus
taste wieder frei.

Die beste Methode, die Mal- und Zeichenwerkzeuge von PhotoFinish kennenzu-

lernen, ist, mit ihnen zu experimentieren. Probieren Sie jedes Werkzeug mit ver-
schiedenen Einstellungen aus. So werden Sie schon bald wie ein Profi malen.
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Der Umgang mit den Werkzeugen

Im folgenden erhalten Sie grundlegende Informationen tber den Umgang mit
Malwerkzeugen:

Werkzeug Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das gewtinschte

auswahlen Werkzeug. Befindet sich das Werkzeug in einer Gruppe
und wird momentan nicht angezeigt, klicken Sie auf
eine beliebige Stelle des aktiven Symbols, das durch
ein schwarzes Dreieck in der rechten unteren Ecke
gekennzeichnet ist. Halten Sie die Maustaste gedriickt,
und ziehen Sie den Mauszeiger auf das gewiinschte
Werkzeug. Geben Sie danach die Maustaste wieder
frei. Der Mauszeiger nimmt die Form des Werkzeugs
an, wenn er sich in einem Bildfenster befindet.

Hilfe zu einem  Suchen Sie in den Hilfethemen der Online-Hilfe nach
Werkzeug diesem Werkzeug.

Farben wahlen st ein Malwerkzeug aktiv, kdnnen Sie bei gedriickter
(sirg)-Taste auf eine Farbe im Bild klicken, die als aktu-
elle Vordergrundfarbe gelten soll. AuRerdem kdénnen
Sie die Vorder- und Hintergrundfarbe iiber die Palette
oder Pipette andern.

Werkzeugop- Verwenden Sie die Optionsleiste, um die Optionen fiir
tionen wahlen  das aktive Werkzeug einzustellen.
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Gerade Pinsel-  Halten Sie die ({t_J-Taste gedriickt, um mit den Mal-
striche und werkzeugen gerade Pinselstriche zu ziehen. Driicken
symmetrische  Sie die (___)-Taste, um das Werkzeug in eine andere
Formen malen  Richtung zu zwingen.

Halten Sie die (£_]-Taste gedriickt, um die Werkzeuge
»Linie«, »Polygon« und »Polygon-Auswahl« in eine
vertikale, horizontale oder 45°-Richtung zu zwingen.

Halten Sie die ({_]-Taste gedriickt, um die Werkzeuge
»Rahmen-Auswahl«, »Elliptische Auswahl« und die
Form-Werkzeuge (Ellipse, Rechteck etc.) in eine kreis-
formige, quadratische oder gleichseitige Form zu zwin-
gen.

Malen mit natlrlichen Malwerkzeugen

@ Mit den natirlichen Malwerkzeugen haben Sie die Mdglich-
keit, Bilder zu malen, die von den mit traditionellen Mitteln

Hilfe gemalten praktisch nicht zu unterscheiden sind. Ihr Ge-

Die Optionsleiste brauch ist einfach, kurzweilig und schnell.

verwenden Obwonhl die meisten Malwerkzeuge unabhangig vom einge-

Werkzeugoptionen _stellten Far_bmodl_Js verwendet wer_den ko_nnr_en, erz_lelen Sie

festlegen im allgemeinen die besten Ergebnisse bei Bildern im Grau-

stufen- oder 24-Bit-Modus.
Hinzufiigen einer

Papierstruktur

Optionen auswahlen

Nachdem Sie in der Werkzeugleiste ein bestimmtes Werkzeug ausgewahlt habe
kénnen Sie Uber die Optionsleiste die entsprechenden Optionen festlegen. Nach
folgend werden einige allgemeine Optionen fir die Mal- und Zeichenwerkzeuge
beschrieben. In den meisten Féllen kénnen Sie tiber die Mini-Bildlaufleiste »Bre-
ite« und die Klappliste »Form« die gewiinschte Werkzeugbreite und -form aus-
wahlen.

Bei vielen Werkzeugen finden Sie in der Optionsleiste eine Klappliste »Typ«, in
der Sie unter verschiedenen Effekten fur das gewéhlte Werkzeug wéhlen kénnel
Ist beispielsweise das Werkzeug »Wachsmalstift« aktiviert, kbnnen Sie als Typ
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»Standard-Wachsmalstift«, »Stumpf«, »Olpastell«, »Spitz« oder »Weich« festle-
gen.

Einige der Werkzeugtypen sind von der Geschwindigkeit der Mausbewegung
oder vom Andruck bei Verwendung eines drucksensitiven Grafiktabletts abh&n-
gig. Tiefergehende Informationen zu den Typen eines bestimmten Werkzeugs
finden Sie in der Online-Hilfe.

Bei einigen Werkzeugen lassen sich Einstellungen fur den Abstand, die Transpa-
renz und den Andruck festlegen. Uber den Abstand wird der Zwischenraum zwi-
schen den einzelnen Farbpunkten wéhrend des Ziehens eines Werkzeugs defi-
niert. Transparenz ist die Menge an Pigmenten einer Farbe. Je feiner die Transpa-
renz, desto heller erscheint die Farbe. Andruck ist die Kraft, mit der das Mal-
werkzeug auf das Papier gedriickt wird. Je gréRer der Andruck, desto kraftiger
wirkt der Pinselstrich und desto geringer ist der Einflu des Papiertyps.

Papierstruktur auswahlen

@ Uber das Symbol »Papierstruktur« in der Optionsleiste oder
durch Anwahl des BefehlsaPIER im OPTIONEN-Menl kdn-
Tip nen Sie einen Papiertyp wahlen, der zusammen mit den na-

Uber den Befehl turlichen Malwerkzeugen verwendet werden kann. Aul3er-
Spezmerrexen; dem kénnen Sie far glen Jewgmgen Pap!ertyp eine Oberf_la-
Papier inzuriceny  Che festlegen und wéhlen, wie das Papier gestrichen sein
kénnen Sie sowohl  Soll. Experimentieren Sie mit den verschiedenen Papierty-
eine vordefinierte ~ pen — jeder hat leicht unterschiedliche Ergebnisse zur Folge.

Papierstiukturals g ginigen der Mal- und Retuschierwerkzeuge iibt der Pa-
auch ein eigenes oy keinen Einflul auf das Ergebnis aus. Die Zeichen-
Bild unterlegen. . . N
werkzeuge erzeugen immer durchgéngige Farbflachen, un-
abhangig vom Papiertyp.
Uber den Befehl S=zIALEFFEKTEL] PAPIER HINZUFUGENImM BILD-Menii kbnnen
Sie dem ganzen Bild oder einem Ausschnitt den Effekt einer dreidimensionalen
Papierstruktur hinzufiigen. Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wemacSie
dem Malen denselben Papiertyp zuweisen, den Sie auch schon mit den natirli-
chen Malwerkzeugen verwendet haben.
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/
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Mit dem Werkzeug »Pinsel« kénnen Sie einen weichen Mal-
pinsel simulieren, aber auch viele interessante Spezialeffek-
te erzeugen. Aul3er bei den Werkzeugtypen »Deckfarbe«
und »Weich« héngt das Ergebnis aller Pinseltypen auch vom
verwendeten Papiertyp ab.

Folgende Werkzeugtypen sind verfugbar:

Standard-Pinsel
Deckfarbe

Bewegt

Bewegt Regen-
bogen

Bewegt
Farbverlauf

Neon

Malt mit einem weichen, unscharfen Pinselstrich.

Malt einfarbige Pinselstriche mit scharf begrenzten
Réandern. Eine Papierstruktur wird nicht berticksichtigt.

Anstelle eines durchgehenden Pinselstrichs entstehen
viele einzelne Farbsprenkel.

Anstelle eines durchgehenden Pinselstrichs entstehen
viele einzelne Farbsprenkel in allen Farben. Die Farb-
tone entsprechend der des Regenbogens, wobei die
Sattigung und Helligkeit der gewahlten Farbe entspre-
chen. Ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste, um
mit der Vordergrundfarbe zu beginnen und allméhlich
zur Hintergrundfarbe zu wechseln. Je breiter das
Werkzeug ist, desto langsamer wird der Farbwechsel.

Anstelle eines durchgehenden Pinselstrichs entstehen
viele einzelne Farbsprenkel in allen Farben. Die Far-
ben andern sich dabei allméhlich von der Vordergrund-
zur Hintergrundfarbe. Je breiter das Werkzeug ist,
desto langsamer erfolgt der Farbwechsel.

Erzeugt glatte Pinselstriche mit weichem Rand, deren
Farbe sich zur Mittellinie hin in Weil3 &ndern. Dadurch
wird das Leuchten einer Neonrdhre simuliert. Am be-
sten wirkt der Effekt, wenn Sie mit einer mittelhellen
Farbe auf dunklem Hintergrund im 24-Bit-Modus ma-
len.
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Malen und zeichnen

Regenbogen Ahnlich dem »bewegten Regenbogen« werden hier
glatte Pinselstriche mit weichem Rand erzeugt, wobei
der Farbton durch alle Regenbogenfarben verléuft.
Séttigung und Helligkeit entsprechen der gewéhlten
Einstellung fiir die Farben. Durch Ziehen bei gedriick-
ter linker Maustaste beginnen Sie mit der Vorder-
grundfarbe, die allmahlich zur Hintergrundfarbe wech-
selt.

Weich Erzeugt glatte Pinselstrich mit weichem Rand. Der
Papiertyp (bt hier keinen EinfluR aus.

Farbverlauf Annlich dem »bewegten Farbverlauf« werden hier
glatte Pinselstriche mit weichem Rand erzeugt. Die
Farbe wechselt dabei allmahlich von der Vordergrund-
zur Hintergrundfarbe.

Lasur Erzeugt glatte Pinselstriche mit weichem Rand in
blassem, verwdssertem Ton.

Frische Olfarbe  Erzeugt glatte Pinselstriche mit weichem Rand, wobei
die Vordergrundfarbe mit der darunterliegenden Farbe
verlauft. Dadurch wird das Malen mit Olfarbe auf einer
Leinwand simuliert. Wenn Sie weitermalen, nachdem
die Farbe am Pinsel ausgegangen ist, verschmieren
Sie die an dieser Stelle vorhandene Farbe.

Stift

}/ Mit dem Werkzeug »Stift« kénnen Sie eine Freihandzeich-

nung simulieren und dabei verschiedene Typen von Stiften
verwenden. Das Erscheinungsbild des Typs »Schreibfeder«
ist je nach gewahltem Papiertyp unterschiedlich. Bei allen
anderen »Stift«-Werkzeugtypen spielt der gewéhlte Papier-
typ keine Rolle.

Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Tintenroller Malt glatte Linien mit weichem Rand, wodurch ein Tin-
tenroller bzw. Kugelschreiber simuliert wird.
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Standard-Stift

Kalligraphie
Harte Spitze
Weiche Spitze

Schreibfeder

Farbstift

/.4
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Malt aus deckender Farbe bestehende Striche mit har-
tem Rand. Dieser Werkzeugtyp eignet sich insbesondere
zur Bearbeitung einzelner Pixel bei hoheren Zoomebe-
nen.

Malt aus deckender Farbe bestehende Striche mit har-
tem Rand, wobei die Schreibfeder angewinkelt ist. So
variiert die Strichstérke je nach Richtung.

Malt diinne Linien mit hartem Rand, wodurch der Effekt
eines diinnen Stifts simuliert wird. Die Striche sind diin-
ner als die gewéhlte Breite.

Malt glatte, mitteldicke Linien mit weichem Rand, wo-
durch der Effekt eines mitteldicken Stifts simuliert wird.
Die Striche sind etwas diinner als die gewdahlte Breite.

Malt glatte, mitteldicke Linien mit weichem Rand, wobei
die Tinte am Rand wie beim Malen mit einer Feder
etwas auslauft. Der Effekt wird vom Papiertyp beeinflul3t.

Mit diesem Werkzeug wird das Zeichnen mit einem Farb-
stift simuliert. Alle Werkzeugtypen werden vom jeweils
gewdhlten Papiertyp beeinfluf3t.

Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Standard-
Farbstift

Stumpf

Spitz

Malt méRig weiche, unscharfe Linien.

Malt dicke, unscharfe Linien, wobei eine stumpfe Stift-
spitze simuliert wird.

Malt méRig weiche, diinne Linien, wobei ein angespitzter
Stift simuliert wird.
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Malen und zeichnen

Zeichenkohle

vd

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie eine Freihand-Kohle-
zeichnung simulieren, die mit verschiedenen Arten von
Zeichenkohle erstellt wurde. Alle Werkzeugtypen auf3er
»Grob« werden vom gewéahlten Papiertyp beeinfluf3t.

Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Standard-
Zeichenkohle

Grob
Weich

Kreide

&

Malt maRig kérnige, unscharfe Zeichenkohlespuren.

Malt leicht kdrnige, unscharfe Zeichenkohlespuren.

Malt weiche, unscharfe Zeichenkohlespuren.

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie eine Freihand-Kreide-
zeichnung mit verschiedenen Kreidearten simulieren. Le-
diglich der Werkzeugtyp »Feine Kreide« wird vom gewahl-
ten Papiertyp nicht beeinfluf3t.

Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Standard-Kreide

Pastellkreide

Feine Kreide

Filzstift

I
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Malt kdrnige, unscharfe Kreidespuren.

Malt weiche, unscharfe Kreidespuren, die teilweise
verblassen und sich beim Ubermalen mit der darunterlie-
genden Farbe vermischen. Klicken Sie mit der Mausta-
ste, um die gewahlte Vordergrundfarbe erneut zu ver-
wenden.

Malt sehr weiche, unscharfe Kreidespuren.

Mit diesem Werkzeug werden verschiedene Arten von Filz-
stiften oder Leuchtmarkern simuliert. Filzstifte flie3en etwas
aus, wenn sie Uber eine vorhandene Farbe gezogen werden.
Alle Werkzeugtypen werden vom Papiertyp beeinfluft.
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Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:
Standard- Malt weiche, unscharfe Linien.
Filzstift

Breiter Filzstift Malt weiche, unscharfe Linien, wobei die Gibermalten
Farben teilweise verschmiert werden.

Feine Spitze Malt weiche, diinne Linien, die etwas diinner sind als die
gewahlte Werkzeugbreite.

Marker Malt weiche, unscharfe Linien mit einem hohen Grad an
Transparenz.

Verwischt Malt weiche, unscharfe Linien, die beim Ziehen (iber
vorhandene Farbe starker verschmiert als die anderen
Filzstifte.

Wachsmalstift

Mit diesem Werkzeug werden verschiedene Typen von
Wachsmalstiften und Pastellfarben simuliert. Alle Werk-
zeugtypen werden vom Papiertyp beeinfluf3t.

Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Standard- Malt kdrnige, unscharfe Wachsstiftspuren.
Wachsmalstift

Stumpf Malt dichte, maRig weiche und breite Wachsstiftspuren.
Weich Malt weiche, regelmaRige Olpastellspuren, die teilweise

ausblassen und beginnen, sich mit den (ibermalten
Farben zu mischen.

Hart Malt maRig weiche, halb durchsichtige Wachsstiftspuren
mit sehr harten Randern.

Spitz Malt diinne, dichte Wachsstiftspuren mit kdrnigen Ran-
dern. Die Linien sind wesentlich diinner als die gewéhlte
Werkzeugbreite.
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Malen und zeichnen

Airbrush

)

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie ein Bild simulieren, das
mit einer Airbrush erstellt wurde. Die Farbe verteilt sich,
indem Sie den Mauszeiger bei gedrickter Maustaste lang-
sam oder gar nicht bewegen. Der Papiertyp ubt hier keinen
Einflul3 aus.

Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Standard- Air-
brush

Kreisdiise

GrolRe Diise

Feine Dise

Ringduse

Sprihdose

Spriht sehr fein, mit sehr weichem Rand.

Spriiht ein Muster von verteilten, konzentrischen Ringen.

Spriht sehr weiche, leicht unscharfe Striche, die sich
schnell verstérken, wenn das Werkzeug langer tiber
denselben Bereich gehalten wird.

Spriht sehr weiche Striche, die sich verstérken, wenn
das Werkzeug langer (iber denselben Bereich gehalten
wird. Die Strichbreite ist etwas geringer als die einge-
stellte Werkzeugbreite.

Spriiht ein Muster aus verteilten Ringen.

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie verschiedene Arten von
gespruhter Farbe simulieren. Die Farbe verteilt sich, indem
Sie den Mauszeiger bei gedriickter Maustaste langsam oder
gar nicht bewegen. Der Papiertyp spielt keine Rolle.

Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Standard-
Sprihdose
Graffiti

Spritzer
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Spriht mittelfein mit weichem Rand. Die Farbe verdich-
tet sich, wenn Sie die Maus nicht bewegen.

Spriht mittelfein mit weichem Rand. Die Farbe verrinnt,
wenn sie zu dick wird.

Spriht ein verteiltes Farbmuster. Wird verwendet, um
einen weichgezeichneten Bereich zu strukturieren.



Zweifarbspritzer

Verwischen

A
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Spriint ein verteiltes Muster bestehend aus der Vorder-
grund- und Hintergrundfarbe, wobei die Vordergrundfar-
be vorherrscht.

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die Farben im Bild verwi-
schen oder verschmieren. Es werden keine neuen Farben
hinzugefigt. Nur die Werkzeugtypen »Standard-Verwi-
schen« und »Verstreuen« werden vom Papiertyp beeinfluf3t.

Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Standard-
Verwischen

Lasieren

Kdrnig

Vermischen

Schmieren

Verstreuen

Die vorhandenen Farben werden verwischt, als wiirden
Sie einem Aquarellbild Wasser hinzufugen.

Verschmiert die vorhandenen Farben so, dal? der Ein-
druck einer unregelmafigen, transparenten Lasur ent-
steht.

Ein zuvor glatter Farbauftrag wird grobkornig. Wird meist
dazu verwendet, um einem glatten Bereich eine Struktur
Zu geben.

Die Farben werden verschmiert, als wiirden Sie mit
lhrem Finger iiber frische Olfarbe streichen.

Die Farben werden vorsichtig verschmiert, als wiirden
Sie mit einem nassen Pinsel iiber frische Olfarbe strei-
chen.

Die Farben werden so verwischt, als wiirden Sie Wasser
iber ein Aquarellbild schiitten.
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Malen und zeichnen

Zeichnen-Werkzeuge verwenden

Mit diesen Werkzeugen ist es moglich, Rechtecke, abgerundete Rechtecke, Ellip-
sen/Kreise, gleichmafige Polygone, Polygone, gerade Linien und Kurven zu
zeichnen.

UJOIAS|\ [T

Wie die Malwerkzeuge verfiigen auch die Werkzeuge zum Zeichnen tber Optio-
nen, die Sie Uber die Optionsleiste auswahlen kénnen, um ein Werkzeug anzupas-
sen. Ein eventuell gewéhlter Papiertyp wird von allen Werkzeugtypen ignoriert.

Optionen auswahlen

Alle Werkzeuge zum Zeichnen verfigen uber eine Mini-Bildlaufleiste »Breite«,
Uber die Sie die Dicke der Linie festlegen kdnnen. Mit Ausnahme der Werkzeuge
»Linie« und »Kurve« sind bei allen anderen Werkzeugen zusatzliche »Stil«-Op-
tionen vorhanden, Uber die Sie entweder nur den Umrif3 der Form zeichnen, den
Umrif3 gleich mit einer Fillfarbe versehen oder nur die Fillung darstellen lassen
kdnnen.

Die Werkzeuge »Linie« und »Rechteck« verfiigen zusatzlich tiber eine Option,
mit der Sie einen bestimmten Werkzeugtyp festlegen kdnnen. Beim Werkzeug
»Gleichmaliges Polygon« kdnnen Sie auswéhlen, aus wieviel Seiten das Polygon
bestehen soll (zwischen 3 und 10).

Rechtecke, Ellipsen und Polygone zeichnen

@ Uber die Werkzeuge »Rechteck«, »Abgerundetes Recht-
eck«, »Ellipse/Kreis«, »GleichmaRiges Polygon« und
Hilfe »Polygon« kdnnen Sie unterschiedliche Formen gestalten.

Uber die »Stil«-Optionen kénnen Sie festlegen, ob nur die
leere Form (nur Umrandung), die Umrandung zusammen
Ellipse/Kreis zeich- - mit einer Farbfiillung (Hintergrundfarbe) oder nur die Farb-
nen fullung (ohne Umrandung) angezeigt werden soll. Die Vor-
Polygon mit dergrundfarbe wird fiir die Farbe der Umrandung verwendet.
gleichmaRigen

Seiten zeichnen

Rechteck zeichnen
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Rechteck oder Ellipse zeichnen

[]

Uber das »Rechteck«-Werkzeug kénnen Sie quadratische
oder rechteckige Formen zeichnen. Legen Sie die Rahmen-
stéarke (»Breite«) und den Stil fest (»Nur Rand«, »Rand &
Fillung« oder »Nur Fillung«).

Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Standard-
Rahmen

Horizontaler
Verlauf

Vertikaler Ver-
lauf

Rechteckiger
Verlauf

Kachelmuster

Nach Anwahl eines Farbverlauf-Werkzeugtyps kénnen Sie tiber den Schiebereg-
ler »Verlaufswinkel« in der Optionsleiste bestimmen, wo das Zentrum des Ver-

laufs beginnen soll. Wenn Sie beispielsweise den Regler auf die »Start«-Positior
einstellen, liegt der Mittelpunkt des Verlaufs an der oberen oder linken Seite des
Rechtecks. Ist der Regler auf die »Ende«-Paosition eingestellt, liegt der Verlaufs-

Zeichnet ein leeres Rechteck oder ein Rechteck, das je
nach gewahltem Stil mit der Vordergrundfarbe gefillt ist.

Zeichnet ein Rechteck und flllt es von links nach rechts
mit einem Farbverlauf.

Zeichnet ein Rechteck und flllt es von oben nach unten
mit einem Farbverlauf.

Zeichnet ein Rechteck und fiillt es mit einem Farbverlauf,
der in der Mittel des Rechtecks beginnt und strahlenfor-
mig nach auBen verl&utft.

Zeichnet ein Rechteck und fiillt es mit einem Kachelmu-
ster, das vorher (iber den Befehl KACHELMUSTER im
OPTIONEN-Menii geladen wurde.

mittelpunkt auf der unteren oder rechten Seite des Rechtecks.

Um ein Rechteck zu zeichnen, positionieren Sie den Mauszeiger auf jene Stelle,
an der die obere linke Ecke liegen soll, und ziehen Sie anschliel3end bei gedriicl

ter linker Maustaste die Form nach rechts unten in die gewiinschte GréR3e.

Maochten Sie ein Quadrat zeichnen, halten Sie wahrend des Ziehéhs)diaste
gedriickt, um das Rechteck in die gewtlinschte Form zu zwingen.
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Abgerundetes Rechteck oder Quadrat zeichnen

D Verwenden Sie das Werkzeug »Abgerundetes Rechteck,

wenn Sie ein Rechteck oder ein Quadrat mit abgerundeten
Ecken zeichnen mdéchten. Zusatzlich kénnen Sie die Rah-
menstarke (»Breite«) und den Stil (»Nur Rand«, »Rand &
Fillung« oder »Nur Fillung«) festlegen.

Um ein Rechteck zu zeichnen, positionieren Sie den Mauszeiger auf jene Stelle,
an der die obere linke Ecke liegen soll, und ziehen Sie anschliel3end bei gedriick-
ter linker Maustaste die Form nach rechts unten in die gewiinschte GréR3e.

Mdchten Sie ein Quadrat zeichnen, halten Sie wahrend des Zieh&hs)diaste
gedruckt, um das Rechteck in die gewunschte Form zu zwingen.

Ellipse oder Kreis zeichnen

O Verwenden Sie das Werkzeug »Ellipse/Kreis«, um ellipti-
sche oder kreisférmige Figuren zu zeichnen. Zusatzlich kon-

nen Sie die Rahmenstarke (»Breite«) und den Stil (»Nur

Rand«, »Rand & Fillung« oder »Nur Fillung«) festlegen.

Um eine Ellipse zu zeichnen, positionieren Sie den Mauszeiger auf jene Stelle, an
der der untere rechte Rand liegen soll, und ziehen Sie anschlieRend bei gedriickter
linker Maustaste die Form in der gewiinschten Gro3e auf.

Mdchten Sie einen Kreis zeichnen, halten Sie wahrend des Ziehéfis)dlaste
gedruckt, um eine Kreisform zu zwingen.

Gleichmaliiges Polygon zeichnen

A Uber das Werkzeug »GleichmaRiges Polygon« kénnen Sie

Figuren zeichnen, die aus mehreren Seiten (zwischen 3 und
10) bestehen, wobei alle Seiten gleich lang sind. Klicken Sie
auf eine der numerierten Symbole in der Optionsleiste, um
die Anzahl der Seiten festzulegen. Zusatzlich kénnen Sie die
Rahmenstarke (»Breite«) und den Stil (»Nur Rand«, »Rand
& Fullung« oder »Nur Fillung«) festlegen.

Um ein gleichméBiges Polygon zu zeichnen, positionieren Sie den Mauszeiger
auf jene Stelle, an der der untere rechte Rand liegen soll, und ziehen Sie an-
schlieRend bei gedriickter linker Maustaste die Form in der gewtinschten GroR3e
auf.
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Wenn Sie wahrend des Ziehens [die)-Taste gedriickt halten, erreichen Sie, daR
eine Ecke des Polygons immer nach oben zeigt

Polygon zeichnen

6 Mit dem Werkzeug »Polygon« kdnnen Sie Formen zeichnen

die aus mehreren Seiten (bis zu 200) bestehen. Uber die Op-
tionsleiste konnen Sie die Rahmenstérke (»Breite«) und den
Stil (»Nur Rand«, »Rand & Fillung« oder »Nur Fillung«)
festlegen.

Klicken Sie auf den Punkt, an dem das Polygon beginnen soll. Setzen Sie an-
schlieBend den Mauszeiger (wahlweise kdnnen Sie auch ziehen) an den Endpur
des nachsten Linienabschnitts, und klicken Sie. Wiederholen Sie dies fir jeden
einzelnen Linienabschnitt. Sind alle Linienabschnitte bis auf den letzten gezeich
net, doppelklicken Sie, um das Polygon abzuschlie3en und in Ihr Bild einzufiiger

Um horizontale, vertikale oder 45° schrage Polygonseiten zu erzwingen, halten
Sie wahrend des Ziehens e )-Taste gedriickt.

Konzentrische Ellipsen und gleichméaRige Polygone zeichnen

Nachdem Sie die Grundform erstellt haben, halten SigidieTaste gedriickt

und ziehen Sie die zweite Form in der gewiinschten Grof3e auf. Wenn Sie wéah-
rend des Ziehens di¢_J)-Taste (zusatzlich) gedriickt halten, kénnen Sie einen
Kreis oder ein Quadrat erzwingen. Nach Abschlul? des Vorgangs erhalten Sie eil
neue Ellipse oder gleichmafiges Polygon, das denselben Mittelpunkt wie die ers
Form besitzt

Hinweis: Wollen Sie gefiillte konzentrische Formen zeichnen, so beginnen Sie immer mit
der groRten Form.
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Geraden und Kurven zeichnen

\ rZJ Uber das Werkzeug »Linie« kénnen Sie Linien entweder
mit scharfkantigen Réandern oder Kachelmusterlinien zeich-
nen.

Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Standard-Linie  Zeichnet eine Linie. Legen Sie tiber die Optionsleiste die
Breite und Form fest, um das Aussehen der Linie zu
andern.

Kachelmuster- Zeichnet eine Linie, wobei das momentan geladene

linie Kachelmuster verwendet wird (OPTIONENC] KACHELMU-
STER). Uber die »Abstand«-Option kénnen Sie den Zwi-
schenraum zwischen den Kachelmustern einstellen.

Um eine Linie zu zeichnen, zeigen Sie auf den Punkt, an dem die Linie beginnen
soll. Ziehen Sie anschlieRend bei gedriickter linker Maustaste an den Endpunkt
der Linie, und geben Sie die Maustaste wieder frei. Um das Werkzeug in eine
horizontale, vertikale oder 45°-Richtung zu zwingen, halten Sie wahrend des
Ziehens dig¢ft )-Taste gedriickt. Falls lhnen ein Fehler unterlaufen ist, kdnnen
Sie die Linie Uber den BefeRUCKGANGIG im BEARBEITEN-Menl wieder zuriick-
nehmen.

Uber das Werkzeug »Kurve« kénnen Sie Kurven mit scharfkantigen Randern
zeichnen.

Um eine Kurve zu zeichnen, zeigen Sie auf den Punkt, an dem diese beginnen
soll. Ziehen Sie anschlieRend bei gedriickter linker Maustaste an den Endpunkt
der Kurve, und geben Sie die Maustaste wieder frei. Auf der angezeigten Linie
befinden sich nun zwei kreisférmige Markierungen. Die Linienenden werden
durch quadratische Markierungen gekennzeichnet. Ziehen Sie an den quadrati-
schen Markierungen, um die Linie zu strecken oder zu kirzen, und anschlieRend
die kreisférmigen Markierungen, um der Kurve die gewilnschte Form zu geben.
Klicken Sie zum Schluf? au3erhalb der Kurve, um diese in lhr Bild einzufligen.
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Verbundene Linien oder Kurven zeichnen

Zeichnen Sie wie oben erlautert den ersten Linien- oder
Kurvenabschnitt (eine Kurve darf jedoch nicht durch ab-
schlieBendes Klicken eingefuigt werden). Setzen Sie den
Mauszeiger an die Stelle, wo der nachste Abschnitt enden
soll, halten Sie diétrg)-Taste gedrtickt, und klicken Sie.
PhotoFinish verbindet daraufhin den soeben angegebenen
Punkt mit dem Endpunkt der vorherigen Abschnitts. Um
eine verbundene Kurve zu erhalten, geben Sie der Kurve
zunéachst wie oben erlautert die gewiinschte Form. Fligen Sie
so lange verbundene Linien oder Kurven hinzu, bis Sie mit
Ihrem Bild zufrieden sind. Wéhlen Sie abschlieend ein
anderes Werkzeug, um die Kurven in das Bild einzufiigen.

Strahlenférmig verbundene Linien oder Kurven mit identischem An-
fangspunkt zeichnen

—

Zeichnen Sie wie oben erlautert den ersten Linien- oder
Kurvenabschnitt (eine Kurve darf jedoch nicht durch ab-
schlieBendes Klicken eingefligt werden). Klicken Sie in der
Optionsleiste auf das Symbol »Strahlenlinie«, zeigen Sie mit
der Maus auf die Stelle, wo der ndchste Abschnitt enden
soll, und klicken Sie. PhotoFinish verbindet daraufhin den
soeben angegebenen Punkt mit dem Startpunkt des ersten
Linienabschnitts. Um strahlenférmig verbundene Kurven zu
erhalten, geben Sie der ersten Kurve zunéchst wie oben
erlautert die gewiinschte Form. Fiigen Sie so lange verbun-
dene Linien oder Kurven hinzu, bis Sie mit lhrem Bild zu-
frieden sind. Wahlen Sie abschlieRend ein anderes Werk-
zeug, um die Kurven in das Bild einzufiigen.
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Kachelmuster laden

Wenn Sie eines der Werkzeuge »Rechteck« oder »Linie« verwenden, kdnnen Sie
zum Zeichnen ein bestimmtes Kachelmuster benutzen. Bei Verwendung des
»Farbrollers« 1af3t sich ein Bereich mit einem Kachelmuster flllen. Bei allen drei
Werkzeugen wird das momentan tber den BefeldHgLMUSTER im OPTIONEN-

Menl geladene Kachelmuster verwendet. Sie kdnnen jedes beliebige auf Ihrer
Festplatte abgelegte Bild als Kachelmuster verwenden. Zusatzliche Muster finden
Sie im Ordner TILES, die wahrend der Installation von PhotoFinish dorthin ko-
piert wurden.

Ist momentan kein Kachelmuster geladen oder mdchten Sie das aktuelle Kachel-
muster andern, wahlen Sie imPONEN-Menl den Befehl KCHELMUSTER

Legen Sie zunéachst den Ordner fest, in dem die gewtuinschten Kachelmuster ab-
gelegt sind (den Ordner TILES finden Sie im PhotoFinish-Ordner).

Waébhlen Sie das zu verwendende Muster aus, und klicken Sie auf »Offnen«. Sie
konnen zum Offnen den Musternamen auch doppelt anklicken.

Flachenfillung und Farbverlaufe

c? e | Uber das Werkzeug »Farbroller« kénnen Sie abgeschlossene
. Flachen oder Bereich mit der Vordergrundfarbe oder einem

Kachelmuster flllen. Wenn Sie das Werkzeug

»Farbverlauf« wahlen, 1413t sich dem Bereich ein linearer

oder radialer Farbverlauf zuweisen.

Flache mit Farbe oder Kachelmuster flllen

Nach Auswahl des Werkzeugs »Farbroller« kénnen Sie das ganze Bild oder einen
Ausschnitt mit einer Farbe oder einem Kachelmuster fiillen. Definieren Sie tUber
eines der Auswahlwerkzeuge einen Bereich und verwenden Sie den Schieberegler
unter »Farbiibereinstimmung«, um den zu fullenden Bereich zu beeinflussen.
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Folgende Werkzeugtypen stehen zur Verfigung:

Standard

Kachelmuster

Beim Fllen eines Bereichs mit einem Kachelmuster wird das Muster ggf. mehr-
mals wiederholt. Mit den mitgelieferten Kachelmustern laf3t sich ein unansehnli-

Fullt den Bereich mit der Vordergrundfarbe.

Fullt den Bereich mit dem aktuell geladenen Kachelmu-
ster. Uber das Symbol »Ausrichtung oben links« in der
Optionsleiste kdnnen Sie veranlassen, dal} das Muster
an der oberen linken Ecke des Bildes ausgerichtet wird.

cher Bildhintergrund verschdnern oder ein dreidimensionaler Effekt erzielen.

Hinweis: Wenn die aktuelle Vordergrundfarbe im Kachelmuster vorhanden ist, wird diese
transparent, und die Hintergrundfarbe scheint hindurch.

2

Hilfe

Fiillen eines Be-
reichs

Farbroller-
Werkzeugtypen

Festlegen der
Farbtoleranz

Grundlagen der
Farbtoleranz

Offnen eines Ka-
chelmusters

Zur Kontrolle des Fullbereichs kdnnen Sie in der Optionslei-
ste den Schieberegler unter »Farbiibereinstimmung« benut-
zen. Um den Fllbereich auf einen einzelnen Pixelwert zu
beschranken, schieben Sie den Regler auf die Position
»Exakt«, und klicken Sie im Bild auf jene Farbe, die tber-
einstimmen soll. Um den Pixelbereich der Fillung zu ver-
groRern, ziehen Sie den Regler auf die Position »Alle«. In
diesem Fall wird das ganze Bild oder der gewahlte Bereich
gefullt.

Der Einsatz des Schiebereglers »Farbibereinstimmung« ist
insbesondere dann niitzlich, wenn Sie den Hintergrund eines
Bildes fiillen wollen, ohne davon die anderen Bildelemente
zu beeinflussen. Ist beispielsweise der Hintergrund rot, wah-
rend in den anderen Bildelementen keine rote Farbe enthal-
ten ist, ziehen Sie den Regler auf eine mittlere Position, und
klicken Sie anschlieRend in den roten Hintergrund. Falls Sie
dadurch kein zufriedenstellendes Ergebnis erzielen, rufen
Sie im BEARBEITEN-Men( den Befehl BCKGANGIG auf, und
passen Sie den Schieberegler »Farblibereinstimmung« ent-
sprechend an.

Um ein Bild oder einen Bildbereich mit dem Werkzeug »Farbroller« zu fillen,
klicken Sie in das Bild oder in den definierten Bereich. Entscheidend fir die
Fullung ist lediglich die Position des Farbtropfens links von der Farbrolle. Ein
eventuell gewéhlter Papiertyp Uber auf den Farbroller keinen Einflu® aus.
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Wenn der zu flllende Bereich nicht ganz geschlossen ist, lauft die Farbe aus und
»Uberflutet« auch andere Bereiche des Bildes. Wahlen Sie in diesem Fall im
BEARBEITEN-Menl den Befehl BCKGANGIG, vergrofRern Sie die undichte Stelle,

und schliel3en Sie sie mit dem »Stift«-Werkzeug.

Farbverlaufe erstellen

2

Hilfe

Verlaufswinkel

Erzeugen eines
Farbenbereichs

Werkzeugfarben
festlegen

Typ »Linear« und
Abstufungsregler
auf »Start«

124

Uber das Werkzeug »Farbverlauf« konnen Sie einen Bereich
so mit Farbe fillen, daR sich diese sukzessive von der Vor-
dergrund- in die Hintergrundfarbe andert.

Sie kdnnen einen linearen oder radialen Verlaufstyp, den
Farbmodus und tber den Schieberegler »Abstufung« den
Mittelpunkt des Verlaufs festlegen.



Typ »Radial« und
Abstufungsregler
auf »Ende«
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Beim Arbeiten mit Farbverlaufen sollten Sie einige Dinge beachten:

In einem 256-Farbenbild erzielen Sie glattere Verlaufe, wenn Sie einen Farb
bereich mit &hnlichen Farbténen bilden. Ein Verlauf von Dunkel- zu Hellrot
ist beispielsweise glatter als von Blau zu Rot.

Da ein 24-Bit-Farbbild Uber weitaus mehr Farben als ein 256-Farbenbild
verflgt, sollten Sie ein 256-Farbenbild in ein 24-Bit-Farbbild konvertieren,
bevor Sie einen Farbverlauf erstellen. Anschlie3end kénnen Sie es wieder zi
rickkonvertieren, doch biRRen Sie meist wieder etwas von der Glattheit des
Verlaufs ein.

Wenn Sie Ihr 256-Farbenbild nicht in ein 24-Bit-Farbbild konvertieren kén-
nen, legen Sie Uber den BefeMRBETOLERANZ im OPTIONEN-MenU einen
Bereich ahnlicher Farben fest. Da jedoch das Andern der Palette auch die
Farben im Bild verandert, sollen Sie den Farbbereich schon vor dem Malen
des Bildes definieren.

Ein Graustufenbild brauchen Sie nicht zu konvertieren, um einen glatten
Verlauf zu erzielen.
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Bild oder Bi

1 .f; ¥ N

Tip

Ist in einem anson-
sten guten Bild ein
Uiber- oder unter-
belichteter Bereich
vorhanden, 6ffnen Sie
eine weitere Kopie
des Bildes und versu-
chen den betreffenden
Bereich (iber die Pho-
toFinish-Werkzeuge
und die Befehle im
BILD-Menti zu (iber-
arbeiten. Uber das
Vervielféltigen-Werk-
zeug konnen Sie da-
nach den verbesser-
ten Bereich auf den
Originalbereich tiber-
tragen.

eichnen

|dbereich vervielfaltigen

i

Ziel Ergebnis

Der Einsatz des Werkzeugs »Vervielféltigen« ist dann
sinnvoll, wenn Sie einen bestimmten Bereich in einem
Bild wiederholen méchten. Nehmen wir an, Sie haben ein
Bild mit einem einzelnen Baum. Sie kdénnten nun diesen
Baum so lange vervielfaltigen, bis lhr Bild einen ganzen
Wald zeigt. Nutzlich ist das Werkzeug auch, um bei ge-
scannten Fotos leichte Unschonheiten und Flecken zu
beseitigen.

Besonders gut eignet sich das Werkzeug, um spezielle
Effekte zu erzielen, beispielsweise um bestimmte Objekte
starker herauszuarbeiten. Beispielsweise liegt Ihnen ein
24-Bit-Farbbild vor, das ein Objekt vor einem bunten
Hintergrund zeigt. Sie kénnten nun das Bild in den Grau-
stufenmodus konvertieren und diesen grauen Hintergrund
in das Farbbild Gibernehmen.

»Vervielfaltigen«-Werkzeug anwenden

piois
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Das Werkzeug »Vervielfaltigen« wird dazu verwendet,
einen bestimmten Bereich eines Bildes in einen anderen
Bereich zu kopieren. Das Vervielfaltigen 1&3t sich nur in-
nerhalb eines einzelnen Bildes durchfihren, nicht zwischen
zwei unterschiedlichen Bildern. Ein eventuell gewahlter
Papiertyp tbt auf das Werkzeug keinen Einflul3 aus.
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Um das »Vervielféaltigen«-Werkzeug anzuwenden:

1.

Legen Sie Uiber die Optionsleiste die gewiinschte Breite und Form des
Werkzeugs fest.

Halten Sie die (Sirg)-Taste gedriickt, und klicken Sie auf die Quelle (den
Bereich, den Sie kopieren wollen).

Zeigen Sie auf das Ziel (die Stelle, an der Sie kopieren wollen), und
bewegen Sie die Maus bei gedriickter linker Maustaste, um die Pixel
nach und nach von der Quelle zum Ziel zu kopieren. Anhand des ange-
zeigten Fadenkreuzes, das sich bei jeder Mausbewegung mitbewegt,
kénnen Sie erkennen, welcher Teil der Quelle momentan kopiert wird.
Bei Erreichen der Bildrander wird nichts kopiert.

Halten Sie die (¢_)-Taste wahrend des Ziehens gedriickt, um das Werk-
zeug in eine vertikale oder horizontale Richtung zu zwingen. Sie kon-
nen die jeweilige Richtung andern, indem Sie die (__J-Taste driicken.

Um den Ausgangspunkt der Vervielfaltigung zu &ndern, zeigen Sie
einfach in den anderen Bereich, und wiederholen Sie Schritt 1.

Hinweis: Es wird immer die Originalversion der Quelle vervielfaltigt, auch wenn diese

Stelle durch eine andere Vervielfaltigung fremde Pixel enthalt. Der vervielfél-
tigte Bereich ist erst dann fester Bestandteil des Bildes, wenn Sie ein anderes
Werkzeug aktivieren. Erst dann kénnen Sie ihn als Vervielfaltigungsquelle ver-
wenden.
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Text hinzufligen

A Uber das »Text«-Werkzeug kénnen Sie in lhr Bild einen
beliebigen Text einfigen. Dazu wird die aktuelle Vorder-

grundfarbe verwendet. Diese Funktion ist insbesondere dann

natzlich, wenn Sie Ihr Bild kennzeichnen oder Bildinhalte

naher erlautern wollen. Festlegen kénnen Sie die Schriftart,
@ den Schriftstil (fett, kursiv oder unterstrichen), die Schrift-
Hilfe grol3e und -farbe sowie die Ausrichtung. Verwendet werden

S kann jede auf lnrem Computer installierte TrueType-Schrift

Textin ein Bild (als Standardschrift wird »Times New Roman in einer 18-
einfiigen Punkt-GréRe benutzt). Einen bereits vorhandenen Text kén-
Auswahlund For-  nen Sie bearbeiten, solange dieser nicht endgiiltig in das
matierung einer Bild eingeflgt ist.
Schriftart

Wenn Sie im Dialogfeld »Schrift« das Kontrollfeld »Kanten glatten« aktivieren,
fuhrt dies zu einem weicheren Ubergang von eingefuigter Schrift zum Bildhinter-
grund. Das »Text«-Werkzeug wird vom jeweils gewahlten Papiertyp nicht beein-
fluRdt.

Um lhrem Bild Text hinzuzufiigen:

1. Setzen Sie den Mauszeiger an die gewiinschte Stelle im Bild, an der
der Text stehen soll, und ziehen Sie bei gedrickter linker Maustaste ein
Feld auf. Es wird ein leeres Feld angezeigt, in das Sie den gewiinschten
Text eintippen kénnen.

2. Geben Sie in das Textfeld Ihren Text ein. Driicken Sie (2], um eine
neue Zeile zu beginnen.

3. Um die Schriftattribute zu &ndern, klicken Sie in der Optionsleiste auf
die Schaltflache »Schrift«. Das Dialogfeld »Schrift« wird ge6ffnet.

4. Legen Sie Uber die entsprechenden Klapplisten die gewtinschte Schrift-
art, den Schriftstil und die Grol3e fest. Im Vorschaufeld wird der Text
zusammen mit den jeweils gewahlten Attributen angezeigt.

5. Neben der Schaltflache »Farbe« wird die aktuelle Vordergrundfarbe
angezeigt, die als Textfarbe verwendet wird. Um diese zu andern, klik-
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ken Sie auf die Schaltfliche »Farbe«. Das Dialogfeld »Farbkreis« wird
gedffnet.

. Gehen Sie folgendermalRen weiter vor:

+ Kiicken Sie im Farbkreis auf die Farbe, die Sie flr den Text verwen-
den wollen.

« Alternativ kbnnen Sie auch in die Felder »RGB« oder »HLS« die
entsprechenden Farbwerte eintragen, soweit Ihnen diese bekannt
sind.

» Passen Sie Uber die vertikale Bildlaufleiste die Helligkeit der Farbe
an.

. Bestétigen Sie Uiber OK, wenn Sie mit der Farbauswabhl zufrieden sind.
Das Dialogfeld »Schrift« wird wieder angezeigt. Nach lhrer Farbfestle-
gung wird zusatzlich in der Palette das Auswabhlfeld fur die Vordergrund-
farbe aktualisiert.

. Bestétigen Sie nochmals Giber OK. Der Text wird nun geandert.

. Bevor Sie den Text dauerhaft in Ihr Bild einfiigen, kdnnen Sie diesen
neu plazieren, indem Sie den Text anklicken und anschlieend das
Textfeld verschieben. AuRerdem kdnnen Sie auf die Schaltflache
»Schrift« klicken, um Anderungen an den Schriftattributen vorzuneh-
men.

10.Ebenfalls vor der dauerhaften Einflgung kénnen Sie zusatzlichen Text

hinzufigen, indem Sie in den Text klicken, den Textcursor entspre-
chend positionieren und anschlieRend den gewiinschten Text eintippen.

11.Um einen einzelnen Text dauerhaft in das Bild zu tibernehmen, klicken

Sie in der Optionsleiste auf die Schaltflache »Einfigen«.

Hinweis: Ist ein Text dauerhaft eingefiigt, kann dieser nicht mehr verschoben oder
bearbeitet werden!

12.Um den gesamten im Bild vorhandenen Flie3text dauerhaft zu tUber-

nehmen, klicken Sie in der Optionsleiste auf die Schaltflache »Alles
einflgen«.
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Farbe durch eine andere ersetzen

q Uber das Werkzeug »Farbradierer« konnen Sie die Vorder-
grundfarbe durch die Hintergrundfarbe ersetzen. Der ge-
wabhlte Papiertyp bt hier keinen Einflul3 aus.

@ Legen Sie Uber die Optionsleiste die Werkzeugbreite und
den Bereich der Farbibereinstimmung fest, und ziehen Sie
Hilfe anschlieend Uber den zu &ndernden Bereich. Jedes Pixel in

der Vordergrundfarbe (oder ahnlicher Farbe, je nach Farbbe-

Ersetzen einer . . . .
reichswert) wird durch die Hintergrundfarbe ersetzt.

Farbe durch eine

andere Durch Anklicken der Schaltflache »Alles ersetzen« in der
Festlegen der Optionsleiste ersetzen Sie die Vordergrund- durch die Hin-
Farbtoleranz tergrundfarbe im gesamten im Bildfenster sichtbaren Teil

des Bildes. Ist das Bild grol3er als das Bildfenster, rufen Sie
zunachst den Befehluk ARBEITSFLACHE ZOOMENIM
ANSICHT-MenU auf, bevor Sie die Farben ersetzen.

Grundlagen der
Farbtoleranz

Hinweis: Beim Werkzeug »Farbradierer« werden die Farben durch Volltonfarben ersetzt.
Wenn Sie die verschiedenen Farbnuancen beibehalten wollen, versuchen Sie
die Farben mit dem Befehl ABSTIMMUNGL TONUNG UND SATTIGUNG oder
mit dem Befehl ABSTIMMUNG FARB-/GRAUWERTEVERTEILUNGIM BILD-
Menii zu andern.

Radieren

é/ Mit dem Werkzeug »Radierer« werden die Farben in einem
Bild durch Weil3 oder die gewéhlte Hintergrundfarbe ersetzt.
Nur der Werkzeugtyp »Ausbleichen« wird vom Papiertyp
beeinfluf3t.

Die folgenden Werkzeugtypen sind verfugbar:

Standard- Simuliert einen weichen Radierer.

Radierer

Ausbleichen Durch l&ngeres Ziehen der Maus Uber den betreffenden

Bereich wird dieser ausgeblichen, &hnlich einem zu oft
gewaschenen Kleidungsstiick.
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Hart Simuliert einen harten Radierer. Bei diesem Typ werden
Andruck und Transparenz ignoriert.

Weich ausblei-  Funktioniert &hnlich wie der Typ »Ausbleichen«, nur dai
chen der Rand hier noch weicher ist.

Hinweis: Sie kdnnen einen Bereich oft schneller ausradieren, indem Sie ihn mit einem
der Auswahlwerkzeuge markieren und dann im BEARBEITEN-Menii den Befehl
LOSCHEN wahlen.

Das ganze Bild l6schen

Um den gesamten Bildinhalt zu I6schen, wéhlen Sie zunachéidka-Menu
den BefehALLES AusWAHLEN und anschlief3end iBEARBEITEN-Menl den Befehl
LoscHEN. Das Bildfenster wird mit der aktuellen Hintergrundfarbe gefillt.

Befehle riickgangig machen

Sie kénnen entweder die letzte Anderung am Bild zuriicknehmen oder samtliche
Anderungen, die seit dem letzten Speichern des Bildes vorgenommen wurden.
Zusétzlich konnen Sie uber das Werkzeug »Lokale Riicknahme« Anderungen
»radieren« und so wieder den Originalzustand des Bildes herstellen.

Letzte Anderung zuriicknehmen

K Um die letzte von Ihnen vorgenommene Bild&nderung zu-
rickzunehmen, klicken Sie entweder in der Optionsleiste
auf das »Rickgéngig«-Symbol oder rufen Sie EalB
BEITEN-Menl den Befehl BCKGANGIG auf. Falls es Ihr
Computerspeicher zulaRt, konnen Sie auch mehrere Ande-
rungen zuriicknehmen.

Alle Anderungen zuriicknenmen

Um zur zuletzt gespeicherten Version eines Bildes zurlickzukehren, wahlen Sie
im DATEI-Meni den Befehl WOERRUFEN
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Anderungen in einem kleinen Bereich zuriicknehmen

ﬂ Verwenden Sie das Werkzeug »Lokale Rucknahme«, um am
_ Bild vorgenommene Anderungen »auszuradieren« und wie-
der den vorherigen Zustand des Bildes herzustellen. Ziehen
Sie das Werkzeug uber den Bildbereich, in dem die Ande-
rung rickgangig gemacht werden soll. Ein eventuell ge-
wahlter Papiertyp wirkt sich auf das Werkzeug nicht aus.

Diese Funktion dient vor allem dazu, die Anderungen in einem Begrenzten Be-
reich nach Anwendung eines Filters, eines Spezialeffekts oder eines Abstim-
mungsbefehls zurickzunehmen. So kdnnten Sie beispielsweise das gesamte Ge-
sicht einer Person weichzeichnen, anschlieRend jedoch das Original im Augen-
und Mundbereich wiederherstellen.
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Scannen

Um ein Bild, das nur in Papierform vorliegt, in den Computer zu Ubertragen, wird
in der Regel ein Scanner verwendet. Dabei wird ein digitaler »Schnappschuf3« d
Originals erstellt und auf die Arbeitsflache von PhotoFinish tibertragen. Hier nun
kdnnen Sie das Bild optisch aufwerten, retuschieren oder speichern. Damit Pho-
toFinish mit einem Scanner zusammenarbeiten kann, muf? dieser die TWAIN-
Schnittstelle unterstitzen.

Bei TWAIN handelt es sich um eine Standardschnittstelle, die es Anwendungen
ermdglicht, Bilder Uber verschiedene Quellen zu erfassen. Bei der Quelle kann e
sich um einen Scanner, eine Video-Grabber-Karte, eine digitale Kamera oder
jedes andere Erfassungsgerat handelt, das mit der TWAIN-Spezifikation tberein
stimmt.

Falls lhr Erfassungsgerat die TWAIN-Schnittstelle unterstiitzt und Sie beim Ein-
richten des Gerats die TWAIN-Treiber installiert haben, kénnen Sie die Befehle
im Unterment BTEIO TWAIN verwenden, um das Gerat auszuwahlen und den
Erfassungsvorgang zu starten.

Das erfal3te Bild wird in einem neuen Bildfenster von PhotoFinish angezeigt.

Scanner auswahlen und Erfassung starten

Um einen Scanner oder ein anderes Erfassungsgerat auszuwdéhlen, 6ffnen Sie
zunachst im BTEI-Menl das Unterment TWAIN. Rufen Sie darin den Befehl
QUELLE WAHLEN auf. Legen Sie das gewunschte Gerat fest, und klicken Sie auf
die Schaltfliche »Auswahlen«.

Der Erfassungsvorgang wird gestartet, indem yeeEBMeni das Unterment
TWAIN 6ffnen und dann den BefehREAsseNwahlen. Daraufhin wird ein spe-

ziell auf das jeweilige Gerat abgestimmtes Dialogfeld angezeigt. Lesen Sie bitte
in der Dokumentation zu Ihrem Gerét nach, wie das Dialogfeld zu verwenden ist
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Gescanntes Bild nachbearbeiten

@ Um ein Bild zu »sdubern«, das von einem nicht unbedingt
perfekten Original eingescannt wurde, verwenden Sie zu-
Hilfe nachst die Filterbefehle MRE ENTFERNENUN FECKEN
Entfernen von ENTFERNEN AnschlieBend kdnnen Sie imB-Meni die
Moirémustern Filter, Spezialeffekte und Abstimmungsbefehle dazu benut-
_ zen, um das eingescannte Bild zu retuschieren und optisch
Flecken aus einem aufzuwerten.

Bild entfernen

»Schmutzige« Scanbilder sind meist das Ergebnis von Originalen minderer Qua-
litdt oder von Verunreinigungen der Glasabdeckung des Scanners. Zusatzlich
kénnen haBliche Flecken und Moirémuster beim Einscannen von Fotos aus Zei-
tungen oder Zeitschriften entstehen. Mit den Filterbefehlen kdnnen Sie einen
bestimmten Bereich oder das ganze Bild sdubern.
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Referenz

Dieser Abschnitt enthalt eine Kurzibersicht der in PhotoFinish verfiigbaren
Werkzeuge, Menis und Befehle. Zusatzlich finden Sie hier Erlauterungen zum
»Obiject Linking and Embedding« (OLE) und erfahren, wie Sie — falls erforder-
lich — PhotoFinish problemlos wieder von lhrer Festplatte 16schen kénnen.

Zusatzinformationen

Zusatzliche technische und Hintergrund-Informationen finden Sie in den folgen-
den Hilfethemen der PhotoFinish-Online-Hilfe:

Grundlagen zu Datei-  Beschreibt, unter welchen Formaten Dateien
formaten geladen und gespeichert werden kdnnen, sowie
die anderen in PhotoFinish enthaltenen Dateien.

Glossar Liefert Definitionen fiir bestimmte Begriffe, die Sie
kennen sollten.

Speicher- Erlautert, wie Sie lhren Speicher konfigurieren

informationen sollten, um eine optimale Zusammenarbeit von
PhotoFinish mit Ihrem Rechnersystem zu gewahr-
leisten.

Problemlésungen Erklart, was Sie bei bestimmten Problemen hin-
sichtlich Ihrer Arbeit mit PhotoFinish berlicksichti-
gen sollten.
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Referenz der PhotoFinish-Werkzeuge

Anzeigen und auswéhlen

Zoom: Anzeige-
mafstab andern

Rahmen-Aus-
wahl: Recht-
eckigen Bereich
markieren

Polygon-Aus-
wahl: Polygona-
len Bereich mar-
kieren

Sucher: Aus-
schnitt in Dupli-
katen suchen

Elliptische Aus-
wahl: Elliptischen
Bereich markie-
ren

Zauberstab: Be-
reich ahnlicher
Farben markieren

Optimieren und retuschieren

4

Malen

7

/
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Kontrast: Kon-
trast anpassen

Weichzeich-
nen: Farbiber-
gange und
Strukturen
glatten

Pinsel: Frei-
handmalen mit
Pinsel

Zeichenkohle:
Zeichenkohle si-
mulieren

Aufhellen:
Farben im Bild
aufhellen

Scharfzeichnen:
Kleine Bereiche
scharfzeichnen

Stift: Freihand-
malen mit Stift

Kreide: Malkrei-
de simulieren

Q=

Ny

Yk

R

Hand: Bild im
Fenster ver-
schieben

Lasso: Unregel-
maRigen Be-
reich markieren

Pipette: Farben
im Bild als Vor-
der- oder Hinter-
grundfarbe defi-
nieren

Tonen: Farben
im Bild abdun-
keln

Verwischen:
Farben ver-
schmieren

Farbstift: Farb-
stift simulieren

Filzstift: Filzstift
bzw. Leuchtmar-
ker simulieren



Wachsmalstift:
Wachsmalstift
simulieren

Farbroller: Fla-
che mit Farbe
oder Muster
fullen

Rechteck: Lee-
res oder gefull-
tes Rechteck/
Quadrat zeich-
nen

Gleichmé&Riges
Polygon:
Leeres oder
gefillites gleich-
maRiges Poly-
gon zeichnen

Kurve: Kurve
’—Z/ zeichnen
Korrektur
1| Radierer: Mit
‘5’ Hintergrund-
farbe radieren
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Airbrush: Feine
Farbe verspriihen

Farbverlauf: Fla-
che mit Farbver-
lauf fiillen

Abgerundetes
Rechteck:
Leeres oder ge-
fillltes Rechteck/
Quadrat mit run-
den Ecken zeich-
nen

Polygon: Leeres
oder gefilltes un-
gleichmaRiges

Polygon zeichnen

Vervielfaltigen:
Mit Pixeln von
anderem Bereich
malen

Lokale Riick-
nahme: Anderun-
gen lokal riick-
gangig machen

A
O

Spriihdose:

Farbe verspri-

hen

Text: Textin
Bild einfiigen

Ellipse/Kreis:
Leere oder ge-
filllte Ellipse
bzw. Kreis
zeichnen

Linie: Gerade
Linie oder
Kachelmuster
zeichnen

Farbradierer:
Vordergrund-
durch Hinter-
grundfarbe er-
setzen
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Verzeichnis der Werkzeuge

In diesem Abschnitt werden die Funktionen der einzelnen PhotoFinish-Werk-

zeuge in alphabetischer Reihenfolge erlautert.

[

Abgerundetes
Rechteck

a

Airbrush

Aufhellen

O

Ellipse/Kreis

138

Beschreibung Mausaktion Optionen
Zeichnet leere Ziehen Sie das Rechteck auf. Breite, Stil
und gefiillte Mit (] erzwingen Sie ein

Rechtecke und Quadrat.

Quadrate mit ab-
gerundeten Ek-
ken.

Verspriht Farbe
wie eine Airbrush-
Pistole.

Helligkeit eines
kleinen Bereichs
andern.

Leere und gefilllte
Ellipsen und Krei-
se zeichnen.

Ziehen Sie, um mit dem ent-
sprechenden Werkzeugtyp zu
malen. (£_) zwingt das Werk-
zeug in eine horizontale oder
vertikale Richtung.

Ziehen Sie (iber den zu veran-
dernden Bereich. (ft_J zwingt
das Werkzeug in eine horizon-
tale oder vertikale Richtung. Ein
wiederholtes Ziehen iber den-
selben Bereich hat keine Aus-
wirkung. Um den Effekt zu ver-
stérken, andern Sie den An-
druck, und wenden Sie das
Werkzeug erneut an.

Ziehen Sie die Ellipse in die ge-
wiinschte Form. (£ erzwingt
einen Kreis. Halten Sie
gedriickt, um konzentrische
Formen zu erzeugen.

Breite, Form, Typ
(Standard, Kreis-
dise, GroRe Di-
se, Feine Dise,
Ringdiise), Ab-
stand, Transpa-
renz, Andruck,
Papier

Breite, Form,
Andruck

Breite, Stil
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Beschreibung

Mausaktion

Optionen

Elliptische
Auswahl

.

Farbradierer

‘?

Farbroller

ok

Farbstift

Farbverlauf

od

Filzstift

Elliptischen oder
kreisférmigen Be-
reich markieren.

Selektives Erset-
zen der Vorder-
grund- durch die
Hintergrundfarbe.

Fllt einen Be-
reich mit der Vor-
dergrundfarbe.

Simuliert das
Malen mit Farb-
stiften.

Flache mit einem
Farbverlauf filllen,
der sich von der
Vordergrund- zur
Hintergrundfarbe
andert.

Simuliert das
Malen mit einem
Filzstift.

Ziehen Sie, um den Bereich zu
markieren. Mit (£ erzwingen
Sie eine kreisférmige Markie-
rung.

Ziehen Sie (iber den Bereich, in
dem die Farbe ge&ndert werden
soll. (£ ) zwingt das Werkzeug
in eine horizontale oder verti-
kale Richtung.

Klicken Sie in den zu fiillenden
Bereich.

Ziehen Sie, um mit dem ent-
sprechenden Werkzeugtyp zu
malen. (£_) zwingt das Werk-
zeug in eine horizontale oder
vertikale Richtung.

Klicken Sie die Stelle an, wo
der Farbverlauf beginnen soll,
und ziehen Sie die Linie an den
Endpunkt.

Ziehen Sie, um mit dem ent-
sprechenden Werkzeugtyp zu
malen. (£_) zwingt das Werk-
zeug in eine horizontale oder
vertikale Richtung.

Alles auswahlen,
Auswahl aufhe-
ben, Beschnei-
den, Ausfransen,
Anti-Alias, Hin-
zufligen, Entfer-
nen, Skalieren

Breite, Form,
Transparenz,
Farbiberein-
stimmung (Farb-
toleranz)

Typ (Standard,
Kachelmuster)
Farbiiberein-
stimmung, Aus-
richtung oben
links

Breite, Form, Typ
(Standard, Spitz,
Stumpf), Abstand,
Transparenz,
Andruck, Papier

Typ (Linear,
Radial), Farbmo-
dus (RGB, HLS),
Abstufung

Breite, Form, Typ
(Standard, Breiter
Filzstift, Feine
Spitze, Marker,
Verwischt),
Abstand, Trans-
parenz, Andruck,
Papier
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A

GleichméRiges
Polygon

0

Hand

4

Kontrast

&

Kreide

£z

Kurve

140

Beschreibung Mausaktion Optionen
Zeichnet leere Ziehen Sie das Polygon in die Breite, Stil, Sei-
und gefillite gewiinschte Form. Bei gedriick-  tenanzahl
gleichméRige ter (Strg)-Taste erstellen Sie

Polygone. konzentrische Formen. Mit

Verschiebt das
Bild im Bildfen-
ster.

Kontrast in einem
kleinen Bereich
anpassen.

Simuliert das
Malen mit einer
Kreide.

Zeichnet weiche
Kurven.

(£ ] zeigt eine Polygonecke
nach oben.

Ziehen Sie, um das gesamte
Bild zu verschieben.

Ziehen Sie Uber den zu veran-
dernden Bereich. (ft_J zwingt
das Werkzeug in eine horizon-
tale oder vertikale Richtung Ein
wiederholtes Ziehen Uber den-
selben Bereich hat keine Aus-
wirkung. Um den Effekt zu ver-
starken, klicken Sie auf das
Werkzeug, um die Anderung zu
Ubernehmen, und ziehen Sie
erneut Uber den Bereich.

Ziehen Sie, um mit dem ent-
sprechenden Werkzeugtyp zu
malen. (£_) zwingt das Werk-
zeug in eine horizontale oder
vertikale Richtung.

Legen Sie durch Klicken die
Endpunkte fest. Ziehen Sie die
Kurve an den Markierungs-
punkten in die gewtinschte
Form. Auch miteinander oder
sternférmig verbundene Kurven
sind mdglich.

Oben links, Oben
rechts, Unten
links, Unten
rechts, Mitte

Breite, Form

Breite, Form, Typ
(Standard, Feine
Kreide, Pastell-
kreide), Abstand,
Transparenz,
Andruck, Papier

Breite, Form
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Beschreibung

Mausaktion

Optionen

o

Lasso

N\

Linie

)

Lokale
Riicknahme

/

Pinsel

Markiert einen
unregelmagigen
Bereich.

Zeichnet gerade
Linien.

Kleinere Bereiche
in umfangreichen
Anderungen zu-
riicknehmen.

Freihandmalen
wie mit einem
richtigen Pinsel.

Ziehen Sie freih&ndig einen
geschlossenen Bereich. (£ )
zwingt die Seiten in eine hori-
zontale oder vertikale Richtung.

Legen Sie die Endpunkte durch
Klicken fest. (£_] zwingt das
Werkzeug in eine horizontale,
vertikale oder 45°-Richtung.
Miteinander oder sternférmig
verbundene Linien sind eben-
falls moglich.

Ziehen Sie Uber den ge-
wiinschten Bereich. (£ _)
zwingt das Werkzeug in eine
horizontale oder vertikale
Richtung.

Ziehen Sie, um mit dem ent-
sprechenden Werkzeugtyp zu
malen. (£_) zwingt das Werk-
zeug in eine horizontale oder
vertikale Richtung.

Alles auswahlen,
Auswahl aufhe-
ben, Beschnei-
den, Ausfransen,
Anti-Alias, Hin-
zufligen, Entfer-
nen, Skalieren

Breite, Form, Typ
(Standard, Ka-
chelmuster),
Abstand

Breite, Form,
Transparenz,
Andruck

Breite, Form, Typ
(Standard, Deck-
farbe, Bewegt,

Bewegt Regenbo-

gen, Bewegt
Farbverlauf,
Neon, Regenbo-
gen, Weich,
Farbverlauf,
Lasur, Frische
Olfarbe), Ab-
stand, Transpa-
renz, Andruck,
Papier
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7

Pipette

&

Polygon

i bl
1
J

1
1~
=

Polygon-
Auswahl

&

Radierer
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Beschreibung

Mausaktion

Optionen

Farbe aus einem
bestehenden Bild
auswahlen.

Zeichnet leere
und gefulite
Polygone.

Polygonalen Be-
reich markieren.

Loscht Teile des
Bildes mit der
Hintergrundfarbe.
Mit »Ausbleichen«
und »Weich aus-
bleichen« wird
eine etwas hellere
als die Hinter-
grundfarbe ver-
wendet, die sich
bei mehrmaligem
Ziehen zu Weil3
andert.

Klicken Sie auf die gewiinschte
Farbe. Wurde in der Optionslei-
ste eine der Optionen »3x3-
Durchschnitt« oder »5x5-Durch-
schnitt« gewéhlt, errechnet
PhotoFinish eine Durch-
schnittsfarbe des markierten
Bereichs.

Legen Sie die Eckpunkte des
Polygons durch Klicken fest.

(£ ) zwingt das Werkzeug in
eine horizontale, vertikale oder
45°-Richtung. Durch Doppel-
klick schlieBen Sie das Polygon
ab.

Legen Sie die Eckpunkte des
Polygons durch Klicken fest.
Doppelklicken Sie, um den
Bereich zu schlie3en. Alternativ
kénnen Sie die Linien ziehen.
(£ ) zwingt das Werkzeug in
eine horizontale, vertikale oder
45°-Richtung.

Ziehen Sie Uber den zu radie-
renden Bereich. (£ _J zwingt
das Werkzeug in eine horizon-
tale oder vertikale Richtung.

Mustertyp

(Einzelnes Pixel,
3x3-Durchschnitt,
5x5-Durchschnitt)

Breite, Stil

Alles auswahlen,
Auswahl aufhe-
ben, Beschnei-
den, Ausfransen,
Anti-Alias, Hin-
zufiigen, Entfer-
nen, Skalieren

Breite, Form, Typ
(Standard, Hart,
Ausbleichen,
Weich ausblei-
chen), Abstand,
Transparenz, An-
druck, Papier
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Beschreibung

Mausaktion

Optionen

r—
| |
L_J
Rahmen-
Auswahl

Rechteck

!

Scharfzeichnen

T

Spruhdose

&

Stift

&

Sucher

Rechteckigen
Bereich markie-
ren.

Leere und gefilllte
Rechtecke und
Quadrate zeich-
nen.

Farben und Struk-
turen in kleinem
Bereich scharf-
zeichnen.

Farbe mit einer
Spriihdose ver-
spriihen.

Freihandmalen
wie mit einem
richtigen Stift.

Denselben Be-
reich in allen du-
plizierten Ansich-
ten anzeigen.

Ziehen Sie von einer zur ge-

geniiberliegenden Ecke. Mit

(£_) erzwingen Sie ein Qua-
drat.

Ziehen Sie von einer zur ge-

geniiberliegenden Ecke. Mit

(£_) erzwingen Sie ein Qua-
drat.

Ziehen Sie Uber den zu veran-
dernden Bereich. (ft_J zwingt
das Werkzeug in eine horizon-
tale oder vertikale Richtung.

Ziehen Sie, um mit dem ent-
sprechenden Werkzeugtyp zu
malen. (£_) zwingt das Werk-
zeug in eine horizontale oder
vertikale Richtung.

Ziehen Sie, um mit dem ent-
sprechenden Werkzeugtyp zu
malen. (£_) zwingt das Werk-
zeug in eine horizontale oder
vertikale Richtung.

Durch Klicken in ein beliebiges
Duplikat werden alle anderen
Duplikate ohne Riicksicht auf
die eingestellte Zoomebene um
diesen Punkt zentriert.

Alles auswahlen,
Auswahl aufhe-
ben, Beschnei-
den, Ausfransen,
Anti-Alias, Hin-
zufligen, Entfer-
nen, Skalieren

Breite, Typ, Stil,
Verlaufswinkel

Breite, Form,
Andruck

Breite, Form, Typ
(Standard, Graffi-
ti, Spritzer, Zwei-
farbspritzer), Ab-
stand, Transpa-
renz, Andruck,
Papier

Breite, Form, Typ

(Standard, Tinten-

roller, Kalligra-
phie, Harte Spit-
ze, Weiche
Spitze, Schreib-
feder), Abstand,
Transparenz,
Andruck, Papier

Oben links, Oben
rechts, Unten
links, Unten
rechts, Mitte
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A

Text

Tonen

7l

Vervielfaltigen

A

Verwischen

Wachsmalstift

144

Beschreibung

Mausaktion

Optionen

Flgt Text in ein
Bild ein.

Dunkelt die Far-
ben in einem klei-
nen Bereich ab.

Pixel von einem
Bereich in einen

anderen kopieren.

Farben in einem
kleinen Bereich
verwischen.

Simuliert das Ma-
len mit Wachs-
malstiften.

Ziehen Sie ein Textfeld auf, und
tippen Sie den gewiinschten
Text ein. Legen Sie weitere
Textattribute fest, und klicken
Sie aulerhalb des Textfeldes,
um ihn in das Bild zu tiberneh-
men.

Ziehen Sie (iber den zu veran-
dernden Bereich. (ft_J zwingt
das Werkzeug in eine horizon-
tale oder vertikale Richtung Ein
wiederholtes Ziehen iber den-
selben Bereich hat keine Aus-
wirkung. Um den Effekt zu
verstarken, andern Sie den
Andruck, und wenden Sie das
Werkzeug erneut an.

Halten Sie gedriickt, und
klicken Sie, um den Ursprung
festzulegen. (£_]J zwingt das
Werkzeug in eine horizontale
oder vertikale Richtung.

Ziehen Sie Uber den zu veran-
dernden Bereich. (ft_J zwingt
das Werkzeug in eine horizon-
tale oder vertikale Richtung.

Ziehen Sie, um mit dem ent-
sprechenden Werkzeugtyp zu
malen. (£_) zwingt das Werk-
zeug in eine horizontale oder
vertikale Richtung.

Stil, Ausrichtung,
Schrift, Einfiigen,
Alles einfiigen

Breite, Form,
Andruck

Breite, Form

Breite, Form, Typ
(Standard, Lasie-
ren, Kérnig, Ver-
mischen, Schmie-
ren, Verstreuen),
Abstand, Trans-
parenz, Andruck,
Papier

Breite, Form, Typ
(Standard, Spitz,

Stumpf, Olpastell,
Weich), Abstand,
Transparenz, An-
druck, Papier
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Beschreibung Mausaktion Optionen
Farblbergéange Ziehen Sie Uber den zu verén- Breite, Form,
ﬁ= und Strukturen dernden Bereich. @ zwingt Andruck
& eines kleinen das Werkzeug in eine horizon-
Weichzeichnen Bereichs glatten.  tale oder vertikale Richtung.
Bereich mit &hnli-  Klicken Sie in den zu markie- Alles auswahlen,
K chen Farben renden Bereich. Je nach einge-  Auswahl aufhe-
markieren. stellter Farbtoleranz werden alle  ben, Beschnei-
Zauberstab zusammenhangenden Bereiche  den, Ausfransen,
mit ahnlichen Farben markiert. Anti-Alias, Hin-
zufligen, Entfer-
nen, Skalieren,
Farbiibereinstim-
mung (Farbtole-
ranz)
Simuliert das Ziehen Sie, um mit dem ent- Breite, Form, Typ
/ Malen mit einer sprechenden Werkzeugtyp zu (Standard, Grob,
Zeichenkohle. malen. (ft_) zwingt das Werk- ~ Weich), Abstand,
Zeichenkohle

Q

Zoom

Andert den MaR-
stab der Bildan-
zeige.

zeug in eine horizontale oder
vertikale Richtung.

Klicken Sie mit der linken
Maustaste, um das Bild zu
vergroRern. Halten Sie beim
Klicken Sie (Sirg)-Taste ge-
drlickt, um das Bild zu verklei-
nern.

Transparenz,
Andruck, Papier

Zoom, 100%, Auf
Arbeitsflache
zoomen
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Mend- und Befehlsreferenz

Heu, Riickagnaig Shig+s Alles auswahlen
fiffnen Stigel Auswahl autheben
S J Maske nverteren
= _'E =n Ausschreiden Strg+ Ausfranzen.
Speichemn Skrg+5 .
. Eopieren Strg+C Antidlias
Speichern unter... ) "
\widem Einfiigen Strg+ Hinzufiigen
idemden Lischen Entf Entfemen
%ruc:en..: ot P Kopieren nach Vergroberm
ucker einrichter.. o T— Verkleinem
Senden.. . . Bhnlich
Dahinter einfiigen
Bildarchiv... Einflige-Optionen... Ebenen
v Waskenfim anzeigen
Dateivenyaliung [F— At N
»
‘lWAItNP‘ | b Gezamten Text einfligen Maske offnen wan r
mportFiug-ns Markierten Test einfiigen Maske speichemn nach b
Beenden Alt+F4
1 Blocks Kopieren. Maskensbene 1
= Yerschisben.. Maskensbene 2
Umbenenner... Maskenebene 3
Lischen...
v ot
Griin
Blau il
Zyan
v 100% 200% Magenta
50% a00% el
33 A00%
IE% BO0% v Alle Bildsbenen
v 100% [Kein Zoam) 2z e e
Zoom ' 6% 10007% Griinebens
= 2 B Blausbene
Lub drbeitsflache zoomen % 1600% o
Maskenebene 1
Bildschirmlayout 3 Palstteetkzeugs ausblenden Maskenebene 2
» Mazkenebene 3
youbnq : Stig+F v Palelts Hur Maskenfilm
Hur Bild anzeigen... v Werkzeuge Maskenfim mit Bild
v Auto-Leiste
v Optionsleiste
v Statusleiste
Alle Farben...
Farbauswahi...
Farbenbereich..
Einzelfarben
Earbtoleranz
S chriftart Palette dfftien...
Palette p+——— Palette speichem unter...
Papier.
Kachelmuster Speicher... Zol
Einstel R Maleinheit b T v Zentimeter
Linatelungen Plug-n-Ordner.. Punkt
v Optionsleisten-Beschiiftung Pica
Miniaturbilder speichen Pisel
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Helligkeit/F.ontrast

Bezchneiden
Moiré entfernen
Sattigung
Scharfzeichihen
Begradigen

Automatisch optimieren

PhotoFinish-Benutzerhandbuch

Autamatik, (=
Filter 2
Spezialsffekts L&
Abstimmung »
Konvertieren (3
Urnformen —
Plug-n-Filter 3
Infa. Stig+
Auflgsung...

Horizontal spiegeln

Wertikal spiegeln
Drehen.

FErei skalieren
Skalieren...

Ubereinander
Mebeneinander
Symbole anordnen

Duplizieren Strg+D
Alle schiieBen

<

1 Brick.pcx 100%

2 Blocks.pcy 1007

Hilfe-Themen

Infa Liber PhatoFinish...

Bauschen hinzufiigen...
Atk

Weichzeichnen.
Unscharf machen,
Zerstreven...

W i,

Minirmum..
Farbreduktion..

Muité entfemen,
Elecken entfemen. .
Scharfzeichnen,

Papier hinzufugen..
Trichtereffekt...
Zeiknittern,
Eristallisieren...
F.ontureffekt.
Pragen.

Facetten
Fischaugenlinse.
Mosaik...
Bewegungsunscharfe...
Urmnkzeichnung...
Aulastem.

Testur hinzufligen..
Werdrehen...

Helligkeit/Kontrast...

Andleichen...

T6hung und S&ttigung..
Hegativ...

Solarigieren. ..

FEarb-/Grauwerteverteilung...

Schwarzweild ¥
Graustufen
256 Farben
24-Bit-Farbe

Stiichzeichhung
Druckerhalbton
Bildzchimhalbton
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Befehlsverzeichnis

Dieser Abschnitt enthalt eine Zusammenfassung der PhotoFinish-Menis und
Befehle.

Datei-Mendi
Beschreibung Direkt
Neu... Ein neues Bildfenster wird mit den angegebenen
Mafen und dem Farbmodus gedffnet.
Offnen... Eine bestehende Bilddatei wird gedffnet und in ein (Strg)+(Q)
neues Bildfenster geladen.
Schlielen Das aktive Bildfenster wird geschlossen. Wurde das
Bild noch nicht gespeichert, so werden Sie dazu
aufgefordert.
Speichern Das aktive Bild wird unter dem aktuellen Namen und strg)+(S)
Dateiformat im aktuellen Ordner gespeichert.
Speichern Das aktive Bild wird unter einem anderen Namen, in
unter... einem anderen Ordner oder in einem anderen Datei-
format gespeichert.
Widerrufen Stellt den letzten Sicherungsstand des Bildes wieder
her.
Drucken... Das aktive Bild wird auf den aktuellen Windows- strg)+(P)
Drucker ausgegeben.
Drucker einrich- Ermdglicht die Auswahl des Druckers und die Ein-
ten... stellung von Druckoptionen.
Senden... Verschickt per E-Mail das Bild im aktiven Bildfenster
(Ihre E-Mail-Anwendung muR die MAPI-Schnittstelle
unterstitzen). Dieser Befehl wird nur unter Windows
95 angezeigt.
Bildarchiv... Offnet ein Archivienster mit Bildern, die auf einer

Photo-CD oder in einem Ordner auf der Festplatte
abgelegt sind. Sie kdnnen hier Ihre Bilddateien ver-
walten.
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Dateiverwaltung

TWAIN

Import-Plug-Ins

Beenden

PhotoFinish-Benutzerhandbuchg.h

Offnet das folgende Untermenti:

Kopieren

Verschieben

Umbenennen

Ldschen

Kopiert die im Bildarchiv-Fenster
markierten Bilder in den angegebe-
nen Ordner.

Verschiebt die im Bildarchiv-Fenster
markierten Bilder vom aktuellen
Ordner in den angegebenen Ordner.

Weist dem im Bildarchiv-Fenster
markierten Bild einen neuen Namen
zu. Sind mehrere Bilder markiert, ist
der Befehl nicht wahlbar.

Loscht die im Bildarchiv-Fenster
markierten Bilder dauerhaft von der
Festplatte.

Offnet ein Untermeni, in dem Sie die Scan-Quelle
auswahlen und den Scan-Vorgang starten kénnen.

Ermdglicht Ihnen den Import von Bildern Uber Photo-
Shop-kompatible Plug-In-Filter.

PhotoFinish wird beendet. Wurden Bilder noch nicht
gespeichert, so werden Sie dazu aufgefordert.

@@

Hinweis: Wenn Sie ein Bild bearbeiten, das in einem anderen Dokument oder Programm
mittels OLE (Object Linking and Embedding) eingebettet ist, wird der Inhalt die-
ses Mends dieser neuen Funktionalitat angepal’t und somit leicht veréndert.
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Bearbeiten-Menu

Ruckgéngig

Wiederherstellen

Beschreibung

Direkt

Ausschneiden

Kopieren

Einfugen

Ldschen

Kopieren nach...

Einfligen von...

Dahinter einfugen

Einfuge-Optionen...

150

Nimmt die letzte von Ihnen vorgenommene Anderung
wieder zuriick. Der Befehl ist nicht wéhlbar, wenn
PhotoFinish die letzte Aktion nicht riickgangig ma-
chen kann.

Stellt die letzte durch den RuckGANGIG-Befehl zuriick-
genommene Anderung wieder her.

Der markierte Ausschnitt wird entfernt und in die
Windows-Zwischenablage (ibertragen. Der ausge-
schnittene Bereich wird durch die Hintergrundfarbe
ersetzt. Der Befehl ist nicht wahlbar, wenn kein
Ausschnitt definiert ist.

Der markierte Ausschnitt wird in die Windows-
Zwischenablage kopiert. Der Befehl ist nicht wéhlbar,
wenn kein Ausschnitt definiert ist.

Der Inhalt der Zwischenablage wird in einen Aus-
schnitt oder an der linken oberen Ecke des aktiven
Bildes eingefligt. Der Befehl ist nicht wahlbar, wenn
die Zwischenablage leer ist oder ein Objekt enthalt,
das von PhotoFinish nicht erkannt wird.

Ein Ausschnitt wird entfernt, ohne ihn in die Zwi-
schenablage zu ibernehmen. Der Befehl ist nicht
wahlbar, wenn kein Ausschnitt definiert ist.

Der Inhalt des markierten Ausschnitts wird in eine
neue Datei auf der Festplatte geschrieben. Der Befehl
ist nicht wahlbar, wenn kein Ausschnitt definiert ist.

Eine Bilddatei wird in ein anderes Bild eingefiigt. Auf
diese Weise konnen Sie beispielsweise Clipart-Bilder
in lhr aktives Bild einfligen.

Fugt den Ausschnitt hinter einem angegebenen
Bereich ein.

Erméglicht Ihnen, die Uberblendung des Ausschnitts
im darunterliegenden Bild zu kontrollieren. Legen Sie
die Transparenz, Effekte und die Bildbereiche fest.

strg)+(Z)

strg)+(R)

strg)+(X)

strg)+(C)

strg)+(v)

Entf



Beschneiden

Gesamten Text
einfligen

Markierten Text
einfligen

Maske-MenU

Alles auswahlen

Auswahl aufheben

Maske invertieren

Ausfransen...

PhotoFinish-Benutzerhandbuch

Entfernt von einem Ausschnitt unerwiinschte Rander.
Der Befehl ist nicht wahlbar, wenn kein Ausschnitt
definiert ist.

Flgt den gesamten Text dauerhatft in Ihr Bild ein.

Flgt den aktuell markierten Text dauerhatft in Ihr Bild
ein.

Beschreibung Direkt

Anti-Alias

Hinzufiigen

Entfernen

VergroRern

Wahlt das gesamte Bild im aktiven Bildfenster
aus oder samtliche Miniaturbilder im aktiven
Bildarchiv-Fenster.

Bricht den Auswahlvorgang fir markierte Bereiche
oder Bilder im aktiven Bildarchiv-Fenster ab.

Wahlt den Bereich auRRerhalb des aktuellen Aus-
schnitts aus, wobei die Maske oder der ge-
schiitzte Bereich umgekehrt wird.

Franst die R&nder eines Ausschnitts leicht aus
und fuhrt so beim Einfligen zu einem weicheren
Ubergang.

Glattet automatisch die Rander von unregelmafi-
gen Auswahlen. W&hlen Sie diesen Befehl, bevor
Sie einen Ausschnitt mit einem nichtrechteckigen
Auswahlwerkzeug festlegen.

Erweitert den aktuellen Ausschnitt, indem dessen
Begrenzungen erweitert werden.

Reduziert den aktuellen Ausschnitt, indem die
Begrenzungen nach innen verschoben werden.

Erweitert den aktuellen Ausschnitt so, daR auch
benachbarte Bereiche mit derselben Farbe einge-
schlossen werden.
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Verkleinern

Ahnlich

Ebenen
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Verkleinert den aktuellen Ausschnitt nach innen,
wobei unwichtige Randfarben ausgeschlossen

werden.

Erweitert den aktuellen Ausschnitt so, dafd auch
nicht direkt benachbarte Bereiche mit ahnlichen
Farben eingeschlossen werden.

Offnet das folgende Untermenti:

Alle Bildebenen

Rotebene

Griinebene

Blauebene

Maskenebene 1

Maskenebene 2

Maskenebene 3

Nur Maskenfilm

Maskenfilm
mit Bild

Zeigt alle drei Bildebenen
(Rot, Gruin und Blau) gleich-
zeitig an.

Zeigt nur die rote Bildebene
an; eine rote Farbe im Bild
erscheint hellgrau.

Zeigt nur die griine Bildebe-
ne an; eine griine Farbe im
Bild erscheint hellgrau.

Zeigt nur die blaue Bildebe-
ne an; eine blaue Farbe im
Bild erscheint hellgrau.

Zeigt jene Maske an, die Sie
vorher als Maskenebene 1
gespeichert haben.

Zeigt jene Maske an, die Sie
vorher als Maskenebene 2
gespeichert haben.

Zeigt jene Maske an, die Sie
vorher als Maskenebene 3
gespeichert haben.

Zeigt nur die Maske an und
blendet das darunterliegende
Bild aus.

Zeigt den Maskenfilm zu-
sammen mit dem darunter-
liegenden Bild an.



Maskenfilm
anzeigen

Filmfarbe

Maske 6ffnen von

Maske speichern
nach

Bild-Menu
ET

Automatisch
optimieren

Automatik

PhotoFinish-Benutzerhandbuchg.h

Legt die aktuelle Filmfarbe Uber die Maske und
erleichtert lhnen so, den Unterschied zwischen
dem Ausschnitt und dem geschiitzten Bereich
zu erkennen.

Offnet ein Untermentl, in dem Sie unter den
folgenden Filmfarben wahlen kdnnen: Rot, Grin,
Blau, Zyan, Magenta und Gelb.

Offnet ein Untermend, Uber das Sie die Maske-
nebene 1, die Maskenebene 2 oder die Maske-
nebene 3 laden konnen.

Offnet ein Untermenti, (iber das Sie die aktuelle
Maske als Maskenebene 1, Maskenebene 2
oder Maskenebene 3 speichern kdnnen.

Beschreibung

Direkt

Analysiert und optimiert automatisch das aktive Bild.
Bei Schwarzweil3- oder 256-Farbenbildern ist der
Befehl nicht wahlbar.

Offnet das folgende Untermenti:

Helligkeit/ Analysiert das aktive Bild und pafit

Kontrast automatisch die Helligkeit und den
Kontrast an. Bei Schwarzweil3- oder
256-Farbenbildern ist der Befehl
nicht wahlbar.

Beschneiden  Analysiert das aktive Bild und
entfernt automatisch unerwiinschte
Rénder. Bei Schwarzweif3- oder
256-Farbenbildern ist der Befehl
nicht wahlbar.

Moiré entfernen Analysiert das aktive Bild und
entfernt automatisch Moirémuster,
die beim Einscannen von Halbton-
bildern auftreten kdnnen. Bei
Schwarzweil3- oder 256-Farben-
bildern ist der Befehl nicht wahlbar.
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Filter

Spezialeffekte

Abstimmung

Konvertieren
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Sattigung Analysiert das aktive Bild und paft
automatisch die Farbséttigung im
Bild an. Bei Schwarzweil3- oder 256-
Farbenbildern ist der Befehl nicht
wahlbar.

Scharfzeichnen Analysiert das aktive Bild und
zeichnet automatisch Strukturen
und Farben im Bild scharf. Bei
Schwarzweil3- oder 256-Farben-
bildern ist der Befehl nicht wahlbar.

Begradigen Analysiert das aktive Bild und
begradigt es automatisch. Bei
SchwarzweiR3- oder 256-Farben-
bildern ist der Befehl nicht wéahlbar.

Offnet ein Untermentl, das die folgenden Filterbefehle
beinhaltet: Rauschen hinzufiigen, Antik, Weichzeich-
nen, Unscharf machen, Zerstreuen, Maximum, Mini-
mum, Farbreduktion, Moiré entfernen, Flecken entfer-
nen, Scharfzeichnen. Einige dieser Befehle sind nicht
wahlbar, wenn das aktive Bild im Schwarzweil3- oder
256-Farben-Modus vorliegt.

Offnet ein Untermentl, das die folgenden Spezialef-
fekt-Befehle beinhaltet: Papier hinzufugen, Trichte-
reffekt, Zerknittern, Kristallisieren, Kontureffekt,
Prégen, Facetten, Fischaugenlinse, Mosaik, Bewe-
gungsunscharfe, Umri3zeichnung, Aufrastern, Textur
hinzufiigen, Verdrehen. Einige dieser Befehle sind
nicht wéhlbar, wenn das aktive Bild im Schwarzweil3-
oder 256-Farben-Modus vorliegt.

Offnet ein Untermentl, das die folgenden Abstim-
mungsbefehle beinhaltet: Helligkeit/Kontrast, Farb-
IGrauwerteverteilung, Angleichen, Ténung und Sétti-
gung, Negativ, Solarisieren. Einige dieser Befehle sind
nicht wéhlbar, wenn das aktive Bild im Schwarzweil3-
oder 256-Farben-Modus vorliegt.

Offnet das folgende Untermenti:



Umformen
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SchwarzweiR  Offnet ein weiteres Untermenti, in
dem Sie einen Halbtontyp auswéh-
len kdnnen. Das aktive Bild wird in
ein Schwarzweil3bild mit dem ent-
sprechenden Halbtontyp konvertiert.

Graustufen Konvertiert das aktive Bild in ein
Graustufenbild.

256 Farben Konvertiert das aktive Bild in ein
256-Farbenbild und legt eine opti-
mierte Palette an.

24-Bit-Farbe  Konvertiert das aktive Bild in ein 24-
Bit-Farbbild (16,7 Millionen Farben).

Offnet das folgende Untermenti:

Horizontal Spiegelt das aktive Bild oder den
spiegeln Ausschnitt an der horizontalen Achse.
Vertikal Spiegelt das aktive Bild oder den
spiegeln Ausschnitt an der vertikalen Achse.
Drehen... Dreht das aktive Bild oder den

Ausschnitt. Legen Sie fest, ob die
Drehung im Uhrzeigersinn oder ge-
gen den Uhrzeigersinn erfolgen soll.

Plug-In-Filter

Info...

Auflésung...

Frei skalieren  Durch Ziehen der Markierungs-
punkte auf dem Auswahlrahmen
kann das Bild oder der Ausschnitt
frei vergroRRert oder verkleinert wer-
den.

Skalieren... VergroRert oder verkleinert das
aktive Bild oder den Ausschnitt um
ein angegebenes MaR.

Offnet ein Unterment, in dem Sie unter den instal-
lierten PhotoShop-kompatiblen Plug-Ins wéhlen
konnen.

Zeit Informationen zum aktiven Bild an, wie Gréi3e,
Auflésung und Dateiformat.

Andert die Auflosung des aktiven Bildes.
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Ansicht-Menu

100% (Kein Zoom)

Zoom

Auf Arbeitsflache
zoomen

Beschreibung Direkt

Bildschirmlayout

Andert den Zoomfaktor des aktiven Bildes auf 100%. (sra)+()

Offnet ein Untermenii mit Zoomfaktoren zwischen 3%
und 1600%.

Ein groReres Bild wird so verkleinert, daf? es vollstandig
auf der Arbeitsflache von PhotoFinish angezeigt wer-
den kann.

Offnet das folgende Untermenti:

Palette/Werkzeuge  Blendet die Werkzeuge und

ausblenden Palette ein oder aus (der jewei-
lige Status wird durch ein akti-
viertes oder deaktiviertes H&k-
chen vor dem Befehl ange-

Vollbild

Nur Bild anzeigen...
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zeigt).

Palette Blendet die Palette ein oder
aus.

Werkzeuge Blendet die Werkzeugleiste ein
oder aus.

Auto-Leiste Blendet die Auto-Leiste ein
oder aus.

Optionsleiste Blendet die Optionsleiste ein
oder aus.

Statusleiste Blendet die Statusleiste ein
oder aus.

Die Mentileiste von PhotoFinish wird ausgeblendet. (stra)+(F)

Uber die entsprechenden (Alt)-Tastenkombinationen
konnen Sie die Menis weiterhin 6ffnen.

Zeigt das ganze Bild in Originalgréf3e am Bildschirm an.
Eine Bearbeitung des Bildes ist in diesem Modus nicht
maglich. Mit (Esc) kehren Sie wieder zur Normalansicht

zuriick.



Optionen-Menii

Farbtoleranz...

Schriftart...

Palette
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Beschreibung Direkt

Legt einen Farbenbereich fest, der von den Werkzeu-
gen Farbroller, Zauberstab und Farbradierer zum
Fullen, Auswéhlen oder Ersetzen verwendet wird. Der
Befehl ist nur wahlbar, wenn eines dieser drei Werk-
zeuge aktiviert ist.

Ermdglicht, unter den installierten Windows-Schriften
eine Schriftart auszuwahlen sowie Schriftstil und
SchriftgroRe festzulegen.

Offnet das folgende Untermenti:

Alle Farben...  Palit den gesamten Farbenbereich
an, der im Farbsatz der Palette an-
gezeigt wird. Dieser Befehl ist bei
Schwarzweil3- und Graustufenbildern
nicht wahlbar.

Farbauswanhl... Paf3t den Wert der gewéhlten Farben
durch Auswahl in einem Farbenbe-
reich an. Dieser Befehl ist bei
Schwarzweif3- und Graustufenbildern
nicht wahlbar.

Farbenbereich...  Paft den angegeben Farbenbe-
reich im Farbsatz der Palette an.
Dieser Befehl ist bei Schwarzweil-
und Graustufenbildern nicht wéhlbar.

Einzelfarben... Palt die Werte einer oder mehrerer
Farben im Farbsatz der Palette an.
Dieser Befehl ist bei Schwarzweil3-
und Graustufenbildern nicht wéhlbar.

Palette 6ffnen... Offnet einen vorher gespeicherten
Farbsatz und Iadt ihn in die aktive
Palette. Dieser Befehl ist bei
Schwarzweif3- und Graustufenbildern
nicht wahlbar.
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Papier...

Kachelmuster...

Einstellungen
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Palette spei-
chern unter...

Speichert einen definierten Farbsatz
unter einem von Ihnen angegebenen
Namen. Dieser Befehl ist bei
Schwarzweil3- und Graustufenbildern
nicht wahlbar.

L&dt einen bestimmten Papiertyp fir die nattirlichen

Malwerkzeuge.

L&dt ein Kachelmuster oder ein Bild, das Sie zusam-
men mit den Werkzeugen »Rechteck«, »Linie« oder
»Farbroller« (beim Typ »Kachelmuster«) verwenden

konnen.

Offnet das folgende Untermenti:

Speicher...

MaReinheit

Plug-In-
Ordner...

Optionsleisten-
Beschriftung

Legt fest, in welchem minimalen und
maximalen Umfang der Systemspei-
cher bei der Arbeit mit PhotoFinish
verwendet wird. Zusétzlich 1&Bt sich
durch Nutzung von freiem Speicher-
platz auf bis zu zwei Festplatten
zuséatzlicher virtueller Speicher ange-
ben.

Offnet ein weiteres Untermentl, in
dem Sie die von PhotoFinish ver-
wendete Standard-MaReinheit fest-
legen: Zoll, Zentimeter, Punkt, Pica
oder Pixel. Die Mal3einheit wird in
den verschiedensten Dialogfeldern
von PhotoFinish angezeigt und ver-
wendet.

Legt fest, in welchem Ordner sich die
PhotoShop-kompatiblen Plug-In-Filter
zum Import von Bildern befinden.

Zeigt die Beschriftungen der Options-
leiste an oder blendet sie aus. Nach
dem Ausblenden steht Ihnen in Pho-
toFinish eine gréRere Arbeitsflache zur
Verfligung.



Fenster-MenU

Ubereinander

Nebeneinander
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Miniaturbilder Legt zu jedem gespeicherten Bild

speichern zusétzlich ein Miniaturbild an, um die
Anzeige der Bilder im Bildarchiv zu
beschleunigen.

Beschreibung Direkt

Die offenen Bildfenster werden so angeordnet, daf}
samtliche Titelleisten sichtbar bleiben.

Stellt alle Bildfenster nebeneinander in gleicher GroRRe
so dar, daf3 der gesamte Arbeitsbereich genutzt wird.

Symbole Ordnet minimierte Bilder im unteren Bereich des
anordnen PhotoFinish-Arbeitshereichs an.
Duplizieren Das aktive Bild wird dupliziert und die Kopie in ein (strg)+(D)
neues Bildfenster tibernommen. Anderungen an einem
Duplikat wirken sich auch auf alle anderen Duplikate
aus.
Alle schlie3en SchlieRt s&mtliche momentan in PhotoFinish gedffne-
ten Bildfenster.
Bilderliste Hier werden alle gedffneten und duplizierten Bilder
(1 bis 20) angezeigt und von 1 bis 20 durchnumeriert. Klicken
Sie auf eines der Bilder in der Liste, um es zu aktivie-
ren.
Hilfe-Men(i
Beschreibung Direkt
Hilfe-Themen Offnet das Online-Hilfesystem und zeigt dessen

Info Gber PhotoFi-

nish

Inhaltsverzeichnis an.

Zeigt die Versionsnummer und Copyrighthinweise zu
PhotoFinish an.
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Grundlagen zu OLE

@ PhotoFinish unterstiitzt das sogenannte »Object Linking and

Embedding (OLE)«. Dabei handelt es sich um eine Win-
Hilfe dows-Funktion, die den einfachen Austausch von Informa-
Mit eingebetteten tionen zwischen Anwendungen unterstitzt. PhotoFinish

Bildern arbeiten arbeitet als OLE-Server und kann Objekte erstellen, die mit
anderen OLE-féahigen Anwendungen verknupft oder in diese
eingebunden werden kdnnen. Bitte beachten Sie, dal3 nicht
alle Windows-Anwendungen OLE unterstiitzen.

Programm verlas-
sen und zur aufru-
fenden Anwendung
zurlickkehren

Mit verkniipften Bildern arbeiten

Uber OLE konnen Sie eine PhotoFinish-Bilddatei mit einer anderen Anwendung
oder einem anderen Dokument verknipfen. Dies ist vor allem dann nitzlich,

wenn Sie ein Bild in verschiedenen Anwendungen oder Dokumenten verwenden
wollen. Sie brauchen es dann nur einmal zu &ndern, in den anderen Anwendungen
oder Dokumenten erfolgt die Aktualisierung automatisch.

Da PhotoFinish als OLE-Server fungiert, brauchen Sie keine speziellen Mal3nah-
men zu ergreifen, um ein verkniupfbares Bild zu erstellen. Sie mussen es jedoch
vor dem Verknupfen auf dem Datentrager speichern. Um es nun zu verknipfen,
verwenden Sie von der Zielanwendung aus einen Befehl, der z.B. »Verknupft
einfigen« lautet. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Dokumentation
zur Zielanwendung.

Mit eingebetteten Bildern arbeiten

Uber OLE kénnen Sie eine PhotoFinish-Bilddatei in das Dokument einer anderen
Anwendung einbetten. Das PhotoFinish-Bild wird dadurch zu einem Teil dieses
Dokuments und kann nur von der Zielanwendung aus bearbeitet werden. Das
Einbetten bietet sich an, wenn Sie das Bild nur in einem bestimmten Dokument
verwenden wollen.

Die Namen der Menuoptionen, mit denen von der Zielanwendung Objekte einge-
bettet werden, kdnnen unterschiedlich sein. Meist sind sie jedoch im M=l B
BEITEN zu finden. Wenn Sie in der Zielanwendung eine Option veigERr
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EINFUGEN wahlen, wird PhotoFinish gestartet, und Sie kénnen ein neues Bild
erstellen oder ein bestehendes dffnen.

Um ein PhotoFinish-Objekt zu bearbeiten, das zuvor in eine andere Anwendung
eingebettet wurde, klicken Sie das Bild innerhalb der Zielanwendung doppelt an
PhotoFinish wird mit dem entsprechenden Bild gestartet. Anschlielend kénnen
Sie es mit den normalen PhotoFinish-Befehlen und -Werkzeugen bearbeiten.

Um die Anderungen abzuschlieRen und das eingebettete Objekt zu aktualisierer
wéhlen Sie im BTeI-Menl den Befehl ATUALISIEREN. Schliel3en Sie dann
PhotoFinish mit [ATeId BEENDEN& zURUCK zU, um zur Zielanwendung zurtick-
zukehren Weitere Informationen dazu finden Sie in der Dokumentation zum Ziel
programm.

Wenn Sie eine Kopie des eingebetteten Bildes auf der Festplatte speichern wol-
len, wéhlen Sie Brei] KopPIE SPEICHERN UNTERLegen Sie anschlieRend den
Dateinamen, das Laufwerk und den Ordner fest. Diese Option erscheint im
DATEI-Menl nur dann, wenn Sie ein eingebettetes Bild bearbeiten.

Hinweis: Wahrend Sie ein eingebettetes Objekt bearbeiten, kdnnen Sie beliebige andere
Bilder erstellen oder 6ffnen.
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PhotoFinish deinstallieren

Unter Windows 3.1x

Loschen Sie Uber den Datei-Manager von Windows das Verzeichnis, das Sie
wahrend der Installation von PhotoFinish angegeben haben. Wenn Sie die Stan-
dardvorgabe tibernommen haben, lautet der Verzeichnisname PFINISH im Ver-
zeichnis \PROGRAMM\SOFTKEY.

Achtung: Kopieren Sie alle Bilder, die Sie selbst erstellt haben und erhalten mdchten, in
ein anderes Verzeichnis, das sich im Hauptverzeichnis der Festplatte befinden
sollte.

Windows 95

1. Offnen Sie die Systemsteuerung.
2. Doppelklicken Sie auf das Symbol »Software«.

3. Aktivieren Sie im Dialogfeld »Eigenschaften von Software« das Regi-
ster »Installieren/Deinstallieren.

4. Wahlen Sie in der angezeigten Liste den Eintrag »PhotoFinish® 4« aus,
und klicken Sie auf die Schaltflache »Hinzufligen/Entfernen.

5. Bestétigen Sie die eingeblendete Meldung mit »Ja«, wenn Sie PhotoFi-
nish tatsachlich von Ihrer Festplatte l6schen méchten.

Achtung: Kopieren Sie alle Bilder, die Sie selbst erstellt haben und erhalten méchten, in
einen anderen Ordner, der sich im Hauptordner der Festplatte befinden sollte.

Hinweis: Wenn Sie zusammen mit PhotoFinish die Bonusschriften installiert haben,
bleiben diese auch nach der Deinstallation des Programms auf Ihrem Rechner
erhalten.
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Index

2

24-Bit-Modus
konvertieren - 46

256-Farben-Modus
konvertieren - 45

A

Abgerundetes Rechteck/Quadrat

zeichnen - 118
Anderung

alle zuriicknehmen - 131

in kleinem Bereich zuriicknehmen -

132

letzte zuriicknehmen - 131
Anderungen

zuriicknehmen - 131
Ansicht-MenUl

Befehlsverzeichnis - 156
Ausfransen

von Ausschnittrandern - 67
Ausschnitt

aus Zwischenablage einfiigen - 63

Ausfransen der Rander - 67

Auswahl auftheben - 69

bearbeiten - 62

festlegen - 56

in Zwischenablage ausschneiden - 62

in Zwischenablage kopieren - 63

kopieren - 63

l6schen - 62

mehrere erstellen - 58

spiegeln und drehen - 69

von Festplatte einflgen - 66

Ausschnitt - 55
Auswabhlfunktionen

Neu - 1
Auswahl-Werkzeuge - 136
Auto-Leiste - 13
Automatisch optimieren - 75

B

Bearbeiten-Meni

Befehlsverzeichnis - 150
Beenden

von PhotoFinish - 25
Befehlsreferenz - 146
Beschneiden

eines Bildes - 67
Bild

begradigen - 76

beschneiden - 67; 77

drucken - 38

speichern - 34

vervielfaltigen - 126
Bildarchiv

Bilder verwalten - 35
Bildauflésung - 37
Bilder

eingebettete - 160

verknipfte - 160
Bildfenster - 14

Inhalt I6schen - 24

schlieRen - 34
Bildinformationen - 23
Bild-Men

Befehlsverzeichnis - 153
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C

CMY-Farbmodell - 50

D

Datei-Menu
Befehlsverzeichnis - 148
Deinstallation - 162
Drucken - 38
Vorbereitung - 36

G

Geraden - 120
Gleichmé&Riges Polygon zeichnen - 118
Grafiktablett - 8
Graustufenmodus - 41
Konvertierung - 45

E

Effekte-Dialogfeld - 79
Eingebettete Bilder - 160
Ellipse zeichnen - 116
Ellipse/Kreis zeichnen - 118
Ellipsen

konzentrische - 119

H
Hauptfenster - 12
Helligkeit
anpassen - 82
Hilfe-Menu

Befehlsverzeichnis - 159
Hintergrundfarbe - 31

auswahlen - 46
HLS-Farbmodell - 49

F

Farb-/Grauwerteverteilung - 83
Farbauswahl - 46
Farbe
durch andere ersetzen - 130
Farben
im Bild angleichen - 81
Farbmodi - 41
Fenster-Menii
Befehlsverzeichnis - 159
Filter
anwenden - 91
Filter und Abstimmungsbefehle
Neu - 2
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Installation - 6

K

Kachelmuster
laden - 122
Kanten glatten - 87
Kontrast
anpassen - 82
Konvertieren
24-Bit-Modus - 46
256-Farben-Modus - 45
Graustufenmodus - 45
Korrektur-Werkzeuge - 137
Kurven - 120
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L

Ldschen
des gesamten Bildes - 131

M

Mal-Werkzeuge - 136
Méngel entfernen - 87
Maske - 55
anzeigen - 61
ein- und ausblenden - 60
Farbe andern - 60
festlegen - 56
invertieren - 60
Mit Masken arbeiten - 59
Maske-Menl
Befehlsverzeichnis - 151
Maskierungsbefehle
Neu - 1
Mendleiste - 13
Menireferenz - 146
Mini-Bildlaufleisten
Verwendung - 17

N

Neues Bild
anlegen - 31
speichern - 34

O

OLE (Object Linking and Embedding) -
160

Online-Hilfe
Anwendung - 4

Optimieren - 72

Optimieren-Werkzeuge - 136

Optionen-Meni
Befehlsverzeichnis - 157
Optionsleiste
Verwendung - 17
Optionsleiste - 14

P

Palette - 14; 47

Alle Farben &ndern - 52

anpassen - 47

Einzelne Farbe andern - 50

Farbauswahl - 50

offnen - 53

speichern - 52

Verwendung - 18
Papier

auswahlen - 108
PhotoFinish

anpassen - 27

deinstallieren - 162

installieren - 6
PhotoFinish-Werkzeuge

Referenz - 136
PhotoLibrary - 9
Pipette-Werkzeug - 47
Plug-In - 11
Plug-In-Filter - 149
Plug-In-Ordner - 27

auswahlen - 30
Polygon zeichnen - 116; 119
Polygonausschnitt

markieren - 57
Programmstart

Windows 3.1 - 11

Windows 95 - 11
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Rechteck zeichnen - 116

Rechteck/Ellipse zeichnen - 117 . .
Retuschieren - 72 Verknupfte Bilder - 160

Retuschier-Werkzeuge - 136 Vervi_elfaltigen-Werkzeug - 88
RGB-Farbmodell - 49 Verwischen-Werkzeug - 87
Virtueller Speicher

einrichten - 28

Primér- und Sekundarlaufwerk - 29
Virtueller Speicher - 27
S Vordergrundfarbe

auswaéhlen - 46

Ruckgéngig-Befehl - 131
Ruckgéngig-Schaltflache - 24

Sattigung - 87

Scannen - 133

Scanner-Quelle W
wahlen - 133 . .

Skalieren Weichzeichnen-Werkzeug - 88
in bestimmten Umfang - 68 Werkzeuge

Skalieren - 68 anwenden - 106

Speichern Werkzeugleiste

Verwendung - 16
Werkzeugleiste - 13
Werkzeugverzeichnis - 138
Widerrufen-Befehl - 24

eines Bildes - 35
Speicheroptionen - 27
Spezialeffekte

Referenz - 97

Statusleiste Windows 3.1
Verwendung - 19 _Programmstart <11
Windows 95

Statusleiste - 14

Systemanforderungen - 5 Programmstart - 11

T Z

Zeichnen-Werkzeuge

Technischer Support - 10 X
Optionen - 116

Text

hinzufiigen - 128 ZOom(ibene
Titelleiste - 13 }00/0 - 22
Ténung - 87 andern - 21
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