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Eine Reise ins Ich offe-
riert das deutschspra-

chige Anatomie-Programm
Mensch 3D für Windows 3.x
und 95. Rund 500 Textsei-
ten, viele hundert Bilder und
zahlreiche vertonte Anima-
tionen erklären Menschli-
ches vom Stoffwechsel bis
zur Fortpflanzung. Gegen-
über den beiden früheren
Programmversionen hat die
Anatomie-Software kräftig
zugelegt. Allerdings wurde
beim Update auf das über-
fällige Facelifting verzichtet:
Die Darstellung mit 640 x
480 Bildpunkten und die um-
ständliche Bedienerführung
sind mittlerweile ebenso von
gestern wie der Verzicht auf
Hypertext-Sprungmarken
oder aber die unkomfortable
Suchfunktion. Enttäuschend
fanden wir auch das in-
tegrierte Medizin-Lexikon,
das zwar rund 5000 Fachbe-
griffe auflistet, zu einfachen
Stichwörtern wie Mund oder
Auge aber keinen Eintrag
verzeichnet. 
Testurteil: trotz des günsti-
gen Preises und der infor-
mativen Texte nur bedingt
empfehlenswert. -ls
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Schaurig hört es sich an,
wenn die Stimme von

Speechback aus den PC-Bo-
xen scheppert. Seit Jahren 
arbeiten Programmierer an
Software zur Sprachausga-
be, doch klingt auch diese
Computer-Stimme der fünf-
ten Generation noch nicht 
viel menschlicher als ihre 
Vorgänger. Immerhin kann
Speechback für Windows ab
3.1 deutsche Texte einiger-
maßen verständlich vortra-
gen. Selbst schwierige Na-
sen- und Zischlaute wie „ng“
und „ch“ gibt die Software
klar wieder. Als Vorleser eig-
net sich das Programm aber
nicht: So ignoriert Speech-
back die meisten Satzzeichen
und macht nach Absätzen
keine Sprechpausen. Äußerst
dürftig sind die Einstell-
möglichkeiten – wo ande-
re Programme verschiedene
Stimm-Modulationen sowie
Pausenlängen anbieten, las-
sen sich bei Speechback le-
diglich die Stimmhöhe, die
Sprechgeschwindigkeit und 
-lautstärke einstellen. 
Testurteil: Die Software ist
nicht mehr als eine nette 
Spielerei. -ls
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Kaum ist die Tamagotchi-
Welle über uns hereinge-

brochen, schon rüsten die
Feinde der nervtötenden Pla-
stik-Eier zum Gegenschlag.
Für erklärte Hasser der digi-
talen Haustiere bietet S.A.D.
eine unterhaltsame Tama-
gotchi-Parodie namens Anti-
gotchi. Genau wie sein 
digitaler Vetter aus Japan
braucht auch dieses Cyber-
Küken für Windows ab 3.1
viel Zuwendung. Doch wo
sich das wohlerzogene Tama-
gotchi mit Süßigkeiten so-
wie Streicheleinheiten zufrie-
dengibt, verlangt Antigotchi
nach Sex, Alkohol und Prü-
geleien. Bekommt es hiervon
zu wenig, stirbt es an Lange-
weile oder Promille-Mangel.
Ihr Job ist es, den virtuellen
Quälgeist so lange am Leben
zu erhalten, bis er den Quell-
code von Windows 95 aus-
wendig gelernt hat. Den will
er anschließend auf seinem
Heimatplaneten verkaufen,
um sich vom Erlös noch mehr
Alkohol und Sex leisten zu
können.
Testurteil: Antigotchi ist ein
originelles Spiel mit liebloser
Umsetzung. -ls
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Die jüngste Version der 
zivilen Flugsimulation

von Microsoft kommt mit ei-
nigen Neuerungen. Bei den
Fluggeräten sind der Hub-
schrauber Bell 206B Jetran-
ger und der Learjet 45 hinzu-
gekommen. Vor allem der
Hubschrauber erfordert eini-
ge Trainingsstunden. Flight
Simulator unterstützt den
neuen Force-Feedback-Joy-
stick von Microsoft und
dank Direct X auch 3D-Be-
schleunigerkarten. Die Ein-
stelloptionen für die Grafik-
karten sind allerdings gut im
Menü versteckt. Ein ausführ-
liches gedrucktes Handbuch
fehlt, die Online-Hilfe be-
schreibt die Möglichkeiten
aber ausreichend. Die Flug-
zeuge lassen sich sehr unter-
schiedlich fliegen: Die Kunst-
flugmaschine etwa reagiert
prompt auf Steuerbefehle, 
eine Boeing 737 dagegen
bringt kaum etwas aus der
Ruhe. Flight Simulator 98
benötigt Windows 95 und
für die optimale Darstellung
einen flotten Pentium sowie
eine 3D-Beschleunigerkarte.
Testurteil: Anspruchsvolles
Flugtraining erwartet Sie.-th

FLUGSIMULATOR


