Wycewietla listé zainstalowanych w systemie kontoleréw gier. Jeceli chcesz przetestowae, skonfigurowae lub zrekalibrowae kontroler gier,
zaznacz go, a nastépnie kliknij przycisk W3aeeciwoceci.



Aktualizuje informacje wycewietlane na licecie Kontrolery gier.



Kliknij, aby dodaa nowy kontroler gier.



Kliknij, aby usun'e zaznaczony kontroler gier.



Kliknij, aby przetestowae lub skalibrowae kontroler gier.



Kliknij, aby uruchomia poradnik rozwi'zywania probleméw Windows 2000.



Wycewietla listé identyfikatoréw kontroleréw oraz kontrolery gier obecnie przypisane do ka;dego identyfikatora i port, w ktérym kontroler
gier jest zainstalowany.



Wskazuje, ;e dla tego urz'dzenia jest dostépny arkusz w3aceciwoceci dostarczony przez producenta. Wyczycea to pole wyboru, aby ugyeae
domycelnych ustawiefi systemowych.



Kliknij, aby zmienie identyfikator (ID) przypisany do kontrolera gier.



Wybierz port z tej listy, aby przypisae go do kontrolera gier.



Wycewietla listé kontroleréw gier zar6wno wed3ug typow (na przyk3ad 2-przyciskowy wolant) jak i nazw firmowych. Na przyk3ad Microsoft
SideWinder (Autorozpoznawanie). Wybierz konkretn! nazwé swojego kontrolera gier, jeceli jest wymieniona.

Jeceli nazwa lub typ kontrolera gier nie s' wymienione, kliknij przycisk Dodaj inne, aby zainstalowaa sterowniki kontrolera gier lub kliknij
przycisk Niestandardowy, aby utworzya nowy kontroler gier.



Kliknij, aby otworzyea kreatora dodawania nowego sprzétu, ktéry umo¢liwia zainstalowanie sterownika gier, jeceli jest dostépny jego dysk
instalacyjny.



Kliknij, aby okreceliee charakterystyké kontrolera gier, jeceli nie masz dysku instalacyjnego i kontroler nie jest wymieniony na licecie
Kontrolery gier.



Okrecela, jak wiele osi ma kontroler gier. Mimo, ¢e istniej! wyj'tki, kontrolery dwuosiowe zapewniaj' zwykle ruch do géry, do do®u, do
przodu i do ty3u. Trzyosiowe kontrolery gier zapewniaj! kontrolé przepustnicy. Czteroosiowe kontrolery gier zapewniaj! kontrolé
przepustnicy i steru pionowego.



Okrecela, ¢e trzecia oce stanowi ster pionowy lub pedady.



Okrecela, ¢e trzecia oce jest osit z.



Okrecela, ile przyciskéw ma kontroler gier.



Okrecela, ¢e kontroler jest przeznaczony do symulowania dzia%ania wolantu lub dr'¢ka samolotu.



Okrecela, ¢e kontroler reaguje kierunkowo na dotyk, co znaczy zwykle, ;e ma dwa do czterech przyciskéw.



Okrecela, ¢e kontroler jest kierownic!.



Miejsce na wpisanie nazwy niestandardowego kontrolera gier. Nazwa ta pojawi sié na licecie dostépnych kontroleréw zainstalowanych w
komputerze.



Okrecela, ¢e komputer jest joystickiem.



Wybierz identyfikator (ID) kontrolera, ktéremu ma bya przypisana nazwa na licecie Kontrolery gier.

Niektére gry wymagaj!, aby kontroler mia® przypisany identyfikator ID 1.



Wyceewietla wybrany identyfikator (ID) kontrolera. Aby przypisa kontroler gier temu identyfikatorowi ID, kliknij nazwé kontrolera na licecie
Kontrolery gier.



Wycewietla listé dostépnych kontroleréw gier. Kliknij kontroler, ktéry chcesz przypisae wybranemu identyfikatorowi ID, a nastépnie kliknij
przycisk OK.



Okrecela, ¢e kontroler gier ma ster pionowy lub peda’y, albo umogliwia do3'czenie oddzielnego steru pionowego lub peda36w.



Resetuje regulatory urz'dzenia do ustawiefi domycelnych. Dla kontroleréw USB ustawienia s! uzyskiwane z samego urz!'dzenia. Dla innych
kontroleréw ugywane s' ustawienia uniwersalne zale;ne od typu ugywanego kontrolera.



Kliknij, aby skalibrowa kontroler gier. Kalibracja ustawia zakres ruchu dla osi kontrolera gier.



S3ugy do testowania zakresu ruchu. Jeceli nie mogesz dotrzea do wszystkich czterech rogéw pola testowego, sprobuj dokonae rekalibracji
kontrolera gier.



S3ugy do testowania zakresu ruchu. Jeceli nie mogesz dotrzea do dolnej i gérnej czéceci pola testowego, sprobuj dokonae rekalibracji
kontrolera gier.



S3ugy do testowania punktu widzenia kontrolera (POV). Mogna przetestowaa do czterech punktéw widzenia. Pierwszy jest czerwony, drugi
niebieski, trzeci czarny, a czwarty zielony. Jeceli nie ma poprawnej odpowiednioceci, kliknij przycisk Rozwi'zywanie probleméw, aby
uzyskaa pomoc dotycz!c! rozwilzywania problemoéw.



Testuje przycisk kontrolera gier. Naciskaj pojedynczo kagdy przycisk. Przypisanie numeréw przycisku jest okrecela producent kontrolera gier.






