
µµ¿ò¸»À» º¸½Ã·Á¸é ÇØ´ç Ç×¸ñÀ» ´©¸£½Ê½Ã¿À.



DirectX Áø´Ü µµ±¸

Microsoft® DirectX® Áø´Ü µµ±¸ ¼³¸í¼¿¡´Â ´ÙÀ½°ú °°Àº ³»¿ëÀÌ µé¾î ÀÖ½À´Ï´Ù.
· DirectX Áø´Ü µµ±¸ Á¤º¸ 

· È®ÀÎ »çÇ× 

· DirectX ±¸¼º ¿ä¼Ò Å×½ºÆ® 

· ±âº» µ¿ÀÛ ¹«½Ã 

· µå¶óÀÌ¹ö º¹¿ø

· Á¤º¸ ÀúÀå 

· ¿À·ù ¸®Æ÷Æ® 



DirectX Áø´Ü µµ±¸ Á¤º¸

DirectX® Áø´Ü µµ±¸´Â Microsoft® DirectX ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ ÇÁ·Î±×·¡¹Ö ÀÎÅÍÆäÀÌ½º ±¸¼º ¿ä¼Ò ¹× ¿©·¯ºÐÀÇ 
½Ã½ºÅÛ¿¡ ÀÖ´Â µå¶óÀÌ¹ö¿¡ ´ëÇÑ Á¤º¸¸¦ Á¦°øÇÏ¸ç »ç¿îµå¿Í ±×·¡ÇÈ Ãâ·ÂÀ» Å×½ºÆ®ÇØ º¼ ¼ö ÀÖ°Ô ÇØÁÝ´Ï´Ù. ¶ÇÇÑ 
ÀÏºÎ ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó ±â´ÉÀº ¿©·¯ºÐÀÌ »ç¿ëÇÏÁö ¾Êµµ·Ï ¼³Á¤ÇÒ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.

ÀÌ µµ±¸¸¦ »ç¿ëÇÏ¸é °í°´ Áö¿ø ÀüÈ¸¦ ¹Þ°í ÀÖ´Â ±â¼úÀÚ¿¡ ´ëÇÑ Á¤º¸¸¦ ¾ò°Å³ª µµ±¸¸¦ ÅëÇØ ¼öÁýÇÑ Á¤º¸¸¦ ÀúÀåÇØ µÎ¾ú
´Ù°¡ ÀüÀÚ ¿ìÆí ¸Þ½ÃÁö¿¡ ºÙ¿© ³ÖÀ» ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.

Á¤º¸´Â ¿¬¼ÓµÈ ÆäÀÌÁö·Î Ç¥½ÃµË´Ï´Ù. ¾Æ·¡¿Í °°Àº ¹æ¹ýÀ» »ç¿ëÇÏ¿© ¾Æ·¡ ¹æ¹ý Áß ÇÏ³ª¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é °¢ ÆäÀÌÁö »çÀÌ¸¦ 
ÀÌµ¿ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
· ÅÇÀ» Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù.

· [´ÙÀ½ ÆäÀÌÁö] ´ÜÃß¸¦ Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù.

· ÃÊÁ¡ÀÌ ÅÇ¿¡ ÀÖÀ» ¶§ ¿ÞÂÊ ¶Ç´Â ¿À¸¥ÂÊ È»ìÇ¥ Å°¸¦ ´©¸¨´Ï´Ù.

ÁÖÀÇ    µð½ºÇÃ·¹ÀÌ Ä«µåÀÇ ¸Þ¸ð¸® ¿ë·®°ú °°Àº ÀÏºÎ Á¤º¸´Â ¿¹ÃøÇÑ °ªÀÔ´Ï´Ù.



È®ÀÎ »çÇ×

DirectX ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥À» ½ÇÇàÇÒ ¶§ ¹®Á¦°¡ ¹ß»ýÇÏ¸é DirectX Áø´Ü µµ±¸°¡ ¹®Á¦ÀÇ ¿øÀÎÀ» Ã£À» ¼ö ÀÖµµ·Ï µµ¿ÍÁÝ´Ï
´Ù. ¿©·¯ºÐÀÌ È®ÀÎÇØ¾ß ÇÒ »çÇ×Àº ´ÙÀ½°ú °°½À´Ï´Ù.
· Àß¸øµÈ ¹öÀüÀÇ DirectX ±¸¼º ¿ä¼Ò: [DirectX ÆÄÀÏ] ÆäÀÌÁöÀÇ [ÁÖÀÇ] ºÎºÐ¿¡¼ º£Å¸ ¹× µð¹ö±× ÆÄÀÏ¿¡ ´ëÇÑ 

°æ°í ³»¿ëÀ» È®ÀÎÇØ º¸½Ê½Ã¿À. º£Å¸ ÆÄÀÏÀº Å×½ºÆ® ¹öÀüÀÌ¹Ç·Î »ó¿ë ÇÁ·Î±×·¥°ú ÇÔ²² ¼³Ä¡ÇØ¼´Â ¾ÈµË´Ï´Ù. 
µð¹ö±× ¹öÀüÀº ÇÁ·Î±×·¥ °³¹ß Áß¿¡ »ç¿ëµÇ¾úÀ¸¹Ç·Î Á¦Ç°ÀÇ ÃÖÁ¾ ¹öÀü°ú ÇÔ²² ¼³Ä¡ÇÏÁö ¾Ê¾Æ¾ß ÇÏ¸ç, ¼³Ä¡ÇÑ 
°æ¿ì¿¡´Â ±¸¼º ¿ä¼ÒÀÇ ÆÇ¸Å¿ë ¹öÀü¿¡¼ ½ÇÇàÇÏ´Â °Í¿¡ ºñÇØ ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ ´«¿¡ ¶ç°Ô ´À·ÁÁú ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

· ÀÎÁõµÇÁö ¾ÊÀº µå¶óÀÌ¹ö: [DirectX µå¶óÀÌ¹ö] ÆäÀÌÁöÀÇ ÆÄÀÏ ¸ñ·Ï¿¡¼ ÀÎÁõµÇÁö ¾ÊÀº °ÍÀ¸·Î Ç¥½ÃµÇ´Â 
µå¶óÀÌ¹ö¸¦ È®ÀÎÇØ º¸½Ê½Ã¿À. ±âÅ¸ ´Ù¸¥ ¹®Á¦´Â [µð½ºÇÃ·¹ÀÌ], [»ç¿îµå] ¹× [ÀÔ·Â] ÆäÀÌÁöÀÇ [ÁÖÀÇ] ºÎºÐ¿¡¼ 
È®ÀÎµÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÎÁõµÇÁö ¾ÊÀº µå¶óÀÌ¹ö´Â ÃÖ½Å ¹öÀüÀÇ DirectX¿ÍÀÇ ¿ÏÀüÇÑ È£È¯¼º Å×½ºÆ®°
¡ ÀÌ·ç¾îÁöÁö ¾Ê¾Ò½À´Ï´Ù.

· ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó ±â´ÉÀÌ ¾øÀ½: DirectDraw® ¶Ç´Â Direct3D® ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÒ ¼ö ¾ø´Â °æ¿ì¿¡´Â ÀÏºÎ 
ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ ´À¸®°Ô ½ÇÇàµÇ°Å³ª ÀüÇô ½ÇÇàµÇÁö ¾ÊÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. [µð½ºÇÃ·¹ÀÌ] ÆäÀÌÁöÀÇ [DirectX ±â´É]
¿¡¼ DirectDraw³ª Direct3D°¡ "°¡¼Ó ¾øÀ½"À¸·Î Ç¥½ÃµÇ¾î ÀÖ´ÂÁö È®ÀÎÇÏ½Ê½Ã¿À ÀÌ·¯ÇÑ ¸Þ½ÃÁö°
¡ Ç¥½ÃµÇ¾î ÀÖÀ¸¸é ÇÏµå¿þ¾î¸¦ ¾÷±×·¹ÀÌµåÇÏ´Â °ÍÀÌ ÁÁ½À´Ï´Ù.

· µð¹ÙÀÌ½º°¡ ¿¬°áµÇÁö ¾ÊÀ½: Á¶ÀÌ½ºÆ½ÀÌ³ª ±âÅ¸ ÀÔ·Â µð¹ÙÀÌ½º°¡ ÀÀ´äÇÏÁö ¾ÊÀ¸¸é Á¦´ë·Î ¼³Ä¡µÇÁö ¾ÊÀº 
°ÍÀÏ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. DirectX Áø´Ü µµ±¸ÀÇ [ÀÔ·Â] ÆäÀÌÁö¿¡ µð¹ÙÀÌ½º¿¡ ´ëÇÑ ¼³¸íÀÌ ÀÖ¾î¾ß ÇÕ´Ï´Ù. ±×·¸Áö 
¾ÊÀ¸¸é Á¦¾îÆÇÀ» »ç¿ëÇÏ¿© µð¹ÙÀÌ½º¸¦ Ãß°¡ÇÏ½Ê½Ã¿À.



DirectX ±¸¼º ¿ä¼Ò Å×½ºÆ®

½Ã½ºÅÛ¿¡ ÀåÂøµÈ °¢ ¸ð´ÏÅÍ¿¡¼ DirectDraw¿Í Direct3D¸¦ Å×½ºÆ®ÇÒ ¼ö ÀÖÀ¸¸ç °¢°¢ÀÇ ¿þÀÌºê Ãâ·Â µð¹ÙÀÌ½º¿¡¼ 
DirectSound®¸¦ Å×½ºÆ®ÇØ º¼ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù. ¶ÇÇÑ °¢ À½¾Ç Æ÷Æ®¿¡¼ DirectMusic™À» Å×½ºÆ®ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï
´Ù.

[Å×½ºÆ®] ´ÜÃß¸¦ Å¬¸¯ÇÏ°í ÀÌ ¶§ ³ªÅ¸³ª´Â ¸Þ½ÃÁö¸¦ ÀÐ¾î º» ÈÄ Å×½ºÆ® »óÈ²À» ÁÖÀÇÇØ¼ º¸°Å³ª µé¾î º¸½Ê½Ã¿À. °¢ 
Å×½ºÆ®´Â Å×½ºÆ® °á°ú°¡ Á¤»óÀÌ¾ú´ÂÁö ¹¯´Â ¸Þ½ÃÁö°¡ ³ªÅ¸³¯ ¶§±îÁö °è¼ÓµË´Ï´Ù. Å×½ºÆ® °á°ú¸¦ È®ÀÎÇÒ ¶§ [¾Æ
´Ï¿À]¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é ´õ ÀÌ»ó Å×½ºÆ®°¡ ½ÇÇàµÇÁö ¾Ê½À´Ï´Ù.

DirectMusicÀÇ °æ¿ì À½¾ÇÀÌ ¸¸Á·½º·´°Å³ª ¶Ç´Â Á¤È®ÀÌ ¿¬ÁÖµÇÁö ¾Ê¾ÒÀ» ¶§ ´Ü¼øÈ÷ [È®ÀÎ]À» ´©¸£¸é Å×½ºÆ®¸¦ 
ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

Á¤º¸¸¦ ÀúÀåÇÒ ¶§ Å×½ºÆ® °á°ú´Â Æ÷ÇÔµÇÁö ¾Ê½À´Ï´Ù.



±âº» µ¿ÀÛ ¹«½Ã

½Ã½ºÅÛ¿¡ ¼³Ä¡µÈ °¢ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µð¹ÙÀÌ½º¿¡ ´ëÇÑ [µð½ºÇÃ·¹ÀÌ] µî·Ï Á¤º¸¿¡¼ [ÇØÁ¦] ´ÜÃß¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¸é DirectDraw³ª 
Direct3DÀÇ ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏÁö ¾Êµµ·Ï ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù(°¡¼Ó ±â´ÉÀÌ »ç¿ëµÇ°í ÀÖ´Â °æ¿ì). °¡¼Ó 
±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏÁö ¾Ê°Ô ¼³Á¤ÇÏ¸é DirectX Áø´Ü µµ±¸¸¦ ´ÝÀº ÈÄ¿¡µµ ±×´ë·Î ¼³Á¤ÀÌ À¯ÁöµÇ±â ¶§¹®¿¡ ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥
¿¡¼ °¡¼Ó ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÒ ¼ö ¾ø°Ô µË´Ï´Ù. °¡¼Ó ±â´ÉÀ» ´Ù½Ã »ç¿ëÇÏ·Á¸é [¼³Á¤] ´ÜÃß¸¦ Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù.

ÁÖÀÇ    DirectDraw °¡¼Ó ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏÁö ¾Ê°Ô ¼³Á¤ÇÏ¸é Direct3D¿¡ ´ëÇÑ °¡¼Ó ±â´Éµµ ÇØÁ¦µË´Ï´Ù.

DirectDraw ÀüÃ¼ È¸é ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ¼³Á¤ÇÑ ¸ð´ÏÅÍ ¸®ÇÁ·¹½ÃÀ²À» ¹«½ÃÇÒ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù. ¾î¶°ÇÑ ÀÀ¿ë 
ÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¹®Á¦°¡ ¹ß»ýÇß°í ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ Àß¸øµÈ ¸®ÇÁ·¹½ÃÀ²À» ¼³Á¤Çß´Ù°í È®½ÅÇÒ ¼ö ÀÖÀ» 
¶§ ÀÌ ÀÛ¾÷À» ¼öÇàÇÏ½Ê½Ã¿À.

¿À¹ö¶óÀÌµå ¸®ÇÁ·¹½ÃÀ²À» ¼³Á¤ÇÏ·Á¸é:
1. [±âÅ¸ µµ¿ò¸»] ÆäÀÌÁö¿¡¼ [¿À¹ö¶óÀÌµå] ´ÜÃß¸¦ Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù. 

2. [DirectDraw ¸®ÇÁ·¹½Ã µ¿ÀÛ ¿À¹ö¶óÀÌµå] ´ëÈ »óÀÚ¿¡¼ ÆíÁý »óÀÚ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ°í ¸ð´ÏÅÍ¿¡¼ »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ´Â 
¸®ÇÁ·¹½ÃÀ²À» ÀÔ·ÂÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ÀÛ¾÷À» ¼öÇàÇÏ¸é [¿À¹ö¶óÀÌµå °ª] ¿É¼Ç ´ÜÃß°¡ ÀÚµ¿À¸·Î ¼±ÅÃµË´Ï´Ù.

3. [È®ÀÎ]À» Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù.

¿À¹ö¶óÀÌµå ¸®ÇÁ·¹½ÃÀ²À» »ç¿ëÇÏÁö ¾Ê°í DirectDraw ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ ÀÚ½ÅÀÇ ¸®ÇÁ·¹½ÃÀ²À» 
¼³Á¤ÇÏµµ·Ï ÇÏ·Á¸é:

1. [±âÅ¸ µµ¿ò¸»] ÆäÀÌÁö¿¡¼ [¿À¹ö¶óÀÌµå] ´ÜÃß¸¦ Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù. 

2. [DirectDraw ¸®ÇÁ·¹½Ã µ¿ÀÛ ¿À¹ö¶óÀÌµå] ´ëÈ »óÀÚ¿¡¼ [±âº»] ¿É¼Ç ´ÜÃß¸¦ ¼±ÅÃÇÕ´Ï´Ù.

3. [È®ÀÎ]À» Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù.



µå¶óÀÌ¹ö º¹¿ø

ÀÏºÎ ±¸¼º¿¡ ÀÖ¾î¼ DirectX® Áø´Ü µµ±¸¸¦ ÀÌ¿ëÇÏ¸é ÀÌÀü ¿Àµð¿À ¹× ºñµð¿À µå¶óÀÌ¹ö¸¦ º¹¿øÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ´Â 
ºñÈ£È¯ µå¶óÀÌ¹ö ¹®Á¦¸¦ ÇØ°áÇÏ´Â °¡Àå ÁÁÀº ¹æ¹ýÀÔ´Ï´Ù.
¸¸¾à [º¹¿ø] ´ÜÃß°¡ [±âÅ¸ µµ¿ò¸»] ÆäÀÌÁö¿¡ ³ªÅ¸³ª¸é, ÀÌ ´ÜÃß¸¦ ´·¯ DirectX ¼³Ä¡ ÇÁ·Î±×·¥À» ½ÇÇàÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
DirectX ¼³Ä¡ ½Ã [¿Àµð¿À µå¶óÀÌ¹ö º¹¿ø] ¹× [µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µå¶óÀÌ¹ö º¹¿ø] ´ÜÃß¸¦ ³ª¿É´Ï´Ù. ¾î´À ´ÜÃß¸¦ ´©¸£´ø DirectX ¼³Ä¡ 
½Ã ½Ã½ºÅÛ¿¡ ¼³Ä¡Çß´ø µå¶óÀÌ¹ö°¡ º¹¿øµË´Ï´Ù. ¸¸¾à ´ÜÃß°¡ »ç¿ëÇÒ ¼ö ¾ø´Â »óÅÂ°¡ µÇ¸é ÀÌÀü µå¶óÀÌ¹ö·Î º¹¿øÇÒ ¼ö 
¾ø½À´Ï´Ù. ±×·² °æ¿ì ÇÏµå¿þ¾î Á¦Á¶¾÷Ã¼¿¡ ¹®ÀÇÇÏ¿© »õ µå¶óÀÌ¹ö¸¦ ±¸ÇØ¾ß ÇÕ´Ï´Ù.
DirectX ¼³Ä¡ ½Ã D3D ÇÏµå¿þ¾î °¡¼ÓÀ» »ç¿ëÇÒ ¼ö ¾øµµ·Ï ÇÏ´Â È®ÀÎ¶õÀÌ ¶ÇÇÑ Á¦°øµË´Ï´Ù. (±âº» µ¿ÀÛ ¹«½Ã ÂüÁ¶.)



Á¤º¸ ÀúÀå

DirectX® Áø´Ü µµ±¸¿¡¼ ¼öÁýÇÑ Á¤º¸¸¦ ÀúÀåÇÏ´Â ¹æ¹ýÀº µÎ °¡Áö°¡ ÀÖ½À´Ï´Ù.
· [Á¤º¸ ÀúÀå] ´ÜÃß¸¦ Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù. ¸ðµç ÆäÀÌÁö¿¡¼ ¼öÁýÇÑ Á¤º¸´Â ¿©·¯ºÐÀÌ ¼±ÅÃÇÑ ÀÌ¸§À¸·Î ¼±ÅÃÇÑ 

À§Ä¡¿¡ ÆÄÀÏ·Î ÀúÀåµË´Ï´Ù.

ÀÌ µµ±¸ÀÇ °³¹ßÀÚ ¹öÀüÀÇ »ç¿ëÇÏ´Â ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î °³¹ßÀÚÀÎ °æ¿ì¿¡´Â ´ÙÀ½°ú °°ÀÌ ÀÛ¾÷ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

· [±âÅ¸ µµ¿ò¸»] ÆäÀÌÁö¿¡¼ [¸®Æ÷Æ®]¸¦ Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù. ±×·¯¸é [¿À·ù ¸®Æ÷Æ® Á¤º¸] ´ëÈ »óÀÚ°¡ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù. ÇÊ¿äÇÑ 
µ¥ÀÌÅÍ¸¦ ÀÔ·ÂÇÑ ÈÄ [º¸³»±â]¸¦ Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù. Dxinfo.txt¶ó´Â ÅØ½ºÆ® ÆÄÀÏÀÌ ÀÓ½Ã µð·ºÅÍ¸®(¿¹¸¦ µé¾î, C:
\Windows\Temp)¿¡ ¸¸µé¾î Áö¸ç ¸Þ¸ðÀå¿¡ ±× ³»¿ëÀÌ Ç¥½ÃµÇ¾î ¿¸³´Ï´Ù. ÀÌ ÆÄÀÏ¿¡´Â ¾ÕÀÇ ¹æ¹ýÀ¸·Î ¼öÁýµÈ °Í°ú 
µ¿ÀÏÇÑ Á¤º¸¿Í ÇÔ²² ¿©·¯ºÐÀÌ ÀÔ·ÂÇÑ °³ÀÎ Á¤º¸ ¹× ±âÅ¸ Á¤º¸µµ Æ÷ÇÔµË´Ï´Ù.



¿À·ù ¸®Æ÷Æ®

DirectX ±¸¼º ¿ä¼Ò ¶Ç´Â µå¶óÀÌ¹ö¿Í °ü·ÃµÈ ¹®Á¦°¡ ¹ß»ýÇÑ °æ¿ì¿¡´Â Microsoft ±â¼ú 
Áö¿øºÎ¿¡ ¹®ÀÇÇÏ½Ê½Ã¿À(Microsoft® Windows® µµ¿ò¸»ÀÇ [¹®Á¦ ÇØ°á] ºÎºÐ Âü°í). °³¹ßÀÚ ¹öÀüÀÇ Áø´Ü µµ±¸¸¦ »ç¿ëÇÏ°í 
ÀÖ´Â °æ¿ì¿¡´Â ¹®Á¦¸¦ ÀüÀÚ ¿ìÆíÀ¸·Î ¾Ë·Á ÁÙ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.

ÁÖÀÇ    ÀÌ·¯ÇÑ ³»¿ëÀº °³¹ßÀÚ ¹öÀü¿¡¸¸ Àû¿ëµË´Ï´Ù. ¸ðµç »ç¿ëÀÚ°¡ ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ´Â °ÍÀº ¾Æ´Õ´Ï´Ù.

ÀüÀÚ ¿ìÆíÀ¸·Î ¿À·ù¸¦ ¸®Æ÷Æ®ÇÏ·Á¸é:
1. [±âÅ¸ µµ¿ò¸»] ÆäÀÌÁö¿¡¼ [¸®Æ÷Æ®]¸¦ Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù. 

2. [¿À·ù ¸®Æ÷Æ® Á¤º¸] ´ëÈ »óÀÚ¿¡¼ °ü·ÃµÈ ºÎºÐÀ» ¸ðµÎ Ã¤¿ö ³Ö°í [º¸³»±â]¸¦ Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù. 

3. ¸¸µé¾îÁø ÅØ½ºÆ® ÆÄÀÏÀÇ ÀüÃ¼ °æ·Î¿Í ÀüÀÚ ¿ìÆí ÁÖ¼Ò°¡ Ç¥½ÃµÈ ¸Þ½ÃÁö°¡ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù. [È®ÀÎ]À» Å¬¸¯ÇÕ´Ï
´Ù. ¸Þ¸ðÀå¿¡ Dxinfo.txtÀÇ ³»¿ëÀÌ Ç¥½ÃµÇ¾î ³ªÅ¸³³´Ï´Ù. 

4. ¸Þ¸ðÀåÀÇ [ÆíÁý] ¸Þ´º¿¡¼ [ÀüÃ¼ ¼±ÅÃ]À» ¼±ÅÃÇÏ°í [º¹»ç]¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¿© Å¬¸³º¸µå¿¡ ÆÄÀÏÀÇ ÀüÃ¼ ³»¿ëÀ» ³Ö½À
´Ï´Ù.

5. »ç¿ë ÁßÀÎ ÀüÀÚ ¿ìÆí ÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ »õ ¸Þ½ÃÁö¸¦ ÀÛ¼ºÇÏ°í Å¬¸³º¸µåÀÇ ³»¿ëÀ» ¸Þ½ÃÁö º»¹®¿¡ ºÙ¿© ³Ö½À´Ï´Ù. ±× 
´ÙÀ½, ¸Þ½ÃÁö¸¦ dxfbugs@microsoft.comÀ¸·Î º¸³À´Ï´Ù.

 

 




