" Workshop2 ~

Der erste Schnitt

Nachdem wir das Videomaterial von der Kamera in den Rechner eingelesen haben,
soll es nun an die Sichtung der Szenen und an den ersten Rohschnitt gehen.

Wir loschen schlechtes Material komplett aus dem Projekt und trimmen die Clips in
der Lange, um iiberfliissige Aufnahmen zu entfernen. Mit dem Andern der Szenenrei-
henfolge schneiden wir unser Video am Ende des Workshops schon ein wenig um.

Doch zunichst einmal wollen wir als Schnittprogramm die Demoversion von Adobes
Premiere 6 installieren.

2.1 Premiere installieren

Sie finden das gepackte File auf der Buch-CD im Verzeichnis Workshop2 unter dem
Namen depre60to.zip.

Die Demoversion beinhaltet den vollen Funktionsumfang des Programms und ist auf
30 Tage begrenzt. Nach Ablauf dieser Zeit konnen Sie das Programm leider nicht mehr
verwenden.

Durch einen Doppelklick auf die Datei 6ffnen Sie automatisch WinZip zum Ent-
packen.

Starten Sie nach dem Extrahieren der Dateien setup.exe.

Wihlen Sie als Setup-Typ die Option Normal aus und folgen Sie dem Installa-
tionsassistenten.
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Setup-Typ

aul weiter

+ MNarmal

" Minimal

" Benutzer

c\programme’Premierel

KIicken_Sie auf den gewiinschten Setup-Typ und anschliefend

Daz Programm wird mit den gangigsten Optiohen
installiert. Diese Installation wird fiir die meisten
Benutzer empfohlen.

Daz Programmm wird mit den minimal
erforderlichen Optionen installiert.

Sie kinnen wahlen, welche Optionen Sie
instalieren michten. Diese Installation wird flir
fartgezchrittene Benutzer empfohlen.

Zielverzeichhiz

< Zuriick Weiter | Abbrechen |

Installation von Premiere

2.2 Premiere starten

Beim Starten der Premiere-Demoversion sehen Sie am Anfang die noch verbleibenden
Tage bis zum Ablauf der Testlizenz.

Mit dem ersten Programm-
aufruf miissen Sie die Dar-
stellung der  Oberfliche
bestimmen. Wéhlen Sie die
Option  A/B-Bearbeitung.
Wir erhalten damit separate
Spuren fiir Clips und Uber-
blendungen. Diese FEinstel-
lung hebt sich durch eine
bessere  Ubersichtlichkeit
hervor.

Einstiegsarbeitsbereich

Wwahlen Sie einen Einstiegsarbeitsbereich

A /B-Bearbeitung

Digser Arbeitshereich bistet dem
Anwender eine visuelle Anzeige des
Schnittfensters, in dem Clips und
Uberblendungen auf separaten
Spuren dargestellt werden. Wahlen
Sie diesen Arbeijtsbereich, wenn
Sie nach keine Erfahrung mit der
‘ideobearbeitung haben

A/B-Bearbeitung auswahlen |

Einzelspurbearbeitung

Dieser Arbeitsbereich bietet ein
traditione]les Schnittfenster, in dem
Clips und Ubertilendungen auf
derselben Spur dargestellt, jedoch
als 2wel Spuren angezeigh werden
konnen, und eignet sich far
Anvwender mit Erfahrung in der
ideobearbeitung.

| Einzelspurbearbeitung auswahlen

Darstellung der Oberfldche einstellen




Fir die Projekteinstellungen wihlen Sie im folgenden Fenster die Angaben fur DV-
PAL mit Standard 48kHz. Damit haben Sie eine Auflésung von 720 x 576 Bildpunkten
und 48 kHz-Audio definiert, was der normalen Digitalaufzeichnung im PAL-Format

entspricht.

Fiir andere Projekte wie Multimedia stehen Thnen ebenfalls Grundeinstellungen zur
Verfiigung. Dabei wird auch schon der zu verwendende Codec vorgewihlt. Die genau-

Premiere starten

en Angaben sehen Sie im Bereich Beschreibung in der Mitte des Fensters.

Projekteinstellungen laden

‘erflgbare “Yorgaben

2] oV - NTSC J
[ standard 32kHz
[ standard d2kHz
D Widescreen 32kHz
D ‘Widescreen 48kHz
7 [Cdov-PaL
[ standard 32kHz
[l Standard 48kHz
D ‘Widescreen 32kHz
D ‘Widescreen 48kHz
O Multimedia uickTime
D Multimedia Video for Windows
[ WTsC 640480 CuickTime
[ WTSC 64050480 Yideo for Windows
[ wTsc 7e0x480 CuickTime
D NTSC 720430 Yideo for Windows
[ PaL cuickTime
[ PaL Video for Windows

die am ehesten Ihrem Aufnahmegerat entspricht.

Beschreibung

I

Zurn Bearbeiten mit IEEE1394 (Firewire /ILINK)
DY -Gerdten.

Standard-PAL-Yideo (4:3 Interlaced).

42 kHz (1 6-Bit}-Audio.

Yideoeinstellungen

Komprassor: Micrazoft DY (PAL)
Framegrife: 720 x 576
Fixel-Seitenverhiltnis: D1 /DY PAL (1,067}
Framerate: 25,00

Farbtiefe: Millionen, Qualitat: 100%

Audiseinstellungen
Rate: 48000, Format: 16 - Starao
Kompressor: Unkomprimiert

Render-Optionen
Halbbildeinstellung: Unteres Halbbild zuerst

Hirrweis: Yenn Sie nicht sicher sind, welche Yorgaben Sie auswahlen sollten, wahlen Sie die Yorgabe aus,

Abbrechen

Benutzerdefiniert...
Lschen

Giffnen...
Hilfe

Zum Starten werden Angaben liber das Format gemacht

TIPP

bemerkbar macht.

Wenn Sie eine Ausgabe im gleichen Format wie die Aufnahme beab-
sichtigen, sollten Sie immer die Quelleinstellungen verwenden. Sonst
muss das importierte Filmmaterial in das neue Format umgerechnet
werden, was sich mit erhohtem Zeitaufwand und Qualititsverlust
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2.3 Die Oberflache

Je nach Einstellungen offnet Premiere nach dem Start die Fenster wie im folgenden
Bild. Uber das Menii Fenster konnen Sie die Ansichten einzeln ein- oder ausschalten.

Das Projektfenster verwaltet alle Daten. Hier sehen Sie spiter jede von Scenalyser erstell-
te Szene aufgefithrt und kénnen Sie diese mit der Maus in das Schnittfenster ziehen.

Das Schnittfenster beinhaltet die Zeitleiste fiir die Video- und Audiospuren, auf wel-
cher die Clips platziert werden. Ebenfalls werden hier Uberblendungen und Titel-
grafiken dargestellt und zeitlich organisiert.

Das Monitorfenster in der Bildschirmmitte dient zum Abspielen der Videoproduktion.

Schlie8lich befinden sich am rechten Rand noch diverse Fenster zum Navigieren im
Schnittfenster und Einfigen von Effekten.

Nach diesem kurzen Uberblick wollen wir gleich mit dem Importieren von Filmsze-
nen beginnen.

Adobe Premiere =[x
Datel Bearbeiten Projekt Clp Schnittfenster Fenster Hife ]
bl |
Effekten )]
Ablage 1 = 0= [ Programm || ™ yein cip susgensit
- oo [E]
ablage o cbj_[Hame Hinweise
ClAblaget - ‘
|

|

[0 o> .

Al o4 b FEAe e

woswo =] & =]

Fhschmitttonstr J
NEEIE) {00 e
S RE 4] booo 0:00:0400 0:00:08:00 0:00:12:00 000:16:00 0:00:70.00 0:00:24:00 D:00:28:00 0003200 0:00:36:00 000 b (3 sl
B[ D vicee 2 B (] Dehnen

B (0 risblende

BRI DO

b (3 QuickTime
b £ sete sirn
- P (0 Spezisleffakt
Oberbiendung b & wiscren
b s PRET
b B Garschisen

O D mudio =

T S— ~|| o TeT T

0y |

Der Startbildschirm nach der Installation
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2.4 Videos importieren

Wir importieren nun die von Scenalyser erstellten Videoclips in Premiere. Dabei kon-
nen wir einzelne Dateien oder ganze Verzeichnisse auf einmal in das Projektfenster
platzieren.

Anschlief3end sichten wir die Szenen, um ganz schlechte sofort zu l6schen und zu lang
geratene zu kiirzen.

Quellmaterial einbinden

Wihlen Sie im Menii Datei/Importieren/ aus. Mit Datei. .. importieren Sie eine einzel-
ne Datei, zum Beispiel eine Videoszene, Ordner... ermoglicht es Thnen, einen Ordner
mit allen darin befindlichen Dateien auf einmal zu 6ffnen, wihrend Projekt... ein Pre-
miere-Projekt mit allen Verzeichnissen und Dateien einbindet.

Leider kann Premiere keine Unterverzeichnisse importieren. Wenn Sie zum Beispiel
einen Ordner Australien] mit den Unterverzeichnissen Ayers Rock, Cairnes, Flug und
Sydney haben, miissen Sie diese einzeln auswéhlen.

Importieren

Sehnittfenster expartieren

Eigenschaften fir

b

Datei
Ordner...
Projek. .

Strg+T

Strg+Umschaltaste+1

Strg+Alt+Umse

chaltaste+]

B Adobe Premisre |9 [=0 <]
Datei Bearbsiten Projekt Clip Schnittfenster Fenster HiFe
Neues Prajekt Strg4l f =
MNeu 3 Effektei rmationen S\ b
Gfnen, Strg+0 mo@E 3 Programm [P || kein cip susgewshit
Lekzte Datei &ffren » A
Letetes Projekt &ffnen »
Schlifen Strgs
»
Speichern unter.. Strg+Umschalttaste+5
Kopie speichern. Strg+Al+s = |
Aufnehmen b =E]

Trevisstor Crraoan Cperames

Seite eirichten, Stg#Umschalttaste+P
Drucken... Stra+P » Ziel: V1A hd 00.00.00.00 \i‘ = =
Beenden Strg+Q B

Y5 33 30-sawagung

EIE:
Sl s 4] boon poooron oonoem,

T Gbarblentungen aeotitar Sgan j(%
=

OREE RGN | GRERE  HINE, QERE  QEGRER QISR , G P (3 Blence
B b vz > & vamen
b (231 irsbiende
B b video 14 > Eme
b (2 cuerime

berblendung

I video 18

D [ seite autrolien
D ([ specisistrekt
D [ wischen

b ([ 2zoom

D ([ iberschieben

O D audio 1

O P Aoz

S cemante [ @] O] 0 |

I

Sl v

Importieren eines Ordners mit Videoclips
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Nachdem Sie die Szenen importiert haben, speichern Sie das noch unbenannte Projekt

mit Datei/Speichern ab.

Waihlen Sie einen aussagefihigen Namen und als Verzeichnis am besten das gleiche

wie fiir ihre Videodaten.

Da Windows bzw. Premiere die Verzeichnisse alphabetisch sortiert,

TIPP

konnen Sie anhand der Ordnerreihenfolge im Fenster nicht mehr die
Reihenfolge der Aufnahmen erkennen. Abhilfe schaffen Sie, wenn Sie
bei der Vergabe der Ordnernamen die erste Szene als Nummer voran-
stellen, zum Beispiel 0001_Flug, dann 0003_Sydney, 0070_Ayers Rock.

Bei der Sortierung wird die Reihenfolge nach den Nummern festgelegt
und Sie behalten die zeitliche Abfolge bei.

Material sichten

Offnen Sie ein importiertes Verzeichnis, hier Ayers Rock, durch Doppelklicken auf das
Ordnersymbol im Browser des Projektfensters. Es werden alle darin enthaltenen Sze-
nen mit Namen, Auflésung und dem ersten Bild angezeigt.

Waihlen Sie am besten die Thumbnail-Darstellung, falls nicht automatisch geschehen.

Klicken Sie auf das Anfangsbild der Sze-
ne, erscheinen die Informationen im
oberen Fensterbereich. Neben der Auf-
losung und dem Ton sehen Sie die
exakte Lange, hier 4 Sekunden und 0
Einzelbilder. Das Format der Zeitanga-
be ist immer Stunden:Minuten:Sekun-
den:Einzelbilder, wobei fiir die PAL-
Darstellung die Basis bei 25 Bilder/
Sekunde liegt (aus dem Englischen:
frames per second, kurz fps).

Klicken Sie unter dem kleinen Vor-
schaufenster auf die Abspielen-Taste,
wird die Videosequenz gespielt. Sie
konnen mit dem Schieberegler beliebig
in der Szene verfahren.

LJokd

ﬂ Projekt: Australien.ppj

scene0070.avi

Film
720 % 576 (1,067}

00:00:04:00, 25,00 fps

42000 Hz - 16 Bit - Stereo

Durchschnittiche Datenrate: 3 61ME pro Sekunde

b

—
=0 Abspieien | [eso. [Hame Hinweise IC
< [E3 Ablage 1 Q‘ﬁeuu?u.avi -
[ Ayers R 720 % 576 (1,067) =

P scene0071.avi
R ),

B 720 576 (1,067
J scene0072.avi
Filrn
720 576 (1,067
—

scene0D73.ari

Film
720 % 576 (1,067}

IR R EIENER

Das Browser-Fenster in der Thumbnail-Darstellung

s
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Szenen im Projektfenster IGschen

Bevor wir die Szenen im Schnittfenster platzieren, konnen wir schlechtes Material aus-
sortieren und damit das Projekt iibersichtlicher gestalten.

Driicken Sie zum Loschen einer Szene aus dem Browserfenster mit der rechten
Maustaste auf das Bildsymbol und wihlen Sie im Popup-Menii Loschen.

Sie konnen eine markierte Szene auch tiber den Mentipunkt Bearbeiten/Lischen

entfernen.

Iﬂ[-"rcljekt: Australien. ppj E]

y sceneD070.a¥i
§ | Fim
P 7205576 (1,067}
1 00:00:04:00, 25,00 fps
42000 Hz - 16 Bit - Stereo
Durchschnittliche Datenrate: 2,61ME pro Sekunde

X|

Ausschneiden
Kopieren
Léschen

D Ayers R

Eigenschaften
Aliasnamen festlegen. ..

|r|mu€

An der Schnittposition einfigen
Ab der Schnittposition ersetzen

Dauer...
Geschwindighkeit. ..

o =

Ablage Jl 65 O | MNarne Hinweize
= - sceneD0 70 ari
(2] blage 1 e 4]

Szenen im Projektfenster l6schen

TIPP

Sie diese jederzeit wieder einfiigen.

Szenen im Projektfenster trimmen

Die geloschten Szenen bleiben auf der Festplatte erhalten und werden
nur in Threm Projekt entfernt. Uber Datei/Importieren/Datei... konnen

Sie konnen die Linge der Szenen schon vor dem Platzieren im Schnittfenster &ndern.

Machen Sie einen Doppelklick auf das Bildsymbol im Browser. Es 6ffnet sich ein
Ausgabefenster und Sie konnen das Video in grof8 anschauen.

Zum Abspielen driicken Sie die Abspielen-Taste am unteren Rand.

1
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T Clip: scene0070.avi u (| E

#ibspielen (L)

Szenen im groBen Vorschaufenster kontrollieren

Mit der Positionsmarke konnen Sie im Clip verfahren und so
an jede beliebige Stelle springen. Die Verfahrgeschwindigkeit
der Maus tibertragt sich auf die Abspielgeschwindigkeit und
erlaubt ein schnelles Vorwirts- und Riickwirtsspielen. Schieberegler fiir die Position

Zum Trimmen, also dem Kiirzen der Szene, verschieben Sie mmE@mmmmmm
den Anfangs- und Endpunkt, im Englischen als In- und Out-
point bezeichnet, mit der linken Maustaste. Der Zeiger an-

dert sich zu einer eckigen Klammer, wenn Sie den Zeitpunkt Trimmen des Szenenanfangs
bearbeiten kénnen. Der getrimmte Bereich wird mit griiner

Farbe dargestellt. Nur dieser Ausschnitt wird fiir den Filmschnitt tibernommen.
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Alternativ konnen Sie die Zeitmarke an eine Stelle platzieren und

aus dem Menii am unteren Rand die Marken fiir den In- und 'k D “
Outpunkt setzen. Zum bildgenauen Ansteuern stehen Thnen A =
Einzelbildschalter in der Steuerleiste zur Verfiigung. Den Inpoint setzen

Schauen Sie sich mit der eingeschrinkten Abspielen-Taste
den getrimmten Bereich an und kontrollieren Sie so die Sze- Ee¥§

ne. Ist alles zu ihrer Zufriedenheit, schlieflen Sie das Fenster Yen n bie ot sbople
mit dem SchlieBsymbol. Nur den griinen Bereich
abspielen.

Ahnlich wie beim Loschen wird die Datei beim Trimmen nicht veran-
dert. Premiere verwaltet die Anfangs- und Endpunkte, kiirzt aber nicht
die eingelesene Videosequenz auf der Festplatte. Somit bleibt unabhén-
gig ihrer Szenenldnge der Speicher belegt.

TIPP

Dies bringt den Vorteil, dass Sie die urspriingliche Szene jederzeit wie-
derherstellen konnen.

Damit haben wir die Videoclips soweit aufbereitet, wie es einzeln betrachtet moglich
ist. Wenn Sie in den néchsten Arbeitsschritten mehrere Szenen hintereinander fiigen,
wird sich noch ofters die Notwendigkeit ergeben, diese zu kiirzen oder gar ganz zu 16-
schen.

Aus diesem Grund kénnen Sie auch wie nachfolgend beschrieben die Szenen bearbei-
ten und das vorherige Kapitel in IThrem Arbeitsablauf tiberspringen.

43
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2.5 Der erste Schnitt

Nachdem wir das Videomaterial in Premiere importiert haben, konnen wir mit der ei-

gentlichen Schnittarbeit beginnen.

Wir ziehen die einzelnen Clips auf die Zeitleiste des Schnittfensters, bearbeiten erneut
die Lange und dndern die Reihenfolge.

Im Schnittfenster platzieren

Wihlen Sie die erste Szene im Projektfenster aus und ziehen Sie diese mit
gedriickter linker Maustaste in das Schnittfenster auf die Videospur Video 1A.
Das Bildsymbol der Szene wird auf der Zeitleiste platziert.

Verfahren Sie mit weiteren Szenen genauso.

{El Adobe Premiere

Datei Bearbeiten Projekt Clip Schrittfenster Fenster Hife

TlProjekt: Australien.ppj

SIS i vonitorfenster

scene0070.avi [T A
Film

720 x 576 (1 ,067)
00:00:04:00, 25,00 fps
48000 Hz - 16 Bit - Stereo

Durchschnittliche Datenrate: 3,6 1ME pro Sekunde

o= [

Frogramm

Hinweise

[ abiage 1

[ Ayers R 720 x 576 {1,067)
B B scenc0071.avi
720 x 576 {1,067)

| scene0072 avi
720 5 576 {1.067)

scene0073.avi

Fim

720 576 (1.067)
ol |

=] x
Havigator " Frotokel™ Bafahle

Szenen vom Projekt- in das Schnittfenster ziehen

1 schnittfenster _[=Ed | = - x|
T Ober blendungen eofiteNusio s (1)
T
£ H&j = e =
= 4| bodl 3 ooo0900 0:00:08:00 0:00:2i00 0:00:16:00 0:00:20:00 0:00:4:00 0:00:78:00  0:00:3200_0:00:36:00 000 b B e
B b ez T
Y D (1 risblende
B b vigen 14 b E
E B 3 QuickTime
) D ([ Seite aufrollen
D [ speziserrekt
Unerblendun
J b £ wischen
b visen 18 b 0 2o
D (1 Oberschiben
W D audio 1 & |
M b audioz ~| | 75 Elemente. Y=
14V

Wenn Sie das gesamte Verzeichnis verschieben mochten, konnen Sie auch den
Ordner im Fenster wihlen und ihn ins Schnittfenster ziehen.
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[ Adobe Premiere

8=/}

[ Detel Bearbelten Projekt Clp Schnitfenster Fenster ilfe

ThProjekt: Austratien.ppj = T Monitorfenster

=]
[errertemstationgen ermatrerS(0)

Ayers Rock
E 65 b,

Hinweise. ID

Tame

scene0070.2vi 01 7
im

720 x 576 (1.067)

Ll

scene0071.avi 17
im
720 x 576 (1.067)

scene0072.avi E 7
im
720 x 576 (1.067)

scene0073.avi 7
Fim

720 x 576 (1.067) _,_|
<l | 0P |

RO

Kein Clip ausgewshit

wwoww =] ~ l=l

mEE] - 2z
e mgsewg -
R DmEeny | G B (1 Bende
D (] Dehnen
D (L Irisblende
D map
D (0 cuickTime
D (] Seite aufrolien
. D (1 Spezialefekt
i D £ Wischen
e =
D (23 Oberschisben
. - -
+| | 75 Elemente gl T [7
Ld 7]
Platzieren eines ganzen Ordners
Mit der [(o]-Taste ldsst sich ein ganzer Szenen- [Tivwma swtaien o o
block auf einmal verschieben. Markieren Sie die
erste Szene, halten die [o]-Taste gedriickt und
wihlen Sie die letzte Szene. Der ganze Block wird | —— T
. . . . . . - age - ccene0070.avi I oy
ausgewihlt und Sie konnen ihn in das Schnittfens- |72 CEup 3
ter ziehen. zcensouTE 2
720 % 576 (1.067)
Mit der -Taste konnen Sie mehrere beliebi- !if;“"m"i
. . . 720 % 576 {1.087)
ge Szenen auswiahlen. Klicken Sie auf die erste und S
. . . .. . Filrn
addieren Sie mit gedriickter -Taste weitere ey
. . . . scene0074.avi
dazu. Mit einem erneuten Anklicken lassen sich EETR
diese wieder aus der Auswahl entfernen. scanaonrs. vt
720 % 576 (1.087)
@sceneuﬂ?ﬁ.ivi
EF“Z'E % 576 {1.067)
KK scene0077.avi =
CEEEIEEE SR M oz

Einzelne Szenen zum Verschieben aus-
waéhlen
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Navigation im Schnittfenster

In der Reihenfolge, wie die Clips auf der Videospur angeordnet sind, werden sie im fer-
tigen Film zu sehen sein. Diese Ansicht konnen Sie auf die folgenden Arten beeinflussen:

Klicken Sie auf die Taste Zeit-Zoomfaktor links unten im Schnittfenster. In einem Aus-
klappmenii kénnen Sie Vergroflerungsstufen fiir die Zeitleiste angeben.

Wihlen Sie zum Beispiel eine Anzeigegrofle von 4 Sekunden. Damit sehen Sie die meis-
ten Clips mit Anfangsbild und Dateinamen. Grof3ere Zoomfaktoren wie 2 Sekunden
zeigen auch noch das Endbild an, abhingig von der gewdhlten Darstellungsform der
Videoclips.

lﬂSchniﬂfenster g
!
[» [l le]e] | 3
[ ][ ¢ poroo aoo:0400 oco0:0e00 0:00:2:00 0:00:5:00 0:00:20:00 0:00:24:00 0:00:23:00 0:00:32:00 0:00:36:00 0:00

| b video 2
1 Frame
2 Frames

4 Frames
& Frames

12 Frames

1 Sekunde

2 Sekunden
v 4 Sekunden %

10 Sekunden

20 Sekunden

1 Minute

2 Minuten

4 Minuten

& Minuten

Der Zoomfaktor bestimmt die AnzeigegrdBe der Clips

Im Navigatorfenster sehen Sie die Spuren symbolisch dargestellt. Der griine Rahmen
entspricht dem eingestellten Zoomfaktor, die rote Linie zeigt die Position der Zeitmar-
ke an.

Verindern Sie den Anzeigebereich mit den Vergrifiern-/ Zix
Verkleinern-Tasten oder dem Schieberegler. Die Ubersichts- 3 eseter \Eretol - gerehe
darstellung mit dem Bereichsrahmen wird genauso aktua-
lisiert wie die Clipanzeige der Zeitleiste. Die moglichen
Stufen sind dieselben wie im Ausklappmenti des Schnitt-
fensters.

00001612 Ja] o [en]
Das Navigatorfenster

Die Darstellung der Clips im Schnittfenster dndern Sie tiber
Fenster/Fenster-Optionen/Schnittfenster-Optionen.

Die Symbolgrife ist fiir die Hohe der Spur verantwortlich. Je kleiner das Symbol, desto
mehr Videospuren kénnen Sie im Schnittfenster sehen.

Mit Spurformat konnen Sie die Anzeige der Clips anpassen. Nur Bilder, mit Anfangs-
und Endbild sowie Dateinamen bis zur Anzeige ohne Bildsymbol sind moglich.
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Schnittfenster-Optionen
Syrmbolgripe Spurformat
C - B

Abbrechen |

Dateinarne ‘

Audio
Audio zeichnen, wenn Ansicht bei |2 Sekunden  «| oder naher.

Optionen

Anzahl: |25 fps Tirnecode j

MNullpunkt: |00:00:00:00

Beim Einflgen: ¢ Clips in alle nicht geschiitzten Spuren bewegen

¢ Clips nur in Zielspuren bewegen

Iv IMarken zeigen I Marken mit Block bevwegen

Einstelloptionen fiir die Clipdarstellung

Verschieben Sie die Zeitmarke, um sich in der Szene zu bewegen und diese im Moni-
torfenster darzustellen. Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf die Marke fahren, dndert
sich der Pfeil in ein schwarzes Dreieck und Sie konnen diese verschieben.

Mit der Zeitmarke bewegen Sie sich am schnellsten in ihrer Produktion. Natiirlich
konnen Sie im Monitorfenster die Szenen in Echtzeit abspielen, doch zum Auffinden
einer Stelle oder schnellem Durchschauen von Szenen ist dies das beste Hilfsmittel.

ﬂ Schnittfenster E]
D T[] &>

EcaEzm: () r
B D videoz

T D video 14
sceneDO72.avi

{berblendung

P video 1B

A D Audio 1 el ol | sl Wl scene0072.avi SN [ R e scene0075.avi N~
b oaudicz

4 Sekunden

Mit der Zeitmarke bewegt man sich in der Videoproduktion
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Szenen im Schnittfenster loschen

Wie zuvor konnen wir Clips aus dem Projekt entfernen, ohne diese tatsichlich auf der
Festplatte zu loschen.

Wihlen Sie die Szene im Schnittfenster an, kennzeichnet ein punktierter Rahmen die
Auswahl.

Driicken Sie entweder auf die rechte Maustaste zum Offnen des Popup-Meniis und
wihlen Sie Loschen oder rufen Sie das Menti Bearbeiten/Loschen auf. Die dritte und
schnellste Méglichkeit ist ein Druck auf die -Taste.

In allen Fillen wird die Szene aus der Zeitleiste entfernt und es entsteht eine Liicke.

T schnittfenster E]

= [
S Dl
Fola [ ] poio bo:oo:0a:00 oc0oc0s:00 0o00ciz:00 0000:1£:00 0000020000 0:00:24:00  0:00:38:00  0:00:32:00  0:00:36:00  0:00: &
B P video 2 —
TP video 14

Uberblendung

b videa 18
4| b Audie 1 [ A W | scen Fowl | we]T e scen20075 avi N .
P audez
FE; -
4 Sakundzn vz

Mit Léschen entsteht eine Liicke im Zeitablauf

Zum Schlieflen wihlen Sie die Liicke aus und driicken wieder die rechte Maustaste.
Verwenden Sie die Funktion Ldschen und Liicke schlieffen im Popup-Menii. Die Liicke
wird entfernt und alle nachfolgenden Clips aufgeschlossen.

Sie konnen beide Schritte auch in einem Arbeitsgang ausfithren, wenn Sie die Szene
markieren und im Popup-Menii Loschen und Liicke schliefSen wahlen. Damit wird der

Clip ebenfalls entfernt und automatisch alle nachfolgenden aufgeriickt — das gleiche
Ergebnis mit weniger Aufwand.
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Tl schnittfenster E] (]
= I
NE = {v]
Y EX N W $0:00:04:00 | 0:00:08:00 0:00:12:00 | 0:00:16:00  0:00:20:00  0:00:24:00 | 0:00:28:00  0:00:32:00  0:00:36:00  0:0
=
=

Uberblendung

I video 18

W D oaudior | W Wi ey, W [ Wy W scenal7Savi O W8 | scenel’ W | sce s
P oaudio =

4 Sekunden

\ v
Die Liicke wird mit Léschen und Liicke schliefen entfernt

Sie 1oschen gleich mehrere Clips auf einmal, wenn sie beim Aufrufen der Meniifunk-
tion einen Block markiert haben. Wihlen Sie den ersten Clip, halten Sie die (o ]-Taste
gedriickt und wihlen Sie den letzten.

Einzelne Clips kénnen mit der -Taste addiert werden, um dann ebenfalls mit ei-
nem Ruck zu verschwinden.

Bei Auswahl mehrerer Clips konnen Sie allerdings nicht mehr das Popup-Menii auf-
rufen, da beim Driicken der rechten Maustaste nur die darunter liegende Szene selek-
tiert bleibt. Entfernen Sie die Szenen mit dem Meniipunkt Bearbeiten/Lischen, welcher
aber eine Liicke in der Zeitleiste hinterlisst.

4 Adobe Premiere LoE
Datei Bearbeiten Projekt  Clip  Schnittfenster  Fenster Hilfe
f Riickgangig: Léschen und Liicks schiiefen Strg+Z i
— _ Loschenui Steg+
Tt i
Aot
™ O Laschen s |
Auswahl aufheben Strg+Umschaltt aste+a ]
Alles auswihlen Strg+h Tiavigator Corstokaparatie |
Original bearbeiten Strg+E
Voreinstelungen 2
#a|C|F[m[e[OJE[=E 4 3
Bl movoros (=] = (=]
Schnittfenster =]
o 0 gen setiterNudo )

b 1 30-Bovegng
B (1 Blende

b (1 petnen

B [ Fisbiende

b O ma

b 1 quickTine

b (0 Seite suirolan
b (L1 Specisetrekt
B (X1 wischen

b O3 2eem

b 1 Gberschisben

scensDD 7S

Oberblendung

I video 18

O b udio 1 0 ey k% N
O P ooz

0 [ el R sca

o = ]

< o
Mehrere Clips lassen sich nur (iber das Menii I6schen
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Ldschen widerrufen

Unbeabsichtigtes Loschen konnen Sie mit dem Mentipunkt Bearbeiten/Loschen wider-
rufen riickgingig machen. Dieses Meni hilft Thnen nicht nur, die Loschaktion zu
widerrufen, sondern jede zuvor ausgefithrte Aktion.

Alternativ hierzu konnen Sie im Protokollfenster die Aktion =ix|
nehmen und in den Papierkorb ziehen. Das Protokoll fijhrt ALt ] Peotokoll Azerene O]
. . . . . . ENeua"Offnen

jede Operation auf und hilft Ihnen so, gezielt eine Aktion |5i@ iszenen

auszuwihlen und diese riickgangig zu machen.

1 Riickgangig -:'T |
Aktion in den Papierkorb ziehen

Szenen im Schnittfenster trimmen

Auch hier konnen wir die Anfangs- und Endpunkte der Szenen neu bestimmen.
Wihlen Sie eine Szene aus.
Fahren Sie mit der Maus an den Anfangs- bzw. Endpunkt. Der Pfeil dndert sich
wieder in die bekannte rechteckige rote Klammer.

Kiirzen Sie die Szene.

ﬂ Schnittfenster E]

WY ET]! ]
[ =] +] po:os o0godbs 0090500, 90012:00 0:0916:09 , 0:09.29:09 0.00:2¢:00 0:0:7%:00 ,0.09:32:00  0:09:36:00  9:00: =
B D ovideo 2 L

| D video 14
ECENE. ~ el

Uberblendung

P> video 1B

O D oawdior [ 47w [ seenn}” ww [N wnll oww scene007S.avi N T scenen]” W | osce s
0D osudio 2

4 Sekunden M [=H T R

g A | vz
Auch im Schnittfenster kénnen die Szenen getrimmt werden

2=

Eine gekiirzte Szene konnen Sie auch wieder verlangern. Die schwarzen Pfeile an
der roten Klammer zeigen die Richtung zum Ziehen an.
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ﬂ Schnittfenster E]
NYEEIE):

Erl (= [+ pocon obfioslon ooo:peion oiopgz2io0 o:oo:je:o0 o:00:20:00 0002400 0002600 000:72:00  C:0036:00 000
B [ videoz

=E

L1

4

[ video 14

scene007S.avi scene., o sce

Uberblendung

P video 18

=

W D oawsion [ 97T Foww [ N sl we scene075.avi R
P sudio 2

4 Sekunden B =0 e o s E= R vz
Solange eine Liicke besteht, konnen Sie den Clip wieder verldngern

[ seel W

Die entstandene Liicke loschen Sie wie zuvor beschrieben.

Eleganter trimmen Sie mit dem Werkzeug Lschen und Liicke schliefSen (P) aus
der Werkzeugpalette des Schnittfensters.

Driicken Sie so oft die Taste [P bei aktivem Schnittfenster, bis das Werk-
zeugsymbol erscheint.

Sie konnen auch auf den Pfeil der Werkzeuggruppe driicken und im Auswahl-
fenster das Gewiinschte anwihlen.

gy amvomil| A ¥ .
Ty =
B | *h.lH :'h 0:00:08:00 0:00:12:00 0:00:16:00 0:00:20:00 0:00:24:00 0:00:28:00 0:00:32:00 0:00:36:00 0:00:

1 SchnittfepedT =)
Tr

B b video 14

=cene0075.avi

Uberblendung

P wideo 18
A b oauaior [ w7 [ w17 Wl i scene0075.avi S i [ scenenl” W | sce +
b oaudioz
4 Sekundan M =0 B o B E= R vz

Das bessere Werkzeug zum Trimmen der Szenen

Trimmen Sie nun die Szene, sind die schwarzen Pfeile dicker dargestellt. Mit dem Kiir-
zen der einen Szene werden automatisch alle anderen Clips aufgeschlossen bzw. beim
Verliangern weitergeschoben. Es entstehen keine Liicken mehr und Sie benétigen zum
Verldngern einer gekiirzten Szene keinen Abstand zur nachfolgenden.

Welche Szene gekiirzt wird, erkennt man an der Richtung der Klammer. Zeigt die
Klammer nach links wie auf dem nachfolgenden Bild, ist es die linke Szene.
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ﬂ Schnittfenster E]
n [ [ 5] | T
(FlR [+ L+ boog olos00 0:00:08:00 0091200 0:p0:1e.09 , 0:00:20.00 0:00:24.00  0:00:22:00 0:00:32.00  0:00:36.09 , 9:00. =]
B[ b video2 L
=] =
scene007S.avi scene.. - =
(Uberblendung
I videa 18
4 b oaudior [ W [ T oseen™)” i TN wh A scene0075.avi T T seene™}” wl T osee s
0| P oadiez
4 Sefamden | v

Die linke Szene wird getrimmt

Ein weiterer Vorteil dieser Methode besteht in der geteilten Darstellung des Monitor-
fensters. Dort sehen Sie das Endbild der einen und das Anfangsbild der nachsten Szene.

Mit dem Trimmen des Anfangspunktes wird im Monitorfenster die Veranderung in
Echtzeit dargestellt. Das Startbild in der rechten Fensterhilfte andert sich und zeigt die
aktuelle Position der Zeitmarke, wihrend das Bild des ersten Clips konstant bleibt. So
haben Sie gleich eine Kontrolle iiber die Auswirkungen Threr Anderung.

iibarblendung

b video 18

@ Adobe Premiere g@
Datei Bearbeten Projekt Clp Schnittfenster Fenster Hife
bl i) izl
Effektei Ngrmationen ()
Ablage 1 oo & Programm_[ V] Kein Clip ausgewshit
: T ob) =)
Ablage 1 -0bj [Mame Hinweise I |
> Clabiage 1| - Ao Rock =l ‘
| |
el |
Protan e L ]
==
} Out-Foint
£} Out-Point
FOYIE I A R < | 3 Zel: via  Rilckgangig-Schritte T& [
Schnittfenster Ed =1
T E] . Ju deoriier Sudio N (P
DI & e
b O enee
D (1 penen
P (L] ivistlende
b video 14 b 1 e
P [ QuickTime

D (23 Seite aufralien
D (L Spezialerrait
P (L wischen

P 10 zoom

P [0 Oberschisben

scene075avi

Szeneniibergang im Monitorfenster
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Gekiirzte Szene neu herechnen

Wie schon 6fters erwdhnt, dndert das Trimmen nicht die urspriinglich von der Kame-
ra eingelesene Videodatei. Diese bleibt immer in der Originalldnge, egal wie viel wir
am Anfang oder Ende der Szene wegschneiden.

Damit bleibt aber auch der Speicherplatz belegt. Dies wollen wir dndern, da wir die ab-
geschnittenen Teile nicht mehr benétigen und den Speicherplatz auf der Festplatte
gerne wieder frei hitten.

Als Beispiel nehmen wir eine Szene vom Ayers Rock. Die urspriingliche Dauer war
20:09 Sekunden, gekiirzt hat sie noch eine Linge von 09:07 Sekunden.

Wir stellen zuerst den Arbeitsbereich so ein, dass er genau diesen Clip beinhaltet. Der
Arbeitsbereich wird danach exportiert und die Originalszene durch den neu berech-
neten Videoclip ersetzt.

Machen Sie einen Doppelklick auf die gelbe Bereichsleiste im Schnittfenster, um
den Arbeitsbereich genau auf die Fenstergrof3e abzustimmen.

ﬂ Schnittfenster g

= I

k[ [ ] | | 1*
|€'?\C'\||%.|},\hgsun 0:03:32:00 0:03:46:00 0:03:40:00 {\Eaiﬂnd 0:03:43:00 0:03:52:00 0:03:56:00 0:04:00:00 0:04:04:00 0:C &
B b ovideoz —
B P video 14
H scene0101.avi scene0!02.avi | scens0104.avi = scene010S,
Uberblendung

b video 18
W D Audio1 MW | cconediDiavi . Wk | sceneniOzovi . MWL e I T Scene 105
O P audic2 ‘
e i -
4 Sekunden =6 E2 E=R | v

Der Arbeitsbereich wird durch die gelbe Linie gekennzeichnet

Ziehen Sie die Anfangs- und Endmarkierungen zu den Clipgrenzen. Der Zeiger
schnappt dabei auf die Trennlinie.

ﬂ Schnittfenster E]
NEREIES] ! —] ]
F R[] praoo voazeco ooadess possece ooalorSomssece opaszon opsceon oowooon oowpion ot

F| b videoz L

il

v
B scene0100.avi h sceneUiOZ}vi 1@5‘ scensi] Od.avi a scenal 05.
1 0 =

B D wideo 14

Uberblendung

P wideo 18
O P audio 1 Al | sceneoiOtawi Np_ W | sceneoio2lvi 17 w7k scene0iOdavi 7 Wk scene0105: &
AP audiez ‘
GEr— (— hd
e K =<5 57 e =0 =R \ 0w

Durch Eingrenzen des Arbeitsbereichs wird genau dieser Clip exportiert
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Um die Szene mit der neuen Linge zu berechnen, gehen Sie ins Ment Datei und
rufen die Funktion Schnittfenster exportieren/Film ... auf.

B D vides 14

i sceneD10Lavi E scanen 2.

vi scenen 104

scenen! 05,

[ Adobe Premiere m=%]
Datel Bearbeiten Projekt Cip Schrittfenster Fenster Hife
Teues Projekt St =
) N = [2JE] | monitorfenster =J=
Neu ’ TN o)
Sfnen. Strg+0 = L Programm scana102 3w it 00:03:43:24
Letzte Datei dffnen » 44‘.
Bewsgng  Seun
Letetes Projekt &ffnen 3 ju
Schiiefien Strg+ Sekunde
Speichern Strg+5. I v
Speichern unter. Strge+Umschalt aste+5 e =
Kopie speichern... Strg+al+s =
Zurtck zur letzten version
Aufrehmen >
Inpartieren , [
lip exportiersn 3
Schnittfenster exportieren 4 Film... Strg+M
Eigensehaften for L Frame., Q StrgtUmschalttaste+h [Ehrbeitshersich
“ budic... StrgrHUmschaktaste A+ CXDarbaitzbersich
Seite einrichten. .. Strg+Umschalttaste+P [P cx1Arbeitsbereich -
Drucker Strgp Auf Video ausgeben.
i " Auf Band ausgsben. 7 ||_TE ickgingis-Eehritis A |
Beenden Strg+ Datelste. = T
= Lo NGl
= ) deotlieruda
%@4@% o saerre > 1 -Bevemng =
= PR OMNN 0N vancedwindowsMeda.  £22.0040000 0030400 0¢ B (21 B
B[ P vido2 Advanced Realedia Export b 2 vetmen

B (1 wiskiende
b O map
P (21 QuickTime.

Uberblendung

b (2 Seite aufrollen
P (1 Spezisiefiekt
b (1 wischen

> (3 zoom
D (1 Ubersehisben

M b augoz

b video 18
0| D oavaior 0T scorediolai Y G0 scepe0ioa

v scens0104a

scenedi05: &

4 Sekunden

Jetzt wird der Arbeitsbereich exportiert

Sie missen den Pfadnamen fiir die neue Szene angeben. Suchen Sie das Verzeichnis
der Originalszene und geben Sie als Namen diesen mit dem Zusatz neu an. Durch
Ubernahme der Nummer wissen Sie immer die Aufnahmeposition und durch den Zu-
satz, dass es sich um einen neu berechneten Clip handelt.

Sie sehen im unteren linken
Bereich des Fensters das
Ausgabeformat fiir die neue
Szene. Stimmt dies nicht mit
dem Quellmaterial iiberein,
wihlen Sie Einstellungen. ..

Film exportieren

B

Speichen I (=9 Ayers Fack

e @k E-

Gﬂstaneﬂﬂ?ﬂ.aw
Gﬁsceneuu?l.aw
&) scenenn72.avi
Gﬂsceneoo?a.aw
@js:sneUUTQ.aw
Gﬂstaneﬂﬂ?ﬁ.aw
ﬁ]scaneuu?ﬁ.aw
&) scenenn7?.avi
GﬂsceneUDTﬂ.aw
& scenenn7s.avi
GﬂsceneUDSU.aw
ﬁ]scaneUUSI.aw
&) scensn0sz. avi
GﬁsceneUUSa.aw

GﬂsceneUUBS‘avl
& scenenngs. avi
GﬂsceneUDBTavi
@]s:sneUUBE‘aw
G}jstaneDDBQ‘avi
@]scaneUUQU‘aw
&) scenennot avi
GﬂsceneUDQZ‘avi
& scenennes.avi
GﬂsceneUDQ‘Lavi
@]scaneuugs‘aw
&) scens00os avi
GﬂsceneUUB?‘avl

@ﬂsceneuugg‘aw
] scene0100,avi
Gﬂsceneﬂlm Jawi
@:Is:eneultlz‘avl
G}jsteneﬂmi‘avi
Q}:Isceneultlmavl
&) scene0105, avi
Gﬂsceneﬂloﬁ‘avi
& scenen107.avi
G}jsceneﬂlos‘avi
@]SCSHSUIUQ‘EVI
& scene0110.avi
@ﬂsceneul 11, awi

G}jstaneﬂﬂﬁ‘tavi G}jsteneﬂﬂ%‘avi @:Iscenaﬂllz‘avi @jscenanlzs.avi
@:Isceneull}aw @‘]sceneUlZ?.aw
Elsceneni1d.avi @)scensl 28, avi
@:Isceneﬂlliavi @]sceneolzg.avi
@:Iscensullﬁ‘aw @:Iscenstll:itl.aw

@:Iscenaﬂ 117, avi @‘:IscenanlSl

Escenen1z1 avi
Gﬂsceneﬂlzz‘avi
@:Isceneulz}aw
Elscenentz4.avi
@:IsceneUIZS‘aw

@:Isceneullﬁ‘aw G:IsceneUlSZ.aw
Elscenenl1d.avi @)scenedl33.avi
@:Isceneﬂlzo‘avi @]sceneol34.avi

«awi

Dateiname: |scene01(2neu.avi

Erstellen: Arbeitsbereich als Microsoft DY A¥I
Video: 720 x 576 mit 25.00fps

Komprimierung: “Microsoft D¥ (PAL}" mit 1003%
Audio: Ausgeschaltet

Einstellungen...

Speichemn I
Abbrechen

So wird das neue Video berechnet
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Geben Sie nun die Einstellungen fiir Digitales Video an.
Im Fenster Allgemein wihlen Sie als Dateiformat Microsoft DV AVI.

Der zu berechnende Bereich steht auf Arbeitsbereich, da nur der zuvor markierte Clip
berechnet werden soll.

Klicken Sie Video exportieren und Audio exportieren an. Wollen Sie den Originalton
weglassen, konnen sie das Hikchen bei Audio exportieren auch ausschalten.

Einstellungen fiir Filmexport
Allgermnein
= -
Dateifarmat: [Microsoft 0V Al | Abbrechen
Beraich:; |Arbeitsbereich -
[v ‘ideo exportieren [ Fertige Datei dffnen Einbettungsoptionen:
[ Audio expartieren [~ Vorgang mit Signalton beenden  |Projektverknipfung = %
Alktuelle Einstellungen: Speichern
“ideoeinstellungen ~
Kormpressor: Microsoft DV (PAL) 1
Framegripe: 720 % 576
Fixel-Seitenverhaltnis: D1/0% PAL (1.067)
Framerate: 25,00 . orige
Farbtiefe: Millionen, Qualitat: 1003 v
MNachste

Allgemeine Einstellungen fiir den Filmexport

Wenn alle Einstellungen komplett sind, driicken Sie auf Niichste.

Es folgen die Einstellungen fiir den Videofilter. Der Kompressor soll auf Microsoft DV
(PAL) stehen.

Wenn Sie kein Digitalvideo-Format auswihlen, sondern zum Beispiel auf normales
AVI-Format wechseln, konnen Sie hier den zu verwendenden Codec einstellen. Fiir
Video-CD oder DVD-Produktionen ist dies notwendig und wird am Ende des Buches
behandelt.

Einstellungen fiir Filmexport

[ideofiter ] -
Kompressar:
[Microsoft L (PAL) =] Abbrachen
Tiefe:
Laden
Framegrofe: h v
Speichern |
Framerate: Pixel-Seitenverhaltnis |DI /O PAL (1.067) j
Qualitit Datenrate
[ r o
Worige
I~ Neu komprimieren

Einstellungen fiir den Videofilter
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Lassen Sie bei der Audio-Einstellung die Rate wie bei dem Originalclip. Anderungen
bewirken eine Umrechnung und damit verbunden einen moglichen Qualitatsverlust.

Ebenso belassen Sie die Einstellungen bei Keyframe und Rendern, dem nichsten Fens-
ter, auf den eingestellten Werten. Wenn Sie alle Angaben gemacht haben, springen Sie

mit OK zuriick in die Dateiauswahl.

Einstellungen fiir Filmexport

| &wdio |

[~ Logarithmische Audio-Blenden verwenden

—
—

8]4
Rate: [48000 He =l Apbrechen
Format: | =l
Kompressor: | =l
Bldcke: |1 Sekunde | QLaden
Berechnungsoptionen Speichern
Ratenkonvertierung erweitern: |Aus j

Warige

Nachste

Es bleibt alles wie gehabt

Uberpriifen Sie erneut die Angaben und driicken
Sie auf Speichern, um den Berechnungsvorgang
zu starten. Kurz darauf ist die Szene berechnet
und das Fenster schliefdt sich. Zur Anzeige, wie
weit der Vorgang ist, sehen Sie einen Balken und
die Angabe, welcher Frame gerade berechnet
wird.

Neu berechnete Szene einfiigen

T Export E]

Stop

[» Frame 161 von 232  Gesch. Zeit: weniger alz eine Min.

Fortschritte beim Export des Videoclips

Auf der Festplatte liegt die Szene nun in der urspriinglichen Lange und der
gekiirzten vor. Ein Blick mit dem Explorer zeigt uns, dass die neue Szene nur

noch einen Bruchteil der Groéfie hat.
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|7 Ayers Rock [}5 E]@

Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 "

@ zuriick = ) O suchen |FL" Ordner | -

acresse £ FriEigene Videos\australiendAyers Rock, [+] B3 wechsein zu
Ordner x Mame Gréfe | Typ
# ) Adobe Premicre Yorschaudateien [«] &scens0098.avi 43.315 KB video Clip
= ) australient &l scenennag, avi 39.611 KB Wideo Clip
£ Ayers Rock & scenen100.avi 18.870KE  wideo Clip
=2 Cairnes Elscenen1ol.avi 37.833 KB  video Clip
2 Flug 3
I3 Sydney 34.374 KB Video Clip =

11,7599 KE Video Clip
@jsceneUqu.avl 39.611 KB  Wideo Clip

(=3 Australienz

&scenen10z. avi FS.463 KB Video Clip
L2 Australiens ‘

£ Australienst &lscenen105.avi 147,167 KE  Videa Clip
D dvd &) scenenl106, avi 119.908 KB Video Clip
[ systemsteuerung & scenen107. avi 85.537 KB Video Clip [v
= ol L el o
G Gemeinsame Dokumente [w] (<] fmn i)

Neue Szene im Vergleich zur alten

Jetzt miissen Sie diese nur noch importieren und die Originalszene ersetzen.
Wihlen Sie Datei/Importieren/Datei. ..

Suchen Sie den Pfad ihrer neuen Szene und wihlen Sie diese aus.

Mit Offnen wird sie ins Projektfenster aufgenommen.

ThProjekt: Australien.ppj E] =

scenel102neu.ayi

Filrny

720 x 576 (1.067)

00:00:02:07, 25,00 fps

42000 Hz - 16 Bit - Stereo

Durchschnittliche Datenrate: 2,61ME pro Sekunde

Ablage Jee o |Name Hinweise | »

= [Z] #blage 1 |fitl:r:nelilll:ll.a\lri [ -
[ Ayers R 720 % 576 (1,067

. |sceneD102.avi [ A
Filrm
720 % 576 (1.067)

scenel]l D2neu_a¥i

||

?20 = 576 (1.067) %

scenel]l 03.avi & M

?2Dx5?6(1 06T -
IEEIEEE IEIEN N »

Alte und neue Szene im m/ektfenster.

L4l 4

Entfernen Sie den urspriinglichen Clip in der Zeitleiste des Schnittfensters mit
Léschen, damit die Szene nach dem Verschwinden eine Liicke hinterlisst.
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ﬂ Schnittfenster

[>

<l

Lo
D]

EIELI%}

:28:00  0:03:32:00  0:03:36:00 0:03:40:00  0:03)

B[ b video 2

B P video 14

N sceneD {0l .avi

scenel Od.avi h scened | 05,

Uberblendung
P> video 1B
M D audie 1 W | sceneDitavi 7 Wl W | scenenindad 7 9% | scenenion: |
M D audioz
B -
4 Sekunden - [ 1 | | 4

Die Originalszene im Schnittfenster wird geldscht ...

Ziehen Sie die neue Szene vom Projektfenster auf die Liicke.

Da sie die gleiche Lange wie der getrimmte Clip hat, passt sie genau hinein.
Ansonsten miissten Sie eine entstandene Liicke wie beschrieben entfernen.

[&] Adobe Premiere

‘Datei Bearbeiten Frojekt Clip Schnittfenster Fenster Hife

ThProjekt: Australien.ppj

BEL)

Tl Monitorfenster

=/

scene0102neu.avi B
F

i
720 x 576 (1 06T)

Programm

Shinge Teeo [mm

Hinoweiss.

= [ Ablage 1 = H
([ Ayers R

scene0101.avi [

i
20 5 576 {1.067)

I

scene0102.avi
Film
720 x 576 (1.067)

Film
720 x 576 (1,067)

scene0102neu.avi [ "

-ene0 103 avi [ A

= o, 576 (1,067)
|

AR

Effektei

Kein Clip ausgewahit

i
[z

==
Frotor G (7

[ 0otet mportiren
I Lézchen

15 Riickgangig-Gehritie

T schnittfenster

=%

o

=l x
[0 O @z -l

B OLI&

126:00 | 0:03:32:00  0:03:3

S ori00r o oWiot oo visenr owenem Tnip00e smipio oie

B[ P vidoz
\ -
B D video 14 ™
scane101 avi e scane0 0 avi 2cans0i105.
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... und durch den kiirzeren Clip ersetzt
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Loschen Sie jetzt noch die urspriingliche Szene im Projektfenster mit Bearbeiten/
Ldschen und speichern Sie das Projekt.
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Tl Projekt: Australien.ppj

Film
Fe0
E

FIEIEIETEENE

576 (1.067)

ablage Je5 0. [ame Hiroweise I
= [ ablage 1 sceneD101 avi & M
Dt i
[ Ayers R 720 % 576 (1,067)

scene0102neu.avi [ A

720 % 576 (1,067)
sceneD103.avi B
N
7203 576 (1 ,067)
i

sceneD104.avi B M

s

Der Originalclip ist aus dem Projekt entfernt

Wir haben die urspriingliche 20-Sekunden-Szene durch eine neue, nur 9 Sekunden
lange Szene in unserem Projekt ersetzt. Mit dem Explorer konnen Sie nun bedenken-
los die Originalszene 16schen und damit den Speicherplatz freigeben.

Es ist moglich, dass Premiere die geloschte Szene trotzdem noch verwalten will. Des-
halb erscheint ein Fenster, mit welchem Sie den Pfad zu der fehlenden Szene angeben
sollen. Brechen Sie dies einfach ab.

Der gleiche Dialog tritt
auf, wenn Sie nachtrag-
lich Szenen auf der Fest-
platte verschieben, um
diese zum Beispiel neu
zu gruppieren. Wenn
Premiere beim Offnen ei-
nes Projektes das Quell-
material nicht mehr
finden kann, miissen Sie
den Speicherort der feh-
lenden Daten immer
manuell angeben.

Dateien wiederfinden F:\Eigene Videos\ustralien1\Ayers Rock\scene0102.avi

Suchen in | |9 Awers Rock

L} stceneDD?D.avi
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stceneﬂl 14.avi
stcenaol 15.avi
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cf E-

Lavi G:]scenem 18.avi
@sceneﬂl 19.awi
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j Offnen
j Abbrechen

Premiere versucht, die geléschte Szene wieder zu finden.

Einfach abbrechen!
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Szenen verschieben

Wir konnen die Reihenfolge der Szenen mit dem Herunterziehen vom Projekt- in das
Schnittfenster bestimmen und damit den zeitlichen Ablauf dndern.

Oft ergibt sich aber erst beim genaueren Sichten des Filmmaterials der Wunsch, ein-
zelne Szenen umzustellen. Als Beispiel verschieben wir ein spiter aufgenommenes
Willkommensschild fiir Zentralaustralien an den Beginn der Reise.

Wihlen Sie die Szene aus.

[&] Adobe Premiere
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P 1 2oom
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M| b oz

H R =R -

Die ausgewabhlte Szene soll verschoben werden

=F

Schieben Sie diese mit gedriickter linker Maustaste nach links, bis die Stelle

erreicht ist, wo Sie den Clip einfiigen méchten.

Lassen Sie die Maustaste los, wenn sich die Verschiebehand iiber der Trennlinie
der Szenen befindet. Diese dndert sich in eine etwas dickere Linie und durch
einen schwarzen Pfeil wird angezeigt, dass alle nachfolgenden Szenen in der Zeit-
leiste nach rechts verschoben werden.
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ﬂ Schnittfenster E]
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Die Einftigestelle wird durch eine Cursorlinie und einen Verschiebepfeil gekennzeichnet

Die urspriingliche Stelle der Szene hinterlésst eine Liicke, die Sie mit Ldschen
Liicke schlieffen im Popup-Menti entfernen konnen.

ﬂ Schnittfenster [Z]
[ (i [ ] |

e [ 4] jooeocoo pooocaocoo pooocacc00 ooooisoioo oiov:ooioo ooov:joioo 0i0n:oag
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I wideo 18
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O D sudiez
i r — =
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Die verschobene Szene hinterldsst eine Liicke

Damit haben wir die Grundfunktionen von Premiere kennen gelernt und die ersten
einfachen Schnitte am Ausgangsmaterial vorgenommen. Nach dem Importieren der
Szenen wurden diese in der Linge verdndert und die Reihenfolge umgestellt.

Im nichsten Workshop wollen wir eine komplexe Schnittfolge erstellen und lernen,
wie man Szenen nachtréglich trennt und mehrere Videospuren einsetzt.






